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二 一 


前 言 


Struts 2、Hibernate、MyBatis 和 Spring 框架 ， 是 目前 非常 流行 的 Java EE 开发 框架 技术 ， 
不 仅 能 用 于 传统 的 网 络 开 发 ， 也 能 用 于 当今 的 移动 互联 开发 。 为 了 帮助 读者 更 好 、 更 快速 地 
掌握 这 些 Java EE 轻 量 级 框架 开发 技术 并 能 实际 运用 ， 本 书 以 课堂 授课 形式 ， 从 环境 配置 、 基 
础 知识 、 案 例 讲 解 、 整 合 开发 、 综 合 实例 等 方面 ， 对 Java EE 的 框架 技术 作 了 详细 讲解 ， 并 特 
别 注重 教学 中 的 案例 引导 作用 ， 帮 助 读者 理解 和 掌握 所 学 的 知识 。 相 信 读 者 通过 对 本 书 的 学 
习 ， 不 仅 可 以 系统 地 掌握 Java EE 框架 整合 开发 的 相关 技术 ， 而 且 可 以 掌握 它们 在 实际 开发 中 
的 运用 ， 从 而 极 大 地 提升 Java EE 开发 水 平 ， 并 能 够 胜任 相关 的 开发 工作 。 本 书 配备 了 226 个 
共 60 小 时 的 全 过 程 多 媒体 教学 视频 和 教学 PPT， 以 帮助 读者 按照 书 中 的 操作 步骤 循序 渐进 地 
学 习 ， 更 好 地 掌握 Java EE 开发 技术 。 


1. 本 书 主要 特色 


e@ 零 基 础 、 入 门 级 的 讲解 

无 论 您 是 否 从 事 计 算 机 相关 行业 ， 无 论 您 是 否 接 触 过 Java EE 网 站 开发 ， 都 能 从 本 书 中 找 
到 最 佳 起 点 。 

e 大量 实 用 案例 引导 

本 书 在 编排 上 紧密 结合 深入 学 习 Java EE 的 先后 过 程 ， 从 开发 环境 搭建 开始 ， 逐 步 带领 读 
者 深入 地 学 习 各 种 框架 开发 技术 ， 通 过 大 量 实用 案例 引导 ， 使 读者 既 能 掌握 基础 知识 ， 又 能 
提高 实战 技能 。 

@ ”服务 课堂 教学 和 训练 

在 章节 编排 上 ， 充 分 考虑 课堂 教学 使 用 ， 按 照 学 时 规划 设计 讲解 内 容 ， 并 附 有 专业 授课 
PPT， 教 学 组 织 简明 轻松 操作 有 章 可 循 。 

e ”丰富 的 配套 学 习 资源 

本 书 赠送 大 量 王牌 资源 ， 除 了 本 书 所 有 案例 的 源 代码 资源 外 ， 还 有 各 种 最 新 的 开发 包 和 
数据 包 ， 下 载 地 址 : www.tup.tsinghua.edu.cn。 

e 全程 同步 教学 录像 

本 书 提供 全 过 程 、 无 死角 同步 操作 教学 录像 ， 涵 盖 所 有 章节 、 所 有 知识 点 、 所 有 操作 过 
程 ， 详 细 讲 解 每 个 实例 与 项 目的 开发 过 程 及 技术 关键 点 ， 比 看 书 更 轻松 ， 而 且 扩展 讲解 部 分 
能 得 到 比 学习 书 中 内 容 更 多 的 收获 。 

e 体贴 入 微 的 后 续 服务 

本 书 由 教学 一 线 老师 和 实践 开发 人 员 精 心 编著 ， 并 提供 实时 技术 支持 。 无 论 读者 在 学 习 
过 程 中 遇 到 任何 问题 ， 均 可 加 入 QQ 群 237540430 或 通过 邮箱 shikham88@163.com 进行 提 
问 ， 专 家 人 员 会 在 线 答疑 。 
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. 本 书 主要 内 容 


基础 知识 部 分 : 第 1 一 5 章 ， 分 别 从 环境 搭建 、JSP 网 页 开发 技术 、Servlet 技术 、MVC 
开发 模式 、EasyUI 插件 等 5 个 方面 介绍 Java EE 基础 知识 。 

框架 技术 部 分 : 第 6 一 19 章 ， 详 细 讲 解 Struts 2( 第 6 一 10 章 )、Hibernate( 第 11 一 15 章 )、 
MyBatis( 第 16 章 )、Spring( 第 17 一 19 章 ) 框 架 技术 基础 知识 和 应 用 技巧 ， 是 全 书 的 重点 内 容 。 

整合 和 实例 部 分 : 第 20 一 24 章 ， 具 体 讲解 Struts 2、Hibernate、MyBatis 和 Spring 相互 整 
合 操作 方法 ， 并 通过 网 上 订餐 系统 的 前 台 、 后 台 和 新 闻 发 布 系统 三 个 具体 实例 演示 了 Java EE 
框架 技术 的 应 用 。 
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. 本 书 读者 对 象 


有 一 定 Java 基础 ， 但 是 没有 Java EE 系统 开发 经 验 的 初学 者 。 

有 其 他 Web 编程 语言 (如 ASP、ASP.NET) 开 发 经 验 ， 欲 快速 转向 Java EE 开发 的 程 
序 员 。 

对 JSP 有 一 定 了 解 ， 但 是 缺乏 Java EE 框架 开发 经 验 ， 并 希望 了 解 流行 开源 框架 
Struts 2、Hibernate、MyBatis 和 Spring 以 及 欲 对 这 些 框架 进行 整合 的 程序 员 。 

有 一 定 Java Web 框架 开发 基础 ， 需 要 对 Java EE 主流 框架 技术 核心 进一步 了 解 和 掌 
握 的 程序 员 。 

公司 管理 人 员 或 人 力 资源 管理 人 员 。 


4. 作者 及 致谢 
本 书 由 施 俊 、 织 勇 和 李 新 锋 编写 ， 其中， 扬州 职业 大 学 的 施 俊 编写 了 第 1、2、3、4、6、 


7、8、 


9、10、11、12、13、14、15 章 ， 扬 州 职业 大 学 的 缪 勇 编写 了 第 5、16、17、18、19、 


20、21、22、23 章 ， 镇 江 市 机 关 信 息 技术 员 李 新 锋 编 写 了 第 24 章 。 其 他 参与 编写 的 人 员 还 有 


王 梅 、 


陈 亚 辉 、 李 艳 会 、 刘 娇 、 王 晶 晶 、 游 名 扬 、 李 云霞 、 王 永 庆 、 蒋 梅 芳 、 谢 伟 等 ， 同 时 


江苏 智 途 科技 股份 有 限 公司 、 扬 州 国 脉 通信 发 展 有 限 责任 公司 也 为 本 书 的 编写 提供 了 帮助 ， 
在 此 一 一 向 他 们 致谢 。 
由 于 作者 水 平 有 限 ， 书 中 难免 存在 疏漏 之 处 ， 敬 请 读者 批评 指正 。 
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2.2.6 application 内 置 对 象 。 
2.2.7 ”其 他 内 置 对 象 … .38 
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第 1 章 
搭建 Java Web 
开发 环境 


搭建 软件 开发 环境 是 软件 开发 的 第 一 步 ， 优 秀 的 开发 环境 能 帮助 程序 员 提高 开 
发 速度 。 本 章 讲 述 如 何 搭建 Java Web 开发 环境 ， 包 括 如 下 组 件 : Java 开发 包 (Java 
Development Kit)、 应 用 服务 器 Tomcat、 集 成 开发 环境 MyEclipse 和 MySQL 数 
据 库 。 
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1.1 建立 JDK 的 环境 


JDK(Java Development KiD， 是 整个 Java 的 核心 ， 包 括 Java 运行 环境 、 大 量 的 Java 工具 
和 Java 基础 类 库 。 主 流 的 集成 开发 环境 (IDE)， 比 如 Eclipse、NetBeans 等 ， 都 基于 JDK， 有 
些 IDE 在 安装 时 内 置 了 JDK， 有 些 则 需要 单独 安装 。JDK 由 Sun 公司 开发 ， 现 已 被 Oracle 公 
司 收购 ， 它 为 Java 程序 提供 了 编译 和 运行 环境 ， 不 管 是 做 Java 开发 还 是 安 卓 开发 都 需要 在 计 
算 机 上 安装 JDK。 


1.1.1 下 载 与 安装 JDK 


JDK 可 以 从 Oracle 官网 上 下 载 ， 目 前 JDK 的 最 新 版 本 是 JDK 8 Update 121， 下 载 页 面 为 
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html， 如 图 1-1 所 示 。 

单 击 Download 按钮 后 ， 选 中 Accept License Agreement 单 选 按钮 ， 根 据 自己 的 系统 类 型 
下 载 相应 的 版 本 ， 如 图 1-2 所 示 。 
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1-1 JDK 下 载 页 面 1-2 选择 JDK 下 载 版 本 


mr? 


本 笔者 的 系统 为 Windows 10 专业 版 64 位 系统 ， 下 载 的 是 jdk-8u121-windows- 
入。 x64.exe 安装 文件 。 


下 载 JDK 以 后 即 可 安装 ， 安 装 JDK 8 的 步骤 如 下 。 

EEC》 双击 下 载 的 exe 程序 ， 进 入 安装 向 导 窗 口 ， 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 ， 如 图 1-3 
所 示 。 

EEDRD) 进入 自 定 义 安装 窗口 ， 选 择 相应 的 功能 ， 这 里 我 们 保留 默认 路 径 ， 也 可 以 单 击 
“更 改 ” 按 钮 ， 修 改 为 其 他 路 径 ， 之 后 单 击 “下 一 步 ” 按 钮 ， 如 图 1-4 所 示 。 

EEC JDK 安装 完成 之 后 ， 安 装 向 导 还 会 自动 进入 外 部 JRE 安装 窗口 。 用 户 可 以 选择 
继续 安装 或 取消 ， 若 要 安装 也 可 以 更 改 外 部 JRE 的 安装 目录 ， 如 图 1-5 所 示 。 

EEC》 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 ， 安 装 JRE， 直 到 最 后 的 完成 窗口 ， 如 图 1-6 所 示 。 
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图 1-5 安装 JRE 窗口 图 1-6 完成 窗口 


1.1.2 配置 JDK 环境 变量 


JDK 安装 后 ， 如 果 要 在 DOS 控制 台 窗口 下 ， 编 译 执行 Java 程序 ， 需 要 对 JDK 进行 环境 
变量 配置 ， 配 置 过 程 如 下 。 

(1) 右 击 “我 的 电脑 ”， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “属性 ”命令 (或 进入 控制 面板 ， 选 择 
“系统 ”)， 单 击 左 侧 的 “高 级 系统 设置 ”， 在 弹出 的 “系统 属性 ”对 话 框 中 的 “高 级 ”选项 
卡 下 方 单 击 “ 环 境 变量 ”按钮 ， 弹 出 “环境 变量 ”对 话 框 ， 如 图 1-7 所 示 。 

(2) 在 “系统 变量 ”选项 组 中 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 ， 弹 出 “新 建 系统 变量 ”对 话 框 ， 输 入 
变量 名 JAVA_HOME 和 变量 值 C:\Program Filesyavajdk1.8.0_121( 这 是 默认 的 安装 路 径 ， 可 根 
据 自 己 安 装 的 路 径 填 写 )， 如 图 1-8 所 示 。 

(3) 再 次 新 建 系统 变量 ， 变 量 名 为 CLASSPATH， 变 量 值 为 “.:%JAVA_HOME?%AlibY” ( 注 
意 ， 前 面 的 “.” 表 示 当 前 路 径 ， 此 处 不 可 少 )， 如 图 1-9 所 示 。 

(4) 在 如 图 1-7 所 示 的 “环境 变量 ”对 话 框 中 ， 选 择 系统 变量 Path， 单 击 下 方 的 “编辑 ” 
按钮 ， 在 弹出 的 “编辑 环境 变量 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 编 辑 文本 ”按钮 ， 弹 出 “编辑 系统 变 
量 ” 对 话 框 ， 新 增 变量 值 ，“%JAVA HOME%:%JAVA HOME%\bin:”， 如 图 1-10 所 示 。 
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图 1-9 新 建 CLASSPATH 变量 
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1-10 修改 Path 


1.1.3 ”验证 JDK 是 否 配置 


JDK 环境 变量 配置 完成 后 ， 在 “开始 ”菜单 的 “搜索 程序 和 文件 ”文本 框 或 “运行 ”对 


话 框 中 输入 cmd， 打 开 cmd.exe 程序 ， 在 命令 提示 符 后 输入 java-version 命令 ， 屏 幕 上 会 显示 
JDK 的 版 本 信息 ， 表 示 JDK 已 经 配置 成 功 ， 如 图 1-11 所 示 。 





画 c\windowsvsystem3zvmdexe - D x 





图 1-11 查看 Java 版 本 测试 JDK 是 否 配 置 成 功 


1.2 建立 Tomcat 的 环境 


Tomecat 是 Apache 软件 基金 会 (Apache Software Foundation) 的 Jakarta 项 目 中 的 一 个 核心 
项 目 ， 是 一 个 免费 的 开源 Web 容器 。 随 着 Web 应 用 的 发 展 ，Tomcat 被 越 来 越 多 地 应 用 于 商 
业 用 途 ， 由 Apache、Sun 和 其 他 一 些 公司 及 个 人 共同 开发 而 成 。 最 新 的 Servlet 和 JSP 规范 
总 是 能 在 Tomcat 中 得 到 体现 。 目 前 ， 官 网 上 的 最 新 版 本 是 Tomcat 9.0.0.M19， 这 里 我 们 使 用 
Tomecat 8.0.43 版 本 。 


1.2.1 下 载 与 安装 Tomcat 
从 Apache 官方 网 站 可 以 获取 相应 版 本 ，Tomcat 提供 了 安装 版 本 和 解压 缩 版 本 的 文件 ， 


可 以 根据 需要 进行 下 载 。 
(1) Tomecat 的 官网 地 址 为 http:/Wtomecat.apache.org/， 如 图 1-12 所 示 。 





也 TomcatCon 


May 16-18, 2017 f APACHE 


| 
Apache Tomcat M 
六 MIAMI, FL. 
a 
Apache Tomcat Apache Tomcat 


TomcatCon 





Tomcat 8.0.43 Released 2017-04-02 


car Apache Tomcat 8.0.43 昌 





The 





Documentation 





1-12 Tomcat 的 官网 首页 


(2) 单 击 左 侧 Download 下 方 的 相应 版 本 Tomcat 8， 进 入 下 载 页 面 ， 往 下 拖 动 滚动 条 ， 找 
到 Tomcat 8.0.43 版 本 的 下 载 超 链 接 ， 如 图 1-13 所 示 。 
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图 1-13 Tomcat 8.0.43 的 下 载 页 面 
(3) Core 节点 下 包含 Tomcat 8.0.43 在 不 同 平台 的 安装 文件 (根据 自己 的 系统 选择 )， 此 处 选 
择 64-bit Windows zip(pgp,md5,shal)， 单 击 该 超 链接 ， 即 可 将 其 下 载 到 本 地 计算 机 。 
Pm 这 里 下 载 的 是 Tomcat 的 免 安 装 版 本 ， 在 软件 开发 过 程 中 ， 结 合 使 用 IDE 开 
站 发 工具 时 ， 建 议 使 用 免 安装 版 ， 安 装 版 一 般 在 实际 部 署 中 使 用 。 





1.2.2 配置 Tomcat 环境 变量 


Tomcat 的 免 安 装 版 本 配置 比较 简单 ， 解 压缩 后 需要 设置 Tomcat 的 环境 变量 ， 配 置 的 方 
法 与 配置 Java 环境 变量 类 似 ， 有 具体 过 程 如 下 。 

(1) 解压 缩 apache-tomcat-8.0.43-windows-x64.zip， 将 其 复制 至 C:\Program Files\ 目 录 下 ， 
也 可 以 放 在 其 他 任何 地 方 。 

(2) 在 “环境 变量 ”对 话 框 的 “系统 变量 ”选项 组 中 ， 新 建 系统 变量 CATALINA_HOME， 
值 设 置 为 C:\Program Filesvapache-tomcat-8.0.43 。 

(3) 修改 系统 变量 CLASSPATH， 新 增值 “%CATALINA HOME%\lib:”， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 完成 配置 。 
1.2.3 ”启动 与 停止 Tomcat 

Tomcat 的 启动 与 停止 介绍 如 下 。 

(1) 解压 版 Tomcat 的 启动 方式 为 : 进入 Tomcat 在 本 地 目录 下 的 bin 子 目 录 ， 笔 者 所 用 电 


脑 中 为 C:\Program Files\apache-tomcat-8.0.43\bin 目录 ， 执 行 startup.bat， 即 可 启动 服务 ， 效 果 
如 图 1-14 所 示 。shutdown.bat 文件 用 于 关闭 Tomcat 服务 。 
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1-14 ”启动 Tomcat 服务 成 功 


(2) 在 浏览 器 地 址 栏 中 输入 http://localhost:8080/( 这 里 8080 为 Tomcat 的 默认 端口 号 ， 读 


者 可 以 根据 自己 的 实际 配置 修改 )， 进 入 Tomcat 的 Web 管理 页 面 ， 如 图 1-15 所 示 。 
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图 1-15 Tomcat 成 功 配 置 后 出 现 的 管理 页 面 

1.2.4 Tomcat 的 目录 结构 

下 面 以 Tomecat 8.0.43 版 本 为 例 ， 介 绍 Tomcat 的 目录 结构 ， 如 表 1-1 所 示 。 
表 1-1 Tomcat 的 目录 结构 








目录 说 明 
/bin 存放 Tomcat 命令 ， 以 .sh 结尾 的 为 Linux 命令 ， 以 .bat 结尾 的 为 Windows 命令 
/conf 存放 Tomecat 服务 器 的 各 种 配置 文件 ， 如 server.xml 
/lib 存放 Tomcat 服务 器 运行 过 程 中 需要 加 载 的 各 种 JAR 文件 包 
/logs 存放 Tomcat 服务 器 运行 过 程 中 产生 的 日 志文 件 
/temp 存放 Tomcat 服务 器 运行 过 程 中 产生 的 临时 文件 
/work 存放 Tomcat 在 运行 时 的 编译 后 文件 ， 如 JSP 编译 后 的 文件 
/webapps 发 布 Web 应 用 ， 在 默认 情况 下 将 Web 应 用 的 文件 存放 在 此 目录 中 
= 
A 不 同 版 本 的 Tomcat， 目 录 结 构 略 有 区 别 。 


1.3 搭建 Java Web 开发 环境 


1.3.1 下 载 与 安装 MyEclipse 


MyEclipse 开发 工具 的 中 文官 网 是 http://www.myeclipsecn.com/， 需 要 注册 后 才能 下 载 ， 


“yy 
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根据 自己 的 操作 系统 选择 相应 的 版 本 ， 下 载 完成 后 ， 就 可 以 进行 安装 了 。 这 里 选用 myeclipse- 
2015-stable-2.0-offline-installer-windows.exe 版 本 安装 ， 安 装 步骤 如 下 。 

(D 双击 MyEclipse 安装 文件 ， 先 进行 文件 提取 解压 工作 ， 然 后 进入 许可 协议 界面 ， 选 中 
Iacceptthe terms of the license agreement 复 选 框 ， 单 击 Next 按钮 ， 如 图 1-16 所 示 。 

(2) 在 选择 安装 路 径 界 面 中 ， 默 认 安 装 路 径 为 C:\Users\AdministratorIMyEclipse 2015 (这 里 
单 击 Change 按钮 修改 为 其 他 路 径 )， 单 击 Next 按钮 ， 如 图 1-17 所 示 。 
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图 1-16 用 户 许可 协议 界面 图 1-17 选择 安装 路 径 界面 
(3) 在 选择 体系 结构 界面 中 ， 选 择 64 Bit( 笔 者 计算 机 为 64 位 ， 可 根据 自己 计算 机 系统 的 
实际 情况 选择 )， 单 击 Next 按钮 ， 如 图 1-18 所 示 。 
(4) 直至 最 后 的 安装 完成 界面 ， 取 消 选 中 Launch MyEclipse 2015 复 选 框 ， 单 击 Finish 按 
钮 ， 如 图 1-19 所 示 。 
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图 1-18 选择 体系 结构 界面 图 1-19 ”安装 完成 界面 


(5) 第 一 次 启动 MyEclipse 时 ， 会 弹出 Workspace Launcher 对 话 框 ， 要 求 设置 工作 空间 以 
存放 项 目 文档 ， 这 里 可 以 设置 自己 的 工作 空间 ， 将 工作 空间 设置 为 C:\Workspaces\MyEclipse 
2015， 如 果 同 时 选中 Use this as the default and do not ask again 复 选 框 ， 下 次 启动 时 就 不 会 再 
显示 设置 工作 空间 对 话 框 了 ， 如 图 1-20 所 示 。 

(6) 单 击 OK 按钮 ， 进 入 MyEclipse 2015 的 初始 界面 ， 如 图 1-21 所 示 。 
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图 1-20 工作 空间 选择 对 话 框 
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图 1-21 MyEclipse 2015 的 初始 界面 
1.3.2 在 MyEclipse 中 配置 JDK 


在 MyEclipse 2015 安装 过 程 中 ， 会 默认 安装 一 个 1.7 版 本 的 JRE， 如 果 想 在 MyEclipse 中 
指定 使 用 后 来 安装 的 1.8 版 本 的 RE， 可 进行 如 下 设置 。 

(1) 从 菜单 栏 中 选择 Window 一 Preferences( 首 选项 ) 命 令 ， 在 弹出 的 Preferences 对 话 框 的 
左 侧 选择 Java 一 Installed JREs( 已 安装 的 JRE)， 在 右 侧 单 击 Add( 添 加 ) 按 钮 ， 在 弹出 的 Add 
JRE 对 话 框 中 选择 Standard VM 选项 ， 如 图 1-22 所 示 。 

(2) 单 击 Next 按钮 ， 进 入 TRE Definition 设置 界面 ， 单 击 Directory 按钮 ， 在 弹出 的 界面 
中 指定 JRE 的 安装 路 径 ， 也 可 在 JRE home 中 输入 JRE 安装 路 径 。 此 处 ， 通 过 Directory 按钮 
找到 jdk 1.8.0 121 版 本 JRE 的 安装 路 径 。 确 定 后 ， 了 RE home、JRE name 和 了 RE system 
libraries 会 自动 添加 进来 ， 单 击 Finish 按钮 完成 添加 ， 如 图 1-23 所 示 。 


入 可 根据 自己 计算 机 的 情况 ， 选 择 已 安装 的 JRE。 
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1-22 ”Preferences 对 话 框 1-23 JRE Definition 设置 界面 


1.3.3 在 MyEclipse 中 配置 Tomcat 


在 MyEclipse 安装 好 之 后 ， 你 会 发 现 系统 里 配置 了 相应 的 Tomcat 服务 器 ， 我 们 要 想 使 用 
自己 安装 的 Tomcat， 就 需要 重新 配置 。 

(1) 在 MyEclipse 的 菜单 栏 中 选择 Window 一 Preferences 命令 ， 弹 出 Preferences 对 话 框 ， 
在 左 侧 选择 MyEclipse 一 Servers 一 Runtime Environment， 单 击 右 侧 的 Add( 添 加 ) 按 钮 ， 选 择 
Tomecat 一 Apache Tomcat v8.0， 并 选中 Create a new local server 复 选 杠 ， 如 图 1-24 所 示 。 

(2) 单 击 Next 按钮 ， 在 Tomcat Server 界面 中 ， 单 击 Browse 按钮 选择 Tomcat 的 安装 路 
径 ， 在 耻 E 下 拉 列 表 框 中 选择 之 前 添加 的 耻 E， 单 击 Finish 按钮 完成 配置 ， 如 图 1-25 所 示 。 
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图 1-24 Tomcat 设置 界面 1-25 Tomcat Server 界面 


(3) 配置 完成 后 ， 在 MyEclipse 主 界面 下 方 的 Servers 选项 卡 中 ， 就 可 以 看 见 添加 的 
Tomcat v8.0 Server at localhost 服务 器 了 ， 如 图 1-26 所 示 。 
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1-26 ”添加 完成 的 Tomcat 服务 器 


1.4 创建 MySQL 数据 库 环境 


MySQL 是 一 个 小 型 关系 数据 库 管理 系统 ， 也 是 著名 的 开放 源码 的 数据 库 管理 系统 。 
MySQL 被 广泛 地 应 用 在 Internet 上 的 中 小 型 网 站 中 。 由 于 MySQL 体积 小 、 速 度 快 、 总 体 运 
营 成 本 低 ， 许 多 中 小 型 网 站 为 了 降低 网 站 总 体 运 营 成 本 而 选择 其 作为 网 站 数据 库 。 

MySQL 由 瑞典 MySQL AB 公司 开发 ， 后 被 Sun 公司 收购 ， 现 如 今 Sun 公司 又 被 Oracle 
公司 收购 。 目 前 ，MySQL 针对 不 同 的 用 户 有 不 同 的 版 本 ， 分 别 为 社区 版 和 企业 版 ， 具 体 介绍 
如 下 。 

e@ MySQL Community Server: 社区 版 完全 免费 ， 但 是 官方 不 提供 技术 支持 。 

@ MySQL Enterprise Server: 企业 版 能 为 企业 提供 高 性 能 的 数据 库 应 用 ， 以 及 高 稳定 性 

的 数据 库 系统 ， 提 供 完整 的 数据 库 提 交 、 回 滚 、 锁 机 制 等 功能 ， 但 是 该 版 本 收费 。 


MySQL Cluster 主要 用 于 建立 数据 库 集群 服务 器 ， 需 要 在 以 上 两 个 版 本 的 基础 
用 站 ”上 使 用 . 
MySQL 的 版 本 由 3 个 数字 标识 ， 如 MySQL-5.7.17。 
e@ 第 1 个 数字 5 是 主 版 本 号 ， 用 于 描述 文件 格式 ， 表 示 版 本 5 的 所 有 发 行 版 都 有 相同 
的 文件 格式 。 

e 第 2 个 数字 7 是 发 行 级 别 ， 它 与 主 版 本 号 组 合 在 一 起 构成 了 发 行 序列 号 。 

e 第 3 个 数字 17 是 此 发 行 系列 的 版 本 号 ， 目 前 MySQL 5.7.17 是 最 新 版 本 。 

MySQL 社区 版 的 性 能 卓越 ， 搭 配 Linux、PHP 和 Apache 可 组 成 良好 的 LAMP 开发 环 
境 。 与 大 型 的 关系 型 数据 库 (如 Oracle、DB2 和 SQL Server 等 ) 相 比 ，MySQL 的 规模 小 ， 功 能 
有 限 ， 但 对 于 中 小 型 企业 和 个 人 学 习 使 用 来 说 ， 其 提供 的 功能 已 经 足够 ， 本 书 的 后 续 程序 ， 
就 是 使 用 MySQL 数据 库 作 为 后 台数 据 库 管理 系统 。 


1.4.1 下 载 MySQL 


可 以 从 官网 下 载 MySQL， 其 最 新 版 本 为 5.7.17。 下 面 介绍 如 何 从 官网 下 载 。 
(1) 进入 官网 主页 http://www.mysql.com/， 在 官网 下 载 需要 注册 ， 单 击 右 上 角 的 Register 
链接 ， 如 图 1-27 所 示 。 
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1-27 MySQL 官网 首页 


(2) 因 现 在 都 属于 Oracle 公司 ， 所 以 会 跳 转 到 Oracle 的 注册 页 面 ， 填 写 信息 ， 如 图 1-28 
所 示 。 








| DT CI Cr - ee 
和 
Ne 
创建 您 的 Oracle 帐户 MySQL 


已 有 Oracle 帐户 ? 登录 





电子 邮件 地 址 ”swnamss@163com 7 





oe 
ER 下 SSE 
Er 
VV REA > 
重 休 刍 入 包 码 ”seeeeeeeeenedd v 
mer [a 画 ,| 
< > 
Ns 


图 1-28 注册 页 面 


(3) 注册 成 功 后 ， 在 官网 上 登录 ， 进 入 网 页 http://dev.mysql.com/downloads/， 单 击 
MySQL Community Server 社区 版 本 (开源 免费 )， 如 图 1-29 所 示 。 
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1-29 ”版 本 选择 页 面 


(4) 在 “Select Operating System” 下 拉 列 表 中 选择 Microsoft Windows 选项 ， 然 后 可 以 选 
择 安 装 版 ， 也 可 选择 压缩 配置 版 ， 这 里 单 击 “Windows(x86,32-bit),MySQL Installer MSI” 右 侧 
的 Download 按钮 ， 如 图 1-30 所 示 。 
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1-30 ”系统 版 本 选择 


(5) 进入 类 型 选择 页 面 ， 这 里 选择 “Windows(x86，32-bit),，MSI Installer(mysql-install- 
community-5.7.17.0msi)” 安 装 版 右 侧 的 Download 按钮 ， 即 可 下 载 ， 如 图 1-31 所 示 。 
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图 1-31 MySQL 下 载 页 面 


ee 
2 社区 版 的 安装 版 没有 64bit 的 安装 程序 ，32bit 的 也 可 以 安装 在 64 位 系统 上 。 


1.4.2 ”安装 与 配置 MySQL 


MySQL 的 安装 与 配置 过 程 如 下 。 

(1) 双击 mysql-installer-community-5.7.17.0.msi 安装 文件 ， 进 入 License Agreement( 许 可 协 
议 ) 界 面 ， 选 中 Iaccept the license terms 复 选 框 ， 如 图 1-32 所 示 。 

(2) 单 击 Next 按钮 ， 进 入 Choosing a Setup Type( 选 择 安装 类 型 ) 界 面 ， 根 据 需 要 选择 ， 这 
里 选择 Custom( 自 定义 ) 类 型 ，Next 按钮 变 为 可 用 状态 ， 如 图 1-33 所 示 。 
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图 1-32 用 户 许可 协议 界面 图 1-33 ”选择 安装 类 型 界面 


(3) 单 击 Next 按钮 ， 进 入 Select Products and Features( 选 择 产 品 和 功能 ) 界 面 ， 在 Available 
Products 下 方 组 件 中 ， 依 次 展开 MySQL Servers 一 MYSQL Server 一 MySQL Server 5.7， 选 中 
MySQL Server 5.7.17-X64， 单 击 绿色 的 右 向 箭头 ， 就 会 添加 到 右 侧 ， 选 中 MySQL Server 
5.7.17-X64， 如 果 单 击 Advanced Options 链接 ， 可 以 在 弹出 的 对 话 框 中 修改 安装 路 径 ， 如 图 1-34 
所 示 。 

(4) 在 选择 产品 和 功能 界面 中 单 击 Next 按钮 后 ， 进 入 安装 界面 ， 单 击 “Execute” 按 钮 ， 
进行 安装 。 

(5) 安装 完成 后 ， 进 入 Product Configuration( 产 品 配置 ) 界 面 ， 单 击 Next 按钮 ， 进 入 Type 
and Networking( 类 型 和 网 络 配置 ) 界 面 ， 对 学 习 用 户 来 说 ， 在 Config Type 下 拉 列 表 框 中 选择 
Development Machine 选项 ， 默 认 选 中 TCP/IP 复 选 框 ，Port Number 为 3306， 如 图 1-35 所 示 。 
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图 1-34 选择 产品 和 功能 界面 图 1-35 ”类 型 和 网 络 配置 界面 


(6) 单 击 Next 按钮 ， 进 入 Accounts and Roles( 账 户 和 角色 ) 界 面 ， 设 置 MySQL Root 用 户 
的 密码 ， 可 单 击 Add User 按钮 ， 添 加 用 户 并 设置 角色 和 密码 ， 如 图 1-36 所 示 。 


(7) 单 击 Next 按钮 ， 进 入 Windows Service(Windows 服务 ) 界 面 ， 默 认 选 中 Configure 
MySQL Server as a Windows Service 复 选 框 和 Start the MySQL Server at System Startup 复 选 
框 ，Windows Service Name 服务 名 称 默 认为 MySQL57， 可 以 修改 ， 选 中 Standard System 
Account 单 选 按钮 ， 如 图 1-37 所 示 。 


a 
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1-36 ”账户 和 角色 界面 图 1-37 Windows 服务 界面 


(8) 单 击 两 次 Next 按钮 ， 进 入 Apply Server Configuration( 应 用 服务 器 配置 ) 界 面 ， 单 击 
Execute 按钮 ， 进 行 安装 。 安 装 完成 后 ， 单 击 Finish 按钮 返回 到 Product Configuration( 产 品 配 


置 ) 界 











耐 ， 界 面 上 的 状态 显示 为 Configuration Complete( 配 置 完成 )。 单 击 Next 按钮 ， 进 入 








Installation Complete( 安 装 完成 ) 界 面 ， 单 击 Finish 按钮 ， 结 束 安装 。 
1.4.3 使 用 MySQL 数据 库 
完成 以 上 任务 后 ， 可 以 进入 MySQL 5.7 


Command Line Client 进行 测试 ， 以 确保 正常 使 
用 。 操 作 方 法 : 选择 “开始 ”一 “所 有 程序 ”一 
MySQL 一 MySQL Server 5.7 一 MySQL Command 
Line Client 命令 ， 出 现 DOS 窗口 ， 在 其 中 输入 刚刚 
安装 过 程 中 设置 的 密码 ， 按 Enter 键 ， 出 现 mysql> 


EMYySQL 5.7 Command Line Client 





提示 信息 ， 表 示 已 经 安装 成 功 ， 如 图 1-38 


所 示 。 


图 1-38 对 MySQL 进行 测试 


绝 大 多 数 的 关系 数据 库 都 有 两 个 部 分 : 后 端 作为 数据 仓库 ， 前 端 作为 用 于 数据 组 件 通信 
的 用 户 界面 。 这 种 设计 非常 巧妙 ， 它 并 行 处 理 两 层 编程 模型 ， 将 数据 层 从 用 户 界面 中 分 离 出 
来 ， 同 时 运行 数据 库 软 件 制造 商 专注 于 它们 的 产品 强项 : 数据 存储 和 管理 ， 并 为 第 三 方 创建 
大 量 的 应 用 程序 提供 了 便利 ， 使 各 种 数据 库 间 的 交互 性 更 强 。MySQL 数据 库 也 不 例外 ， 常 见 
的 前 端 工具 有 SQLyog、WorkBench、Navicat 等 。 

SQLyog 是 业界 著名 的 Webyog 公司 出 品 的 一 款 简洁 高 效 、 功 能 强大 的 图 形 化 MySQL 数 
据 库 管 理工 具 。SQLyog 的 官方 网 址 为 https://www.webyog.com/， 这 里 使 用 SQLyog 10.2 图 形 
化 前 端 工 具 操 作 MySQL 数据 库 。 
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启动 SQLyog 程序 ， 第 一 次 使 用 ， 会 出 现 选择 语言 的 界面 ， 如 果 是 汉化 版 本 ， 这 里 选择 
简体 中 文 ， 显 示 试 用 信息 ， 单 击 “ 继 续 ” 按 钮 ， 弹 出 “连接 到 我 的 SQL 主机 ”对 话 框 ， 如 图 
1-39 所 示 ， 这 里 单 击 “ 新 建 ”按钮 ， 设 置 一 个 名 称 (我 们 输入 My 作为 名 称 )， 单 击 “ 确 定 ” 按 


钮 ， 在 “密码 ”文本 框 中 输入 密码 ， 当 然 也 可 先 测试 链接 ， 如 图 1-40 所 示 。 
连接 到 和 主机 连 浪 到 我 的 5QL 主 机 x 
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1-39 “连接 到 我 的 SQL 主机 ”对 话 框 (1) 图 1-40 “连接 到 我 的 SQL 主机 ”对 话 框 (2) 


单 击 “ 连 接 ” 按 钮 ， 进 入 SQLyog 主 窗口 ，SQLyog 的 界面 操作 方式 与 SQL Server 相 
似 ， 如 图 1-41 所 示 。 


¥ SQLyog - [My - root@localhost] 
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图 1-41 SQLyog 图 形 界面 
1.5 创建 和 发 布 Java Web 工程 


安装 和 配置 MyEclipse 后 ， 就 可 以 通过 在 MyEclipse 中 创建 和 发 布 一 个 Web 应 用 程序 来 
学 习 MyEclipse 的 大 致使 用 方法 了 。 下 面 的 操作 都 是 基于 MyEclipse 2015 进行 的 。 


1.5.1 创建 Web 项 目 、 设 计 项 目 目录 结构 


(1) 在 文件 菜单 中 选择 File 一 New 一 Web Project 命令 ， 弹 出 New Web Project 对 话 框 。 在 
Create a JavaEE Web Project 界面 的 Project name 文本 框 中 输入 restaurant， 在 Java EE version 


下 拉 列 表 框 中 选择 Java EE 7-web 3.1 版 本 ， 在 Java version 下 拉 列 表 框 中 选择 我 们 自己 安装 配 
置 的 1.8 版 本 ， 在 Target runtime 下 拉 列 表 框 中 选择 Apache Tomcat v8.0， 单 击 Next 按钮 ， 如 
图 1-42 所 示 。 

(2) 进入 Java 设置 界面 ， 可 以 在 src 下 添加 文件 夹 ， 这 里 不 用 修改 ， 单 击 Next 按钮 ， 如 
图 1-43 所 示 。 
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图 1-42 新 建 Web 项 目 对 话 框 1-43 Java 设置 界面 


(3) 进入 Web Module 界面 ， 在 其 中 选中 Generate web.xml deployment descriptor 复 选 框 ， 
单 击 Next 按钮 ， 如 图 1-44 所 示 。 


Se 车 在 如 图 1-42 所 示 的 新 建 Web 项 目 对 话 框 的 Java EE version 下 拉 列 表 框 中 
”选择 JavaEE 5 - Web 2.5 选项 ， 则 Generate web.xml deployment descriptor 复 选 框 


默认 是 选中 的 。 
(4) 进入 Configure Project Libraries 界面 ， 单 击 Finish 按钮 ， 如 图 1-45 所 示 。 


Sn 在 这 里 可 以 取消 选中 Apache Tomcat v8.0 和 JSTL 1.2.2 Library， 也 可 以 通过 
人 。 Add custom JAR 按钮 添加 自 定义 的 jar 包 。 


(5) 完成 后 ， 在 窗 体 左 侧 的 包 资 源 管理 器 视图 中 ， 就 可 以 看 到 restaurant 项 目的 目录 结构 
了 ， 如 图 1-46 所 示 。 
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图 1-44 ”Web 模块 设置 界面 图 1-45 配置 项 目 库 文件 


Y @ restaurant 
四 src 
> Bi JRE System Library (dk1.8.0 121] 
> BM Apache Tomcat v8.0 [Apache Tomcat v8.0] 
> a JSTL 1.2.2 Library 
v 全 WebRoot 
> EB META-INF 
Y 会 WEB-INF 
已 有 b 
部 webxml 
WW indexjsp 


图 1-46 restaurant 项 目的 目录 结构 


我 们 通常 把 Java 类 文件 放 在 src 目录 下 ， 可 在 src 下 定义 包 ; 把 网 页 文件 放 在 WebRoot 
下 ， 可 在 根 路 径 下 定义 文件 夹 ， 这 样 可 以 方便 管理 。 


1.5.2 编写 页 面 代码 、 部 署 和 运行 Web 项 目 


下 面 使 用 集成 开发 工具 MyEclipse 来 编写 一 个 JSP 页 面 ， 具 体操 作 步 又 如 下 。 


(1) 创建 一 个 JSP 文件 ， 右 击 WebRoot， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 New 一 JSP(Advanced 
Templates) 命 令 ， 如 图 1-47 所 示 。 
(2) 在 弹出 的 对 话 框 中 输入 文件 路 径 及 文件 名 ， 这 里 为 了 方便 ， 只 输入 一 
页 面 ， 喜 科 站 在 WebRoot 路 径 下 ， 如 图 1-48 所 示 。 
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1-47 创建 JSP 文件 


1-48 输入 JSP 文件 路 径 及 名 称 








| 


(3) 单 击 Finish 按钮 ， 完 成 JSP 页 面 的 创建 ， 当 然 页 面 内 容 需 要 我 们 自己 编写 。 在 
welcome.jsp 页 面 的 主体 部 分 ， 编 写 一 个 “欢迎 来 到 Java Web 开发 的 世界 ! ”提示 ， 并 且 把 字 
符 编码 设置 为 pageEncoding="utf-8"。 

(4) 单 击 工 具 栏 上 的 部 署 图 标 盟 ， 弹 出 Manage Deployments 对 话 框 ， 在 Module 下 拉 列 表 
框 中 选择 需要 部 署 的 restaurant 项 目 ， 如 图 1-49 所 示 。 

(5) 单 击 Add 按钮 ， 在 弹出 的 Deploy modules 对 话 框 的 Server 下 选择 系统 中 安装 的 
Tomcat v8.0 Server at localhost， 然 后 单 击 Finish 按钮 ， 如 图 1-50 所 示 。 
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图 1-49 部 署 Web 项 目 图 1-50 添加 Tomcat 服务 器 


(6) 启动 Tomcat， 在 工具 栏 上 启动 Tomcat v8.0 Server at localhost， 如 图 1-51 所 示 ， 此 时 


会 在 Console 控制 台 输出 Tomcat 的 启动 信息 。 
(7) 打开 浏览 器 ， 输 入 http://localhost:8080/restaurant/welcome.jsp， 按 Enter 键 ， 运 行 结果 


如 图 1-52 所 示 。 
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图 1-51 启动 Tomcat 1-52 ”JSP 程序 的 运行 结果 


1.6 小 结 


本 章 详细 讲述 了 搭建 Java Web 环境 所 需 的 各 种 软件 的 下 载 及 安装 方法 ， 包 括 JDK、 
Tomcat、MyEclipse、MySQL， 以 及 在 MyEclipse 中 配置 JRE 和 Tomcat 的 方法 。 以 上 所 选择 
的 软件 ， 也 是 在 开发 过 程 中 经 常用 到 的 组 合 。 最 后 在 MyEclipse 中 创建 和 发 布 一 个 Web 应 用 
程序 ， 以 学 习 MyEclipse 的 大 致使 用 方法 。 


第 2 章 
JSP 动态 页 面 
开发 技术 


动态 网 页 是 指 在 服务 器 端 运行 的 程序 或 者 网 页 ， 它 们 会 随 不 同 客户 、 不 同时 
间 ， 返 回 不 同 的 网 页 内 容 。 动 态 网 页 需要 用 到 服务 器 端 脚 本 语言 ，JSP 就 是 目前 流 
行 的 一 种 动态 网 页 技术 。 动 态 网 页 的 内 容 一 般 存储 在 数据 库 中 ， 用 户 访问 动态 网 页 
时 ，JSP 通过 读 取 数 据 库 中 的 存储 数据 来 动态 生成 网 页 内 容 。 本 章 对 JSP 相关 技术 
进行 介绍 。 
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2.1 JSP 技术 基础 


JSP 是 Java Server Pages 的 简称 ， 它 是 由 Sun 公司 倡导 ， 多 家 公司 共同 参与 建立 起 来 的 一 
种 动态 网 页 技术 标准 。 它 在 动态 网 页 中 有 着 强大 而 特别 的 功能 ， 具 有 跨 平台 性 、 易 维护 性 、 
易 管理 性 等 特点 。 


2.1.1 JSP 简介 


1. 为 什么 需要 JSP 


静态 网 页 的 显示 内 容 是 保持 不 变 的 ， 静 态 网 页 既 不 能 实现 与 用 户 的 交互 ， 又 不 利于 系统 
的 扩展 。 所 以 ， 我 们 需要 基于 B/S 技术 的 动态 网 页 。 

使 用 动态 网 页 ， 可 以 动态 地 输出 网 页 内 容 、 同 用 户 进行 交互 、 对 网 页 内 容 进 行 在 线 更 
新 。 这 是 由 B/S 技术 的 特点 所 决定 的 ， 如 图 2-1 所 示 。 


和 警 户 闯 的 请 求 信息 


数 
据 
库 
服 
务 
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部 总 绚 域 髓 





从 服务 器 端 检 索 到 的 信息 


图 2-1 B/S 技术 的 特点 


在 B/S 结构 中 ， 浏 览 器 端 与 服务 器 端 采 用 请 求 /响应 模式 进行 交互 ， 这 个 过 程 可 以 分 解 为 
如 下 步骤 。 

(1) 客户 端 浏览 器 接受 用 户 的 输入 。 一 个 用 户 在 正 窗口 中 输入 用 户 名 、 密 码 ， 单 击 “ 登 
录 ” 按 钮 ， 发 送 对 系统 的 访问 请 求 。 

(2) 客户 端 浏览 器 向 应 用 服务 器 端 发 送 请 求 。 客 户 端 把 请 求 消息 (包括 用 户 名 、 密 码 等 信 
息 ) 发 送 到 应 用 服务 器 端 ， 等 待 服务 器 端的 响应 。 

(3) 数据 处 理 。 应 用 服务 器 端 通常 使 用 服务 器 端 脚本 语言 ， 如 JSP 等 ， 来 访问 数据 库 服务 
器 ， 查 询 该 用 户 有 无 访问 权限 ， 并 获得 查询 结果 。 

(4) 发 送 响应 。 应 用 服务 器 端 向 客户 端 浏览 器 发 送 响 应 消息 (一 般 是 动态 生成 的 HIML 页 
面 )， 并 由 访问 者 的 浏览 器 端 解 释 HTML 文件 ， 呈 现 用 户 界面 。 

实现 动态 网 页 的 关键 在 于 运行 在 应 用 服务 器 端的 服务 器 端 脚本 语言 ， 它 可 以 根据 不 同 用 
户 的 请 求 输出 相应 的 HTML 页 面 ， 然 后 应 用 服务 器 再 把 这 个 HTML 页 面 返回 给 客户 端 。 


2. JSP 的 执行 过 程 
实际 上 ，JSP 就 是 指 在 HTML 中 嵌入 Java 脚本 语言 ， 当 用 户 通过 浏览 器 请 求 访问 Web 应 


用 时 ，Web 服务 器 会 使 用 JSP 引擎 对 请 求 的 JSP 进行 编译 和 执行 ， 然 后 将 生成 的 页 面 返回 给 
客户 端 浏 览 器 进行 显示 。 当 JSP 请 求 提 交 到 服务 器 时 ，Web 服务 器 会 通过 三 个 阶段 实现 处 
理 ， 执 行 过 程 如 下 。 

(1) 翻译 阶段 。 当 Web 服务 器 接收 到 JSP 请 求 时 ， 首 先 会 对 JSP 文件 进行 翻译 ， 将 编写 
好 的 JSP 文件 通过 JSP 引擎 转换 成 可 识别 的 Java 源 代码 。 

(2) 编译 阶段 。 经 过 翻译 的 JSP 文件 相当 于 编写 好 的 Java 源 文件 ， 必 须 将 Java 源 文件 编 
译 成 可 执行 的 字 节 码 文件 。 

(3) 执行 阶段 。Web 容器 接收 客户 端的 请 求 后 ， 经 过 翻译 和 编译 两 个 阶段 ， 生 成 了 可 以 
被 执行 的 字 节 码 文件 ， 此 时 就 进入 执行 阶段 。 当 执行 完成 后 ， 会 得 到 请 求 的 处 理 结 果 ，Web 
容器 再 把 生成 的 结果 页 面 返回 到 客户 端 显示 。 

Web 容器 处 理 JSP 文件 请 求 的 三 个 阶段 ， 





如 图 2-2 所 示 。 应 用 服务 器 

Web 容器 将 JSP 文件 翻译 和 编译 完成 后 ， [中 
会 将 编译 好 的 字 节 码 文件 放 在 内 存 中 ， 当 客户 | 
端 再 一 次 请 求 时 ， 就 可 以 重用 这 个 编译 好 的 字 加 和 一 一 3 
节 码 文件 ， 而 无 须 重 新 翻译 和 编译 ， 这 样 就 大  “ CB |™ 
大 提高 了 Web 应 用 系统 的 性 能 。 如 果 对 JSP t @™ 
文件 进行 了 修改 ，Web 容器 会 及 时 发 现 ， 此 时 FE 


Web 容器 就 会 重新 执行 翻译 和 编译 过 程 。 因 
此 ，JSP 在 第 一 次 请 求 时 会 比较 慢 ， 后 续 访 问 
速度 就 会 很 快 。 当 然 ， 如 果 JSP 文件 发 生 了 变化 ， 同 样 需要 重新 进行 编译 。 


2.1.2 ”JSP 页 面 组 成 


了 解 JSP 的 工作 原理 和 执行 过 程 ， 是 学 习 JSP 的 基础 ， 而 使 用 JSP 进行 动态 网 页 开发 ， 
还 需要 掌握 JSP 页 面 中 包括 哪些 元 素 ， 不 同 元 素 具备 什么 功能 。 前 面谈 到 ，JSP 是 通过 在 
HTML 中 嵌入 Java 脚本 语言 来 响应 页 面 动 态 请 求 的 。 下 面 通过 在 页 面 上 显示 相应 日 期 的 示 
例 ， 展 示 几 个 比较 常用 的 JSP 页 面 元 素 。 在 第 1 章 的 restaurant 项 目的 WebRoot 下 新 建 ch02 
文件 夹 ， 并 在 该 文件 夹 中 新 建 showDate.jsp 文件 ， 代 码 如 下 : 


<%@ page language="java" import="java.util.*™ 
contentType="text/html;charset=utf-8" $%> 
<%@ page import="java.text.*" 名 > 
<html> 
<head> 
<title> 输 出 当前 系统 日 期 </title> 
</head> 
<!-- 这 是 HTML 注释 (客户 端 可 以 看 到 源 代码 ) --> 
<%-- 这 是 JSP 注释 (客户 端 不 能 看 到 源 代码 ) --%> 
<body> 
你 好 ， 今 天 日 期 是 : 
<% // 使 用 预定 格式 将 日 期 转换 为 字符 串 


SimpleDateFormat f = new SimpleDateFormat ("YYYY 年 MM 月 dd 日 "); 


图 2-2 JSP 的 执行 过 程 
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String currentTime = 于 -format (new Date()); 
%> 
<$%=CUIIentTime %> 
<%! String declare = "这 是 声明 ";%> 
<%= declare %> 
</body> 
</html> 


部 署 项 目 ， 通 过 浏览 器 访问 http://localhost:8080/restaurant/ch02/showDate.jsp， 该 示例 在 浏 
览 器 上 的 运行 结果 如 图 2-3 所 示 。 该 示例 产生 的 网 页 源 代码 如 图 2-4 所 示 。 
:| 
3 ae 


4 <head> 


5 <title> 输 出 当前 系统 日 期 </title> 











</head> 
7 《!-- 这 是 HTML 注 释 (客户 应 可 以 看 到 源 代码 ) --> 
8 
9 <body> 
19 你 好 , 今天 是 
- 0O x 11 
| 国 mep/ocalhosta050/ -0 | 同 交 3 引 。 x @| 1 2817 年 64 月 17 日 
文件 妨 涡 (E) 音 看 V) 收藏 实 A) 工具 TD 大助 HH) 23 _ 
你 好 ， 仿 天 是 20 年 04 朋 17 日 这 是 志明 2 
| 加 100% ~ 16 </htnl> 
图 2-3 在 浏览 器 上 查看 日 期 显示 图 2-4 查看 示例 网 页 源 代码 


在 该 示例 中 ， 一 共 展 示 了 5 种 页 面 元 素 ， 包 含 静态 内 容 、 指 令 、 小 脚本 、 表 达 式 、 声 明 
和 注释 ， 下 面 来 一 一 介绍 。 


1. 静态 内 容 
静态 内 容 是 指 JSP 页 面 中 的 静态 文本 ， 它 基本 上 是 HTML 文本 ， 与 Java 和 JSP 无 关 。 


2. JSP 注释 


在 编程 中 ， 添 加 注释 是 非常 好 的 习惯 ,合理 详细 的 注释 有 利于 后 期 代码 的 维护 以 及 团队 
成 员 的 阅读 。 在 JSP 文件 中 有 三 种 注释 方法 。 

(1) HTML 注释 方法 ， 其 格式 为 <!-- HTML 注释 -->， 其 中 的 注释 内 容 在 客户 端 浏 览 器 里 
是 可 以 看 见 的 。 这 种 注释 方法 不 安全 ， 而 且 会 增加 网 络 负担 。 

(2) JSP 注释 标记 ， 其 格式 为 <%-- JSP 注释 --%>， 在 客户 端 查看 源 代 码 时 看 不 到 注释 中 
的 内 容 ， 安 全 性 较 高 。 

(3) 在 JSP 脚本 中 使 用 注释 ， 和 在 Java 类 中 进行 注释 的 方式 是 一 样 的 ， 使 用 的 格式 为 <% 
// 单 行 注释 %>、<% /* 多 行 注释 */ %>。 

3. JSP 脚本 元 素 

在 JSP 中 ， 将 表达 式 、 小 脚本 、 声 明 统 称 为 JSP 脚本 元 素 ， 用 于 在 JSP 页 面 中 嵌入 Java 
代码 ， 实 现 页 面 的 动态 请 求 。 


1) 小 脚本 
小 脚本 可 以 包含 任意 Java 片段 ， 形 式 比 较 灵 活 ， 通 过 在 JSP 页 面 中 编写 小 脚本 可 以 执行 


| 

















复杂 的 操作 和 业务 处 理 ， 编 写 方法 就 是 将 Java 代码 片段 插入 “<% ”%>” 标 记 中 ， 在 前 面 的 
示例 中 ， 属 于 小 脚本 的 代码 如 下 : 


<% 
// 使 用 预定 格式 将 日 期 转换 为 字符 串 
SimpleDateFormat f = new SimpleDateFormat ("yyyy 年 MM 月 dd HB"); 
String currentTime = f.format (new Date()); 
%> 


下 面 通过 小 脚本 在 页 面 上 按 行 循环 输出 数组 中 的 值 ， 创 建 showArray.jsp 页 面 ， 页 面部 分 
的 小 脚本 代码 如 下 : 
不 
oharil array={"A 7B'rC D's 
for(int i=0;i<array.length;i++){ 
out .println(array[i]l)7 
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务 > 

<br> 
< 名 

} 


务 > 


由 于 小 脚本 和 HTML 静态 页 面 混合 编 写 ， 很 容易 忘记 转行 的 标签 ， 又 不 容易 被 发 现 。 因 
此 大 家 在 编写 JSP 代码 时 不 仅 要 注意 代码 的 缩 进 ， 而 且 要 编写 必要 的 注释 。 

2) 表达 式 

表达 式 是 对 数据 的 表示 ， 系 统 将 其 作为 一 个 值 进行 计算 和 显示 ， 当 需要 在 页 面 中 获取 一 
个 Java 变量 或 者 表达 式 值 时 ， 使 用 表达 式 是 非常 方便 的 。 其 语法 是 : <%=Java 表达 式 %>。 
需要 注意 的 是 ， 使 用 表达 式 输出 数据 时 ， 不 能 在 表达 式 结尾 添加 分 号 来 代表 语句 结束 。 

在 Java 开发 过 程 中 ， 使 用 System.outprintmn0 和 System.out.print0 向 控制 台 输 出 信息 。 在 
JSP 网 页 上 ， 可 以 使 用 内 置 对 象 out 把 结果 输出 到 页 面 上 ，out 对 象 是 JSP 开发 过 程 中 使 用 最 
为 频繁 的 对 象 ， 使 用 也 是 最 简单 的 。 

3) JSP 声明 

在 编写 JSP 页 面 程序 时 ， 有 时 需要 为 Java 脚本 定义 变量 和 方法 ， 这 时 就 需要 对 所 使 用 的 
变量 和 方法 进行 声明 。 声 明 一 般 没有 和 输出， 通常 与 表达 式 、 小 脚本 一 起 综合 运用 。 将 输出 日 
期 的 示例 进行 修改 ， 在 同一 JSP 页 面 中 ， 如 果 需 要 在 多 个 地 方 格式 化 日 期 ， 在 Java 代码 中 可 
以 增加 一 个 方法 来 解决 ， 在 JSP 文件 中 ， 同 样 可 以 声明 方法 来 解决 类 似 问 题 。 在 ch02 的 文件 
夹 中 新 建 show.jsp 文件 ， 具 体 示例 代码 如 下 : 


<body> 
<%! 
String formatDate (Date date){ 
SimpleDateFormat f = new SimpleDateFormat ("yyyy 年 MM 月 dd BH"); 
return f.format (date); 
} 
%> 
第 一 次 显示 时 间 : 今天 是 <s=formatDate (new Date()) %> <br> 
第 二 次 显示 时 间 : 今天 是 <% out .print (formatDate (new Date () ) ) ; %> 
</body> 
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部 署 项 目 ， 访 问 http://localhost:8080/restaurant/ch02/show.jsp， 运 行 效果 如 图 2-5 所 示 。 









































- OO x 
@ http://localhost.8080/restauran 4 月 ~ | 园 给 出 当前 系统 日 其 2 外 
文件 昌 。 篇 绢 日 ”得 看 收 意 夫 内 。 工具。 帮助 (H) 
第 一 次 显示 时 间 ， 今 天 是 2017 年 04 月 17 日 
第 二 次 显示 时 间 ， 今 天 是 2017 年 04 月 17 日 
起 100%6 ~ 








图 2-5 显示 时 间 的 运行 结果 
4. JSP 指令 元 素 


\ JSP 指令 用 来 设置 与 整个 JSP 页 面相 关 的 属性 ， 在 JSP 运行 时 ， 控 制 JSP 页 面 的 某 些 特 
SN 性， 如 网 页 的 编码 方式 和 脚本 语言 。JSP 指令 一 般 以 “<%@ ”开始 ， 以 “%>” 结 束 。 

JSP 指令 有 多 种 类 型 ， 主 要 有 三 种 : page、include 和 taglib， 下 面 分 别 进行 介绍 。 

1) page 指令 

在 Java 文件 中 ， 可 以 通过 两 种 方式 引入 其 他 包 中 的 类 。 第 一 种 是 使 用 import 关键 字 ， 优 
点 在 于 : 一 次 引入 ， 处 处 使 用 ， 另 外 一 种 方式 就 是 使 用 完全 限定 的 类 名 ， 即 类 名 前 必须 加 上 
完整 的 包 名 。 在 JSP 文件 中 ， 同 样 可 以 采用 以 上 两 种 方式 。 通 常情 况 下 ， 我 们 使 用 import 关 
键 字 引入 Java 类 文件 ， 好 处 在 于 : 一 旦 引入 ， 这 个 Java 类 文件 在 整个 JSP 文件 范围 内 都 
可 用 。 

page 指令 就 是 通过 设置 内 部 的 多 个 属性 来 定义 JSP 文件 中 的 全 局 特性 。page 指令 只 能 对 
当前 自身 页 面 进行 设置 ， 即 每 个 页 面 都 有 自身 的 page 指令 ， 如 果 没 有 对 某 些 属 性 进行 设置 ， 
JSP 容器 将 使 用 默认 指令 属性 值 。 

page 指令 一 般 放 在 JSP 页 面 的 第 一 行 ， 其 语法 格式 如 下 : 

<%@ page 属性 名 1=" 属 性 值 1” 属 性 名 2=" 属 性 值 2, 属 性 值 3" …… %> 


示例 : 


<%@ page language="java" import="java.util.*,java.text.*" contentType= 
"text/html; charset=utf-8" %> 


区 在 对 同一 个 属性 设置 多 个 属性 值 时 ， 其 间 以 去 号 相互 隔 开 。 


page 指令 的 属性 共有 13 个 ， 其 中 最 常用 的 几 个 属性 的 含义 如 表 2-1 所 示 。 
表 2-1 page 指令 常用 属性 















指定 JSP 页 面 使 用 的 脚本 语言 ， 默 认为 Java 
通过 该 属性 引用 脚本 语言 中 使 用 的 类 文件 

指定 JSP 页 面 采 用 的 编码 方式 ， 默 认为 text/html.charset=ISO-8859-1 
指定 页 面 使 用 的 字符 编码 ， 默 认为 ISO-8859-1 





language 
import 
contentType 











(1) language 属性 。 

language 属性 用 来 指定 当前 JSP 页 面 所 采用 的 脚本 语言 ， 当 前 JSP 版 本 只 能 使 用 Java 语 
言 。 该 属性 可 以 不 设置 ， 因 为 JSP 默认 就 是 采用 Java 作为 脚本 。language 属性 的 设置 方法 
如 下 


<%@ page language="java" 和 > 


(2) import 属性 。 

import 属性 在 实际 开发 中 使 用 非常 频繁 。 通 过 import 属性 可 以 在 JSP 文件 的 脚本 片段 中 
引用 外 在 的 类 文件 。 如 果 一 个 import 属性 引入 多 个 类 文件 ， 则 多 个 类 文件 之 间 要 用 逗号 隔 
开 。import 属性 的 设置 方法 如 下 : 


<%@ page import="java.util.*,java.text.*" 多 > 


(3) contentType 属性 。 

contentType 属性 的 设置 在 开发 过 程 中 是 非常 重要 的 ， 且 经 常 被 用 到 ， 中 文 乱码 一 直 是 困 
扰 开发 者 的 一 个 问题 ， 而 该 属性 就 是 用 来 设置 编码 格式 的 ， 告 诉 Web 容器 在 客户 端 浏览 器 上 
以 何 种 格式 显示 JSP 文件 以 及 使 用 何 种 编码 格式 。contentType 属性 的 设置 方法 如 下 : 


<%@ page contentType="text/html;charset=utf-8" %>。 


Sn text/html 和 charset=utf-8 之 间 用 分 号 隔 开 ， 它 们 同属 于 contextType 属性 值 。 

江 当 设 置 为 text/html 时 ， 表 示 该 页 面 以 HTML 页 面 的 格式 进行 显示 。 这 里 设置 的 编 

码 格式 为 utf-8， 这 样 JSP 页 面 中 的 中 文 就 可 以 正常 显示 了 。 

(4) pageEncoding 属性 。 

该 属性 用 来 指定 页 面 所 使 用 的 字符 编码 ， 如 果 设 置 了 这 个 属性 ， 则 JSP 页 面 的 字符 编码 
就 是 指定 的 字符 集 ， 如 果 未 设置 此 属性 ， 则 使 用 contextType 属性 的 值 ， 如 果 两 个 属性 均 未 设 
置 ， 页 面 默认 使 用 ISO-8859-1。 

Se 在 什么 位 置 插 入 page 指令 并 不 重要 ， 因 为 page 指令 和 其 他 指令 一 样 ， 只 在 

”JSP 页 面 编译 的 时 候 起 作用 。page 指令 的 参数 除了 以 上 介绍 的 4 个 外 ， 还 有 

extends 、 session 、 buffer 、 autoFlush 、 isThreadSafe 、 info 、 errorPage 、 
isErrorPage、isELIgnored， 这 些 参数 的 名 称 是 区 分 大 小 写 的 。 


2) include 指令 
include 指令 用 于 在 JSP 页 面 中 包含 一 个 文件 ， 该 文件 可 以 是 JSP 文件 、HTML 网 页 、 文 
本 文件 或 Java 代码 ， 使 用 include 指令 可 以 简化 页 面 代码 ， 提 高 代码 的 重用 性 ， 语 法 如 下 : 
<%@ include file=" 被 包含 文件 的 url 地 址 "%> 
例如 ， 在 页 面 中 包含 index.jsp 的 代码 为 <%@ include file="../index.jsp"%>。 
EF 被 包含 的 文件 中 ， 最 好 不 要 使 用 <html>、</html>、<body>、</body> 等 标签 ， 
用 次 。 否则 会 影响 JSP 网 页 中 的 相同 标签 ， 从 而 导致 不 必要 的 错误 。 


例如 ， 许 多 网 站 的 每 个 页 面 都 有 一 个 小 小 的 导航 条 ， 导 航 条 往往 用 页 面 顶端 或 左边 的 一 
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个 表格 制作 ， 同 一 份 HTML 代码 重复 出 现在 整个 网 站 的 每 个 页 面 上 。include 指令 是 实现 该 功 
能 非常 理想 的 方法 。 使 用 include 指令 ， 开 发 者 不 必 再 把 导航 的 HIML 代码 复制 到 每 个 文件 
中 ， 从 而 可 以 更 轻松 地 完成 维护 工作 。 

3) taglib 指令 

taglib 指令 用 于 通知 JSP 容器 某 个 页 面 依赖 于 自 定义 标签 库 ， 标 签 库 是 可 用 于 扩展 JSP 功 
能 的 自 定义 标签 的 集合 ，taglib 指令 的 语法 如 下 : 

<%@ taglib uri=" 标 签名 称 空间 ”prefix=" 前 缀 ”s#> 


Se uri 属性 指定 了 JSP 要 在 web.xml 文件 中 查找 的 标签 库 描 述 符 ， 该 描述 符 是 一 

外 ”个 标签 描述 文件 (*.tld) 的 映射 。 另 外 ， 通 过 uri 属性 直接 指定 标签 描述 文件 的 路 

SS 径 ， 而 无 须 在 web.xml 文件 中 进行 配置 ， 同 样 可 以 使 用 指定 的 标记 。prefix 属性 
指定 了 一 个 在 页 面 中 使 用 由 uri 属性 指定 的 标签 库 的 前 级 ， 示 例如 下 : 


<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %> 


2.2 ”JSP 内 置 对 象 


在 当今 的 Web 程序 页 面 中 ， 用 户 交互 是 必 不 可 少 的 ，JSP 的 内 置 对 象 就 是 用 于 处 理 浏览 
器 请 求 的 对 象 ， 可 以 直接 使 用 ， 而 不 需要 自己 创建 。 


2.2.1 什么 是 JSP 内 置 对 象 


JSP 内 置 对 象 ， 就 是 当 你 编写 JSP 页 面 时 ， 无 须 做 任何 声明 就 可 以 直接 使 用 的 对 象 。 例 
如 ， 在 2.1.2 小 节 的 示例 中 出 现 了 如 下 的 代码 片段 : 


< 多 
char[] array={'A', 'B','C', IDI}7 
for (int i=0;i<array.length;i++){ 
out.println(array[i]); 
%> : 
代码 out.println0 可 以 实现 页 面 的 输出 显示 ， 但 是 代码 中 并 没有 任何 地 方 声明 或 者 创建 这 
个 out 对 象 ， 没 有 创建 就 可 以 直接 使 用 的 原因 ， 就 是 out 对 象 是 JSP 的 内 置 对 象 之 一 。 除 了 
out 对 象 之 外 ， 在 JSP 中 还 有 其 他 一 些 内 置 对 象 ， 如 图 2-6 所 示 。 


out session 


request application 





response 


2-6 ”JSP 常用 的 内 置 对 象 


所 谓 内 置 对 象 就 是 由 Web 容器 加 载 的 一 组 类 的 实例 ， 它 不 像 一 般 的 Java 对 象 在 创建 类 的 


实例 时 ， 必 须要 用 new 关键 字 去 构造 对 象 ， 而 是 可 以 直接 在 JSP 中 使 用 的 对 象 。 


m7? 
EE JSP 的 内 置 对 象 名 称 均 是 JSP 的 保留 字 ， 不 得 随便 使 用 。 
总 


2.2.2 out 内 置 对 象 


out 内 置 对 象 是 JSP 在 开发 过 程 中 使 用 最 为 频繁 的 对 象 ， 是 JspWriter 类 的 实例 ， 用 来 向 
客户 端 输出 内 容 。out 对 象 常用 的 方法 是 print0 和 printIn0， 这 个 方法 用 于 在 页 面 中 打印 字符 


串 信息 。onut 对 象 除了 输出 方法 外 ， 还 有 一 些 其 他 的 方法 ， 这 些 方法 主要 用 来 管理 
输出 流 ， 如 表 2-2 所 示 。 





表 2-2 out 对 象 的 其 他 方法 


方 法 说 明 
void clear() 清除 缓冲 区 的 内 容 
void clearBuffer() 清除 缓冲 区 的 当前 内 容 
void flush 清除 数据 流 
Void close! 关闭 输出 流 
int getBufferSizel 返回 缓冲 区 字 节 数 大 小 ， 如 不 设 缓冲 区 则 为 0 
int getRemaining() 返回 缓冲 区 还 剩余 多 少 可 用 
boolean isAutoFlush 返回 缓冲 区 满 时 ， 是 自动 清空 还 是 抛 出 异常 


2.2.3 request 内 置 对 象 


request 内 置 对 象 是 最 常用 的 对 象 之 一 ， 主 要 用 于 处 理 客户 端 浏览 器 的 请 求 ， 
如 图 2-7 所 示 。 


缓冲 流 或 者 


其 工作 原理 


request 对 象 中 包含 请 求 的 相关 信息 ， 可 以 在 JSP 页 面 中 通过 调用 request 对 象 的 方法 获取 


请 求 的 相关 数据 。request 对 象 的 常用 方法 如 表 2-3 所 示 。 


JsP 页 面 | 
A- 请 求 请 求 信息 必 所 
request 对 象 中 


客户 端 


2-7 ”request 内 置 对 象 的 工作 原理 
表 2-3 request 对 象 的 常用 方法 





说 明 











根据 表单 组 件 名 称 获 取 提交 数据 
获取 表单 组 件 对 应 多 个 值 时 的 请 求 数据 
指定 每 个 请 求 的 编码 








Void setCharacterEncoding(String charset 







| 


关 济 台中 下 潭 弹 过 dsr 十 小 四 
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<body> 


方 法 


Tequest.getRequestDispatcher(String path) 


Struts 2+Spring+Hibernate+MyBatis 网 站 开发 
从 
案例 课堂 罗 一 


续 表 
说 明 
返回 一 个 java.servletRequestDispatcher 对 象 ， 该 对 象 的 
forward( ) 方 法 用 于 转发 请 求 





在 restaurant 项 目的 WebRoot/ch02/ 目 录 下 ， 创 建 regjsp 注册 页 面 和 reginfo.jsp 注册 提交 
页 面 ， 编 程 实现 用 户 的 注册 功能 。 
注册 页 面 reg.jsp 的 主要 代码 如 下 : 


请 输入 注册 信息 <br> 


<form name="forml" method="post" action="ch02/reginfo.jsp"> 


用 户 名 : <input type="text" name="username"><br> 
密 gnbsp; gnbsp; gnbsp; gnbsp; 码 : 
<input type="password" name="password"><br> 


业余 爱好 : 
<input 
<input 
<input 
<input 
<input 
<input 
</form> 
</body> 


type="checkbox" name="habit" value=" 看 书 "> 看 书 
type="checkbox”name="habit"” value=" 玩 游戏 "> 玩 游戏 
type="checkbox" name="habit" value=" 旅 游 "> 旅游 
type="checkbox"” name="habit"” value=" 看 电视 "> 看 电视 <br> 
type="submit"” value=" 提 交 "> gnbsp; 

type="reset"” value=" 取 消 "> 


注册 提交 页 面 reginfo.jsp 的 主要 代码 如 下 : 


<% 


request.setCharacterEncoding ("utf-8"); // 设 置 读 取 字符 编码 为 utf-8 
String username=request .getParameter ("username"); // 读 取 用 户 名 
String password=request .getParameter ("password"); // 读 取 密 码 
String[] habits=request.getParameterValues ("habit");// 读 取 兴 趣 爱 好 


名 > 
<body> 


您 输入 的 注册 信息 如 下 : <br> 
用 户 名 为 : <%=username %> <br> 


< 名 


out .print ("密码 为 : "+password+"<br>"); 
out .print ("您 的 兴趣 爱好 : "); 
if(habits!=null){ 
for (int i=0;i<habits.length;i++){ 
out.print (habits[i]+" "”) 7 


; 
} 
%> 
</body> 


注册 页 面 信息 包括 用 户 名 、 密 码 、 兴 趣 爱 好 ， 如 图 2-8 所 示 ; 页 面 提交 后 ， 显 示 用 户 输 
入 的 数据 ， 如 图 2-9 所 示 。 

































































se 
第 
二 口 x 一 口 x ed 
Ge 国 htpi//localhost3080, DD- 上 国 用 户 注册 全 国 http://localhost8080, PD- 6 注册 信息 | 
文件 昌 ”编辑 (E) ”可 看 VW) 收藏 夫 (A) 工具 中 帮助 (由 文件 昌 ”编辑 (E) 可 看 W) 收藏 夫 (A) 工具 中 帮助 (HH) ® 
请 输入 注册 信息 您 输入 的 注册 信息 如 下 : 动 
用 户 名 ，|admin 用 户 名 为 : admin 态 
密 码 seee。 密码 为 : admin 、 页 
兴起 爱 好， 回 看 书 口 玩 济 戏 加 旅游 口 看 电视 您 的 兴起 爱好 ,看书 旅游 下 
httpy/localhost8080/restaurant/choz/reginfojsp R100% ~ 册 100% ~ 菜 
图 2-8 输入 注册 信息 图 2-9 显示 注册 信息 


2.2.4 ”response 内 置 对 象 


response 对 象 用 于 响应 客户 请 求 并 向 客户 端 输出 信息 ， 与 内 置 request 对 象 相对 应 ， 其 工 
作 原 理 如 图 2-10 所 示 。 





从 服务 器 中 


JSP 页 面 
检索 的 信息 


response 对 象 
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存储 信息 ， 以 在 响应 客户 端 请 求 时 发 送 此 信息 


图 2-10 response 内 置 对 象 的 工作 原理 


response 对 象 也 提供 了 多 个 方法 用 来 处 理 HTTP 响应 ，response 对 象 的 常用 方法 如 表 2-4 
所 示 。 


表 2-4 response 对 象 的 几 个 常用 方法 


在 客户 端 添 加 Cookie 


设置 HTTP 响应 的 contentType 类 型 
设置 响应 所 采用 的 字符 编码 类 型 
将 请 求 重新 定位 到 一 个 不 同 的 URL 上 





在 restaurant 项 目的 WebRoot/ch02/ 目 录 下 ， 创建 登 录 页 面 loginjsp、 登 录 处 理 页 面 
controljsp 和 欢迎 页 面 welcome.jsp。 编 程 实现 用 户 的 登录 处 理 ， 并 跳 转 到 欢迎 页 面 。 
登录 页 面 loginjsp 的 表单 部 分 代码 如 下 : 
<form name="forml" method="post" action="ch02/control.jsp"> 
用 户 名 : <input type="text" name="username"> 
密码 : <input type="password" name="password"> 
<input type="submit" value=" 登 录 "> 
</form> 


登录 处 理 页 面 controljsp 接收 参数 处 理 请 求 部 分 的 代码 如 下 : 








案例 词 





<% 


} 
%> 


<body> 


0 酚 - 一 
上 只" 


欢迎 来 到 本 页 面 ! 


</body> 


食 Struts 2+Spring+Hibernate+MyBatis 网 站 开发 


request.setCharacterEncoding ("utf-8"); 

String username = request.getParameter ("username"); 

String password = request.getParameter ("password"); 

if(username.equals ("admin") && password.equals ("admin")){ 
// 此 处 暂 不 访问 数据 库 ， 用 户 名 和 密码 都 为 adamin 


response.sendRedirect ("welcome.jsp"); 


欢迎 页 面 welcome.jsp 的 主要 代码 如 下 : 


在 登录 页 面 输入 用 户 名 和 密码 ， 如 图 2-11 所 示 。 单 击 “ 登 录 ” 按 钮 ， 提 交 至 处 理 页 面 ， 
并 接收 用 户 名 和 密码 参数 ， 进 行 逻辑 判断 。 符 合 条 件 则 跳 转 到 欢迎 页 面 ， 客 户 端 重 新 建立 链 


接 ，URL 地 址 发 生 了 变化 ， 如 图 2-12 所 示 。 






























































二 ‘HB Xx 
Ge 国 hapy/localhosts080 DD” 0 | 国 下 a 而 x @ 国 htp://ocalhost:8080/restaurant/ch02/welcomejsp 
文件 日 ” 妨 罚 {E) ”查看 (V) ”收藏 夫 (A) 工具 四。 帮助 (H) 文件 日 ”篇 绢 (日 ” 音 看 (WO ”收藏 天 (A) 工具 中 帮助 (H) 
用 户 名 ，[aamm 9, [ceed EE | 欢迎 来 到 本 页 面 ! 
戈 100% ~ 
图 2-11 登录 页 面 图 2-12 欢迎 页 面 


如 果 要 在 欢迎 页 面 显 示 登 录 的 用 户 名 ， 可 以 使 用 request 对 象 获 取 用 户 请 求 的 数据 。 在 
welcome.jsp 页 面 中 显示 该 用 户 名 ， 修 改 welcome.jsp 的 代码 ， 具 体 如 下 : 


<% 


String username=request .getParameter ("username"); 


%> 
欢迎 <s=username %>， 来 到 本 页 面 ! 
重新 部 署 项 目 ， 运 行程 序 ， 登 录 后 进入 欢迎 页 面 ， 并 未 显示 用 户 名 ， 如 图 2-13 所 示 。 





国 





http://localhost:8080/restaurant/ch02/welcomejsp PD ~ OS 


文件 日” 编 训 (6 坦 看 (WO 收藏 夫 (A) 工具 中 ”帮助 HH) 








欢迎 null， 来 到 本 页 面 ! 





2-13 ”显示 用 户 信息 


重 定向 是 在 客户 端 发 挥 作用 的 ， 客 户 端 重新 向 服务 器 请 求 一 个 地 址 链接 ， 由 于 是 新 发 送 
的 请 求 ， 因 而 上 次 请 求 的 数据 将 随 之 丢失 ， 在 地 址 栏 中 可 以 显示 转向 后 的 地 址 。 由 于 服务 器 
重新 定向 了 新 的 URL 地 址 ， 所 以 重 定向 可 以 理解 为 是 浏览 器 至 少 提交 了 两 次 请 求 。 

修改 登录 处 理 页 面 controljsp， 将 跳 转 部 分 的 代码 进行 修改 ， 代 码 如 下 : 


if(username.equals ("admin") && password.equals ("admin")){ 


| 


request .getRequestDispatcher ("welcome.jsp") .forward (request, response); 

} 

重新 运行 程序 ， 再 次 显示 运行 结果 ， 如 
图 2-14 所 示 。 @ 国 hutp//localhost8080/restauranty/ch02/controljsp 用- 

转发 是 在 服务 器 端 发 挥 作用 的 ， 通 过 文件 日。 各 浊 二 看 收 训 夫 的 工具 中 帮助 由 
forward0 将 提交 信息 在 多 个 页 面 间 进行 传递， 欢迎 admin， 来 到 本 页 面 ! 
整个 过 程 都 是 在 一 个 Web 容器 内 完成 的 ， 因 
而 可 以 共享 request 范围 内 的 数据 。 而 对 应 到 国 辣 区 二 员 各 
客户 端 ， 不 管 服务 器 内 部 如 何 处 理 ， 作 为 浏览 
器 都 只 是 提交 了 一 个 请 求 ， 客 户 端 浏 览 器 的 URL 地 址 栏 不 会 显示 转向 后 的 地 址 。 


2.2.5 ”session 内 置 对 象 


我 们 在 上 网 时 ， 一 定 有 过 这 样 的 经 历 : 好 不 容易 找到 一 个 下 载 地 址 ， 可 是 单 击 下 载 时 ， 
系统 会 自动 转 入 登录 页 面 ， 提 示 登 录 。 如 果 是 已 登录 用 户 ， 就 不 会 面临 这 样 的 问题 ， 系 统 如 
何 判断 用 户 是 否 已 经 登录 过 该 网 站 呢 ? JSP 中 提供 了 会 话 跟踪 机 制 ， 该 机 制 可 以 保持 每 个 用 户 
的 会 话 信息 ， 为 不 同 的 用 户 保存 自己 的 数据 。 

对 Web 开发 来 说 ， 一 个 会 话 就 是 用 户 通过 浏览 器 和 服务 器 之 间 进行 的 一 次 通话 ， 它 可 以 
包含 浏览 器 与 服务 器 之 间 的 多 次 请 求 和 响应 。 当 用 户 向 服务 器 发 出 第 一 次 请 求 时 ， 服 务 器 会 
为 该 用 户 创 建 唯一 的 会 话 ， 会 话 将 一 直 持续 到 用 户 访问 结束 ( 即 浏览 器 的 关闭 )，JSP 提供 了 一 
个 可 以 在 多 个 请 求 之 间 持续 有 效 的 会 话 对 象 session， 如 图 2-15 所 示 。 


到 用 
一 
| 响应 1 
一 
浏览 器 ~、 同一 个 session 对 象 


一 一 一 
| | 响应 2..n | 
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浏览 圳 
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图 2-15 会 话 过 程 
session 机 制 是 一 种 服务 器 端的 机 制 ， 在 服务 器 端 使 用 ， 类 似 于 散 列表 的 结构 来 保存 信 
息 ， 当 程序 接收 到 客户 端的 请 求 时 ， 服 务 器 首先 检查 这 个 客户 端 是 否 已 经 创建 了 session。 
在 JSP 中 ，session 对 象 用 来 存储 相关 用 户 会 话 的 所 有 信息 。 一 个 用 户 对 应 一 个 session， 
并 且 随 着 用 户 的 离开 ，session 中 的 信息 也 随 之 消失 。session 对 象 的 常用 方法 如 表 2-5 所 示 。 


表 2-5 ”session 对 象 的 常用 方法 






以 key/value 的 形式 保存 对 象 值 
通过 key 获取 对 象 值 


void setAttribute(String key.Object value) 











Object getAttribute(String ke: 








食 Struts 2+Spring+Hibernate+MyBatis 网 站 开发 





案例 课堂 Bp 








int getMaxInactiveInterval(O 


续 表 
方 法 说 明 
void invalidateO 设置 session 对 象 失效 
String getIdO 获取 sessionid 
void setMaxInactiveInterval(int interval 设 定 session 的 非 活动 时 间 


获取 session 的 有 效 非 活动 时 间 ( 秒 为 单位 ) 








Void removeAttribute(String k: 


在 restaurant 项 目的 WebRoot/ch02/ 目 录 下 ， 创 建 普通 的 首页 面 index.jsp， 访 问 控制 流程 
如 图 2-16 所 示 。 





从 session 中 删除 指定 名 称 (key) 所 对 应 的 对 象 

















| co 登录 处 理 页 面 
Bo“ 1 获得 登录 信息 [@ 
ra wa sm ennw IaD wew 2. 判 断 该 用 户 是 否 注册 
NAS, Eee jen be NO 3. 如 果 该 用 户 已 注册 ， 在 session 中 
他 保存 该 用 户 的 登录 信息 
es 2 
面 ; 否则 到 普 
提取 到 用 户 信息 
欢迎 页 面 @ 用 户 已 注册 
1. 从 session 中 提取 该 用 户 信息 


2. 如 果 用 户 信息 存在 ， 显 示 欢 迎 页 面 内 容 
3. 如果 用 户 信息 不 存在 ， 跳 转 到 登录 页 面 





图 2-16 session 对 象 的 访问 控制 流程 


根据 访问 控制 流程 ， 修 改 2.2.4 小 节 中 的 登录 处 理 页 面 controljsp， 在 会 话 中 ， 保 存 用 户 
信息 ， 如 果 用 户 登 录 成 功 则 跳 转 到 欢迎 页 面 ， 代 码 如 下 : 


< 多 


%> 


request.setCharacterEncoding ("utf-8"); 
String username = request.getParameter ("username"); 
String password = request.getParameter ("password"); 
if(username.equals ("admin") && password.equals ("admin")){ 
// 此 处 暂 不 访问 数据 库 ， 用 户 名 和 密码 默认 为 admin 
session.setAttribute ("LOGINED_NAME"，username) ;// 设 置 登录 信息 
session.setMaxInactiveInterval (10*60);// 设 置 session 的 过 期 时 间 
response.sendRedirect ("welcome.jsp"); 
jelsef 
response.sendRedirect ("index.jsp"); 


} 


修改 2.2.4 小 节 中 的 欢迎 页 面 welcome.jsp， 在 欢迎 页 面 中 读 取 会 话 中 的 用 户 信息 ， 并 进 


行 校 验 ， 


< 


校 验 失 败 ， 则 返回 登录 页 面 ， 代 码 如 下 : 


String loginedName=(String)session.getAttribute ("LOGINED NAME"); 
if(loginedName==null){ 

response.sendRedirect ("login.jsp"); 
} 


wy 


out .print ("欢迎 "+loginedName+"， 来 到 本 欢迎 页 面 ! "); 
小半 


重新 部 署 项 目 ， 运 行 登录 页 面 ， 输 
入 用 户 名 和 密码 ， 则 跳 转 到 欢迎 页 面 ， @ 六 
并 显示 用 户 名 ， 地 址 栏 中 的 地 址 显示 的 A 
是 welcome.jsp， 如 图 2-17 所 示 。 欢迎 admin， 来 到 本 欢迎 页 面 ! 

只 要 当前 浏览 器 不 关闭 ， 在 设置 的 
session 期 限 内 ，session 都 是 有 效 的 ， 如 
果 已 达到 期 限 或 者 打开 一 个 新 的 浏览 国 二 到 林 后 的 让 下 下 网 
器 ， 则 session 中 存储 的 对 象 会 被 释放 。 


2.2.6 application 内 置 对 象 


application 对 象 类 似 于 系统 的 “全 局 变量 ”， 可 跨越 多 个 浏览 器 ， 用 于 实现 用 户 之 间 的 数 
据 共享 。application 对 象 的 常用 方法 如 表 2-6 所 示 。 


表 2-6 application 对 象 的 常用 方法 








http://localhost:8080/restaurant/ch02/welcomejsp PD» O 





水 渤 涉 书 司 昼 坟 起 dSF 出 己 小 后 











MA 





以 key/value 的 形式 保存 对 象 值 


通过 key 获取 对 象 值 
返回 相对 路 径 的 真实 路 径 





在 restaurant 项 目的 WebRootch02/ 目 录 下 ， 新 建 统计 显示 页 面 showCount.jsp， 用 来 实现 
在 网 站 系统 中 统计 并 显示 已 访问 过 的 人 数 ， 有 具体 实现 代码 如 下 : 


<body> 
< 多 
Integer count= (Integer) application.getRAttribute("count") 7 
if(count==null){ 
count=1; 
Jelsel 
Count=Count+17 
} 


application.setAttribute("count", count); 
%> 
统计 访问 量 : 目前 有 <%=application.getAttribute ("count") %> 个 人 访问 过 本 网 站 ! 
</body> 
重新 部 署 项 目 ， 运 行 统 计 显示 页 面 ， 后 显示 有 多 少 个 人 访问 过 网 站 ， 刷 新 页 面 后， 或 重 
新 打开 浏览 器 访问 页 面 ， 访 问 过 的 人 数 会 增加 ， 运 行 效果 如 图 2-18 所 示 。 
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案例 课堂 Bp 


@ 国 http://localhost8080/restaurant/ch02/showCountjsp DO 
文件 昌 ”编辑 {E) ”前 看 VW) 收藏 夫 和 工具 CD 。 帮助 (H) 
x 计 芒 0] 量 : 目前 有 6 个 信访 | 占 过 本 网 关 ! 











图 2-18 访问 人 数 统计 页 面 
2.2.7 ”其 他 内 置 对 象 


在 JSP 中 ， 除 了 out、request、response 、session 、application 对 象 外 ， 还 有 page、 
config、exception、pageContext 四 个 对 象 。 


1. page 对 象 


page 对 象 表示 当前 页 面 ，page 对 象 就 是 页 面 实例 的 引用 ， 指 向 当前 JSP 页 面 本 身 ， 类 似 
于 Java 中 的 this 关键 字 。 在 JSP 页 面 中 ，page 对 象 使 用 得 较 少 。 


2. config 对 象 


config 对 象 用 于 存放 JSP 页 面 编译 后 的 初始 数据 。config 对 象 代表 当前 JSP 配置 信息 ， 但 
JSP 页 面 通 常 无 须 配置 ， 因 此 也 就 不 存在 配置 信息 。 与 page 对 象 一 样 ，config 对 象 在 JSP 页 
面 中 也 很 少 使 用 。 


3. exception 对 象 

exception 对 象 表示 JSP 页 面 运行 时 产生 的 异常 ， 该 对 象 只 有 在 错误 页 面 (page 指令 中 设 定 
isErrorPage 为 true 的 页 面 ) 中 才能 使 用 。 

4. pageContext 对 象 

pageContext 对 象 代表 页 面 上 下 文 ， 提 供 了 对 JSP 页 面 内 所 有 对 象 及 命名 空间 的 访问 ， 并 
提供 访问 其 他 隐 含 对 象 的 方法 ， 即 request 对 象 、response 对 象 、application 对 象 ，config 对 
象 、session 对 象 、out 对 象 可 以 通过 访问 这 个 对 象 的 属性 来 导出 ， 相 当 于 页 面 中 所 有 功能 的 集 
成 。pageContext 对 象 的 常用 方法 如 表 2-7 所 示 。 


表 2-7 pageContext 对 象 的 常用 方法 




















方 法 说 明 
ServletRequest getRequest() 获得 request 对 象 
ServletResponse getResponseO) 获得 response 对 象 
HttpSession getSession() 获得 session 对 象 
JspWriter getOutO 获得 out 对 象 
Void setAttribute(String name:Object attribute 设置 name 属性 及 属性 值 

















续 表 
讲法 说 明 
void getAttribute(String name) 获取 page 范围 内 属性 的 值 
Void getAttribute(String name.int scope) 获取 指定 范围 内 的 name 属性 
void include(String relativeUrlPath) 在 当前 位 置 包 含 另 一 文件 
Object getPagel 返回 当前 页 面 的 Object 对 象 


2.3 ”对象 的 范围 


在 JSP 页 面 中 的 对 象 ， 无 论 是 用 户 创建 的 对 象 ， 还 是 JSP 的 内 置 对 象 ， 都 有 一 个 范围 ， 
这 个 范围 定义 了 在 什么 时 间 内 ， 在 哪些 JSP 页 面 中 可 以 访问 这 些 对 象 。 在 JSP 中 ， 对 象 有 四 
种 范围 : page、request、session 和 application， 它 们 都 能 借助 setAttribute() 方 法 和 getAttribute() 
方法 来 设置 和 取得 其 属性 ， 也 可 通过 removeAttribute0 来 删除 属性 。 


2.3.1 page 范围 


所 谓 的 page 范围 ， 是 指 单一 JSP 页 面 的 范围 。page 范围 内 的 对 象 只 能 在 创建 对 象 的 页 面 
中 访问 。 在 page 范围 内 ， 将 数据 存 入 和 取出 ， 可 以 使 用 pageContext 对 象 的 setAttribute0 和 
getAttribute() 方 法 。page 范围 内 的 对 象 在 客户 端 每 次 请 求 JSP 页 面 时 创建 ， 在 服务 器 发 送 响应 
或 请 求 转发 到 其 他 页 面 或 资源 后 失效 。 

在 restaurant 项 目的 WebRootch02/ 目 录 下 ， 创 建 rangeOnejsp 页 面 和 rangeTwo.jsp 页 
面 。 在 第 一 个 页 面 中 ， 可 以 调用 pageContext 的 setAttribute() 方 法 将 一 个 字符 串 类 型 对 象 保 存 
为 page 范围 ， 然 后 分 别 在 本 页 面 和 另 一 页 面 调用 pageContext 的 getAttribute() 方 法 访问 具有 
page 范围 的 这 个 对 象 。 

rangeOne.jsp 页 面 的 代码 如 下 : 


< 多 








String name="pageRange"; 

pageContext.setAttribute ("name", name); 
%> 
<h3>rangeOne: <%=pageContext.getAttribute("name") $%></h3> 
<% pageContext.include ("rangeTwo.jsp"); %> 



































rangeTwo.jsp 页 面 的 代码 如 下 : 
<h3>rangeTwo: ee 口 X 
<$%=pageContext .getRAttribute ("name") %> @ 国 httpy/localhost3080, PP ”CE | 国 范围 页 面 1 
</h3> 文件 日 ” 编 强 (E) ”前 看 V) 收藏 夫 (A) 工具 中 帮助 (H) 
3 hi 和 eOne: Ral 
部 署 项 目 ， 运 行 访问 rangeOne.jsp 页 面 ， 效 果 EE 
如 图 2-19 所 示 。 rangeTwo: null 

[ R100% 

3 pageContext 对 象 本 身 也 属于 page 

用 站 ”范围 具有 page 范围 的 对 象 被 绑 定 到 2-19 “page 范围 演示 

pageContext 对 象 中 。 


-| 


关 江 党 中 一 河 旷 站 dsr 是 z 涯 国 
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2.3.2 redquest 范围 


相对 于 在 page 范围 内 的 对 象 与 pageContext 绑 定 在 一 起 ，request 范围 内 的 对 象 则 与 客户 
端 用 户 的 请 求 绑 定 在 一 起 ， 即 request 范围 内 的 对 象 在 页 面 转发 或 包含 中 有 效 。 在 该 范围 内 的 
对 象 同样 可 以 通过 调用 request 对 象 的 setAttribute( 与 getAttribute0) 方 法 找到 ， 同 时 在 调用 
forward0 方 法 转向 的 页 面 或 者 调用 include0 方 法 包含 的 页 面 时 ， 都 可 以 访问 request 范围 内 的 
对 象 。 

修改 rangeOne.jsp 页 面 ， 代 码 如 下 : 


< 要 





String name="requesSstRange"7 

request .setRAttribute ("name"，name) 7 
务 > 
<h3>rangeOne: <%=request.getAttribute("name") %></h3> 
<% pageContext.include ("rangeTwo.jsp"); %> 


修改 rangeTwo.jsp 页 面 ， 代 码 如 下 : 


<h3>rangeTwo: <%=request.getAttribute("name") %></h3> 


部 署 项 目 ， 运 行 访问 rangeOne.jsp 页 面 ， 效 
果 如 图 2-20 所 示 。 @ OX | 











国 hapy/localhoste080 只 - 此 | 国 范 转 页 面 1 
OE 因为 请 求 对 象 对 于 客户 端的 每 次 HD ME TD 和 
用 总 。 用户 请 求 都 是 不 同 的 ， 所 以 对 于 任何 rangeOne: requestRange | 














rangeTwo: requestRange 


一 个 新 的 请 求 ， 都 要 重新 创建 该 范围 








内 的 对 象 。 而 当 请 求 结束 后 ， 创 建 的 县 100% 
对 象 也 就 随 之 消失 。 2-20 request 范围 演示 


2.3.3 session 范围 


JSP 容器 为 每 一 次 会 话 创建 一 个 session 对 象 ， 在 会 话 期 间 ， 只 要 将 对 象 绑 定 到 session 
对 象 的 范围 就 为 session。 在 会 话 有 效 期 间 ， 都 可 以 访问 session 范围 内 的 对 象 。 
修改 rangeOne.jsp 页 面 ， 代 码 如 下 : 


<% 


中 


String req="requestRange"; 

String ses="sessionRange"7 

request .setAttribute ("req", req); 

session.setAttribute("ses", ses); 

response.sendRedirect ("rangeTwo.jsp"); 
%> 


修改 rangeTwo.jsp 页 面 ， 代 码 如 下 : 


<h3>request: <%=request.getAttribute("req") %></h3> 
<h3>session: <%=session.getAttribute ("ses") $%></h3> 





运行 访问 rangeOnejsp 页 面 ， 效 果 如 图 2-21 所 示 。 
使 用 response 对 象 将 页 面 重 定向 到 rangeTwojjsp， 
在 rangeTwo.jsp 中 能 够 读 取 session 对 象 ， 由 此 可 见 ， 文件 昌 总 加 四， 喜 看 WV) 收藏 关内 。 工具 D。 帮助 (H) 
session 范围 内 的 对 象 在 会 话 有 效 期 内 可 以 访问 ， 使 用 加 null ] 





@ http//localhost8080, 用 ”0 | 国 范 围 页 面 2 














| 





response.sendRedirect0 方 法 重 定向 到 另外 一 个 页 面 时 ， 相 
当 于 重新 发 起 一 次 请 求 ， 而 上 一 次 请 求 中 的 request 对 象 
则 随 之 消失 。 2-21 session 范围 演示 


2.3.4” application 范围 


相对 于 session 范围 针对 一 个 会 话 ，application 范围 则 面 对 整个 Web 应 用 程序 ， 即 当 服 务 
器 启动 后 就 会 创建 一 个 application 对 象 ， 被 所 有 用 户 所 共享 。 当 具有 application 范围 的 对 象 
被 设置 值 后， 在 Web 应 用 程序 的 运行 期 间 ， 所 有 的 页 面 都 可 以 访问 application 范围 内 的 对 
象 ， 其 范围 最 大 。 与 前 面 几 个 对 象 类 似 ， application 对 象 也 具有 setAttribute0) 方 法 和 
getAttribute() 方 法 ， 用 于 对 该 范围 内 的 对 象 进行 存储 访问 。 

修改 rangeOne.jsp 页 面 ， 代 码 如 下 : 


session: sessionRange 
胞 100% ~ 





< 名 
String ses="sessionRange"; 
String app="applicationRange"; 
session.setAttribute("ses", ses); 
application.setAttribute ("app",app); 
response.sendRedirect ("rangeTwo.jsp"); 
%> 


修改 rangeTwo.jsp 页 面 ， 代 码 如 下 : 

<h3>session: <%=session.getAttribute("ses") %></h3> 
<h3>application: <%=application.getAttribute("app") %></h3> 

先 运行 rangeOne.jsp 页 面 ， 再 运行 rangeTwo.jsp 页 面 ， 效 果 如 图 2-22 所 示 。 
这 时 ， 关 闭 浏览 器 再 次 运行 rangeTwojsp， 效 果 如 图 2-23 所 示 。 
































- OO x - 0O x 
人 国 htpy/localhosts080 只 - | 国 范围 页 面 2 @ 国 httpi//localhosta080, ”0 | 国 范 围 页 面 2 
文件 日 ”编辑 {E) ”前 看 VV) ”收藏 夫 (A) 工具 中 帮助 文件 昌 ” 妨 辑 (E) ”过 看 (V) ”收藏 夫 (A) ”工具 中 ”帮助 (H) 
session: sessionRange session: null 
application: applicationRange application: applicationRange 
叶 100% ~ 顾 100% ~ 
2-22 application 范围 演示 (1) 2-23 ”application 范围 演示 (2) 


由 于 session 范围 针对 一 个 会 话 ， 当 浏览 器 关闭 后 会 话 也 随 之 结束 ， 所 以 无 法 读 取 ， 而 
application 范围 针对 整个 系统 的 服务 ， 因 而 数据 可 以 被 再 次 读 取 。 
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2.4 在 JSP 中 使 用 JavaBean 


JavaBean 既是 一 种 基于 Java 平台 的 软件 组 件 ， 也 是 一 种 独立 于 平台 和 结构 的 应 用 程序 编 
程 接口 (APD。JSP 搭配 JavaBean 的 组 合 已 经 成 为 常见 的 JSP 程序 标准 ， 广 泛 应 用 于 各 类 JSP 
应 用 程序 中 。 


2.4.1 为 什么 需要 JavaBean 


Java 企业 应 用 是 基于 组 件 开发 的 ， 就 好 像 我 们 用 积木 可 以 搭建 不 同 的 造型 。 在 程序 中 ， 
Java 是 一 种 面向 对 象 的 编程 语言 ， 在 设计 和 解决 问题 时 ， 都 是 以 面向 对 象 的 思想 进行 的 。 比 
如 ， 数 据 库 连接 类 ， 在 这 个 类 中 定义 了 连接 方法 和 关闭 方法 ， 对 这 个 类 来 说 ， 它 的 使 命 就 是 
建立 连接 和 关闭 连接 ， 是 程序 的 一 个 组 成 部 分 。 在 JSP 中 调用 JavaBean， 有 如 下 两 个 优点 。 

(1) 提高 代码 的 可 复 用 性 。 

对 于 通常 使 用 的 业务 逻辑 代码 ， 如 数据 运算 和 处 理 、 数 据 库 操作 等 ， 可 以 封装 到 
JavaBean 中 。 在 JSP 文件 中 可 以 多 次 调用 JavaBean 中 的 方法 来 实现 快速 的 程序 开发 。 

(2) 将 HIML 代码 和 Java 代码 分 离 ， 使 程序 有 利于 开发 维护 。 

将 业务 罗 辑 进行 封装 ， 使 得 业务 逻辑 代码 和 显示 代码 相 分 离 ， 不 会 互相 干扰 ， 避 免 了 代 
码 又 多 又 复杂 的 问题 ， 方 便 了 日 后 的 维护 。 


2.4.2 什么 是 JavaBean 


JavaBean 是 Java 中 开发 的 可 以 跨 平 台 的 重要 组 件 。JavaBean 在 服务 器 端的 应 用 中 表现 出 
强大 的 生命 力 ， 在 JSP 程序 中 常用 来 封装 业务 逻辑 、 数 据 库 操作 等 。JavaBean 的 本 质 就 是 一 
个 Java 类 ， 只 不 过 这 个 Java 类 要 遵循 一 些 编码 的 约定 。 

JavaBean 实际 上 就 是 Java 类 ， 这 个 类 可 以 重用 ， 从 功能 上 可 以 分 为 以 下 两 类 : 封装 数据 
和 封装 业务 。JavaBean 一 般 情 况 下 须 满足 以 下 要 求 。 

(1) JavaBean 是 一 个 公有 类 ， 提 供 无 参 的 公有 的 构造 方法 。 

(2) JavaBean 的 属性 是 私有 的 。 

(3) 提供 具有 公有 的 访问 属性 的 getter 和 setter 方法 。 

符合 上 述 条 件 的 类 ， 我 们 都 可 以 将 其 看 成 JavaBean 组 件 。 在 程序 中 ， 开 发 人 员 所 要 处 理 
的 无 非 是 业务 逻辑 和 数据 ， 而 这 两 种 操作 都 可 以 使 用 JavaBean 组 件 。 一 个 应 用 程序 中 会 使 用 
很 多 JavaBean。 由 此 可 见 ，JavaBean 组 件 是 应 用 程序 的 重要 组 成 部 分 。 


2.4.3 封装 数据 和 业务 


1. 封装 数据 


来 看 一 个 简单 的 JavaBean， 通 过 MyEclipse 集成 开发 工具 ， 在 restaurant 项 目的 src 下 创 
建 com.restaurant.bean 包 ， 在 包 中 创建 Admin 类 ， 类 的 属性 如 下 : 


Package com.restaurant .bean; 
public class Admin { 


private Integer id; // 管 理 员 id 
private String loginName; // 登 录 名 称 
private String loginpwd; // 登 录 密 码 


} 


在 Admin 类 中 ， 可 以 添加 相应 的 无 参数 的 构造 方法 。MyEclipse 提供 了 一 个 方便 快捷 的 
生成 getter 和 setter 的 方法 ， 在 相应 的 代码 区 ， 选 择 source 一 Generate Getters and Setters...， 
在 对 话 框 中 ， 选 择 相应 的 属性 ， 单 击 OK 按钮 即 可 自动 添加 相应 的 getter 和 setter 方法 ， 代 码 
如 下 : 


Package com.restaurant .bean; 

public class Admin { 
private Integer id; // 管 理 员 ia 
private String loginName; // 登 录 名 
private String loginpwd; // 登 录 密 码 
// 无 参 的 构造 方法 
public Admin() { 
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} 
// 添 加 相应 属性 的 setter 方法 和 getter 方法 
public Integer getId() { 
return id; 
} 
Public void setId(Integer id) { 
this.id = id; 





} 

public String getLoginName() { 
return loginName; 

} 

public void setLoginName (String loginName) { 
this.loginName = loginName; 

E 

public String getLoginPwd() { 
return loginPpwd; 

} 

public void setLoginPwd(String loginPwd) { 
this.loginPwd = loginPpwd; 

} 

} 


这 是 一 个 典型 的 封装 数据 的 JavaBean。 这 个 JavaBean 封装 了 管理 员 用 户 的 数据 ， 如 id、 
loginName、LoginPwd 等 属性 ， 外 部 通过 getter/setter 方法 可 以 对 这 些 属性 进行 操作 。 

2. 封装 业务 

在 编写 程序 时 ， 一 个 封装 数据 的 JavaBean 一 般 情 况 下 对 应 着 数据 库 内 的 一 张 表 (或 视 
图 )，JavaBean 的 属性 与 表 ( 或 视图 ) 内 字段 的 属性 一 一 对 应 。 同 样 ， 相 对 于 一 个 封装 数据 的 
JavaBean， 一 般 都 会 有 一 个 封装 该 类 的 业务 逻辑 和 业务 操作 的 JavaBean 相对 应 。 

若 与 封装 数据 的 Admin.java 相对 应 的 封装 业务 JavaBean 是 AdminControljava， 那 么 可 以 
在 AdminControljava 中 编写 有 关 管 理 员 表 操 作 的 方法 。 例 如 ， 获 取 admin 表 中 的 最 大 编号 ， 
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结构 代码 如 下 。 


Package com.restaurant .bean; 
Public class AdminControl { 
// 获取 最 大 的 Id 号 ， 此 方法 并 未 实现 
public int getMaxId(){ 
int num=0; 
String sql="select max(id) from admin"7 
// 省 略 访问 数据 库 的 实现 ，num 得 到 最 大 ID 号 


return num; 
} 
} 


2.4.4 JSP 与 JavaBean 


现在 已 经 掌握 了 如 何 创建 封装 数据 的 JavaBean 和 封装 业务 逻辑 的 JavaBean， 那 么 在 JSP 
页 面 中 如 何 使 用 JavaBean? 在 JSP 页 面 中 ， 可 以 像 使 用 普通 类 一 样 实例 化 一 个 JavaBean 对 
象 ， 调 用 它 的 方法 。 在 项 目的 WebRoot/ch02/ 目 录 下 ， 新 建 showJavaBean.jsp 页 面 ， 在 JSP 中 
引入 并 使 用 JavaBean， 代 码 如 下 : 


<%@ page import="com.restaurant.bean.*" $%> 
<% // 使 用 JavaBean 

AdminControl ac=new AdminControl(); 

Admin admin=new Admin(); 
admin.setId(ac.getMaxId()+1); 
admin.setLoginName ("yzpc"); 
admin.setLoginPwd ("yzpc"); 

%> 


在 JSP 中 使 用 JavaBean 就 像 在 Java 程序 中 编写 类 一 样 ， 实 例 化 JavaBean 后 ， 就 可 以 使 
用 其 中 的 方法 了 。 


2.5 ”EL 表达 式 


在 JSP 页 面 中 ， 为 了 实现 与 用 户 的 动态 交互 ， 或 者 控制 页 面 输出 ， 需 要 在 JSP 页 面 中 翌 
入 很 多 Java 代码 ， 这 样 不 利于 对 页 面 的 维护 和 更 新 ， 因 此 JSP 2.0 引入 了 EL 表达 式 。 


2.5.1 EL 表达 式 概述 


EL 的 全 称 是 Expression Language， 它 是 借鉴 了 JavaScript 和 XPath 的 表达 式 语言 。EL 定 
义 了 一 系列 隐 含 对 象 和 操作 符 ， 使 开发 人 员 能 够 很 方便 地 访问 页 面 的 上 下 文 ， 以 及 不 同 作用 
域内 的 对 象 ， 而 无 须 在 JSP 页 面 中 嵌入 Java 代码 ， 从 而 使 开发 人 员 即 使 不 懂 Java 也 能 轻松 编 
写 JSP 程序 。 

EL 表达 式 提供 了 在 Java 代码 之 外 ， 访 问 和 处 理应 用 程序 数据 的 功能 ， 通 常用 于 在 某 个 作 
用 域 (page、request、session、application 等 ) 内 取得 属性 值 ， 或 者 做 简单 的 运算 和 判断 。EL 表 
达 式 有 如 下 特点 。 


(1) 自动 类 型 转换 。EL 借鉴 了 JavaScript 多 类 型 转换 无 关 性 的 特点 ， 在 使 用 EL 得 到 某 个 
数据 时 可 以 自动 进行 类 型 转换 ， 因 此 对 于 类 型 的 限制 更 加 轻松 。 
(2) 使 用 简单 。 与 在 JSP 页 面 中 嵌入 Java 代码 相 比 ，EL 表达 式 使 用 起 来 非常 简单 。 


2.5.2 ”EL 表达 式 的 使 用 
EL 表达 式 以 “${” 开 始 ， 以 “} ”结束 ， 语 法 如 下 : 


${ EL expression } 


在 showJavaBean.jsp 页 面 的 小 脚本 中 ， 使 用 session 封装 管理 员 对 象 ， 代 码 如 下 : 


<% session.setAttribute("admin", admin); 
response.sendRedirect ("showEL.jsp"); 
%> 


在 restaurant 项 目的 WebRoot/ch02/ 目 录 下 ， 新 建 showEL.jsp 页 面 。 在 showEL.jsp 页 面 中 
使 用 传统 方法 取得 管理 员 的 名 称 ， 代 码 如 下 : 


<% Rdmin admin = (Admin)session.getAttribute("admin"); 
String loginName = admin.getLoginName ()7 
%> ”用户 名 : <%=loginName %><br> 


也 可 在 showEL:jsp 页 面 中 使 用 EL 表达 式 取得 管理 员 的 名 称 ， 等 价 的 写法 如 下 : 


${sessionSscope.admin.loginName} 


两 者 相 比 ， 可 以 发 现 ，EL 的 语法 比 传 统 的 JSP 代码 更 为 方便 、 简 洁 。EL 提供 “.” 和 
“[]” 两 种 操作 符 来 存 取 数 据 。 
(1) 点 操作 符 。 
EL 表达 式 通常 由 两 个 部 分 组 成 : 对 象 和 属性 。 就 像 在 Java 代码 中 一 样 ， 在 EL 表达 式 中 
也 可 以 用 点 操作 符 访问 对 象 的 某 个 属性 ， 例 如 ， 通 过 ${fsessionScope.admin loginName} 可 以 访 
问 admin 对 象 的 loginName 属性 。 
(2) “[]” 操 作 符 。 
与 点 操作 符 类 似 ，“[]” 操 作 符 也 可 以 访问 对 象 的 某 个 属性 ， 例如， 
$f{sessionScope["admin"] ["loginName"] } 可 以 访问 管理 员 对 象 的 登录 名 称 属性 。 
除 此 之 外 ，“[]” 操 作 符 还 提供 了 更 加 强大 的 功能 。 
e@ 在 属性 名 中 包含 特殊 字符 如 “.” 或 “一 ”等 的 情况 下 ， 就 不 能 使 用 点 操作 符 来 访 
问 ， 而 只 能 使 用 “ 口 ”操作 符 。 
@ 访问 数组 ， 如 果 有 一 个 对 象 名 为 array 的 数组 ， 那 么 我 们 可 以 根据 索引 值 来 访问 其 中 
的 元 素 ， 如 $ {array[0]}、S{array[1]} 等 。 
在 showEL.jsp 页 面 中 ， 分 别 调用 EL 表达 式 的 两 种 操作 符 进行 国家 和 城市 的 输出 显示 ， 
代码 如 下 : 


使 用 EL 的 "." 取 得 用 户 名 : ${sessionscope.ADMIN.loginName } <br> 
使 用 EL 的 "[] "取得 用 户 名 : $S{sessionscope["ADMIN"] ["loginName"] }<br> 
< 要 

Map countries=new HashMap () 7 // 定义 集合 Map 
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countries.put ("CN", ”Chinaw) > 
countries.put ("RU", "Russia"); 
request.setAttribute ("countries", countries); 
List cities=new ArrayList(); // 定义 集合 List 
cities.add(0,"BeiJing"); 
cities.add("ShangHai"); 
request. setAttribute("cities", cities)s; 
%> 





国家 : ${countries.CN }<br> 
&nbsp; gnbsp; -- 城 市 : S{cities[0] }<br> 











httpi//localhost8080/restaurant/ch02/showELjsp 


文件 昌 ”六 纺 (E 可 看 VW) 收藏 夫 (A) 工具 中 帮助 (H) 








gnbsp; gnbsp; ”-- 城 市 : ${cities[1] }<br> 周记 各 ye 
国家 : ${countries.RU}<br> 使 用 EL 的 "“ 取 得 用 户 名 :yzpe 
信用 EL 的 "中 "取得 用 户 各，yzpe 


重新 部 署 项 目 ， 在 浏览 器 中 访问 http://localhost:8080/ | 四 ae 


Testaurant/ch02/showJavaBeanjsp， 然 后 跳 转 到 showEL .jsp ee 

















Russia 
页 面 ， 效 果 如 图 2-24 所 示 。 
2.5.3 EL 隐 式 对 象 


JSP 提供 了 page、request、session、application、pageContext 等 若干 隐 式 对 象 。 这 些 隐 式 
对 象 无 须 声明 ， 就 可 以 很 方便 地 在 JSP 页 面 脚本 中 使 用 。EL 隐 式 对 象 可 以 分 为 五 类 ， 如 表 2-8 
所 示 。 














2-24 ”EL 表达 式 操作 符 的 使 用 


表 2-8 ”EL 隐 式 对 象 的 分 类 


类 别 对 象 标识 符 作 用 
JSP 隐 式 对 象 提供 对 页 面 信息 和 JSP 内 置 对 象 的 访问 
TequestScop 与 请 求 作用 域 request 中 的 属性 相关 联 的 Map 类 
人 与 会 话 作用 域 session 中 的 属性 相关 联 的 Map 类 


与 应 用 程序 作用 域 application 中 的 属性 相关 联 的 Map 类 


| pagescope 。 | 与 页 面 作用 域 page 中 的 属性 相关 联 的 Map 类 
按照 参数 名 称 访问 单一 请 求 值 的 Map 对 象 





i 按照 参数 名 称 访问 数组 请 求 值 的 Map 对 象 
与 请 求 头 名 称 相对 应 的 字符 申 的 Map 集合 
请 求 头 访问 对 象 与 请 求 头 名 称 相对 应 的 字符 串 数组 的 Map 集合 
所 有 cookie 组 成 的 Map 集合 
初始 化 参数 对 象 。 | initparam Web 应 用 程序 上 下 文 初始 化 参数 的 Map 集合 
1，JSP 隐 式 对 象 


为 了 能 够 方便 地 访问 JSP 隐 式 对 象 ，EL 表达 式 引 入 了 pageContext， 它 是 JSP 和 EL 的 一 
个 公共 对 象 ， 通 过 pageContext 可 以 访问 其 他 JSP 内 置 对 象 (request、 response 等 )， 这 也 是 EL 
表达 式 语言 把 它 作为 内 置 对 象 的 一 个 主要 原因 。 


2. 作用 域 访问 对 象 

在 JSP 页 面 中 定义 和 设置 一 个 变量 ， 同 时 指定 该 变量 的 作用 域 ， 作 用 域 共 有 四 个 选项 : 
page、request、session 和 application。 在 EL 表达 式 中 ， 为 了 访问 这 四 个 作用 域内 的 变量 和 属 
性 ， 提 供 了 pageScope、requestScope、sessionScope、applicationScope 这 四 个 作用 域 访 问 对 
象 。 当 使 用 EL 表达 式 访问 某 个 属性 时 ， 应 该 指定 查找 的 范围 ， 如 $ {requestScope.admin}， 即 
在 请 求 (request) 范 围 内 查找 属性 admin 的 值 。 如 果 程 序 中 不 指定 查找 范围 ， 则 系统 会 按照 page 
一 request 一 session 一 application 的 顺序 查找 。 

3. 参数 访问 对 象 

参数 访问 对 象 是 与 页 面 输入 参数 有 关 的 隐 式 对 象 ， 包 含 param 和 paramValues 两 个 对 
象 ， 通 过 它 可 以 得 到 用 户 的 请 求 参数 。 两 者 的 不 同 之 处 在 于 ，param 对 象 用 于 得 到 请 求 中 单一 
名 称 的 参数 ， 而 paramValues 对 象 用 于 得 到 请 求 中 的 多 个 值 。 例 如 ， 用 户 注册 时 ， 通 常 只 要 
填写 一 个 用 户 名 ， 但 可 以 选择 多 个 兴趣 爱好 ， 用 户 名 可 以 通过 ${paramusername} 来 访问 用 户 
名 ; 通过 $fparamValues.habits } 可 以 得 到 用 户 所 选择 的 兴趣 爱好 。 

4. 请 求 头 访问 对 象 

请 求 头 访问 对 象 用 于 访问 HTTP 请 求 头 ，header 储存 用 户 浏 览 器 和 服务 器 端 用 来 沟通 的 
数据 。 例 如 ， 要 取得 用 户 浏览 器 的 版 本 ， 可 以 使 用 ${header["User-Agent"]}。 男 外 在 极 少 情况 
下 ， 有 可 能 同一 标 头 名 称 拥 有 不 同 的 值 ， 此 时 必须 改 为 使 用 headerValues 来 取得 这 些 值 。 要 
取得 cookie 中 设 定名 称 为 userCountry 的 值 ， 可 以 使 用 $ {cookie.userCountry}。 


5. 初始 化 参数 对 象 


初始 化 参数 对 象 initParam， 这 个 映射 可 用 于 访问 初始 化 参数 的 值 ， 初 始 化 参数 的 值 一 般 
都 在 web.xml 中 设置 。 例 如 ， 一 般 的 方法 “String userid = (String)application.getInitParameter 
("userid");” 也 可 以 使 用 $finitParam.userid} 来 取得 userid。 


2.6 ”JSTL 标签 


通过 EL 表达 式 ， 在 一 定 程度 上 简化 了 JSP 页 面 开 发 的 复杂 度 。 但 EL 表达 式 不 能 实现 复 
杂 业 务 逻辑 的 处 理 ， 业 务 逻 辑 的 处 理 还 是 要 通过 脚本 的 方式 来 实现 。JSTL 标签 可 以 不 用 在 
JSP 页 面 中 嵌入 Java 代码 ， 又 能 在 JSP 中 控制 程序 流程 。JSTL 主要 提供 了 五 大 类 标签 库 : 核 
心 标签 库 、 格 式 标签 库 、SQL 标签 库 、XML 标签 库 和 函数 标签 库 。 


2.6.1 JSTL 标签 概述 


JSTL(JavaServer Pages Standard Tag Library，JSP 标准 标签 库 ) 包 含 在 JSP 开发 中 经 常用 到 
的 一 组 标签 库 ， 这 些 标签 为 我 们 提供 了 一 种 不 用 嵌入 Java 代码 ， 就 可 以 开发 复杂 JSP 页 面 的 
途径 。 使 用 JSTL 标签 库 是 为 了 弥补 html 标签 的 不 足 和 规范 自 定义 标签 。 使 用 JSLT 标签 的 目 
的 就 是 不 希望 在 JSP 页 面 中 出 现 Java 逻辑 代码 。 


永 渤 涉 书 司 昼 中 起 dSF 出 忆 小 全 
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JSTL 是 由 Sun 公司 推出 、 由 Apache Jakarta 组 织 负 责 维 护 的 用 于 编写 和 开发 JSP 页 面 的 
一 组 标准 标签 。 作 为 开源 的 标准 技术 ， 它 一 直 在 不 断 地 完善 。JSTL 标签 库 包 含 各 种 标签 ， 如 


通用 标签 、 条 件 判 断 标 签 、 和 迭代 标签 等 。 
2.6.2 ”JSTL 标签 的 使 用 
1. 在 工程 中 引用 JSTL 的 jar 包 


在 工程 中 引用 1.1 版 本 的 JSTL， 要 添加 jstljar 和 standard.jar 两 个 包 ， 放 置 到 项 目的 





WebRoot/WEB-INF/lib 目录 下 即 可 。 

在 MyEclipse 集成 开发 环境 中 已 经 集成 
了 JSTL， 选 择 File 一 New 一 Web Project 命 
令 ， 在 弹出 的 New Web Project 对 话 框 中 ， 
在 JSTL Version 下 拉 列 表 框 中 选择 1.2.2 
最 高 版 本 ， 如 图 2-25 所 示 。 


Project configuration 


Java EE version: 


JavaEE 7 - Web 3.1 -| 


Java version: 





JSTL Version: 











Add maven support 





Target runtime 


其 余 步骤 与 第 1 章 的 项 目 创建 一 致 ， 最 
后 完成 后 ，MyEclipse 会 自动 在 项 目 中 添加 
相应 版 本 所 需 的 jar 包 和 标签 库 描述 文件 。 





Apache Tomcat v8.0 


图 2-25 项 目 中 添加 JSTL 


2. 在 需要 使 用 JSTL 的 JSP 页 面 中 使 用 taglib 指令 导入 标签 库 描 述 文件 
如 果 需 要 使 用 JSTL 核心 标签 库 ， 需 要 在 页 面 上 方 增加 如 下 一 行 指令 : 
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %> 


如 果 需 要 添加 SQL 标签 库 、 格 式 标签 库 、XML 标签 库 和 函数 标签 库 ， 使 用 的 指令 
如 下 : 


<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/sql" prefix="sql" $%> 

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/fmt" prefix="fmt" $%> 

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/xml" prefix="x" %> 

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/functions" prefix="fn" %> 


完成 以 上 步骤 ， 就 可 以 用 JSTL 方便 地 开发 JSP 页 面 ， 而 无 须 嵌 入 Java 代码 了 。 


2.6.3 ”JSTL 核心 标签 库 


核心 标签 库 在 JSTL 中 占有 十 分 重要 的 地 位 ， 该 标签 库 的 工作 是 对 JSP 页 面 一 般 处 理 的 封 
装 。 使 用 这 些 标签 能 够 实现 JSP 页 面 的 基本 功能 ， 减 少 编码 工作 。 核 心 标签 库 按 功 能 的 不 同 
又 分 为 通用 标签 库 、 条 件 标 签 库 、 连 代 标签 库 等 。 


1. 通用 标签 库 
通用 标签 用 于 在 JSP 页 面 内 设置 、 删 除 和 显示 变量 ， 包 含 三 个 标签 : <c:set>、<c:out> 和 


<c:remove>。 


-| 


1) <c:set> 标 签 

<c:sef> 标 签 用 于 定义 变量 ， 并 将 变量 存储 在 JSP 范围 中 或 者 JavaBean 属性 中 ， 其 语法 格 
式 有 如 下 两 种 。 

(1) 将 value 值 存储 到 范围 为 scope 的 变量 variable 中 ， 语 法 格式 如 下 : 


<c:set var="variable" value="v" scope="scope" /> 


e@ var 属性 的 值 是 设置 的 变量 名 。 

e value 属性 的 值 是 赋予 变量 的 值 。 

@ “scope 属性 对 应 的 是 变量 的 作用 域 ， 可 选 值 有 page、request、session、application。 
(2) 将 value 值 存 储 到 target 对 象 的 属性 中 ， 语 法 格式 如 下 : 


<c:set value="value" target="target" property="property" /> 


@ “target 属性 是 操作 的 对 象 ， 可 以 使 用 EL 表达 式 表示 。 
@ ”property 属性 对 应 对 象 的 属性 名 。 
@ value 属性 是 赋予 对 象 属性 的 值 。 
2) <c:out> 标 签 RS 
<c:out> 标 签 用 来 显示 数据 的 内 容 ， 类 似 JSP 中 的 表达 式 。 但 功能 更 加 强大 ， 代 码 也 更 加 

简洁 ， 方 便 页 面 维护 。 语 法 格式 分 为 指定 默认 值 和 不 指定 默认 值 两 种 形式 。 
(1) 不 指定 默认 值 ， 语 法 格式 如 下 : 


<c:out value="value" /> 


value 属性 是 指 需要 输出 的 值 ， 可 以 用 EL 表达 式 输出 某 个 变量 。 
C@) 指定 默认 值 ， 语 法 格式 如 下 : 


<c:out value="value" default="default" /> 


default 属性 是 value 属性 的 值 为 空 时 ， 输 出 默认 的 值 。 
3) <c:remove> 标 签 
<c:Temove> 标 签 用 于 移 除 指定 范围 内 的 变量 ， 作 用 与 <c:set> 标 签 相 反 ， 语 法 格式 如 下 : 


<c:remove var="value" scope="scope" /> 


e@ var 属性 是 指 待 删除 的 变量 的 名 称 。 
@ scope 属性 是 指 删除 的 变量 所 在 的 范围 ， 可 选 值 有 page、request 、session 、 
application， 如 果 没 有 指定 ， 则 默认 为 page。 
下 面 通过 示例 ， 从 语法 的 角度 看 一 下 如 何在 JSP 中 应 用 JSTL 通用 标签 。 在 restaurant 项 
目的 WebRoot/ch02/ 目 录 下 ， 新 建 jstlGeneral.jsp 页 面 ， 代 码 如 下 : 


<%@ page language="java" import="java.util.*" pageEncoding="UTF-8"%> 
<$%Q@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c"$%> 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"> 
<html> 

<head> 

<title>JSTL 通用 标签 库 使 用 </title> 
</head> 
<body> 
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在 page 范围 内 设置 一 个 变量 的 值 ， 通 
过 <c:out> 标 签 把 该 变量 显示 在 页 面 上 ， 
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设置 变量 之 前 的 message 值 : <c:out value="${message }" default="null" /> <br> 


<c:set var="message" value="Hello World!" scope="page"></c:set> 
设置 新 值 以 后 的 message 值 : <c:out value="${message }"></c:out> <br> 
<c:remove var="message" scope="page" /> 
移 除 变 量 message 以 后 的 值 : <c:out value="${message }" default="null" /> 
</body> 
</html> 


在 该 示例 中 ， 首 先 使 用 <c:sef> 标 签 





文件 旧 。 编 句 日。 坦 看 (V) 收藏 夫 (A) 工具 中 。 帮助 


@ 国 httpi//localhost:8080/restaurant/ch02/jstiGeneraljsp 训 - | 





然后 用 <c:remove> 标 签 在 page 范围 内 删 夫人 全 null 
除 该 变量 ， 并 使 用 <c:out> 标 签 检 查 该 变 。 “| 设置 新 值 以 后 的 message 值 ,Hello World! 
量 是 否 已 经 删除 。 运 行 页 面 ， 显 示 效果 


移 除 变量 message 以 后 的 值 ， null 





如 图 2-26 所 示 。 
条 件 标签 库 2-26 ”使 用 JSTL 设置 变量 


召 


对 于 包含 动态 内 容 的 Web 页 面 ， 若 希望 不 同类 别 的 用 户 看 到 不 同形 式 的 内 容 ， 就 需要 用 
到 JSTL 的 另外 一 个 常用 标签 ， 即 条 件 标签 。 


1) <c:i 候 标签 
<c:i 人 > 标签 用 来 执行 流程 的 控制 ， 其 功能 和 语言 中 的 让 完全 相同 ， 其 语法 格式 如 下 : 
<c:if test="condition" var="varName" scope="scope"> 


// 本 部 分 的 内 容 


es 


@ test 属性 是 此 条 件 标签 的 判断 条 件 ， 当 test 中 表达 式 的 结果 为 true 时 ， 会 执行 本 部 分 


的 内 容 ， 如 果 为 false 则 不 会 执行 。 

e var 属性 定义 变量 ， 该 变量 存放 判断 以 后 的 结果 ， 该 属性 可 以 省 略 。 

@ scope 属性 是 指 var 定义 变量 的 存储 范围 ， 可 选 值 有 page、request、session、 
application， 该 属性 可 以 省 略 。 


在 restaurant 项 目的 WebRoot/ch02/ 目 录 下 ， 新 建 jstlCondition.jsp 和 doJstlCondition.jsp 页 


实现 登录 和 处 理 。 
jstlCondition.jsp 页 面 主要 是 用 户 登 录 表单 ， 使 用 jstl 的 条 件 标签 ， 其 代码 如 下 : 


<%@ page language="java" import="java.util.*" pageEncoding="UTF-8"%> 
<$%Q@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c"%> 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"> 
<html> 
<head> 
<title>JSTL 条 件 标签 库 使 用 </title> 
</head> 
<body> 
<c:set var="isLogin" value="${not empty sessionSscope.LOGIN NAME}"/> 
<c:if test="${not isLogin }"> 
<form name="forml" method="post" action="doJstlCondition.jsp"> 
用 户 名 : <input type="text" name="username" id="username"> 
密码 : <input type="password" name="password" id="password"> 


<input type="submit"” value=" 登 录 "> 
</form> 
> 
<c:if test="${isLogin }"> 
<c:out value="${sessionScope.LOGIN NAME}" /> 已 经 登录 ! 
</es E> 
</body> 
</html> 


doJstlCondition.jsp 页 面 主要 使 用 登录 请 求 处 理 并 使 用 session 对 象 设置 封装 用 户 名 ， 其 代 
码 如 下 : 


<% 

request.setCharacterEncoding ("utf-8"); 

String username = request .getParameter ("username"); 

String password = request.getParameter ("password"); 

if(username.equals ("admin") && password.equals ("admin")){ 
// 此 处 暂 不 访问 数据 库 
session.setAttribute ("LOGIN_NAME"，username);// 设 置 登录 信息 
response.sendRedirect ("jstlCondition.jsp"); 

jelsel{ 


out .print ("用 户 名 或 密码 错误 ! ") 
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} 
%> 


重新 部 署 项 目 ， 访 问 jstlCondition.jsp 页 面 ， 如 果 用 户 尚未 登录 ， 则 显示 登录 页 面 ， 如 
图 2-27 所 示 。 








日 JST 条 件 标签 库 使 用 XP = 0 
和 > OO | ecahosrBoso/restouranycht20siCondiiorjp 广 | 三 人 


用 户 省 [aamin ] 雍 码 ， [eevee | 

















2-27 ”使 用 <c:if> 判 断 是 否 登录 (1) 
如 果 用 户 已 登录 ， 则 显示 登录 的 用 户 名 ， 如 图 2-28 所 示 。 


日 JSTi 条 件 标签 库 使 用 。 xX | 二 = 
€ > © | ochostaoe0/restaurant/choa/isdCondiionjsp 六 | 
admin 已 经 登录 ! 





0 
他 口 





图 2-28 使 用 <c:if> 判 断 是 否 登录 (2) 


2) “<c:choose> 标 签 
<c:choose> 和 <c:when>、<c:otherwise> 一 起 实现 互 斥 条 件 执行 ， 类 似 于 Java 中 的 felse。 
<c:choose> 一 般 作为 <c:when>、<c:otherwise> 的 父 标签 ， 示 例 代 码 如 下 : 
<c:choose> 
<c:when test="${row.v money<10000 }"> 


初级 者 


</c:when> 






ss 


SS 
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<c:when test="${row.v money>=10000 && row.v money<20000 }"> 
中 级 者 
</c:when> 
<c:otherwise> 
高 级 者 
</c:otherwise> 
</c:choose> 


3. 和 迭 代 标 签 库 
在 JSP 中 ， 迭 代 是 经 常 需要 用 到 的 操作 ， 主 要 有 两 种 : <c:forEach> 和 <c:forTokens>。 
1) <c:forEach> 标 签 
通过 JSTL 的 <c:forEach> 标 签 ， 能 在 很 大 程度 上 简化 迭代 操作 ，<c:forEach> 标 签 的 语法 格 
下 : 
<c:forEach var="varName" items="collection" varstatus="statusName" 
begin="beginIndex" end="endIndex" step="step"> 
i CE 
</c:forEach> 
e@ _var 属性 是 对 当前 成 员 的 引用 。 即 如 果 当 前 循环 到 第 一 个 成 员 ， 那 么 var 就 引用 第 一 
个 成 员 ， 如 果 当 前 循环 到 第 二 个 成 员 ， 它 就 引用 第 二 个 成 员 ， 以 此 类 推 。 
items 指 被 迭代 的 集合 对 象 。 
varStatus 属性 用 于 存放 var 引用 的 成 员 的 相关 信息 ， 如 索引 等 。 
begin 属性 表示 开始 位 置 ， 默 认为 0， 该 属性 可 以 省 略 。 
end 属性 表示 结束 位 置 ， 该 属性 可 以 省 略 。 
step 属性 表示 循环 的 步 长 ， 默 认为 1， 该 属性 可 以 省 略 。 
下 面 以 一 个 管理 员 信息 的 显示 为 例 ， 来 体会 一 下 迭代 标签 给 我 们 带 来 的 便利 之 处 。 在 


restaurant 项 目的 WebRoot/ch02/ 目 录 下 ， 创 建 jstlIterate.jsp 页 面 ， 代 码 如 下 : 


<%@ page language="java" import="java.util.*" pageEncoding="UTF-8"%> 
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c"%> 
<%Q@page import="com.restaurant.bean.Admin"%> 
< List adminList=new ArrayList(); 
Rdmin admin=null; // 2.4.3 小 节 已 创建 Admin 类 ， 此 处 直接 使 用 
For (Tint = OF < LO ET 
admin=new Rdmin (i+1, "管理 员 "+ (i+1), "密码 "+ (i+1)); 
adminList.add(admin); 
} 
request.setAttribute ("ADMINLIST", adminList); 
%> 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"> 
<html> 
<head> <title>JSTL 迭代 标签 的 使 用 </title> </head> 


<body> 
<table border="1"” width="80%" align="center"> 
rE 
<td>ID 号 </td> <tqd> 用 户 名 </td> <td> 密 码 </td> 
</EE> 


<c:forEach var="admin" items="${requestSscope.ADMINLIST }" 
varstatus="status"> <!-- 循环 输出 管理 员 信息 --> 


代 ， 


<tr <c:if test="${status.index $% 2 ==1 }">style= 
"background-color:yellow; "</c:if>> <!-- 车 为 偶数 行 ， 更换 背景 颜色 --> 
<td>${admin.id }</td> 
<td>${admin.loginName }</td> oo x 
<tad>Sfadmin.loginpwd }</td> @ ce 5 
< /Er r 
</c:forEach> 
</table> 
</body> 
</html> 


该 示例 的 运行 效果 如 图 2-29 所 示 。 

2) <c:forTokens> 标 签 

<c:forTokens> 标 签 专门 用 于 处 理 字符 串 的 迭 

可 以 指定 一 个 或 多 个 分 隔 符 ， 语 法 格式 如 下 : 2-29 ”<c:forEach> 和 迭代 标签 示例 
<c:forTokens items="stringOfTokens" delims="delimiters" var="varName" 


begin="begin" end="end" step="step" varStatus="varStatusName"> 


相应 内 容 


</c:forTokens> 


在 jstlIterate.jsp 页 面 后 面 添加 示例 代码 ， 具 体 如 下 : 


<c:forTokens items="China,Russia,France" delims="," var="item"> 
<c:out value="${item }"/> <br> 
</c:forTokens> 
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2.7 小 结 


本 章 主要 讲解 了 JSP 技术 ， 包 括 JSP 页 面 组 成 ，JSP 内 置 对 象 ， 对 象 范围 ， 在 JSP 中 使 用 


JavaBean、EL 和 JSTL 等 。 通 过 学 习 和 掌握 JSP 的 主要 内 容 ， 读 者 能 够 掌握 动态 网 站 的 相应 
开发 技术 。 
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第 3 章 


Servlet 技术 


通过 第 2 章 的 学 习 ， 已 经 了 解 了 JSP 技术 的 体系 结构 和 技术 内 容 等 知识 。 在 
Internet 上 ， 客 户 端 通过 使 用 HTTP 协议 ， 向 服务 器 端 发 送 请 求 信 息 ， 服 务 器 对 请 
求 数 据 进行 处 理 ， 并 把 处 理 后 的 结果 反馈 给 客户 端 。 这 些 请 求 和 反馈 是 怎么 实现 的 
呢 ? Servlet 是 什么 技术 ， 能 解决 哪些 问题 ? 本章 将 讲解 Servlet 的 相关 技术 。 
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3.1 ”Servlet 简介 


Servlet 是 基于 Java 技术 的 Web 组 件 ， 它 是 JSP 组 件 的 前 身 ， 是 Java Web 开发 技术 的 基 
础 和 核心 组 件 。 


3.1.1 什么 是 Servlet 


使 用 JSP 开发 Web 程序 的 时 候 ， 主 要 是 在 JSP 中 写 入 Java 代码 ， 当 服务 器 运行 JSP 页 面 
时 ， 执 行 Java 代码 ， 动 态 获取 数据 ， 并 生成 HTML 代码 ， 最 终 显示 在 客户 端 浏览 器 上 ， 整 个 
过 程 如 图 3-1 所 示 。 

在 JSP 出 现 之 前 ， 如 果 想 动态 生成 HTML 页 面 ， 那 就 只 有 在 服务 器 端 运行 Java 程序 ， 并 
生成 HTML 格式 的 内 容 。 运 行 在 服务 器 端的 Java 程序 就 是 Servlet， 过 程 如 图 3-2 所 示 。 


请 求 
四 站 一 一 HTML 代 码 加 一 一 GD 
客户 端 





9 生 运 客户 端 
和 和 | 
， 执 行 Wa Servlet 程 序 
[vara 寺 “5F 责 高 和 Va 代码 
图 3-1 使 用 JSP 开发 Web 程序 图 3-2 使 用 Servlet 开发 Web 程序 


Servlet 是 一 个 符合 特定 规范 的 Java 程序 ， 运 行 在 服务 器 端 ， 用 于 处 理 客户 端 请 求 并 做 出 
响应 ， 如 图 3-3 所 示 。 


Servlet 运 行 
于 服务 器 端 


去 四 
3-3 ”Servlet 运行 于 服务 器 端 


尽管 Servlet 能 够 响应 任何 类 型 的 请 求 ， 但 在 绝 大 多 数 的 网 络 应 用 中 ， 都 是 客户 端 通过 
HTTP 协议 访问 服务 器 端的 资源 ， 而 编写 的 Servlet 也 是 应 用 于 HTTP 协议 的 请 求 和 响应 ， 讲 
解 的 重点 也 就 放 在 和 这 方面 有 关 的 HttpServlet 类 上 。 

Servlet 具有 简单 实用 的 API 方法 、 高 效率 、 功 能 强大 、 可 移植 性 等 特点 。 


3.1.2 编写 第 一 个 Servlet 


了 解 了 Servlet 的 功能 和 特点 ， 也 知道 了 Servlet 的 定义 ， 那 么 Servlet 到 底 是 什么 样子 
呢 ? 符 合 哪 些 规范 的 Java 程序 才 是 Servlet 呢 ? 


| 
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下 面 来 认识 一 下 Servlet。 首 先 在 restaurant 项 目的 src 中 ， 创 建 包 com.restaurant.servlet， 
在 com.restaurant.servlet 包 中 创建 HelloServletTestjava 的 Servlet 文件 ， 代 码 如 下 : 


Package com.restaurant.servlet; 
import java.io.*; 
import javax.servlet.*; 
import javax.servlet.http.*; 
public class HelloServletTest extends HttpServlet { 
Public void doGet (HttpServletRequest request, HttpServletResponse 
response) throws ServletException, IOException { 
response.setContentType ("text/html;charset=utf-8"); 
PrintWriter out = response.getWriter(); 
out.println("<!DOCTYPE HTML PUBLIC \"-//W3C//DTD HTML 4.01 
Transitional//EN\">"); 
out.println ("<HTML>"); 
out.println(" <HEAD><TITLE>A Servlet</TITLE></HEAD>"); 
out.println(" <BODY>"); 
out .print ("您 好 ， 欢 迎 来 到 servlet 的 世界 ! "); 
out.println(" </BODY>"); 
out .println("</HTML>") 7 
out .flush()7 
out .close() 7 
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} 
public void doPost (HttpServletRequest request, HttpServletResponse 
response) throws ServletException, IOException { 
doGet (request, response); 
} 
} 


大 家 可 以 发 现 ， 创 建 好 的 Servlet 已 经 有 了 大 体 的 结构 ， 我 们 只 需要 简单 地 修改 。 需 要 强 
调 几 点 : 第 一 ， 在 调用 Servlet 时 ， 首 先 要 在 程序 中 导入 Servlet 所 需 的 包 ; 第 二 ， 创 建 用 于 
Web 应 用 的 Servlet 继承 自 HttpServlet 类 ; 第 三 ， 实 现 doGet0 或 者 doPost() 方 法 。 

那么 如 何 访问 Servlet 呢 ? 我 们 还 需要 在 restaurant 项 目的 WebRoot/web-inf/ 路 径 下 的 
web.xml 文件 中 进行 配置 。 创 建 Servlet 时 ，MyEclipse 已 经 为 我 们 在 web.xml 文件 中 自动 添加 
好 配置 ， 配 置 如 下 : 


<?xml version="].0" encoding="UTF-8"?> 
<web-app xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/xMLSchema-instance" 
xmlns="http://xmlns.jcp.org/xml/ns/javaee" 
xsi:schemaLocation="http://xmlns.jcp.org/xml/ns/javaee 
http://xmlns.jcp.org/xml/ns/javaee/web-app_3_1.xsd" id="WebApp_ID" 
version="3.1"> 
<display-name>restaurant</display-name> 
<servlet> 
<servlet-name>HelloServletTest</servlet-name> 
<servlet-class>com.restaurant .servlet.HelloServletTest 
</servlet-class> 
</servlet> 
<servlet-mapping> 
<servlet-name>HelloServletTest</servlet-name> 
<url-pattern>/servlet/HelloServletTest</url-pattern> 
</servlet-mapping> 
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</web-app> 


在 web.xml 配置 文件 中 ，<servlet-mapping> 节 
点 就 是 Servlet 的 上 映射， 而 <url-pattem> 节 点 则 给 出 
了 Web 访问 此 Servlet 的 URL 地 址 。 

部 署 项 目 ， 在 浏览 器 地 址 栏 中 输入 http://localhost: 


truts 2+Spring+Hibernate+MyBatis 网 ; 
Pe Struts 2+S Hib MyBatis 网 站 开发 
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- OO x 
@ 国 hmpy/ocalhost8080, ~ C | 国 到 0 第 一 个 Sevlet 得 序 x 

文件 四 篇 雪上 四 喜 看 WW 收 训 天 内 ”工具 中 帮助 由 
您 好 ， 欢 迎 来 到 Serviet 的 世界 ! 














款 100% ~ ] 








8080/restaurant/servlet/HelloServletTest， 运 行 效果 如 3-4 第 一 个 Servlet 程序 运行 效果 


图 3-4 所 示 。 


3.1.3 Servlet 与 JSP 的 关系 


Servlet 和 JSP 都 可 以 在 页 面 上 动态 显示 数据 内 容 ， 那 么 它们 之 间 存 在 怎样 的 关系 呢 ? 在 
restaurant 项 目的 WebRoot 路 径 下 创建 MyJsp.jsp 文件 ， 内 容 如 下 : 


<%@ page language="java" import="java.util.*" pageEncoding="UTF-8"%> 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"> 


<html> 
<head> 


<title>MyJSP </title> 


</head> 
<body> 


This is my JSP page. <br> 


</body> 
</html> 


部 署 项 目 ， 并 在 浏览 器 中 运行 MyJsp.jsp 后 ， 在 Tomcat 的 安装 目录 下 的 \work\Catalina\ 
localhost\estaurant\org\apache\jsp 下 会 生成 一 个 MyJsp_jsp:java 文件 ， 主 要 内 容 如 下 : 


public final class MyJsp_ jsp extends 
org.apache.jasper.runtime.HttpJspBase ...{ 


// 省 略 中 间 代 码 


public void _jspService (final javax.servlet.http.HttpServletRequest 
final javax.servlet.http.HttpServletResponse response) 
throws java.io.IOException, javax.servlet.ServletException { 


// 省 略 定义 的 其 他 变量 


javax.servlet.jsp.JspWriter _jspx_out = null; 


request, 


try { 


response.setContentType ("text/html;charset=UTF-8"); 

out = pageContext .getOut (); 

out.write("\r\n"); 

out.write("<!DOCTYPE HTML PUBLIC \"-//W3C//DTD HTML 4.01 
Transitional//EN\">\r\n"); 

out.write("<html>\r\n"); 


out 
out 


.writel(™ 
.writel(™ 
out. 
out. 
out. 
out. 


writel(™ 
writel(™ 
writel(™ 
writel(™ 


<head>\r\n"); 

<title>My JSP</title>\r\n"); 
</head> \r\n"); 
<body>\r\n"); 

This is my JSP page. <br>\r\n"); 
</body>\r\n"); 


out.write("</html>\r\n"); 
} catch (java.lang.Throwable t) { 


// 捕获 异常 
} // 进行 其 他 处 理 
} 


从 示例 中 可 以 看 出 ，MyJsp 在 运行 时 首先 解析 成 一 个 Java 类 MyJsp_jsp.java， 该 类 继承 自 
org.apache.jasper.runtime.HttpJspBase 类 ， 而 HttpJspBase 类 又 继承 自 HttpServlet 的 类 ， 因 此 我 
们 可 以 得 出 一 个 结论 ， 就 是 JSP 在 运行 时 会 被 Web 容器 翻译 为 一 个 Servlet。 


3.2 Servlet 的 生命 周期 


为 了 在 应 用 程序 中 更 好 地 使 用 Servlet， 接 下 来 了 解 Servlet 的 生命 周期 。 所 谓 的 生命 周期 ， 
就 是 Servlet 从 创建 到 销毁 的 过 程 ， 包 括 如 何 加 载 和 实例 化 、 初 始 化 、 处 理 请 求 和 如 何 被 销毁 。 


1. 加 载 和 实例 化 


Servlet 容器 负责 加 载 和 实例 化 Servlet。 当 客户 端 发 送 一 个 请 求 时 ，Servlet 容器 会 查找 内 
存 中 是 否 存 在 该 Servlet 的 实例 ， 如 果 不 存在 ， 就 创建 一 个 Servlet 实例 。 如 果 存 在 该 Servlet 
的 实例 ， 就 直接 从 内 存 中 读 取出 该 实例 来 响应 请 求 。 

Servlet 类 的 加 载 是 在 Servlet 被 第 一 次 请 求 时 执行 ， 主 要 就 是 将 Servlet 对 应 的 class 字 节 
码 文件 载 入 内 存 ， 该 阶段 仅 执行 一 次 。 

实例 化 Servlet 是 Servlet 容器 创建 ServletConfig 对 象 ，ServletConfig 对 象 包含 Servlet 的 
初始 化 配置 信息 ， 此 外 Servlet 容器 还 会 使 得 ServletConfig 对 象 与 当前 Web 应 用 的 
ServletContext 对 象 关 联 。Servlet 容器 根据 Servlet 类 的 位 置 加 载 Servlet 类 ， 成 功 加 载 后 ， 由 
容器 创建 Servlet 的 实例 。 


2. 初始 化 


在 Servlet 容器 完成 Servlet 实例 化 后 ，Servlet 容器 将 调用 Servlet 的 init0 方 法 进行 初始 
化 ， 初 始 化 的 目的 是 让 Servlet 对 象 在 处 理 客户 端 请 求 前 完成 一 些 初始 化 工作 。 例 如 : 设置 数 
据 库 连 接 参 数 ， 建 立 JDBC 连接 ， 或 者 是 建立 对 其 他 资源 的 引用 。init0 方 法 在 
javax.servlet.Servlet 接口 中 定义 。 对 于 每 一 个 Servlet 实例 ，init( 方 法 只 被 调用 一 次 。 


3. 服务 


Servlet 被 初始 化 以 后 ， 就 处 于 能 响应 请 求 的 就 绪 状 态 。 当 Servlet 容器 接收 到 客户 端 请 求 
时 ， 调 用 Servlet 的 service0 方 法 处 理 客户 端 请 求 。Servlet 实例 通过 ServletRequest 对 象 获得 客 
户 端的 请 求 。 通 过 调用 ServletResponse 对 象 的 方法 设置 响应 信息 。 该 阶段 客户 端 请 求 一 次 执 
行 一 次 ， 有 具体 执行 几 次 ， 取 决 于 客户 端的 请 求 次 数 。 

4. 销毁 


Servlet 的 实例 是 由 Servlet 容器 创建 的 ， 所 以 实例 的 销毁 也 是 由 容器 来 完成 的 。Servlet 容 
器 判断 一 个 Servlet 实例 是 否 应 当 被 释放 时 (容器 关闭 或 需要 回收 资源 )， 容 器 就 会 调用 Servlet 
的 destroy0 方 法 ，destroy0 方 法 用 于 指明 哪些 资源 可 以 被 系统 回收 ， 而 不 是 由 destroy0 方 法 直 
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接 进行 回收 。 
Servlet 的 生命 周期 过 程 和 相应 的 方法 如 图 3-5 所 示 。 
初始 化 该 容器 调用 init () 方 法 
如 果 清 求 servlet， 则 容器 调用 service 方法 


销毁 实例 之 前 调用 destroy 0 方法 


3-5 Servlet 的 生命 周期 


在 Servlet 的 生命 周期 中 ，Servlet 的 加 载 、 实 例 化 和 销毁 只 会 发 生 一 次 ， 因 此 init0 和 
destroy() 方 法 只 能 被 Servlet 容器 调用 一 次 ， 而 Service0 方 法 的 执行 次 数 取决 于 Servlet 被 客户 
端 访问 的 次 数 。 

为 了 使 读者 对 Servlet 的 生命 周期 有 一 个 深入 的 理解 ， 下 面 来 看 一 个 有 关 Servlet 的 生命 周 
期 的 实例 。 在 restaurant 项 目 中 的 sre 目录 下 的 com.restaurant.servlet 包 中 ， 创 建 
LifeServletjava 的 Servlet 文件 ， 程 序 代 码 如 下 : 


Package com.restaurant.servlet; 
import java.io.IOException; 
import javax.servlet.ServletException; 
import javax.servlet.http.*; 
public class LifeServlet extends HttpServlet { 
// 构造 方法 
public LifeServlet() { 
super (); 
System.out.println ("实例 化 时 ，Lifeservlet () 构造 方法 被 调用 ") ; 


} 

// 初始 化 方法 

public void init() throws ServletException { 
System.out.println ("初始 化 时 ，init () 方 法 被 调用 "); 





} 

// doGet () 方 法 

public void doGet (HttpServletRequest request, HttpServletResponse 
response) throws ServletException, IOException { 


System.out.println ("处 理 请 求 时 ，doGet () 方 法 被 调用 ") ; 


和 

// dopost () 方 法 

public void doPost (HttpServletRequest request, HttpServletResponse 
response) throws ServletException, IOException { 


System.out.println ("处 理 请 求 时 ，doPost () 方 法 被 调用 ") ; 
// service 服务 方法 


Protected void service(HttpServletRequest arg0, HttpServletResponse 
argl) throws ServletException, IOException { 
System.out.println ("请 求 Servlet 时 ，service () 方 法 被 调用 "); 


} 
// 销毁 方法 


Public void destroy() { 
super.destroy (); 
System.out.println ("释放 系统 资源 时 ，destroy () 方 法 被 调用 ") ; 
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运行 上 面 示例 的 代码 ， 根 据 web.xml 中 设置 的 访问 LifeServlet 的 URL， 在 浏览 器 地 址 栏 
中 输入 http://localhost:8080/restaurant/servlet/LifeServlet。 因 为 LifeServlet 只 在 控制 台 进 行 输 
出 ， 未 对 请 求 给 出 响应 ， 运 行 效果 如 图 3-6 所 示 。 
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xX 交 | 忆 语 贺 图 器 -> 
Tomcat v8.0 Server at localhost [MyEclipse Server] Fi\Program FilesVava\dk1.8.0 1mVavew 
信息 : Reloading Context with name [/restaurant] is completed 
实例 化 时 ，LifeServlet() 构 造 方法 被 调用 
初始 化 时 ，init() 方 法 被 调用 
请 求 Servlet 时 ，service() 方 法 被 调用 


< > 





图 3-6 第 一 次 访问 LifeServlet 结果 界面 


不 管 是 post 还 是 get 方法 提交 ， 都 会 在 service 中 处 理 ， 然 后 ， 由 service 交 由 相应 的 
doPost 或 doGet 方法 处 理 ， 如 果 重 写 了 service 方法 ， 就 不 会 再 处 理 doPost 或 doGet 了 。 在 重 
写 的 sevice0 方 法 中 ， 可 以 自己 转向 doPost0 或 doGet0 方 法 。 

紧 接着 再 重新 提交 一 次 请 求 ， 看 一 下 控制 台 的 运行 变化 ， 如 图 3-7 所 示 。 

[1 probl 本 日 co | 晶 Serve [如 Works 寻 JAX- 园 JPAA 回 sprin = 日 | 

上 其 稀 | 启 凶 | 融 图 器 - 口 - 
Tomcat v8.0 Server at localhost [MyEchipse Server] F\Program FilesVava\idk1.8.0.121\binVa 
初始 化 时 ，init() 方 法 被 调 用 ~ 


请 求 Servlet 时 ，service() 方 法 被 调用 
请 求 Servlet 时 ，service() 方 法 被 调用 


< EE > 




















3-7 ”第 二 次 访问 LifeServlet 结果 界面 


当 第 二 次 提交 请 求 时 ， 只 是 再 次 执行 了 service(0 方 法 ，Servlet 的 init0 方 法 并 没有 执行 ， 
这 说 明 init0 方 法 只 有 在 加 载 当 前 的 Servlet 时 被 执行 ， 并 且 只 被 执行 一 次 ， 以 后 不 再 执行 
那么 ，destroy() 方 法 什么 时 候 被 执行 呢 ? 现在 停止 Tomcat 服务 ， 再 来 观察 控制 台 输出 的 
信息 ， 如 图 3-8 所 示 。 
BJPAA Spring 
日 XX 交 | 蕊 加 | 辆 加 中- 口 - 


<terminated> Tomcat v8.0 Server at localhost [MyEclipse Server] F\Program FilesJava\idk1.8.0, 
四 月 38,，2817 8:52:14 下 午 org.apache.catalina.core.ApplicationContex^ 





信息 : SessionListener: contextDestroyed() 
四 月 39，2617 8:52:14 下 午 org.apache.catalina.core.ApplicationContex 
信息 : ContextListener: contextDestroyed() 

森 放 系统 资源 时 ，destroy() 方 法 被 调用 ~ 
< 


> 





3-8 ”Web 服务 器 停止 服务 时 的 结果 页 面 
在 服务 器 停止 的 时 候 ， 或 者 是 系统 回收 资源 时 ，Servlet 容器 会 先 调用 Web 应 用 中 所 有 的 
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Servlet 对 象 的 destroy0 方 法 ， 然 后 再 销毁 Servlet 对 象 。 此 外 容器 还 会 销毁 与 Servlet 对 象 关联 
的 ServletConfig 对 象 。 


3.3 Servlet 的 常用 类 和 接口 


使 用 Servlet API 可 以 开发 HTTP Servlet 或 其 他 Servlet，Servlet API 包含 在 两 个 包 内 。 
javax.servlet 包 中 的 类 和 接口 支持 通用 的 不 依赖 协议 的 Servlet， 包 括 Servlet、ServletRequest、 
ServletResponse、ServletConfig、ServletContext 接口 及 抽象 类 GenericServlet。javax.servlet.http 
\\ 包 中 的 类 和 接口 是 用 于 支持 HTTP 协议 的 Servlet API。 


1. Servlet 接口 


Servlet 接口 定义 了 Servlet 需要 实现 的 所 有 方法 ， 包 括 initD)、service0、destroy() 方 法 ， 
以 及 getServletmfo0 和 getServletConfig() 方 法 。Servlet 接口 的 常用 方法 如 表 3-1 所 示 。 





表 3-1 Servlet 接口 的 常用 方法 


方 法 说 明 
pe 由 Servlet 容器 调用 ， 用 于 完成 Servlet 对 象 在 处 理 客 户 请 
public void init(ServletConfig config) 求 前 的 初始 化 工作 


public void service(ServletRequest req, 由 Servlet 容器 调用 ， 用 来 处 理 客户 端 请 求 
ervlel ， 


ServletResponse res. 
由 Servlet 容器 调用 ， 释 放 Servlet 对 象 所 使 用 的 资源 

返回 ServletConfig 对 象 ， 该 对 象 包含 此 Servlet 初始 化 和 启 
动 参数 

返回 有 关 Servlet 的 信息 ， 如 作者 、 版 本 和 版 权 。 返 回 的 字 
符 串 是 纯 文本 


ublic void destroyO) 


public ServletConfig getServletConfig() 


public String getServletInfoO 





2. ServletConfig 接口 


在 Servlet 初始 化 时 ，Servlet 容器 使 用 ServletConfig 对 象 向 该 Servlet 传递 信息 。 
ServletConfig 接口 的 常用 方法 如 表 3-2 所 示 。 


表 3-2 ServletConfig 接口 的 常用 方法 







返回 一 个 Servlet 实例 的 名 称 ， 该 名 称 由 服务 器 管理 员 提 供 
获取 web.xml 中 设置 的 以 name 命名 的 初始 化 参数 值 
返回 Servlet 的 上 下 文 对 象 引 用 









_Public String getInitParameter(String name) 
ublic ServletContext getServletContext() 








一 个 Servlet 只 有 一 个 ServletConfig 对 象 。 


LU 


3. GenericServlet 抽象 类 


抽象 类 GenericServlet 实现 了 Servlet 接口 和 ServletConfig 接口 ， 给 出 了 除 service() 方 法 之 
外 的 其 他 方法 的 简单 实现 ， 它 定义 了 通用 的 、 不 依赖 于 协议 的 Servlet。GenericServlet 抽象 类 
的 常用 方法 如 表 3-3 所 示 。 
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表 3-3 GenericServlet 抽象 类 的 常用 方法 


为 法 说 明 
调用 Servlet 接口 中 的 init0 方 法 。 此 方法 还 有 一 无 参 的 重 
载 方法 ， 其 功能 与 此 相同 





public void init(ServletConfig config) 





public String getInitParameter(String 


name, 


返回 名 称 为 name 的 初始 化 参数 的 值 





ublic ServletContext getServletContext( 


返回 ServletContext 对 象 的 引用 
通常 只 需 


常 只 需要 重 写 不 带 参数 的 init( 方 法 ， 如 果 重 写 init(ServletConfig config) 方 法 ， 那 么 应 
该 包含 superinit(config) 这 名 代码 。 如 果 要 编写 一 个 通用 的 Servlet， 只 要 继承 自 GenericServlet 
类 ， 实 现 service() 方 法 即 可 。 


4. HttpServlet 抽象 类 


抽象 类 HttpServlet 继承 自 GenericServlet 类 ， 具 有 与 GenericServlet 类 似 的 方法 和 对 象 ， 
支持 HTTP 的 post 和 get 方法 ， 并 提供 与 HITP 相关 的 实现 。HttpServlet 能 够 根据 客户 发 出 的 
HTTP 请 求 ， 进 行 相应 处 理 ， 并 得 到 相应 的 结果 ， 然 后 这 个 相应 的 结果 会 被 自动 封装 到 
HttpServletRequest 对 象 中 。 根 据 HTTP 协议 中 规定 的 请 求 方法 ，HttpServlet 抽象 类 分 别提 供 
了 处 理 请 求 的 相应 方法 ， 如 表 3-4 所 示 。 
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表 3-4 HttpServlet 的 抽象 类 常用 方法 
方 法 


public void service(ServletRequest Tedq. 


说 明 
调用 GenericServlet 类 中 service0 方 法 的 实现 
ServletResponse res. 
public void service(HttpServletRequest 
Teq, HttpServletResponse res) 


接收 HTTP 请 求 ， 并 将 它们 分 发 给 此 类 中 定义 的 doXXX 
方法 

根据 请 求 方式 的 不 同 ， 分 别 调用 相应 的 处 理 方法 ， 如 
doGet0、doPost0 等 





public void doXXX(HttpServletRequest 


Teq, HttpServletResponse Tes 





HttpServlet 类 是 一 个 抽象 类 ， 如 果 需 要 编写 Servlet 就 一 定 要 继承 HttpServlet 类 ， 从 中 将 
需要 响应 到 客户 端的 数据 封装 到 HttpServletResponse 对 象 中 。 


5. ServletRequest 接口 和 HttpServletRequest 接口 
当 客户 请 求 时 ， 由 Servlet 容器 创建 ServletRequest 对 象 (用 于 封装 客户 的 请 求 信息 )， 这 个 
对 象 将 被 容器 作为 service() 方 法 的 参数 之 一 传递 给 Servlet，Servlet 能 够 利用 ServletRequest 对 
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象 获取 客户 端的 请 求 。ServletRequest 接口 的 常用 方法 如 表 3-5 所 示 。 
表 3-5 ServletRequest 接口 的 常用 方法 














方 法 说 明 
public Object getAttribute(String name) 获取 名 称 为 name 的 属性 值 
public void setAttribute(String name, 在 请 求 中 保存 名 称 为 name 的 属性 
Object object) 
ublic void removeAttribute(String name, 清除 请 求 中 名 字 为 name 的 属性 


HttpServletRequest 接口 位 于 javax.servlet.http 包 中 ， 继 承 自 ServletRequest 接口 ， 通 过 该 
接口 同样 可 以 获取 请 求 中 的 参数 。HttpServletRequest 接口 除了 继承 ServletRequest 接口 中 的 方 
法 外 ， 还 增加 了 一 些 用 于 读 取 请 求 信 息 的 方法 ， 增 加 的 方法 如 表 3-6 所 示 。 

表 3-6 HttpServletRequest 接口 的 常用 方法 

说 明 
返回 请 求 URL 中 表示 请 求 上 下 文 的 路 径 ， 上 下 文 路 径 是 请 求 URL 
的 开始 部 分 
返回 客户 端 在 此 次 请 求 中 发 送 的 所 有 cookie 对 象 
返回 和 此 次 请 求 相关 联 的 session， 如 果 没 有 给 客户 端 分 配 
session， 则 创建 新 的 session 
返回 此 次 请 求 所 使 用 的 HTTP 方法 的 名 字 ， 如 GET、POST 





6. ServletResponse 接口 和 HttpServletResponse 接口 


Servlet 容器 在 接收 客户 端 请 求 时 ， 除 了 创建 ServletRequest 对 象 用 于 封装 客户 端 请 求 信息 
外 ， 还 创建 了 一 个 ServletResponse 对 象 ， 用 来 封装 响应 数据 ， 并 且 将 这 两 个 对 象 一 并 作为 参 
数 传递 给 Servlet。Servlet 利用 ServletRequest 对 象 获取 客户 端的 请 求 数据 ， 经 过 处 理 后 由 
ServletResponse 对 象 发 送 响 应 数据 。ServletResponse 接口 的 常用 方法 如 表 3-7 所 示 。 


表 3-7 ServletResponse 接口 的 常用 方法 








方 法 说 明 
public PrintWriter getWriterO 返回 PrintWriter 对 象 ， 用 于 向 客户 端 发 送 文本 
ublic String getCharacterEncodin 返回 在 响应 中 发 送 的 正文 所 使 用 的 字符 编码 
public void setCharacterEncodingO 设置 发 送 到 客户 端的 响应 的 字符 编码 





设置 发 送 到 客户 端的 响应 的 内 容 类 型 ， 此 时 响应 的 状态 属 


public void setContentType(String type) 于 尚未 提交 





HttpServletResponse 接口 与 HttpServletResquest 接口 类 似 ，HttpServletResponse 接口 也 继 
承 自 ServletResponse 接口 ， 用 于 对 客户 端的 请 求 执 行 响 应 ， 它 除了 具有 ServletResponse 接口 
的 常用 方法 外 ， 还 增加 了 新 的 方法 ， 如 表 3-8 所 示 。 


加 


表 3-8 HttpServletResponse 接口 的 常用 方法 


方 法 说 明 
增加 一 个 cookie 到 响应 中 ， 这 个 方法 可 多 次 调用 ， 设 置 多 
个 cookie 





public void addCookie(Cookie cookie) 
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void addHeader(String name, 将 一 个 名 称 为 name、 值 为 value 的 响应 报头 添加 到 响应 中 
String value) 





发 送 一 个 临时 的 重 定向 响应 到 客户 端 ， 以 便 客户 端 访问 新 
的 URL 
使 用 sessionID 对 用 于 重 定向 的 URL 进行 编码 


public void sendRedirect(String location) 








ublic void encodeURL(String url 
7. ServletContext 接口 
一 个 Servlet 对 象 表示 一 个 Web 应 用 的 上 下 文 ，Servlet 使 用 ServletContext 接口 定义 的 方 
法 与 它 的 Servlet 容器 进行 通信 。Servlet 容器 厂商 负责 提供 Servlet 接口 的 实现 ， 容 器 在 应 用 程 
序 加 载 时 创建 ServletContext 对 象 ，ServletContext 对 象 被 Servlet 容器 中 的 所 有 Servlet 共享 。 
ServletContext 接口 的 常用 方法 如 表 3-9 所 示 。 
表 3-9 ServletContext 接口 的 常用 方法 


方 法 说 明 
获取 名 称 为 name 的 系统 范围 内 的 初始 化 参数 值 ， 可 
在 部 署 描述 中 使 用 <context-param> 定 义 
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public getInitParameter(String name) 


public void setAttribute(String name, Object 


设置 名 称 为 name 的 属性 
object 
public void getAttribute(String name) 获取 名 称 为 name 的 属性 
public getRealPath(String path) 获取 相对 路 径 的 真实 路 径 
public void log(String message 记录 一 般 日 志 信 息 


3.4 ”Servlet 的 应 用 示例 


前 面 的 章节 已 经 介绍 了 使 用 JSP 来 接收 HTML 表单 信息 。 同 样 ，Servlet 可 以 接收 从 浏览 
器 传递 的 信息 ， 从 而 实现 客户 端 与 服务 器 端的 交互 。 下 面 通过 示例 来 演示 Servlet 如 何 获 取 表 
单 信息 。 该 示例 由 一 个 HTML 网 页 和 一 个 Servlet 程序 组 成 。 用 户 在 HTML 网 页 的 表单 中 输 
入 用 户 人 信息， 包括 用 户 名 、 密 码 和 兴趣 爱好 ， 提 交 表单 到 Servlet，Servlet 程序 会 接收 这 些 信 
息 ， 并 输出 信息 到 浏览 器 中 。 
在 restaurant 项 目的 WebRoot 目录 下 新 建 ch03 文件 夹 ， 并 在 该 文件 夹 中 新 建 register.jsp 
页 面 ， 在 src 目录 下 的 com.restaurant.servlet 包 中 ， 新 建 RegisterServletjava 的 Servlet 文件 。 

注册 页 面 registerjsp 的 代码 如 下 : 


<body> 
请 输入 注册 信息 <br> 























<form name="forml" method="post" action="servlet/RegisterServlet"> 
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用 户 名 : <input type="text" name="username"><br> 
密 gnbsp; &nbsp7 码 : <input type="password" name="password"><br> 


兴趣 爱好 : 


import 
import 
import 
import 
public 


public void doGet (HttpServletRequest request, 


response) throws ServletException, IOException { 


} 


public void doPost (HttpServletRequest request, HttpServletResponse 


<input type="checkbox" 

<input type="checkbox"™ 

<input type="checkbox"™" 

<input type="checkbox"™ 
<br> 





name="habit™" 
name="habit" " 玩 游戏 "> 玩 游戏 
name="habit"” value=" 旅 游 "> 旅游 

name="habit"” value=" 看 电视 "> 看 电视 


<input type="submit" value=" 提 交 "> gnbsp; 

<input type="reset" value=" 取 消 "> 
</form> 

</body> 


RegisterServlet.java 的 Servlet 文件 代码 如 下 : 


Package com.restaurant.servlet; 


java.io.IOException; 
java.io.PrintWriter; 


javax.servlet.ServletException; 


javax.servlet.http.*; 


class RegisterServlet extends HttpServlet { 


response.setContentType ("text/html;charset=utf-8"); 
PrintWriter out = response.getWriter(); 
request.setCcharacterEncoding ("utf-8");// 设 置 字符 编码 为 utf-8 


String username=request. 
String password=request. 
String[] habits=request. 


getParameter ("username");// 读 取 用 户 名 
getParameter ("password");// 读 取 密 码 


getParameterValues ("habit"); 


out.println("<!DOCTYPE HTML PUBLIC \"-//W3C//DTD HTML 4.01 
Transitional//EN\">"); 


out.println ("<HTML>"); 


out.println(" <HEAD><TITLE> 注 册 信 息 显 示 </TITLE></HEAD>"); 


out.println(" <BODY>"); 


out .print ("您 提交 的 注册 信息 如 下 : <br/>"); 
out .print ("用 户 名 为 : "+username+"<br/>"); 
out.print ("密码 为 : "+password+"<br/>"); 


out .print ("您 的 兴趣 爱好 : ") ; 


if(habits!=null1){ 
for(int i=0;i<habits 
out.print (habits[ 
} 
} 
out.println(" </BODY>"); 
out.println("</HTML>"); 
out.flush(); 
out.close(); 


.length;i++){ 
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response) throws ServletException, IOException { 
doGet (request, response); 


HttpServletResponse 


也 


RegisterServlet 在 web.xml 文件 中 的 配置 信息 如 下 : 


<servlet> 
<servlet-name>RegisterServlet</servlet-name> 
<servlet-class>com.restaurant.servlet.RegisterServlet</servlet-class> 
</servlet> 
<servlet-mapping> 
<servlet-name>RegisterServlet</servlet-name> 
<url-pattern>/servlet/RegisterServlet</url-pattern> 
</servlet-mapping> 


六 济 19INeS 贡 小 全 


部 署 项 目 ， 在 浏览 器 的 地 址 栏 中 输入 http://localhost:8080/restaurant/ch03/register.jsp， 运 行 
结果 如 图 3-9 所 示 ; 输入 信息 后 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 ， 运 行 效果 如 图 3-10 所 示 。 















































一 a x 一 口 x 

Ge 国 http://ocalhost8080, 只 - 上 | 国 注 册页 面 @ 国 napyhlocalhosta080 只 - | 国 注册 信息 时 示 

文件 四 编 名 (昌吉 看 (VW) 收藏 天) 工具 由 帮助 文件 四 妨 纺 四 喜 看 WW) 收藏 天) 工具 (帮助 (H) 
请 输入 注册 信息 您 提交 的 注册 信息 如 下 

用 户 名 ，|yzpc 用 户 名 为 ，yzpe 

窗 码 [ee 加 密码 为 ，yzpc 

兴起 爱好 ， 马 看 有 口 玩 涝 戏 加 旅游 口 看 电视 您 的 闪 雹 用 好 ,看书 旅游 

提交 | | 取消 

















委 100% ~ 殷 100% ~ 





图 3-9 输入 注册 信息 图 3-10 Servlet 显示 注册 信息 


3.5 小 结 


本 章 主 要 讲解 了 Servlet 的 相关 知识 。Servlet 是 一 个 Java 程序 ， 它 在 服务 器 端 运行 ， 接 收 
和 处 理 用 户 请 求 ， 并 做 出 响应 。Servlet 的 生命 周期 包括 加 载 和 实例 化 、 初 始 化 、 服 务 和 销毁 
几 个 阶段 。 本 章 还 介绍 了 Servlet 的 常用 类 和 接口 ， 并 通过 注册 程序 示例 讲解 了 Servlet 的 执行 
过 程 。 


第 4 章 
使 用 MVC 模式 
实现 用 户 登录 


前 面 两 章 我 们 已 经 学 习 了 JSP 和 Servlet 技术 ,使 用 它们 可 以 进行 动态 网 站 的 
开发 。 大 家 已 经 了 解 了 JSP 技术 是 在 Servlet 技术 的 基础 上 形成 的 ， 它 的 主要 任务 
是 简化 页 面 的 开发 。 在 编写 程序 的 时 候 ， 我 们 把 大 量 的 Java 代码 写 在 了 JSP 页 面 
中 ， 以 方便 程序 控制 和 业务 逻辑 的 操作 ， 而 这 违背 了 JSP 技术 的 初衷 ， 为 程序 员 和 
前 端 开发 人 员 带 来 很 大 困扰 。 为 了 解决 这 个 问题 ， 在 进行 项 目 设 计时 可 以 采用 
MVC 设计 模式 。 
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4.1 JSP 开发 模型 


利用 JSP 进行 Java Web 应 用 开发 有 两 种 开发 模型 : JSP Model I 和 JSP Model II。 
4.1.1 JSP Model 1 模式 


1. 传统 的 JSP Model 1 


在 早期 的 Java Web 应 用 开发 中 ，JSP 文件 既 要 负责 处 理 业务 逻辑 和 控制 程序 的 运行 流 
程 ， 还 要 负责 数据 的 显示 ， 即 用 JSP 文件 独立 自主 地 完成 系统 功能 的 所 有 任务 。 传 统 的 JSP 
ModelI 模 式 如 图 4-1 所 示 。 


图 4-1 传统 的 JSP Model | 模式 
2. 改进 的 JSP Model1 


改进 的 JSP Model I 利用 JSP 页 面 与 JavaBean 组 件 共 同 协 作 来 完成 系统 功能 的 所 有 任 
务 ，JSP 文件 负责 程序 的 流程 控制 逻辑 和 数据 显示 逻辑 任务 ，JavaBean 负责 处 理 业务 逻辑 任 
务 。 改 进 的 JSP ModelI 模式 如 图 4-2 所 示 。 





图 4-2 改进 的 JSP Model | 模式 
4.1.2 JSP Model || 模式 


JSP Model II 利用 JSP 页 面 、Servlet 和 JavaBean 组 件 分 工 协作 共同 完成 系统 功能 的 所 有 
任务 。 其 中 ，JSP 负责 数据 显示 逻辑 任务 ，Servlet 负责 程序 流程 控制 逻辑 任务 ，JavaBean 负 
责 处 理 业务 逻辑 任务 。 实 际 上 ，JSP Model II 就 是 采用 MVC 设计 模式 思想 设计 的 。JSP Model 
荆 模 式 如 图 4-3 所 示 。 

Model I 模式 体现 了 基于 MVC 的 设计 思想 ， 简 单 地 说 ， 就 是 将 数据 显示 、 流 程控 制 和 业 
务 逻辑 处 理 分 离 ， 使 之 相互 独立 。 








4-3 JSP Model1l 模式 


4.2 ”MVC 模式 概述 


4.2.1 为 什么 需要 MVC 模式 


在 JSP 的 开发 过 程 中 ， 需 要 经 常 访问 数据 库 进行 数据 验证 或 读 取 数据 ， 我 们 通常 是 把 访 
问 数据 库 的 代码 单独 放 在 一 个 Java 类 中 ， 所 有 有 关 数 据 访 问 的 逻辑 和 业务 逻辑 交 给 它 来 完 
成 ， 这 样 就 加 重 了 代码 重用 度 页 面 的 维护 困难 。 

在 创建 项 目 时 ， 必 须 考虑 到 美工 美化 界面 的 问题 。 如 果 在 JSP 中 实现 所 有 操作 ，HTML 
与 Java 代码 混和 交织 在 一 起 ， 美 工 就 会 一 头 雾 水 。 如 果 美 工 要 对 这 个 页 面 进行 美化 ， 而 他 又 
不 懂 JSP， 他 所 想 的 就 是 在 页 面 上 尽 可 能 少 地 出 现 Java 代码 ， 将 流程 控制 和 数据 显示 分 离 ， 
这 样 他 就 可 以 很 好 地 完成 美化 页 面 的 工作 了 。 也 就 是 在 JSP 页 面 中 只 是 显示 数据 ， 有 关 程 序 
控制 的 功能 ， 由 Servlet 来 完成 。 

每 一 个 组 件 和 技术 都 有 自身 的 功能 和 特 


点 。 在 编写 程序 时 ， 我 们 应 该 根据 它们 的 功 RT pp i 
能 来 设计 它们 的 作用 ， 就 好 俐 我 们 在 和 餐厅 履 人 2 他、 人 
饭 ， 服 务 员 把 菜谱 提供 给 顾客 ， 顾 客 根据 菜 。 多 


玉 


谱 点 菜 ， 然 后 把 菜单 交 给 服务 员 ， 服 务 员 则 Se 要 
将 菜单 交 给 后 厨 ， 厨 师 做 好 菜 后 ， 把 菜 交 给 “所 sR。 和 02 加 aa 
服务 员 ， 由 服务 员 把 菜 端 给 顾客 ， 如 图 4-4 a 
所 示 。 

服务 员 是 这 个 过 程 的 组 织 者 和 控制 器 图 4-4 顾客 点 菜 过 程 


(ControlleD)。 服 务 员 负责 接待 顾客 ， 并 把 菜谱 显示 给 顾客 ， 把 顾客 的 点 菜 内 容 (类 似 于 用 户 的 
请 求 )， 交 给 厨师 加 工 (类 似 于 进行 数据 访问 和 处 理 业务 的 Java 类 )， 最 后 服务 员 把 菜 看 端 给 顾 
客 (类 似 于 一 个 响应 的 JSP)。 

在 这 个 过 程 中 ， 顾 客 先 看 到 的 是 菜谱 ， 之 后 才 会 是 相应 的 菜 看 。 在 程序 中 ， 用 户 能 够 看 
到 的 就 是 HIML、JSP 页 面 ， 这 部 分 称 作 视图 (View)。 当 服务 员 把 顾客 点 菜 内 容 交 给 厨师 后 ， 
厨师 根据 不 同 的 菜 ， 采 用 不 同 的 原料 和 配料 来 加 工 菜肴 。 这 类 似 于 在 程序 中 ， 根 据 用 户 提交 
的 不 同 请 求 数据 ， 访 问 数据 库 或 者 进行 业务 逻辑 处 理 ， 这 部 分 称 为 模型 (ModeD 。 

在 程序 设计 中 ， 把 采用 模型 、 视 图 、 控 制 器 的 设计 方式 称 为 MVC 设计 模式 。 


浊 语 了 到 当 叶 出 玉 OAN 当今 _ 志 小 转 
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4.2.2 ”MVC 模式 的 定义 及 特点 
1. 什么 是 设计 模式 


方案 。 设 计 模式 为 某 一 类 问题 提供 了 解决 方案 ， 并 优化 了 代码 ， 使 代码 更 容易 让 别人 到 
提高 重用 性 ， 从 而 保证 代码 的 可 靠 性 。 


2. MVC 设计 模式 





设计 模式 是 一 套 被 反复 使 用 、 成 功 的 代码 设计 经 验 的 总 结 。 模 式 必 须 是 典型 问题 的 解决 


E 解 ， 


(1) 模型 。 对 应 的 组 件 是 JavaBean(Java 类 )， 可 以 分 为 业务 模型 和 数据 模型 ， 它 们 代表 应 


SS 
NN MVC 是 一 种 流行 的 软件 设计 模式 ， 它 把 系统 分 为 以 下 三 个 模块 。 
、 


用 程序 的 业务 逻辑 和 状态 。 


(2) 视图 。 对 应 的 组 件 是 JSP 或 HTML 文件 ， 提 供 可 交互 的 客户 界面 ， 向 用 户 显示 数据 


模型 。 

(3) 控制 器 。 对 应 的 组 件 是 Servlet， 响 应 客户 的 请 求 ， 根 据 客户 的 请 求 来 操作 模型 ， 
模型 的 响应 结果 经 由 视图 展现 给 客户 。 

MVC 设计 模式 中 模型 、 视 图 和 控制 器 三 者 之 间 的 关系 如 图 4-5 所 示 。 


定义 应 用 系统 行为 
接收 并 验证 HTTP 请 求 的 数据 


将 用 户 请 求 映射 到 模型 更 新 
选择 用 于 响应 的 视图 


视图 查询 应 用 程序 状态 模型 
描绘 解析 模型 的 数据 封装 应 用 程序 的 状态 
向 模型 请 求 更 新 响应 对 状态 的 查询 
将 用 户 请 求 送 至 控制 器 体现 应 用 程序 的 功能 
允许 控制 器 选择 视图 将 状态 变化 通知 视图 







图 例 说 明 
一 一 表示 方法 调用 
一 -一 也 表示 事件 


4-5 ”MVC 模式 各 层 关系 图 


3. MVC 模式 的 特点 
MVC 模式 的 特点 如 下 。 


并 把 


(1) 各 司 其 职 、 互 不 干涉 。 在 MVC 模式 中 ， 三 个 层 各 司 其 职 ， 所 以 如 果 哪 一 层 的 需求 发 


生 了 变化 ， 就 只 需要 更 改 相应 层 中 的 代码 ， 而 不 会 影响 其 他 层 。 


(2) 有 利于 开发 中 的 分 工 。 在 MVC 模式 中 ， 由 于 按 层 把 系统 分 开 ， 因 此 能 更 好 地 实现 开 





发 中 的 分 工 。 网 页 设计 人 员 可 以 开发 JSP 页 面 ， 对 业务 熟悉 的 开发 人 员 可 以 开发 模型 中 相关 


信 7 


业务 处 理 的 方法 ， 而 其 他 开发 人 员 可 以 开发 控制 器 ， 以 进行 程序 控制 。 

(3) 有 利于 组 件 的 重用 。 分 层 后 更 有 利于 组 件 的 重用 ， 如 控制 层 可 独立 成 一 个 通用 的 组 
件 ， 视 图 层 也 可 做 成 通用 的 操作 界面 。MVC 最 重要 的 特点 就 是 把 显示 和 数据 分 离 ， 这 样 就 增 
加 了 各 个 模块 的 可 重用 性 。 


4.3 JDBC 技术 


在 Java 中 如 何 实现 把 各 种 数据 存 入 数据 库 ， 从 而 长 久保 存 呢 ? Java 是 通过 JDBC 技术 实 
现 对 各 种 数据 库 的 访问 的 ， 换 句 话说 ，JDBC 充当 了 Java 应 用 程序 与 各 种 不 同 数据 库 之 间 进 


行 对 话 的 媒介 。 
4.3.1 JDBC 简介 


JDBC(Java DataBase Connectivity，Java 数据 库 连 接 )， 由 一 组 
使 用 Java 语言 编写 的 类 和 接口 组 成 ， 可 以 为 多 种 关系 数据 库 提供 统 
一 访问 。Sun 公司 提供 了 JDBC 接口 的 规范 一 一 JDBC API， 而 数据 
库 厂商 或 第 三 方 中 间 件 厂 商 根据 该 接口 规范 提供 针对 不 同 数据 的 具 
体 实 现 一 一 JDBC 驱动 。 

JDBC 的 工作 原理 如 图 4-6 所 示 。 

从 图 4-6 中 可 以 看 到 JDBC 的 几 个 重要 组 成 要 素 。 最 顶层 是 我 
们 自己 编写 的 Java 应 用 程序 ，Java 应 用 程序 可 以 使 用 集成 在 JDK ”图 4-6 JDBC 的 工作 原理 
中 的 java.sql 和 javax.sql 包 中 的 JDBC API 来 连接 和 操作 数据 库 。JDBC API 由 Sun 公司 开 
发 ， 其 提供 了 Java 应 用 程序 与 各 种 不 同 数据 库 交 互 的 标准 接口 ， 如 Connection 接口 、 
Statement 接口 、ResultSet 接口 等 ， 开 发 者 使 用 这 些 JDBC 接口 进行 各 类 数据 库 操作 。JDBC Driver 
Manager 由 Sun 公司 提供 ， 它 负责 管理 各 种 不 同 的 JDBC 驱动 ， 位 于 JDK 的 java.sql 包 中 。 

JDBC 驱动 由 各 个 数据 库 厂商 或 第 三 方 中 间 件 厂 商 提供 ， 负 责 连接 各 种 不 同 的 数据 库 。 比 
如 访问 SQL Server 和 Oracle 时 需要 不 同 的 JDBC 驱动 ， 这 些 JDBC 驱动 都 实现 了 JDBC API 
定义 的 各 种 接口 。 在 开发 Java 应 用 程序 时 ， 我 们 只 需要 正确 加 载 JDBC 驱动 ， 正 确 调 用 
JDBC API， 就 可 以 进行 数据 库 访 问 了 。 

开发 一 个 JDBC 应 用 程序 ， 基 本 需要 以 下 几 个 步骤 。 

(1) 加 载 IDBC 驱动 。 

(2) 与 数据 库 建立 连接 。 

(3) 发 送 SQL 语句 ， 并 得 到 返回 结果 。 

(4) 处 理 返 回 结果 。 

(5) 关闭 数据 库 连 接 。 


4.3.2 通过 JDBC 连接 MySQL 数据 库 
在 实际 编程 过 程 中 ， 使 用 JDBC 访问 MySQL 数据 库 有 两 种 较为 常用 的 驱动 方式 。 一 种 是 
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JDBC-ODBC 桥 方式 ， 适 合 于 个 人 开发 与 测试 ， 通 过 ODBC 与 数据 库 连 接 ，JDK 中 已 经 包括 
了 JDBC-ODBC 桥 连 接 的 驱动 接口 ， 所 以 不 需要 额外 下 载 JDBC 驱动 程序 ， 而 只 需要 配置 
ODBC 数据 源 即 可 ; 另 一 种 是 纯 Java 驱动 方式 ， 它 直接 同 数据 库 进 行 连接 ， 在 生产 型 开发 
中 ， 推 荐 使 用 这 种 方式 ， 纯 Java 驱动 方式 由 JDBC 驱动 直接 访问 数据 库 ， 驱 动 程序 完全 用 
Java 语言 编写 ， 运 行 速度 快 ， 而 且 具 有 了 跨 平台 特点 。 

使 用 纯 Java 驱动 方式 访问 MySQL 数据 库 ， 首 先 要 从 MySQL 官方 网 站 
(https:/dev.mysql.comy/downloads/connectorj/) 下 载 MySQL 的 JDBC 驱动 。 将 下 载 的 压缩 文件 
解压 缩 ， 可 以 得 到 一 个 文件 名 为 mysql-connector-java-5.1.42-binjar 的 文件 ， 这 就 是 我 们 所 需 
的 JDBC 驱动 ， 后 面 会 用 到 它 。 注 意 : 5.1.42 是 版 本 编号 ， 读 者 下 载 的 驱动 版 本 可 能 不 同 ， 所 
以 这 个 编号 也 会 不 同 ， 但 并 不 影响 使 用 。 

在 项 目 中 ， 添 加 JDBC 驱动 有 两 种 方法 : 一 种 是 直接 将 mysql-connector-java-5.1.42-bin.jar 
文件 放置 到 项 目的 WebRoot/WEB-INF/lib/ 目 录 中 即 可 (对 于 Web 项 目 ， 采 用 此 方法 )， 另 一 种 
是 构建 路 径 ， 选 择 项 目 并 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 Build Path 一 Add External Archives 
命令 ， 如 图 4-7 所 示 。 在 弹出 的 文件 选择 对 话 框 中 ， 浏 览 找到 下 载 解压 的 mysql-connector- 
java-5.1.42-bin.jar 文件 ， 然 后 单 击 打 开 ， 在 项 目 中 就 会 添加 相应 的 引用 。 


Remove from Context Curl+Alt+ Shift+ Down 


Build Path 国 到 Link source- 
Source Alt+Shift+S > 全 ”New Source Folder.. 
Refedor Ah+ShfttT， (8 Use as Source Folder 
si Import.. ~ Add External Archives N 
ache Ey Export.. 束 Add Libraries.. 
Refresh 五 ” 柄 Configure Build Path., 
Close Project 
Close Unrelated Projects 





Assign Working Sets... 
4-7 选择 Add External Archives 命令 


使 用 SQLyog 10.2 图 形 化 前 端 工具 创建 一 个 restrant 数据 库 和 一 个 admin 数据 表 ， 并 为 该 
表 设 置 三 个 字段 : I4、LoginName、LoginPwd， 如 图 4-8 一 图 4-10 所 示 。 
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4-8 创建 数据 库 restrant 图 4-9 创建 数据 表 admin 
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4-10 ”添加 字段 项 


4.4 使 用 MVC 模式 实现 用 户 登 录 模 块 


MVC 设计 模式 是 一 种 很 好 的 程序 设计 模式 ， 有 助 于 理解 业务 逻辑 、 划 分 程序 模块 、 提 高 
代码 利用 率 、 提 高 程序 设计 速度 和 效率 。 本 节 通 过 用 户 登录 的 示例 来 帮助 读者 进一步 理解 和 
掌握 这 种 方法 。 


4.4.1 项 目 设计 简介 


在 使 用 MVC 模式 进行 编程 时 ， 要 注意 各 个 组 件 的 分 工 和 协作 。 当 客户 端 发 送 请 求 时 ， 
服务 器 端 Servlet 接收 请 求 数据 ， 并 根据 数据 调用 模型 中 相应 的 方法 访问 数据 库 ， 然 后 把 执行 
结果 返回 给 Servlet，Servlet 根据 结果 转向 不 同 的 JSP 或 HTML 页 面 ， 以 响应 客户 端 请 求 。 应 
注意 在 视图 (JSP) 中 ， 不 要 进行 业务 逻辑 和 程序 控制 的 操作 ， 视 图 只 是 显示 动态 内 容 ， 不 做 其 
他 操作 。 模 型 和 控制 器 也 是 一 样 的 ， 它 们 有 各 自 的 “工作 内 容 ”， 应 该 让 它们 各 尽 其 责 。 

登录 模块 是 大 家 比较 熟悉 的 ， 但 是 以 前 是 以 JSP 形式 实现 ， 现 在 我 们 通过 JSP、Servlet、 
JavaBean 的 MVC 模式 实现 用 户 登 录 程 序 。 基 于 MVC 模式 的 Web 应 用 的 基本 工作 流程 可 以 
分 为 如 下 四 个 步骤 。 

(1) 用 户 通过 页 面 视图 发 出 请 求 。 

(2) 控制 器 接收 请 求 后 ， 调 用 相应 的 模型 来 处 理 具体 的 业务 。 

(3) 控制 器 根据 返回 的 结果 选择 相应 的 视图 组 件 来 反馈 结果 。 

(4) 视图 根据 接收 到 的 结果 将 信息 显示 给 用 户 。 
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4.4.2 ”模型 设计 


模型 设计 就 是 JavaBean 的 设计 ， 在 模型 开发 结构 中 分 为 三 块 : com.restaurant.bean 包 中 存 
放 实 体 类 ，com.restaurant.dao 包 中 存放 数据 访问 类 ，com.restaurant.service 包 中 存放 业务 逻辑 
类 。 在 com.restaurant.bean 包 中 ， 新 建 Admin 的 实体 类 ; 在 com.restaurant.dao 包 中 ， 新 建 
BaseDAO 类 和 AdminDAO 类 (继承 BaseDAO 类 )， 分 别 用 来 实现 数据 库 连 接 和 数据 访问 ; 在 
com.restaurant.service 包 中 ， 新 建 AdminService 类 ， 用 来 实现 业务 逻辑 处 理 。 本 案例 的 业务 轴 
辑 简 单 ， 在 dao 和 service 层 没有 设计 接口 ， 当 开发 的 Web 应 用 较 复杂 时 ， 可 以 设计 数据 访问 
和 业务 逻辑 的 接口 层 。 


1. Adminjava 实体 类 
代码 如 下 : 


Package com.restaurant .bean; 
public class Admin { 


Private Integer id; // 管 理 员 id 
private String loginName; // 登 录 名 
private String loginpwd; // 登 录 密 码 


// 省 略 相应 属性 的 getter、setter 方法 以 及 构造 方法 
} 


2. BaseDao 数据 库 连 接 类 
代码 如 下 : 


package com.restaurant.dao; 
import java.sql.*; 
public class BaseDAO { 
// 数 据 库 连接 
public Connection getConnection(){ 
Connection conn=null; 
try { 
Class.forName ("com.mysql.jdbc.Driver");// 加 载 驱 动 
conn=DriverManager .getConnection ("jdbc:mysql://localhost 
:3306/restrant", "root", "123456");// 访 问 数据 库 ， 得 到 数据 库 连 接 对 象 
} catch (Exception e) { 
e.printstackTrace (); 
上 


return conn; 


} 
// 对 象 关闭 
public void closeAll (Connection connv PreparedStatement pstmt,ResultSset 
rs){ 
if(rs!=null){ 
try { 
rs.close(); 
} catch (Exception e) { 
e.printstackTrace () 7 
} 


记 


// 省 略 关闭 pstmt 对 象 和 conn 对 象 


} 
3. AdminDao 数据 访问 类 


代码 如 下 : 


Package com.restaurant .dao; 
import java.sql.*; 
public class AdminDAO extends BaseDAO{ 
Connection conn = null; 
PreparedStatement pstmt=null; 
ResultSet rs=null; 
public boolean login (String loginName,String loginPwd) 1{ 
boolean isLogin=false; 
String sql="select * from admin where loginName=? and loginPwd=?"7 
try { 
conn=this.getConnection(); 
pstmt=conn.prepareStatement (sql); 
Pstmt .setString(1，1oginName) 7 
Pstmt .setString(2，1LoginPwd) 7 
rs=pstmt .executeQuery() 7 
if (rs.next()) { 
isLogin=true; 


浏 语 卫 酒 滑 将 关东 OAW 澡 痊 “出 攻 小 鲁 





py 





} 

} catch (Exception e) { 
e.printstackTrace (); 

J}Jfinally{ 
this.closeAll (conn, pstmt, rs); 


} 


return isLogin; 


} 
4. AdminService 业务 逻辑 
代码 如 下 : 


Package com.restaurant.service; 
import com.restaurant.dao.AdminDao; 
public class AdminService { 
AdminDao adminDAO=new AdminDAO(); 
public boolean login (String loginName,String loginPwd) 1{ 
return adminDAO.login(loginName, loginPwd); 
} 
} 


4.4.3 视图 设计 


视图 设计 即 页 面 设计 ， 在 restaurant 项 目 中 的 WebRoot 目录 下 新 建 ch04 文件 夹 ， 并 在 该 
文件 夹 中 新 建 login.jsp、infojsp 页 面 。 
(1) login.jsp 页 面 文件 供用 户 提 交 用 户 名 和 密码 。 代 码 如 下 : 


ne 
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<$Q@ page language="java" import="java.util.*" pageEncoding="UTF-8"$%> 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"> 
<html> 
<head><title>MVC 示例 一 一 登录 页 面 </title></head> 
<body> 
<form name="forml" method="post" action="servlet/LoginServlet"> 
用 户 名 : <input type="text" name="loginName"><br><br> 
密码 : <input type="password" name="loginPwd"><br><br> 
<input type="submit" value=" 登 录 "> 
<input type="reset" value=" 取 消 "> 
</form> 
</body> 
</html> 


(2) infojsp 页 面 文件 用 来 显示 登录 成 功 后 的 信息 。 代 码 如 下 : 


<body> 
登录 成 功 ， 欢 迎 ${requestscope.LOGIN_NAME}! 
</body> 


4.4.4 控制 器 设计 


使 用 Servlet 作为 控制 器 ， 作 用 是 接收 用 户 的 请 求 数据 ， 选 择 合适 的 Controller 处 理 具体 
业务 ， 处 理 完成 后 ， 根 据 Model 返回 的 结果 选择 一 个 View 显示 数据 。 在 com.restaurant.servlet 
包 中 ， 新 建 一 个 Servlet 文件 LoginServletjava， 代 码 如 下 : 


Package com.restaurant.servlet; 
import java.io.IOException; 
import java.io.PrintWriter; 
import javax.servlet.ServletException; 
import javax.servlet.http.*; 
import com.restaurant.service.AdminService; 
public class LoginServlet extends HttpServlet { 
Public void doGet (HttpServletRequest request, HttpServletResponse 
response) throws ServletException, IOException { 
request.setCharacterEncoding ("utf-8"); 
response.setContentType ("text/html;charset=utf-8"); 
PrintWriter out = response.getWriter(); 
String loginName=request .getParameter ("loginName"); 
String loginPwd=request .getParameter ("loginpwd"); 
RdminService adminService=new AdminService(); 
boolean isLogin=adminSservice.login(loginName,1loginPpwd); 
if (isLogin) { 
request.setAttribute ("LOGIN NAME", loginName); 
request .getRequestDispatcher("../ch04/info.jsp") .forward (request, 





response); 
J}elself{ 
out .print ("登录 失败 ! "); 
} 


} 
public void doPost (HttpServletRequest request, HttpServletResponse 
response) throws ServletException, IOException { 
doGet (request, response); 
} 


4.4.5 ”部署 和 运行 程序 
项 目 完成 后 的 文件 结构 如 图 4-11 所 示 。 


~ 留 restaurant 


> Bh JRE System Library [dkl80 121] 


> 中 src > BB Apache Tomcat v80 [Apache Tomcat v80] 
~ BB Web App Librares 
和 庆 onuieseinntbeen Bi mysql-comertor-java-51.42-binjar -FF 
》 国 Adminjava > JSTL 122 Gbrary 
Y 出 com.restaurant.dao Y BS WebRoct 
> @ AdminDaojava 和 
Ss ed 
》 回 BaseDaojava 二 
Y 出 comrestaurant service Dinfojep 
》 国 AdminServicejava loginjsp 
> META-INF 
Y 让 com.restaurant.servlet pe 
》 国 Loginservletjava 让 indexjsp 


图 4-11 Web 项 目的 文件 结构 
在 MyEclipse 中 部 署 项 目 后 ， 在 浏览 器 的 地 址 栏 中 输入 http://localhost:8080/restaurant/ch04/ 
loginjsp 网 址 ， 可 以 看 到 输入 界面 ， 输 入 用 户 名 和 密码 : admin 和 123456， 如 图 4-12 所 示 。 
单 击 “ 登 录 ” 按 钮 ， 可 以 看 到 登录 成 功 并 显示 用 户 名 的 页 面 ， 如 图 4-13 所 示 。 
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图 4-12 登录 输入 页 面 图 4-13 ”登录 成 功 


如 果 用 户 名 和 密码 输入 错误 ， 则 会 提示 登录 失败 ， 如 图 4-14 所 示 。 
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图 4-14 登录 失败 
45 小 结 


本 章 主 要 讲解 了 MVC 框架 的 基本 概念 和 JDBC 的 基础 知识 ， 并 结合 前 面 的 JSP 和 
Servlet 知识 ， 讲 解 了 如 何 使 用 JSP + Servlet + JavaBean 完成 MVC 框架 ， 并 用 一 个 具体 的 登录 
示例 演示 了 它们 之 间 的 关系 和 使 用 方法 。 这 为 后 续 的 Struts 2、Spring 等 框架 的 学 习 黄 定 了 基 
础 ， 希 望 读 者 多 多 练习 ， 认 真 领会 。 


n®@ 


第 5 章 
jQuery EasyUl 
插件 


jQuery 是 JavaScript 的 一 个 基础 框架 ， 考 虑 到 框架 的 通用 性 和 代码 文件 的 大 
小 ，jQuery 仅仅 集成 了 JavaScript 中 最 为 核心 和 常用 的 功能 。 目 前 ， 在 jQuery 的 基 
础 上 已 开发 出 众多 插件 ， 这 些 插件 均 以 jQuery 为 核心 编写 而 成 。 本 章 介绍 的 
jQuery EasyUI 框架 便 是 其 中 之 一 。 因 此 ， 读 者 学 习 和 使 用 jQuery EasyUI 框架 后 ， 
也 有 利于 学 习 和 使 用 其 他 UI 框架 。 
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5.1 EasyUl 概述 


EasyUI 是 在 jQuery 的 基础 上 开发 的 一 个 UI 插件， 目的 在 于 让 Web 开发 者 快捷 地 构建 出 
功能 丰富 且 美 观 的 用 户 界面 。 开 发 者 无 须 编写 复杂 的 JavaScript， 也 无 须 对 CSS 样式 有 深入 的 
了 解 。 开 发 者 只 需要 有 一 些 HTML 和 jQuery 基础 ， 就 可 以 轻松 地 开发 出 较 好 的 软件 界面 。 
EasyUI 控件 的 种 类 很 多 ， 由 于 篇 幅 ， 这 里 仅 介绍 本 书 项 目 案例 篇 中 的 项 目 用 到 的 几 种 常用 控 
件 。 可 以 从 官方 网 站 下 载 jQuery EasyUI 插件 ， 本 书 以 jquery-easyui-1.5.1 版 本 来 介绍 。 下 载 
jquery-easyui-1.5.1.zip 文件 ， 解 压 后 的 目录 中 主要 包含 jquery.min.js、jquery.easyui.min.js 两 个 
文件 和 demo、locale、plugins 和 themes 四 个 目录 。demo 目录 下 包含 jQuery EasyUI 官方 提供 
的 例子 ; locale 目录 下 包含 语言 本 地 化 JavaScript 文件 ，plugins 目录 下 包含 EasyUI 提供 的 各 
个 功能 的 文件 。themes 目录 下 包含 样式 和 图 片 文件 目录 。 


5.2 ”Layout 控件 


使 用 EasyUI 的 Layout 控件 可 以 实现 页 面 布局 ， 布 局 是 有 五 个 区 域 ( 北 区 north、 南 区 
south、 东 区 east、 西 区 west 和 中 区 center) 的 容器 。 中 间 的 区 域 面板 是 必需 的 ， 边 缘 的 区 域 面 
板 是 可 选 的。 每 个 边缘 区 域 面 板 可 通过 拖 电 边框 调整 尺寸 ， 也 可 以 通过 点 击 折 受 触发 器 来 折 
登 面 板 。 布 局 可 以 嵌 套 ， 因 此 用 户 可 以 建立 复杂 的 布局 。 

使 用 Layout 控件 实现 一 个 简单 布局 的 过 程 如 下 。 

(1) 创建 Web 项 目 easyui_demo， 将 EasyUI 所 需 的 文件 事先 存放 到 文件 夹 EasyUI 中 ， 再 
将 该 文件 夹 拷 贝 到 项 目的 WebRoot 目录 下 。EasyUI 文件 夹 的 内 容 如 图 5-1 所 示 。 

(2) 新 建 页 面 layoutjsp， 在 页 面 的 <head></head> 元 素 中 引用 相关 的 css 和 js 文件 ， 代 码 
如 下 : 


<head> 

<link href="EasyUI/themes/default/easyui.css" rel="stylesheet" 
type="text/css" /> 

<link href="EasyUI/themes/icon.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 

<link href="EasyUI/demo.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 

<script src="EasyUI/jquery.min.js" type="text/javascript"></script> 

<script src="EasyUI/jquery.easyui.min.js" type="text/javascript"></script> 

<script src="EasyUI/easyui-lang-zh CN.js" type="text/javascript"></script> 

</head> 


G) 在 页 面 layoutjsp 的 <body></body> 元 素 中 添加 如 下 代码 : 


<body> 
<div class="easyui-layout" style="width:700px;height:350px;"> 
<div data-options="region: 'north'" style="height:50px"> 这 是 北 区 
north</div> 
<div data-options="region:'south',split:true" style="height:50px;"> 
这 是 南 区 south</div> 


<div data-options="region:'east',split:true" title="East" 


style="width:100pxi"> 这 是 东区 east</div> 
<div data-options="region:'west',split:true" title="West" 
style="width:100px; "> 这 是 西区 west</div> 
<div 
data-options="region:'"'center',title:'Main Title',iconCls:'icon-— 
Oe 
这 是 中 区 center</div> 
</div> 
</body> 


(4) 部 署 项 目 并 启动 Tomcat， 在 浏览 器 中 浏览 页 面 layoutjsp， 效 果 如 图 5-2 所 示 。 


4 BE EasyUI Ce 
4 BE themes 国 htpy/localhorts080jeasy X 【十 医 至 


» & bleck |(@ J toatoveaoe /ces domolerout op cj 信和 白 回 四 *|- 三 


韦 部 Inhsea NenD[ 需 9 避 人 鲁 


b BE bootstrap | 

» EE default 

b EE gray West < | YMain Thle East 
Rwest | Scenter Reast 


Enorth 


b EB icons 

b EE material 

» 人 E metro 
加 colorcss 
B iconcss 
加 mobilecss 

回 democss 

easyui-lang-zh_CNjs | 二 Woouth 

国 jquery.easyui.minjs 

jquery.minjs 


图 5-1 EasyUl 文件 夹 的 内 容 图 5-2 Layout 控件 效果 





5.3 Tabs 控件 


使 用 Tabs 控件 可 以 实现 选项 卡 布局 ， 一 般 用 于 中 部 选项 卡 。 在 项 目 easyui_demo 中 创建 
页 面 tabs.jsp， 在 页 面 的 <head></head> 元 素 中 引用 相关 的 css 和 js 文件 。 
在 页 面 tabs.jsp 的 <body></body> 元 素 中 编写 如 下 代码 : 


<body> 
<div class="easyui-tabs" style="width:700px;height:250px"> 
<div title=" 选 项 卡 1" style="padding:10px"> 
页 面 1 
</div> 
<div title=" 选 项 卡 2" style="padding:10px"> 
页 面 1 
</div> 
<div title=" 选 项 卡 3" data-options="iconCls:'icon-help',closable:true" 
style="padding:10px"> 页 面 3</div> 
</div> 
</body> 


在 浏览 器 中 浏览 页 面 tabsjsp， 效 果 如 图 5-3 所 示 。 
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httpy/localhosta080/easy X 


€) © localhoste0a0/easyui demo/tabsjsp 




















| 选项 ft1 | 运 硕 #2 | 人 jiERF3Y | 
页 面 1 








图 5-3 Tabs 控件 效果 
5.4 Tree 控件 


Tree 控件 是 Web 页 面 中 将 数据 分 层 以 树 形 结构 显示 的 。Tree 控件 在 页 面 上 以 <ul></ul> 标 
签 标识 。 在 项 目 easyui demo 中 创建 页 面 treejsp， 在 页 面 的 <head></head> 元 素 中 引用 相关 的 


css 和 js 文件。 
在 页 面 tree.jsp 的 <body></body> 元 素 中 编写 如 下 代码 : 
<body> 
<!-- 定义 ul --> 


<ul id="tt"></ul> 

<script type="text/javascript"> 
// 为 Tree 控件 指定 数据 源 
$('#tt') .tree({ 

Url : 'tree data.json' 

Py 

</script> 

</body> 


在 项 目的 WebRoot 目录 下 创建 一 个 JSON 格式 的 文件 tree_data.json， 作 为 Tree 控件 的 数 
据 源 ， 代 码 如 下 : 


[ 
{ 
led 
"text": "订餐 系统 管理 后 台 "， 
be 中 > 站 
”ebpdldsen 
ee bo 
"text": "和 餐 品 管理 "， 
es 
"children™e 二 
{ 
和 


"text": " 餐 品 列表 "， 


ek i be) 
ys 
{ 
a 
"text": " 餐 品 类 型 列表 "， 
EGR 人 
} 
] 
Feet 
ls i 
"text": "退出 系统 "， 
“Ele 0 4 局 订餐 系统 管理 后 台 
Ei 2 包 疾 品 管理 


国 套 品 列表 

轿 餐 品类 型 列表 
国 退 出 系统 
] 
在 浏览 器 中 浏览 页 面 tree.jsp， 效 果 如 图 5-4 所 示 。 


5-4 Tree 控件 效果 


5.5 DataGrid 控件 


DataGrid 控件 以 表格 的 形式 显示 数据 ， 并 为 选择 、 排 序 、 分 组 和 编辑 数据 提供 了 丰富 的 


支持 。 数 据 网 格 (DataGrid) 的 设计 目的 是 减少 开发 时 间 ， 且 不 要 求 开 发 人 员 具 备 过 多 的 
JavaScript 和 CSS 等 方面 的 知识 。 它 是 轻 量 级 的 ， 但 是 功能 丰富 。 它 的 特性 包括 单元 格 合并 ， 
多 列 页 眉 ， 冻 结 列 和 页 脚 ， 等 等 。 


在 项 目 easyui_demo 中 创建 页 面 datagrid.jsp， 在 页 面 的 <head></head> 元 素 中 引用 相关 的 


css 和 js 文件 。 


在 页 面 datagrid.jsp 的 <body></body> 元 素 中 编写 如 下 代码 : 


<body> 
<table id="newsinfoDg" class="easyui-datagrid"></table> 
<script type="text/javascript"> 
$(function() { 
$('#newsinfoDg') .datagrid({ 
fit : trier 
fitColumn : true, 
rownumbers : true, 
singleSelect : false, 
url : 'datagrid data.txt', 
Colwns :EE 在 
人 
field : 'productid', 
align : 'center', 
checkbox : true 


hz 
Field ee. SanlEecoatys 
title 2 “unitcost"y 
width : 50 

Pt 
field < “statns”s 
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title : "status’y 
width : 60 

joa 
Eield 3° "listpricey 
title : "listprice"', 
width : 50 

St 
EL ACCELYy 
攻克 
width : 200 





es 
field : "itemid', 
Title eo "Ttemids 
width : 100 
3 
ba 
]) 7 
</script> 
</body> 


在 项 目的 WebRoot 目录 下 创建 文件 datagrid_data.txt， 作 为 DataGrid 控件 的 数据 源 ， 代 码 
如 下 : 


[{"productid":"FI-SW-01", "unitcost":10.00,"status":"P", 
11stprice”>36.50r"attri”">"Large"r "temnid” "EST=1"], 

4 productid Ro DE 0 “unitoost":12-00r"status”: "pn, 
"listprice":18.50,"attrl":"Spotted Adult Female","itemid":"EST-10"}, 


// 由 于 篇 幅 ， 此 处 省 略 了 其 他 数据 
在 浏览 器 中 浏览 页 面 datagridjsp， 效 果 如 图 5-5 所 示 。 


€ | 四 localhost80s0/easyui_demoydatagridp e| 妆 | 自 国 起 闫 |” 到 
unitcos status 。 lstprice attrl temid I 
10 36.5 Large EST-1 

12 18.5 Spotted Adult Female EST10 

12 28.5 Venomless EST-11 

12 26.5 ”Rattleless EST12 

12 35.5 ”Green Adult EST-13 

12 158.5 Tailless EST-14 

12 83.5 。 With tail EST15 

12 63.5 Adult Female EST-16 

12 89.5 Adult Male EST-17 

92 63.5 Adult Male EST-18 


口 
口 
口 
口 
口 
口 
口 
口 
口 
口 
口 





图 5-5 ”DataGrid 控件 效果 
5.6 小 结 


本 章 介 绍 了 jQuery EasyUI 插件 中 的 Layout、Tabs、Tree 和 DataGrid 这 四 个 控件 的 基本 
用 法 。 在 本 书 项 目 案例 篇 中 还 将 结合 具体 项 目 ， 更 深入 地 学 习 有 关 EasyUI 控件 的 用 法 。 
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第 6 章 
认识 Struts 2 
框架 


Struts 2 由 传统 的 Struts 1 和 WebWork 两 个 经 典 的 MVC 框架 发 展 而 来 。 全 新 
的 Struts 2 与 Struts 1 差别 较 大 ， 但 是 相对 于 WebWork，Struts 2 的 变化 很 小 。 实 际 
上 ，WebWork 和 Struts 社区 已 经 合 二 为 一 ， 即 现在 的 Struts 2 社区 。 
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6.1 Struts 2 框架 


Struts 2 框架 是 广泛 流行 的 一 个 MVC 开源 框架 。Struts 2 框架 充分 发 挥 了 Struts 1 和 
WebWork 两 种 技术 的 优势 ， 抛 弃 了 原来 Struts 1 的 缺点 ， 使 得 Web 开发 更 加 容易 。 


6.1.1 Struts 2 的 由 来 


2001 年 7 月 ，Struts 1 正式 发 布 ， 成 为 Apache Jakarta 的 子 项 目 之 一 ， 它 只 有 一 个 中 心 控 
制 器 ， 采 用 XML 定制 转向 的 URL， 采 用 Action 来 处 理 罗 辑 。 在 2005 年 的 JavaOne 大 会 上 ， 
Strts 开发 者 和 用 户 经 过 讨论 ， 决 定 基于 XWork 开发 一 个 新 框架 ， 这 就 是 后 来 的 Struts 2。 

Struts 2 虽然 是 在 Struts 1 的 基础 上 发 展 起 来 的 ， 但 它 并 没有 继承 Struts 1 的 设计 理念 。 
Stmuts 2 使 用 了 WebWork 的 设计 理念 ， 并 且 吸 收 了 Stmts 1 的 部 分 优点 ， 对 Struts 1 和 
WebWork 两 大 框架 进行 了 整合 ， 建 立 了 一 个 兼容 WebWork 和 Struts 1 的 MVC 框架。 使 原来 
使 用 Struts 1 和 WebWork 的 开发 人 员 都 能 够 很 快 过 渡 到 使 用 Struts 2 框架 进行 开发 。 

在 使 用 上 ，Struts 2 更 接近 WebWork 的 使 用 习惯 ， 因 为 Struts 2 使 用 了 WebWork 的 设计 
核心 而 不 是 Struts 1 的 设计 核心 。 两 个 框架 的 优势 得 到 了 互补 ， 让 Struts 2 拥有 了 更 广阔 的 前 
景 。 不 仅 Struts 2 自身 更 加 强大 ， 还 对 其 他 框架 下 开发 的 程序 提供 了 很 好 的 兼容 性 。 


6.1.2 Struts 2 的 MVC 模式 


由 于 Struts 2 的 架构 本 身 就 是 来 自 MVC 思想 ， 所 以 在 Struts 2 的 架构 中 能 够 找到 MVC 的 
影子 。 在 Struts 2 中 ， 视 图 层 对 应 
视图 组 件 ， 通 常 是 指 JSP 页 面 ， 也 
适用 于 velocity、freemarker 等 其 他 视 
图 显示 技术 。 模 型 层 对 应 业务 逻辑 
组 件 ， 它 通常 用 于 实现 业务 逻辑 及 





) 
与 底层 数据 库 的 交互 等 。 控 制 层 对 Sen | 
应 系统 核心 控制 器 和 业务 逻辑 控制 < 本人 mm 
器 。 系 统 核心 控制 器 为 Sruts 2 框架 和 这 旭 各 请 要 的 业 多 电筒 处 理 ， 最 后 反 直 理 个 时 巡回 维 人 作 组 人 
提供 的 StrutsPrepareAndExecuteFilter， 
是 一 个 起 过 滤 作 用 的 类 ， 能 根据 请 ey 
求 自动 调用 相应 的 Action。 而 业务 
逻辑 控制 器 是 开发 者 自 定义 的 一 系 
列 Action， 在 Action 中 负责 调用 相 i 业务 逻辑 处 理 
应 的 业务 逻辑 组 件 来 完成 调用 处 模板 太 JSON 等 入 轩 术 3 用 节庆 








理 。Stmts 2 的 MVC 实现 如 图 6-1 
所 示 。 





6-1 Struts 2 的 MVC 实现 


6.1.3 Struts 2 控制 器 


Struts 2 的 控制 器 是 整个 Struts 2 框架 的 核心 ， 由 StrutsPrepareAndExecuteFilter 核心 控制 
器 和 Action 业务 控制 器 两 个 部 分 组 成 。 在 Struts 2 中 通过 拦截 器 来 处 理 用 户 的 请 求 ， 从 而 允 
许 用 户 的 业务 逻辑 控制 器 和 Servlet 分 离 ， 在 处 理 请 求 的 过 程 中 以 用 户 的 业务 逻辑 控制 器 为 目 
标 ， 创 建 一 个 控制 器 代理 ， 控 制 代理 回调 业务 控制 器 中 的 execute0 方 法 来 处 理 用 户 的 请 求 ， 
该 方法 的 返回 值 决定 了 Struts 2 以 怎样 的 视图 资源 呈现 给 用 户 。Stmuts 2 的 控制 器 体系 概略 图 
如 图 6-2 所 示 。 


Stmts 2 的 核心 控制 器 


ET 





图 6-2 Struts 2 的 控制 器 体系 概略 图 


6.1.4 Struts 2 资源 的 获取 


登录 Struts 官方 网 站 http://struts.apache.org/， 单 击 蓝 色 的 Download 按钮 ， 或 者 直接 进入 
http://struts.apache.org/download.cgi 的 最 新 版 下 载 页 面 ， 如 图 6-3 所 示 。 
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Full Releases 


Struts 2.5.10.1 


Apache Struts 2.5.10.1is an elegant, extensible framework for creating enterprise-ready Java web applications. Itis 
available in a full distribution, or as separate library, source, example and documentation distributions. Struts 2.5.10.1 
is the "best available” version of Struts in the 2.5 series、 








« Version Notes 
党 
* Full Distribution: 完整 版 
struts 2.5.10.1-all zip (55MB) [PGP] IMDS] 





* Exam 站 
，struts2.5.10.-appszip (35MB) [PGP] [MDS] 
* Essential Dependencies Only: 
struts 2.5.10.1-min lib.zip (4MB) [PGP] IMDS] 
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在 Full Releases Struts 2.5.10.1 的 下 方 找到 Full Distribution: struts-2.5.10.1-all.zip(65MB) 的 
超级 链接 ， 单 击 下载 。 在 这 里 以 Struts 2.5.8 的 版 本 进行 介绍 ， 将 Struts 2.5.8 压缩 包 进行 解压 
缩 操 作 后 ， 文 件 夹 内 容 如 下 : 

(1) apps 文件 夹 : 存放 官方 的 Struts 2 示例 程序 ， 这 些 程序 可 以 作为 学 习 者 的 资料 ， 为 开 
发 者 提供 了 很 好 的 参照 。 各 示例 均 为 war 文件 ， 可 通过 解压 缩 软件 进行 解压 缩 操作 。 

(2) docs 文件 夹 : 存放 官方 提供 的 Struts 2 文档 ， 包 括 Struts 2 API、Struts 2 Tag 等 。 

(3) lib 文 件 夹 : 存放 Struts 2 框架 的 核心 类 库 ， 以 及 Struts 2 的 第 三 方 插件 。 

(4) src 文件 夹 : 存放 Struts 2 项 目 对 应 的 源 代码 。 

安装 Struts 2 框架 相对 比较 容易 ，Struts 2.5.8 框架 目录 中 的 lib 文件 夹 下 有 93 个 jar 包 文 
件 。Struts 2 项 目 所 依赖 的 主要 jar 包 文件 说 明 如 表 6-1 所 示 。 


表 6-1 Struts 2 项 目 所 依赖 的 主要 jar 包 文件 说 明 


文件 名 说 明 
struts2-core-2.5.8.jar Struts 2 框架 的 核心 类 库 ，Struts 2 的 构建 基础 
ognl-3.1.12.jar Struts 2 使 用 的 一 种 表达 式 语言 类 库 
freemarker-2.3.23.jar Struts 2 标签 模板 使 用 类 库 
commons- logging-1.1.3.jar Struts 2 的 日 志 管理 组 件 依赖 包 
commons-io-2.4.jar Struts 2 的 输入 输出 ， 可 看 是 java.io 扩展 
commons-lang3-3.4.jar 包含 一 些 数据 类 型 工具 ， 可 看 成 java.lang.* 扩 展 
javassist-3.20.0-GA .jar JavaScript 字 节 码 解释 器 
commons-fileupload-1.3.2.jar Struts 2 的 文件 上 传 组 件 依赖 包 
log4j-api-2.7.jar 显示 程序 运行 日 志 


注 : Struts 2.5 版 本 不 再 提供 xwork-core-*.jar， 其 功能 整合 到 了 struts-core-*.jar 包 中 。 


6.2 ”Struts 2 系统 架构 


Stmuts 2 在 不 断 地 发 展 和 演变 ， 其 版 本 也 在 不 断 地 更 新 ， 截 至 编写 本 书 时 ，Struts 2 正式 发 
布 的 版 本 为 Struts 2.5.10.1。 


6.2.1 Struts 2 框架 结构 


Struts 2 的 官方 文档 里 附带 了 Struts 2 的 框架 结构 图 ， 展 示 了 Struts 2 的 框架 结构 中 的 内 部 
模块 以 及 运行 流程 ， 其 大 量 使 用 拦截 器 来 处 理 用 户 的 请 求 ， 这 些 拦截 器 组 成 了 一 个 拦截 器 
链 ， 会 自动 对 请 求 进行 一 些 通用 性 的 功能 处 理 ， 如 图 6-4 所 示 。 

接 下 来 介绍 Struts 2 的 体系 结构 。 

当 Web 容器 收 到 一 个 请 求 时 ， 它 将 请 求 传递 给 一 个 标准 的 过 滤器 链 ， 其 中 包括 
ActionContextCleanUp 过 滤器 及 其 他 过 滤器 (如 集成 SiteMesh 的 插件 )， 这 是 非常 有 用 的 技术 。 
接 下 来 ， 需 要 调用 FilterDispatcher， 用 它 调用 ActionMapper 确定 请 求 调用 哪个 Action， 


ActionMapper 返回 一 个 收集 了 Action 详细 信息 的 ActionMapping 对 象 。 
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6-4 Struts 2 框架 结构 


接 下 来 FilterDispatcher 将 控制 权 委 派 给 ActionProxy，ActionProxy 调用 配置 管理 器 
(ConfigurationManager) 从 配置 文件 中 读 取 配 置信 息 ， 然 后 创建 ActionInvocation 对 象 。 实 际 
上 ，ActionInvocation 的 处 理 过 程 就 是 Struts 2 处 理 请 求 的 过 程 。 创 建 ActionInvocation 的 同 
时 ， 填 充 了 需要 的 所 有 对 象 和 信息 ， 它 在 调用 Action 之 前 会 依次 调用 所 有 配置 的 拦截 器 。 

一 旦 Action 执行 返回 结果 字符 串 ，ActionInvocation 负责 查找 结果 字符 串 对 应 的 Result， 
然后 执行 这 个 Result。 通 常情 况 下 Result 会 调用 一 些 模板 (JSP 等 ) 来 呈现 页 面 。 

之 后 拦截 器 会 被 再 次 执行 (顺序 和 Action 执行 之 前 相反 )， 最 后 响应 ， 被 返回 给 在 web.xml 


中 配置 的 那些 过 滤器 (FilterDispatcher 等 )。 


6.2.2 _ Struts 2 的 核心 概念 
在 上 面 的 Struts 2 框架 结构 图 中 ， 可 以 看 到 很 多 Struts 2 的 模块 ， 有 些 核心 组 件 是 必须 要 
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掌握 的 ， 这 些 组 件 组 成 了 应 用 程序 的 功能 ， 也 构成 了 框架 本 身 。 

(1) FilterDispatcher，Struts 2 的 前 端 控制 器 ， 作 为 MVC 模式 中 的 控制 器 部 分 ， 在 开发 
时 ， 只 要 在 项 目 中 的 web.xml 配置 文件 中 配置 一 次 即 可 。 如 有 其 他 过 滤器 ， 该 配置 部 分 通常 
放 在 最 后 。 在 Struts 2.1.3 以 后 的 版 本 中 ， 控 制 器 名 称 为 StrutsPrepareAndExecuteFilter。 

(2) Action 业务 类 ， 作 为 MVC 中 的 模型 部 分 ， 既 封装 业务 数据 ， 也 负责 处 理 用 户 的 请 
求 。Action 类 中 的 execute 方法 是 默认 的 动作 处 理 方法 。 

(3) Result 结果 ， 表 示 Action 业务 类 执行 后 ， 要 跳 转 的 页 面 。Struts 2 本 身 支持 多 种 结果 
类 型 ， 如 jsp、velocity、freemarker 等 ， 在 同一 个 Web 应 用 中 ， 各 种 结果 类 型 可 以 混用 。 

(4) Interceptor 拦截 器 ， 是 Struts 2 框架 中 的 重要 概念 。Struts 2 的 许多 功能 都 是 由 拦截 器 
完成 的 ， 每 一 个 Struts 2 工程 都 使 用 了 拦截 器 ， 包 括 Struts 2 自 带 的 内 建 拦截 器 与 默认 拦 
截 器 。 

(5) ActionContext、 值 栈 与 OGNL。 虽 然 ActionContext 没 在 框架 图 中 出 现 ， 在 每 个 Action 
刚 开 始 运行 的 时 候 ，Struts 2 都 会 单独 为 它 建 立 一 个 ActionContext， 把 所 有 能 访问 的 数据 ， 包 
括 请 求 参数 (request 的 parameter)、 请 求 的 属性 (request 的 Attribute)、 会 话 (session) 信 息 等 ， 都 
放 到 ActionContext 中 。 在 以 后 赋值 、 取 值 的 时 候 ， 就 只 需要 访问 ActionContext 就 可 以 了 ， 
所 以 说 ActionContext 可 以 被 认为 是 每 个 Action 拥有 的 一 个 独立 的 内 存 数据 中 心 。 

OGNL(Object-Graph _Navigation Language) 对 象 图 导航 语言 ， 是 一 种 功能 强大 的 表达 式 语 
言 (Expression Language，EL)。 通 过 简单 一 致 的 表达 式 语 法 ， 可 以 存 取 对 象 的 任意 属性 ， 调 用 
对 象 的 方法 ， 遍 历 整 个 对 象 的 结构 图 ， 实 现 字 段 类 型 转化 等 功能 。 

值 栈 可 用 来 容纳 多 个 对 象 ， 用 来 存放 一 些 临 时 对 象 。 使 用 OGNL 访问 值 栈 中 的 对 象 属性 
时 ， 指 定 属性 的 引用 会 引用 更 靠近 值 栈 栈 顶 方向 的 对 象 ， 后 进 栈 的 对 象 会 覆盖 早 进 栈 的 对 
象 。 简 单 来 说 ，Struts 2 用 值 栈 为 Stmts 2 做 了 很 多 引用 上 的 简化 ， 主 要 是 缩短 了 OGNL 表达 
式 的 长 度 。 值 栈 也 可 以 作为 一 个 内 存 数 据 中 心 ， 来 存放 一 些 Struts 2 标签 临时 定义 的 数据 。 

(6) Struts 2 标签 。Struts 2 的 标签 库 使 用 简单 ， 功 能 强大 ， 简 化 了 页 面 开发 的 工作 。 并 且 
与 Struts 2 框架 的 其 他 部 分 也 非常 自然 地 结合 ， 如 验证 、 国 际 化 等 。 

(7) 自动 类 型 转换 。 在 Action 类 中 ， 可 以 有 多 种 方式 来 对 应 页 面 的 数据 ， 从 而 自动 获取 
页 面 的 值 。 但 从 request 参数 里 接收 的 值 都 是 String 字符 串 类 型 ， 而 Action 类 中 的 属性 可 以 是 
各 种 类 型 。 这 就 需要 Struts 2 的 类 型 转换 机 制 来 支持 ， 可 以 节省 开发 者 的 时 间 。Struts 2 内 置 
了 大 量 的 类 型 转换 方式 ， 还 可 以 自己 实现 特殊 的 类 型 转换 器 。 

(8) 国际 化 。 通 常 简称 il8n，i 和 n 是 英文 单词 internationalization 的 首尾 字符 ，18 为 中 
间 的 字符 数 。Struts 2 非常 自然 地 实现 了 国际 化 ， 只 要 按照 Struts 2 的 要 求 ， 把 不 同 语言 信 
息 ， 放 到 对 应 的 位 置 即 可 。 

(9) 验证 框架 。 一 个 稳定 、 成 熟 的 Web 系统 ， 服 务 器 端 验证 是 必 不 可 少 的 。Struts 2 提供 
了 验证 框架 ， 在 真正 调用 业务 逻辑 Action 之 前 ， 对 从 客户 端 传递 过 来 的 数据 进行 校 验 。 如 果 
用 户 提交 的 数据 不 符合 要 求 ， 就 不 会 调用 业务 逻辑 。 





6.3 Struts 2 的 基本 运行 流程 


Stmuts 2 框架 由 三 个 部 分 组 成 : 核心 控制 器 StrutsPrepare AndExecuteFilter、 业务 控制 器 和 
用 户 实现 的 业务 逻辑 组 件 。 在 这 三 个 部 分 里 ， 核 心 控 制 器 StrutsPrepareAndExecuteFilter 由 
Stmuts 2 框架 提供 ， 而 业务 控制 器 和 业务 逻辑 组 件 需 要 程序 员 去 实现 。 下 面 通过 用 户 登录 的 示 
例 来 讲解 Struts 2 的 基本 运行 流程 。 


6.3.1 用 户 登 录 的 处 理 流程 


采用 Struts 2 框架 以 后 ， 业 务 请 求 不 再 提交 给 服务 器 端的 JSP 或 Servlet。 下 面 通过 使 用 
JSP + Strts 2 实现 用 户 的 登录 验证 ， 来 讲解 Struts 2 的 运行 流程 。 实 现 登录 功能 的 Struts 2 框 
架 的 运行 流程 如 图 6-5 所 示 。 








一 用 户 通过 “登录 ”按钮 
拦截 请 求 , 转发 到 相应 的 
brn Action 业务 类 处 理 
根据 配置 , 调用 Action 业 
务 类 的 相应 方法 来 处 理 
业务 逻辑 ， 并 根据 返回 结 
果 跳 转 到 不 同 的 物理 视 
图 页 面 





登录 失败 








图 6-5 ”实现 登录 功能 的 Struts 2 框架 的 运行 流程 


用 户 在 登录 页 login.jsp 中 输入 用 户 名 和 密码 后 ， 单 击 “ 登 录 ” 按 钮 提交 表单 信息 ; 读 取 
web.xml 文件 ， 加 载 Struts 2 的 核心 控制 器 ， 根据 提交 的 Action， 在 Struts 2 的 struts.xml 中 查 
找 匹 配 相应 的 Action 配置 ， 若 没有 找到 指定 Action 元 素 的 method 属性 值 ， 系 统 会 调用 默认 
方法 execute0 来 完成 对 客户 端的 登录 请 求 处 理 。 如 果 登 录 成 功 ， 则 返回 success 字符 串 ， 否 则 
返回 input 字符 串 。 根 据 返回 结果 ， 在 struts.xml 配置 文件 中 ， 查 找 相 应 的 映射 ， 跳 转 到 
index.jsp 首页 面 。 


6.3.2 ”加载 Struts 2 类 库 


Struts 2.5.8 中 涉及 四 个 基本 类 库 ， 即 struts2-core-2.5.8.jar、ognl-3.1.12.jar、freemarker- 
2.3.23.jar、commons-logging-1.1.3.jar; 五 个 附加 类 库 ， 即 commons-io-2.4.jar、commons-lang3- 
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3.4.jar 、 javassist-3.20.0-GA.jar 、 commons-fileupload- a 

vs re: uranmi 
1.3.2jar、log4j-api-2.7jar; 一 个 MySQL 数据 库 的 驱动 ，gg sre 
包 ， 即 mysql-connector-java-5.1.42-bin.jar， 将 这 10 个 jar BM JRE System Library [dk1.8.0 121] 


》 枉 Apache Tomcat v8.0 [Apache Tom， 
包 一 起 复制 到 restaurant 项 目下 的 \WebRoot\WEB-INF\lib ~ 琶 5 








路 径 下 即 可 。 选 择 restaurant 项 目 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 》 区 commons-fileupload-1.3.2jar - 
菜单 中 选择 Refiesh( 居 新) 命令 ， 在 项 目下 的 Web App 。。 ， 下 cmmerrie24ior Pet 
》 西 commons-lang3-3.4jar - F\Wo 
Libraries 中 可 以 看 见 所 添加 的 jar 包 ， 这 样 Struts 2 包 就 加 3 司 二 所 本 的 刘 二 = 
载 成 功 了 ， 如 图 6-6 所 示 。 》 加 freemarker-2.3.23jar - F\Work 
NN 》 加 javassist-3.20.0-GAjar - F\Worl 
> 、 》 加 log4j-api-2.7jar - F\Workspace 
N 6.3.3 配置 web.xml 文件 加 载 核心 控制 器 ee 
\ 》 加 ognl-3.1.12jar - F\Workspaces 
> Stmts 2 将 核心 控制 器 StrutsPrepareAndExecuteFilter 设 》 长 struts2-core-2.5.8jar - FMWork: 
计 成 过 滤器 ， 是 Stuts 2 框架 的 核心 组 件 ， 作 用 于 整个 ， 吉 SrL122tbmn 
> ‘epDKoor 
Web 应 用 程序 ， 因 此 需要 在 web.xml 中 进行 配置 。 修 改 项 站 
目 \WebRootWEB-INF\ 路 径 下 的 web.xml 文件 ， 添 加 Struts 6-6 ”查看 添加 的 jar 包 
2 核心 控制 器 ， 配 置 代码 如 下 : 
<?xXml Version="1.0"” encoding="UTF-8"?> 
<web-app xmlns:Xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" 
xmlns="http://xmlns.jcp.org/xml/ns/javaee" 
xsi:schemaLocation="http://xmlns.jcp.org/xml/ns/javaee 
http://xmlns.jcp.org/xml/ns/javaee/web-app_3_1.xsd" id="WebApp_ID" 
version="3.1"> 
<display-name>restaurant</display-name> 
<! 一 此 处 省 略 其 他 已 有 的 配置 --> 
<filter> <!-- 添加 配置 struts 2 框架 的 核心 控制 器 --> 
<filter-name>struts2</filter-name> <!-- 过 滤器 名 --> 
<!-- 配置 struts 2 的 核心 控制 器 的 实现 类 --> 
<filter-class> 
org.apache.struts2.dispatcher.filter.SstrutsPrepareAndExecuteFilter 
</filter-class> 
</filter> 
<!-- 让 struts 2 的 核心 控制 器 拦截 所 有 请 求 --> 
<filter-mapping> 
<filter-name>struts2</filter-name> <!-- 过 滤器 名 --> 
<url-pattern>/*</url-pattern> <!-- 匹配 所 有 请 求 --> 
</filter-mapping> 
</web-app> 
Se Stmts 2.1.3 以 下 版 本 的 核心 控制 器 为 org .apache.stmts2.dispatcher FilterDispatcher， 
Stmts 2.1.3 到 2.5 之 则 去 心 控 为 org.apache.struts2.dispatcher.ng.filter. 
到 2.5 之 间 版 本 的 核心 控制 器 为 org.apach dipiliejie nef 
StrutsPrepareAndExecuteFilter。 
6.3.4 开发 视图 层 页 面 
在 restaurant 项 目的 WebRoot 路 径 下 新 建 ch06 文件 夹 ， 并 在 其 中 新 建 login.jsp 和 
. 


到 


index.jsp 页 面 ， 设 计 登 录 页 面 的 登录 表单 和 主页 面 的 提示 信息 。 
登录 页 面 的 表单 部 分 的 代码 如 下 : 
<h3> 用 户 登 录 </h3> 


<form name="forml" method="post" action="login.action"> 
用 户 名 : <input type="text" name="loginName"> <br><br> 
密 gnbsp; gnbsp; 码 : <input type="password" name="loginPwd"><br><br> 
<input type="submit" value=" 登 录 "> 
<input type="reset" value=" 取 消 "> 
</form> 


主页 面 主要 就 是 提示 信息 “欢迎 XX， 来 到 Struts 2 的 世界 ! ”， 代 码 如 下 : 
欢迎 ${param.1loginName }， 来 到 Struts 2 的 世界 ! 


6.3.5 ”开发 业务 控制 器 Action 


对 编程 人 员 来 说 ， 使 用 Struts 2 框架 ， 主 要 工作 就 是 编写 Action 类 。Action 是 由 用 户 定 
义 的 业务 控制 器 ， 在 src 文件 夹 下 新 建 包 com.restaurant.action， 在 该 包 中 新 建 LoginAction NN 
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类 ， 并 继承 ActionSupport， 代 码 如 下 : 


Package com.restaurant.action; 
import com.opensymphony .xwork2.ActionSsupport; 
Public class LoginAction extends ActionSsupport { 
private String loginName; 
private String loginPwd; 
// 省 略 属性 loginName、loginPwd 的 getter、setter 方法 
@Override // 默认 方法 
public String execute () throws Exception { 
// 登录 的 用 户 名 和 密码 判断 ， 此 时 暂 不 访问 数据 库 
if ("admin".equals (loginName) &&"123".equals (loginPwd)) { 





return "success"; // 返 回 success 字符 串 
Jelsel{ 
return "input"; // 返 回 input 字符 串 


} 
} 
} 
Action 可 以 是 一 个 普通 的 JavaBean， 它 有 两 个 属性 : loginName 和 loginPwd。Action 类 
变量 的 命名 必须 与 login.jsp 中 的 文本 输入 框 的 name 属性 匹配 。 在 实际 开发 中 ，Action 类 一 般 
都 继承 自 Struts 2 提供 的 com.opensymphony.xwork2.ActionSupport 类 ， 以 便 简化 开发 。 


6.3.6 ”配置 业务 控制 器 struts.xml 


编写 好 Action 的 代码 后 ， 还 要 进行 配置 才能 让 Struts 2 识别 这 个 LoginAction， 在 src 路 
径 下 ， 新 建 struts.xml 文件 (注意 位 置 和 大 小 写 )， 设 置 包 名 、action 请 求 名 称 以 及 对 应 的 
Action 类 ， 根 据 返 回 结果 进行 逻辑 视图 和 物理 视图 之 间 的 映射 。 最 终 的 struts.xml 配置 文件 内 
容 、 所 对 应 的 类 和 视图 结构 如 图 6-7 所 示 。 
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ui 对 应 LoginAction 
 @» WEB-INF 下 六 中 返回 的 字符 串 
> 外 tb 18 ¢/action> 
闻 webuml v|| 19 </package> 
< > 28 </struts> 


图 6-7 Action 类 、 视 图 结构 的 对 应 关系 


6.3.7 部署 运行 项 目 


单 击 工具 栏 上 的 Manage Deployments... 按 钮 ， 在 对 话 框 中 的 Module 右 侧 下 拉 列 表 中 选择 
restaurant 项 目 ， 单 击 Add 按钮 ， 在 对 话 框 中 选择 相应 的 Tomcat 服务 器 ， 单 击 Finish 按钮 。 
部 署 成 功 后 ， 在 浏览 器 的 地 址 栏 中 输入 http://localhost:8080/restaurant/ch06/login.jsp， 进 入 登录 
页 面 ， 如 图 6-8 所 示 。 输 入 用 户 名 和 密码 ， 如 果 正 确 的 话 ， 进 入 登录 成 功 页面 ， 如 图 6-9 所 示 。 



























































- 0O x 本 

人 @E httpy/localhost8080 PD ~ O @ 国 httpi//ocalhost8080, P - ©| 
文件 昌 ”编辑 (E) ”可 看 (V) ”收藏 夫 A) ]” 文件 昌 ”编辑 (E) ”过 看 (V) 收藏 夫 (A) ]” 
用 户 登录 欢迎 admin， 来 到 Struts 2 的 世界 ! 

用 户 名 : admin 

窗 ” 码 :|ee| 全 

登录 || 取消 

由 100% ~ 咏 100% ~ 
图 6-8 用 户 登录 表单 图 6-9 登录 成 功 页 面 


6.3.8 使 用 Struts 2 实现 登录 功能 的 处 理 过 程 
Struts 2 进行 登录 处 理 的 整个 运行 流程 如 下 。 
(1) 通过 浏览 器 ， 运 行 登录 页 面 ， 输 入 用 户 名 和 密码 ， 单 击 “ 登 录 ” 按 钮 ， 向 服务 器 提交 


用 户 输 入 的 用 户 名 和 密码 信息 。 
(2) 读 取 web.xml 配置 文件 ， 加 载 Struts 2 的 核心 控制 器 StrutsPrepareAndExecuteFilter， 


对 用 户 请 求 进行 拦截 。 


(3) 根据 用 户 提交 表单 中 的 Action， 在 struts.xml 配置 文件 中 查找 匹配 相应 的 Action 配 
置 ， 这 里 会 查找 name 属性 值 为 login 的 Action 配置 ， 并 且 把 已 经 拦截 的 请 求 发 给 相对 应 的 
LoginAction 业务 类 来 处 理 。 

(4) 在 struts.xml 配置 文件 中 没有 指定 Action 元 素 的 method 属性 值 ， 此 时 ， 系 统 会 调用 
默认 方法 execute0 来 访问 数据 库 完 成 对 客户 端的 登录 请 求 处 理 。 若 登录 成 功 ， 则 返回 success 
字符 串 ， 和 否则 返回 input 字符 串 。 

(5) 根据 返回 结果 ， 在 struts.xml 配置 文件 中 查找 相应 的 映射 ， 配 置 LoginAction 时 ， 指 定 
了 <result name="success">/ch06/index.jsp</result>。 因此 ， 当 LoginAction 类 的 execute() 方 法 返 
回 success 字符 串 时 ， 则 转向 /ch06/index.jsp 页 面 ， 否 则 转向 /ch06/login.jsp 页 面 。 


6.4 Struts 2 的 控制 器 和 组 件 


Struts 2 框架 是 基于 MVC 模式 的 ， 基 于 MVC 模式 框架 的 核心 就 是 控制 器 对 所 有 请 求 进 
行 统一 处 理 。 控 制 器 包括 核心 控制 器 和 业务 控制 器 ， 组件 包括 模型 组 件 和 视图 组 件 。 


6.4.1 核心 控制 器 


StrutsPrepareAndExecuteFilter 控制 器 是 Struts 2 框架 的 核心 控制 器 ， 该 控制 器 负责 拦截 所 
有 的 用 户 请 求 。 当 用 户 请 求 到 达 时 ， 该 控制 器 会 过 滤 用 户 的 请 求 ， 所 有 请 求 将 被 交 给 Struts 2 
框架 处 理 。 当 Struts 2 框架 获得 用 户 请 求 后 ， 根 据 请 求 的 名 字 决 定 调用 哪 部 分 业务 逻辑 组 件 。 
例如 ， 对 于 login 请 求 ，Struts 2 调用 login 所 对 应 的 LoginAction 业务 类 来 处 理 该 请 求 。 

在 Stmts 2 中 ， 业 务 Action 在 struts.xml 文件 中 定义 ， 在 该 配置 文件 中 定义 Action 时 ， 定 
义 了 该 Action 的 name 属性 和 class 属性 。 其 中 name 属性 决定 了 Action 处 理 哪个 用 户 请 求 ; 
class 属性 决定 了 该 Action 所 对 应 的 实现 类 。 

由 前 面 的 代码 可 知 ，action 的 name 为 login， 用 户 请 求 页 面 loginjsp 的 Action 应 该 为 
login。 代 码 如 下 : 

<form name="forml" action="login.action" method="post"> 

<!-- 省 略 其 他 代码 --> 

</form> 

Struts 2 用 于 处 理 用 户 请 求 的 Action 实例 ， 并 不 是 用 户 实现 的 业务 控制 器 ， 而 是 Action 
代理 一 一 因为 用 户 实现 的 业务 控制 器 并 没有 与 Servlet API 耦合 ， 显 然 无 法 处 理 用 户 请 求 。 而 
Struts 2 框架 提供 了 系列 拦截 器 ， 该 系列 拦截 器 负责 解析 HttpServletRequest 请 求 中 的 请 求 参 
数 ， 传 给 Action， 并 调用 Action 中 的 execute() 方 法 处 理 用 户 请 求 。 


6.4.2 ”业务 控制 器 


Action 就 是 Struts 2 的 业务 逻辑 控制 器 ， 负 责 处 理 请 求 并 将 结果 输出 给 客户 端 。 对 开发 人 
员 来 说 ， 使 用 Stmts 2 框架 ， 主 要 的 编码 工作 就 是 编写 Action 类 。Struts 2 并 不 要 求 编写 的 
Action 类 必须 继承 ActionSupport， 也 无 须 实现 任何 Action 接口 。 可 以 编写 一 个 普通 的 Java 类 
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作为 Action 类 ， 只 要 该 类 含有 一 个 返回 字符 串 的 无 参 execute() 方 法 即 可 。 在 处 理 客户 端 请 求 
之 前 ，Action 需要 获取 请 求 参数 。Action 类 中 通常 包含 execute0 方 法 ， 当 业务 控制 器 处 理 完 
请 求 后 ， 根 据 处 理 结果 ， 该 方法 返回 一 个 字符 串 一 一 每 个 字符 串 对 应 一 个 视图 名 。 

Strts 2 采用 了 JavaBean 的 风格 ， 要 访问 数据 ， 就 要 给 每 个 属性 提供 getter 和 setter 方 
法 。 每 一 个 请 求 参数 和 表单 提交 的 数据 都 可 以 作为 Action 的 属性 ， 因 此 可 以 通过 setter 方法 
来 获得 请 求 参数 或 通过 表单 提交 的 数据 。 

在 restaurant 项 目的 loginjsp 页 面 的 登录 部 分 ， 定 义 用 户 名 和 密码 的 输入 框 ， 并 指定 它们 
的 name 属性 分 别 为 loginName 和 loginPwd; 而 在 LoginAction 业务 类 中 定义 两 个 属性 : 
loginName 和 loginPwd， 分 别 对 应 登录 页 面 表单 中 两 个 元 素 的 name 属性 值 ， 并 为 属性 设置 
setter 和 getter 方法 。 当 客户 端 发 送 的 表单 请 求 被 StrutsPrepareAndExecuteFilter 转发 给 该 
Action 时 ， 该 Action 就 自动 通过 setter 方法 获得 从 表单 提交 过 来 的 数据 信息 。 

编程 人 员 开 发 出 系统 所 需要 的 业务 控制 器 后 ， 还 需要 配置 Stmuts 2 的 Action， 即 需要 在 
struts.xml 中 配置 Action 的 如 下 三 部 分 。 

(1) Action 中 所 处 理 的 URL。 

(2) Action 组 件 所 对 应 的 实现 类 。 

(3) Action 返回 的 逻辑 视图 和 物理 资源 之 间 的 对 应 关系 。 

每 个 Action 都 要 处 理 一 个 包含 指定 URL 的 用 户 请 求 ， 当 StrutsPrepareAndExecuteFilter 拦 
截 到 用 户 请 求 后 ， 根 据 请 求 的 URL 和 Action 处 理 URL 之 间 的 对 应 关系 来 处 理 转发 。 


6.4.3 ”模型 组 件 


对 Struts 2 框架 而 言 ， 通 常 没 有 为 模型 组 件 的 实现 提供 太 多 的 帮助 。Java EE 应 用 中 的 模 
型 组 件 ， 通 常 是 指 系 统 的 业务 逻辑 组 件 。 而 隐藏 在 系统 的 业务 逻辑 组 件 下 面 的 ， 可 能 还 包含 
DAO、 领 域 对 象 等 组 件 。 

通常 ，MVC 框架 里 的 业务 控制 器 会 调用 模型 组 件 的 方法 来 处 理 用 户 请 求 。 也 就 是 说 ， 业 
务 逻辑 控制 器 不 会 对 用 户 请 求 进行 任何 实际 处 理 ， 用 户 请 求 最 终 由 模型 组 件 负 责 处 理 。 业 务 
控制 器 只 是 中 间 负 责 调度 的 调度 器 ， 这 也 是 称 Action 为 业务 控制 器 的 原因 。 图 6-10 显示 了 这 
种 核心 控制 器 调用 业务 逻辑 组 件 的 处 理 流程 。 




















StrutsPrepareAndExecuteFilter 核心 控制 器 
Action 业务 控制 器 





业务 逻辑 组 件 


图 6-10 ”核心 控制 器 调用 业务 逻辑 组 件 的 处 理 流程 


en 在 图 6-10 中 ， 可 以 看 到 Action 调用 业务 逻辑 组 件 的 方法 。 当 核心 控制 器 需 

装 要 获得 业务 逻辑 组 件 的 实例 时 ， 通 常 并 不 会 直接 获取 业务 遇 辑 组 件 的 实例 ， 而 是 
通过 工厂 模式 来 获得 业务 逻辑 组 件 的 实例 ; 或 者 利用 其 他 IoC( 控 制 反 转 ) 容 器 (如 
Spring 容器 ) 来 管理 业务 逻辑 组 件 的 实例 。 


6.4.4 视图 组 件 


视图 是 MVC 中 一 个 非常 重要 的 因素 ，Struts 2 可 以 使 用 HIML、JSP、FreeMarker 等 多 种 
视图 技术 。Action 业务 类 在 处 理 完 客户 端 请 求 后 ， 会 返回 一 个 字符 串 ， 作 为 逻辑 视图 名 。 人 
辑 视图 并 未 与 任何 视图 技术 关联 ， 仅 仅 是 返回 一 个 字符 串 。 在 struts.xml 配置 文件 中 ， 要 为 
Action 元 素 指 定 系列 <result.../> 子 元 素 ， 每 个 <result.../> 子 元 素 定义 一 个 逻辑 视图 和 物理 视图 
之 间 的 映射 ， 根 据 返 回 的 字符 串 ， 指 向 对 应 的 视图 组 件 ， 显 示 处 理 结 果 ， 情 况 如 下 。 

(1) Action 向 视图 组 件 输出 数据 信息 ， 然 后 由 视图 组 件 将 这 些 数据 信息 显示 出 来 。 例 如 ， 
在 LoginAction 类 中 获得 用 户 输入 的 用 户 名 和 密码 信息 ， 登 录 成 功 后 跳 转 到 首页 面 
/ch06/index.jsp。 

(2) Action 并 没有 向 视图 组 件 输出 数据 信息 ， 只 是 根据 处 理 结果 进行 简单 的 页 面 跳 转 。 例 
如 ， 在 登录 示例 中 ， 当 登录 失败 后 跳 转 到 登录 页 面 /ch06/login.jsp。 

Struts 2 默认 使 用 JSP 作为 视图 资源 ， 在 登录 示例 中 ， 使 用 JSP 技术 作为 视图 ， 故 配置 
<result.…/> 子 元 素 时 没有 指定 type 属性 。 若 需要 使 用 其 他 视图 技术 ， 可 在 配置 <result.…./> 子 元 
素 时 ， 指 定 相应 的 type 属性 ， 如 <result name="success" type="freemarker">。 


6.5 小 结 


本 章 主 要 介绍 了 Struts 2 框架 的 基础 知识 ， 关 于 Struts 2 的 MVC 设计 模式 ，Struts 2 的 工 
作 原 理 ， 获 取 Struts 2 资源 以 及 Struts 2 系统 架构 。 通 过 登录 示例 讲解 了 Struts 2 的 基本 运行 流 
程 ， 以 及 涉及 的 相关 控制 器 和 组 件 。Struts 2 框架 极 大 地 简化 了 程序 员 的 工作 ， 只 需要 简单 配 
置 即 可 开发 Java Web 应 用 程序 。 
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第 7 章 
Struts 2 的 
配置 


通过 上 一 章 的 学 习 ， 我 们 已 经 了 解 了 Struts 2 的 基本 使 用 情况 。 本 章 带 领 大 家 
深入 了 解 Struts 2 的 配置 ， 重 点 介绍 struts.xml 文件 中 各 元 素 的 含义 ， 只 有 掌握 配置 
文件 的 用 法 ， 才 能 更 好 地 使 用 和 扩展 Struts 2 框架 的 功能 。 
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案例 课堂 Bp 


7.1 Struts 2 的 配置 文件 


配置 文件 也 是 Struts 2 应 用 程序 的 核心 部 分 。Struts 2 框架 的 配置 文件 分 为 内 部 使 用 和 供 
开发 人 员 使 用 两 类 。 内 部 配置 文件 由 Struts 2 框架 自动 加 载 ， 对 其 自身 进行 配置 ， 其 他 的 配置 
文件 由 开发 人 员 使 用 ， 用 于 对 Web 应 用 进行 配置 ， 配 置 文件 包括 web.xml、struts.xml、 
struts.properties 等 。 


7.1.1 web.xml 文件 


准确 地 说 ，web.xml 并 不 是 Struts 2 框架 特有 的 文件 ， 作 为 部 署 描述 符 ，web.xml 是 所 有 
Java Web 应 用 程序 都 需要 的 核心 文件 。 

Stmts 2 框架 需要 在 web.xml 中 配置 其 核心 控制 器 一 一 StrutsPrepareAndExecuteFilter， 用 于 
对 框架 进行 初始 化 ， 以 及 处 理 所 有 的 请 求 ， 对 于 核心 控制 器 StrutsPrepareAndExecuteFilter 的 
配置 请 参见 6.3.3 小 节 。 

不 同 版 本 的 Struts 2 的 核心 控制 器 是 不 同 的 ， 如 Struts 2.1.3 以 下 版 本 的 核心 控制 器 为 
org.apache.struts2.dispatcher.FilterDispatcher，Struts 2.1.3 到 Struts 2.5 之 间 版 本 的 核心 控制 器 为 
org.apache.struts2.dispatcher.ng.filter.StrutsPrepareAndExecuteFilter， 而 Struts 2.5 以 上 版 本 的 核 
心 控 制 器 为 org.apache.struts2.dispatcher .filter.StrutsPrepareAndExecuteFilter。 


7.1.2 struts.xml 文件 


Stmts 2 的 核心 配置 文件 就 是 struts.xml 配置 文件 ， 由 程序 开发 人 员 编写 ， 包 含 action、 
result 等 配置 ， 主 要 负责 管理 Struts 2 框架 的 业务 控制 器 Action 。 

struts.xml 文件 通常 放 在 /WEB-INF/classes/ 目 录 下 ， 在 该 目录 下 的 strts.xml 文件 可 以 被 
Struts 2 框架 自动 加 载 。 如 果 是 在 MyEclipse IDE 环境 下 ， 进 行 Struts 2 的 配置 ， 一 定 要 将 
struts.xml 文件 放 到 项 目的 sre 文件 夹 的 根 目 录 下 。 在 使 用 MyEclipse 部 署 到 Tomcat 等 Web 容 
器 的 时 候 ， 才 会 自动 将 strutsxml 刷新 到 /WEB-INF/classes/ 文 件 夹 的 下 面 。 一 个 典型 的 
struts.xml 文件 代码 如 下 : 


<?xml version="]1.0" encoding="UTF-8" ?> 
<!DOCTYPE struts PUBLIC "-//Apache Software Foundation//DTD Struts 
Configuration 2.5//EN" "http://struts.apache.org/dtds/struts-2.5.dtd"> 
<struts> 
<constant name=" 常 量 名 ”value=" 常 量 的 值 ” /> 
<include file=" 包 含 的 文件 名 "></include> 
<package name=" 包 名 ”namespace=" 命 名 空间 名 ”extends=" 继 承包 名 " > 
<action name="action 请 求 名 ”class=" 包 名 .Action 类 名 "method=" 方 法 名 "> 
<result name=" 返 回 的 字符 串 值 1">/ 视 图 资源 1</result> 
<result name=" 返 回 的 字符 串 值 2">/ 视 图 资源 2</result> 
</action> 
</package> 


</struts> 


(1) constant 元 素 。 该 元 素 用 于 常量 的 配置 ， 可 以 改变 Stmts 2 的 一 些 行为 ， 从 而 满足 不 同 
应 用 的 需求 ，constant 元 素 包 括 name( 表 示 常 量 的 名 称 ) 和 value( 表 示 常 量 的 值 ) 属 性 。 

例如 ， 处 理 中 文 乱码 问题 时 ， 可 以 通过 在 struts.xml 文件 中 设置 常量 的 方法 解决 。 代 码 
如 下 : 


<constant name="struts.il8n.encoding" value="utf-8" /> 


(2) include 元 素 。 在 大 部 分 Web 应 用 里 ， 随 着 应 用 规模 的 增加 ， 系 统 中 的 Action 数量 也 
大 量 增加 ， 导 致 struts.xml 配置 文件 变 得 非常 腔 有 种。 为 了 避免 struts.xml 文件 过 于 庞大 ， 提 高 
struts.xml 文件 的 可 读 性 ， 可 以 将 一 个 struts.xml 配置 文件 分 解 成 多 个 配置 文件 ， 然 后 在 
struts.xml 文件 中 包含 其 他 配置 文件 。 

例如 ， 将 struts-partl.xml 文件 通过 手动 的 方式 导入 struts.xml 文件 中 。 代 码 如 下 : 


<! 一 -通过 include 包含 其 他 xml 的 配置 文件 --> 


<include file="struts-partl.xml"></include> 


Se <include> 元 素 引 用 的 xml 文件 必须 是 完整 的 Stmts 2 配置 文件 ， 实 际 上 在 

外 ”<include> 元 素 引用 文件 时 ， 是 单独 地 解析 每 个 xml 文件 。 

(3) package 元 素 。Struts 2 框架 会 把 action、result 等 组 织 在 一 个 名 为 package( 包 ) 的 逻辑 单 
元 中 ， 从 而 简化 维护 工作 ， 提 高 重用 性 ， 每 一 个 包 都 包含 Action、Result 等 定义 。 

Struts 2 的 包 很 像 Java 中 的 包 ， 但 不 同 的 是 ，Stmts 2 中 的 包 可 以 “继承 ”定义 好 的 包 ， 
从 而 继承 原 有 包 的 所 有 定义 (包括 Action、Result 等 的 配置 )， 并 且 可 以 添加 自己 包 的 配置 。 

e@ ”name: 该 属性 为 必需 的 ， 并 且 是 唯一 的 ， 用 来 指定 包 的 名 称 (可 以 被 其 他 包 引 用 )。 

@ extends: 该 属性 类 似 Java 的 extends 关键 字 ， 指 定 要 扩展 的 包 。 

@ ”namespace: 该 属性 是 一 个 可 选 属性 ， 该 属性 定义 该 包 中 Action 的 命名 空间 ， 默 认命 

名 空间 用 “” 表 示 ， 以 “/” 表 示 根 命名 空间 。 

(4) action 元 素 。 用 于 配置 Struts 2 框架 的 “工作 单元 ”Action 类 ，action 元 素 将 一 个 请 求 
的 URL(Action 的 名 字 ) 对 应 到 一 个 Action 类 。name 属性 是 必需 的 ， 用 来 表示 Action 的 名 字 ; 
class 属性 是 可 选 的 ， 用 于 设 定 Action 类 。 

(5) result 元 素 。 用 来 设 定 Action 类 处 理 结束 后 ， 系 统 下 一 步 要 做 什么 ，name 属性 表示 
result 的 逻辑 名 ， 用 于 与 Action 类 返回 的 字符 串 进行 匹配 ，result 元 素 的 值 用 来 指定 物理 视图 
即 对 应 的 实际 资源 的 位 置 。 代 码 如 下 : 

<action name="login.action" class="com.restaurant.action.LoginAction"> 


<result name="success">/index.jsp</result> 
</action> 


在 开发 过 程 中 ， 一 般 情况 下 ， 我 们 所 定义 的 包 应 该 总 是 扩展 struts-default 包 。struts- 
default 包 由 Struts 2 框架 定义 ， 其 中 配置 了 大 量 常用 的 Sruts 2 的 特性 。 没 有 这 些 特性 ， 就 连 
简单 的 在 action 中 获取 请 求 数 据 都 无 法 完成 。 

struts-default.xml 文件 是 Struts 2 框架 的 默认 配置 文件 ， 为 框架 提供 默认 设置 ， 该 配置 文 
件 会 自动 加 载 。struts-default 包 在 struts-default.xml 文件 中 定义 ， 该 文件 的 结构 如 下 : 


加 Ez snns 协 / 洪 居 
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案例 课堂 办 一 


<?xml version="]1.0" encoding="UTF-8" ?> 
<!IDOCTYPE struts PUBLIC 
"-//Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration 2.5//EN" 
"http://struts.apache.org/dtds/struts-2.5.dtd"> 
<struts> 
<constant name="struts.excludedClasses" value="" /> 
<bean class="com.opensymphony.xwork2.0bjectFactory" name="struts"/> 


<bean type="ogn]l .PropertyAccessor" name="java.util.HashMap" class= 
"com.opensymphony .xwork2.ognl.accessor.XWorkMapPropertyAccessor"/> 
<package name="struts-default" abstract="true"> 
<result-types> 
<result-type name="chain™ 
class="com.opensymphony .xwork2.ActionChainResult"/> 


</result-types> 
<interceptors> 
<interceptor name="alias™" 
class="com.opensymphony .xwork2.interceptor.AliasInterceptor"/> 


<!-- Basic stack --> 
<interceptor-stack name="basicStack"> 
<interceptor-ref name="exception"/> 


</interceptor-stack> 
</interceptors> 
<default-interceptor-ref name="defaultstack"/> 
<default-class-ref class="com.opensymphony.xwork2.Actionsupport" /> 
</package> 
</struts> 


上 述 代码 只 列 出 了 struts-default.xml 文件 的 基本 结构 ， 我 们 自己 写 的 struts.xml 是 不 是 和 
它 很 相似 。 我 们 可 以 在 项 目的 Web App Libraries 下 的 struts-core-2.5.8.jar 中 ， 找 到 struts- 
default.xml 文件 。Struts 2 框架 每 次 都 会 自动 加 载 stmuts-defaultxml 文件 ， 此 文件 定义 了 Struts 
2 的 默认 包 ， 里 面包 含 许多 需要 的 拦截 器 和 结果 ， 通 过 这 些 配 置 ，Struts 2 自动 帮助 完成 属性 
注入 等 工作 。 





7.1.3 struts.properties 文件 


Struts 2 框架 除了 struts.xml 文件 外 ， 还 包含 struts.properties 文件 ， 该 文件 定义 了 Struts 2 
框架 的 常量 (也 称 为 Struts 2 属性 )， 开 发 者 可 以 通过 该 文件 管理 Struts 2 的 常量 ， 以 满足 

struts.properties 文件 是 一 个 标准 的 Properties 文件 ， 该 文件 放 在 和 struts.xml 同样 的 目录 
中 。 在 MyEclipse 中 ， 编 译 时 会 自动 将 src 下 的 struts.properties 文件 编译 后 加 载 到 WEB- 
INF/classes 路 径 下 。 

该 文件 包含 系列 的 key-value 对 象 ， 每 个 key 就 是 一 个 Struts 2 常量 ， 该 key 对 应 的 value 
就 是 一 个 Struts 2 常量 值 。 例 如 ， 前 面 通过 在 struts.xml 文件 中 使 用 <constant... 人 > 元 素 设置 常 
量 ， 下 面 介绍 在 struts.properties 文件 中 实现 常量 的 赋值 ， 代 码 如 下 : 


struts.il8n.encoding=utf-8 
struts.devMode=true 


还 有 一 个 struts-plugin.xml 文件 是 Struts 2 插件 使 用 的 配置 文件 ， 如 果 不 是 用 插件 开发 ， 
不 需要 编写 这 个 配置 文件 。 


7.2” Struts 2 的 Action 实现 


Action 是 Stmts 2 应 用 的 核心 ， 用 于 处 理 用 户 的 请 求 ， 因 此 Action 也 被 称 为 业务 控制 
器 。 每 个 Action 类 就 是 一 个 工作 单元 ，Struts 2 框架 负责 将 用 户 的 请 求 与 相应 的 Action 匹 
配 ， 如 果 匹 配 成 功 ， 则 调用 该 Action 类 对 用 户 请 求 进行 处 理 ， 而 匹配 规则 需要 在 Stmts 2 的 
配置 文件 中 声明 。 在 Struts 2 框架 下 实现 Action 类 有 如 下 三 种 方式 。 

e@ ”普通 的 POJO 类 ， 该 类 包括 一 个 无 参数 的 execute() 方 法 ， 返 回 值 为 字符 串 。 

@ ”实现 Action 接口 。 

@ ”继承 ActionSupport 类 。 


7.2.1 POJO 的 实现 


在 Action 中 ， 如 果 需 要 传递 的 参数 有 多 个 (如 登录 示例 中 的 用 户 名 和 密码 字段 等 )， 就 需 
要 在 Action 中 定义 相应 的 属性 来 记录 这 些 信息 ， 这 样 就 会 变 得 很 麻烦 。 如 果 使 用 POJO， 将 
不 用 在 Action 类 中 定义 这 些 属性 ， 而 采用 类 似 JavaBean 的 方式 ， 从 而 使 代码 变 简 洁 。 

在 Struts 2 中 ，Action 可 以 不 继承 特殊 的 类 或 不 实现 任何 特殊 的 接口 ， 仅 仅 是 一 个 
POJO。POJO 全 称 是 Plain Ordinary Java Object( 普 通 的 Java 对 象 )， 只 要 具有 一 部 分 
getter/setter 方法 的 类 就 可 以 称 作 POJO。POJO 是 一 个 简单 、 正 规 的 Java 对 象 ， 包 含 业务 逻辑 
处 理 或 持久 化 逻辑 等 ， 不 具有 任何 特殊 角色 和 不 继承 或 不 实现 任何 其 他 Java 框架 的 类 或 
接口 。 

在 POJO 中 ， 要 有 一 个 无 参数 的 execute0 方 法 ， 还 要 有 一 个 公共 的 无 参数 的 构造 方法 ， 
默认 的 构造 方法 就 可 以 ， 定 义 格式 如 下 : 

public String execute () throws Exception { 


了 


execute() 方 法 的 要 求 如 下 。 

e 方法 的 作用 范围 为 public。 

e@ ”返回 一 个 字符 串 ， 就 是 指示 的 下 一 个 页 面 的 Result。 

@ 不 需要 传 入 参数 。 

@ 可 以 抛 出 Exception 异常 ， 当 然 也 可 以 不 抛 出 异常 。 

也 就 是 说 ， 任 意 一 个 满足 上 述 要 求 的 POJO 都 可 算 作 Struts 2 的 Action 实现 ， 但 在 实际 的 
开发 中 ， 通 常会 自己 编写 Action 类 实现 Action 接口 或 继承 ActionSupport 类 。 
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7.2.2 ”实现 Action 接口 


虽然 Struts 2 框架 并 没有 强加 很 多 要 求 ， 但 为 了 让 Action 类 更 规范 ， 使 不 同 的 开发 人 员 
编写 的 execute() 方 法 返回 的 字符 串 风格 一 致 ，Stmts 2 提供 了 一 个 Action 接口 ， 用 于 定义 
Action 类 应 该 实现 的 通用 规范 。 

可 以 在 \struts-2.5.8\src\core\src\main\java\com\opensymphony\xwork2 的 路 径 下 找到 Action 
接口 的 定义 规范 ， 标 准 的 Action 接口 的 代码 如 下 : 

Package com.opensymphony.xwork2; 

public interface Action { 


// 以 下 定义 处 理 完 请 求 后 返回 的 字符 串 常量 
Public static final String SUCCESS = "success"; 
public static final String NONE = "none"; 


public static final String ERROR = "error"7 
public static final String INPUT = "input"; 
public static final String LOGIN = "login"; 


// 以 下 定义 用 户 请 求 处 理 的 抽象 方法 execute () 
public String execute () throws Exception; 
} 


该 接口 规范 定义 Action 需要 包含 一 个 抽象 方法 execute()， 该 方法 返回 一 个 字符 串 ， 除 此 
之 外 该 方法 还 预定 义 了 五 个 字符 串 常 量 ， 可 用 于 返回 一 些 预 定 的 result。 

自己 编写 的 Action 类 通常 都 要 实现 com.opensymphony.xwork2.Action 接口 ， 并 实现 
Action 接口 中 的 execute0 方 法 ， 代 码 示例 如 下 : 


import com.opensymphony.xwork2.Action; 
public class HelloAction implements Action{ 
// 省 略 


public String execute () throws Exception { 


} 
. 


开发 者 在 自己 编写 的 Action 类 中 ， 用 其 他 字符 串 作为 逻辑 视图 名 也 是 可 以 的 。 
7.2.3 继承 ActionSupport 


由 于 Action 接口 简单 ， 为 开发 者 提供 的 帮助 较 小 ，Struts 2 框架 为 Action 接口 提供 了 一 
个 实现 类 ActionSupport。 该 类 提供 了 许多 默认 方法 ， 如 默认 处 理 用 户 请 求 的 方法 、 数 据 校 验 
的 方法 、 获 取 国 际 化 信息 的 方法 等 。ActionSupport 类 是 Struts 2 默认 的 Action 处 理 类 ， 可 以 
在 \struts-2.5.8\src\core\src\main\java\com\opensymphonyxwork2 的 路 径 下 找到 ActionSupport 类 
文件 ， 部 分 代码 如 下 : 


Package com.opensymphony .xwork2; 
import com.opensymphony .XxXwork2.*; 
import org.apache.logging.10g4j .LogManager; 


public class ActionSupport implements Action, Validateable, ValidationAware, 


TextProvider, LocaleProvider, Serializable{ 


Protected static Logger LOG = 


LoggerFactory.getLogger (ActionSsupport .class); 


Private final ValidationAwareSupport validationAware = new 


ValidationAwareSupport (); 


} 


ActionSupport 实现 了 Action 接口 和 很 多 的 实用 接口 ， 选 择 从 ActionSupport 继承 ， 可 以 大 
大 地 简化 Action 的 开发 。 在 struts.xml 中 ， 如 果 <action> 元 素 中 没有 填写 class 属性 ， 那 么 默认 


Private transient TextProvider textProvider; 

Private Container container; 

// 收 集 校 验 错误 的 方法 

Public void setActionErrors (Collection<String> errorMessages){ 
validationAware.setActionErrors (errorMessages); 


} 

// 返 回 校 验 错误 的 方法 

Public Collection<String> getActionErrors() { 
return validationAware.getActionErrors(); 


} 

// 默 认 input () 方 法 ， 返 回 input 字符 串 

public String input () throws Exception { 
return INPUT; 


} 

// 默 认 处 理 用 户 请 求 的 方法 ， 默 认 返 回 success 字符 串 

public String execute () throws Exception { 
return SUCCESS; 


Ls 
// 输 入 校 验 方法 ， 这 是 一 个 空 方法 ， 需 要 用 户 自己 实现 这 个 方法 
public void validate() { 


} 
// 省 略 其 他 方法 ， 读 者 可 查看 相应 的 Struts 2 帮助 文档 


ActionSupport 类 作为 action 的 处 理 类 。 
7.2.4 ”Struts 2 支持 Java 对 象 


Struts 2 框架 支持 使 用 Java 对 象 来 接收 用 户 输入 的 数据 ， 还 是 以 登录 为 例 ， 在 开发 过 程 中 
通常 以 实体 对 象 (JavaBean) 来 保存 信息 ， 在 LoginAction 中 同样 可 以 使 用 JavaBean 来 接收 用 户 


的 输入 ， 示 例 代码 如 下 : 


Public class LoginAction extends Actionsupport { 


} 


在 使 用 Java 对 象 时 ， 首 先 新 建 com.restaurant.entity 包 ， 并 创建 一 个 Users 的 Java 对 象 ， 


private Users user; // Users 实体 类 对 象 
// 省 略 属性 的 getter、setter 方法 
QOoverride 
public String execute () throws Exception { 
// 省 略 代码 
// 返回 字符 串 


包括 loginName 和 loginPwd 属性 ， 并 设置 相应 的 getter、setter 方法 和 构造 方法 。 
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现在 只 需要 修改 登录 页 面 的 表单 内 容 ，LoginAction 就 可 以 使 用 JavaBean 来 接收 用 户 输入 
的 数据 了 ， 修 改 部 分 如 下 : 


用 户 名 : <input type="text" name="user.loginName"><br><br> 
密 gnbsp; gnbsp; 码 : <input type="password" name="user.loginPpwd"><br> 


根据 Struts 2 框架 的 数据 转移 机 制 ， 传 递 user.* 请 求 参 数 等 同 于 调用 LoginAction. 
getUser().setLoginName(*…*…" )。 我 们 都 注意 到 LoginAction 类 中 ， 并 没有 创建 任何 Users 类 的 
实例 ， 按 一 般 常识 ， 程 序 应 该 抛 出 异常 才 对 ， 但 是 在 Struts 2 框架 中 是 不 会 有 问题 的 ，Struts 2 
框架 会 自动 实例 化 任何 用 于 填充 数据 的 对 象 。 


7.2.5 ”Struts 2 访问 Servlet API 


在 Web 开发 中 ， 经 常会 用 到 Servlet API 中 的 对 象 ，Struts 2 框架 可 以 让 我 们 直接 访问 和 
设置 Action 类 及 传递 的 数据 ， 这 就 大 大 降低 了 与 Servlet API 的 耦合 。 但 在 某 些 情况 下 ， 可 能 
需要 在 action 中 访问 Servlet API 中 的 对 象 ， 例 如 用 户 登 录 成 功 ， 就 应 该 将 用 户 信息 保存 到 
HttpSession 对 象 中 。Struts 2 访问 Servlet API 中 的 对 象 有 如 下 几 种 方式 。 


1. 与 Servlet API 的 解 耦 访问 方式 


为 了 避免 与 Servlet API 耦合 在 一 起 ，Stmts 2 框架 对 Servlet API 中 的 HttpServletRequest、 
HttpSession 和 ServletContext 进行 了 封装 ， 构 造 了 三 个 Map 对 象 来 替代 。 在 Action 类 中 ， 可 
以 直接 访问 HttpServletRequest、HttpSession 和 ServletContext 对 应 的 Map 对 象 。Struts 2 提供 
了 com.opensymphony.xwork2.ActionContext 类 获取 Servlet API 中 对 应 的 Map 对 象 。 
ActionContext 是 Action 执行 的 上 下 文 ， 在 ActionContext 中 保存 了 Action 类 执行 所 需要 的 一 
组 对 象 ， 可 以 通过 HttpServletRequest、HttpSession 和 ServletContext 获取 对 应 的 Map 对 象 。 

(1) public Object get(Object key): ActionContext 类 没有 提供 getRequest0 这 样 的 方法 来 获 
取 封 装 了 HttpServletRequest 对 象 的 Map 对 象 ， 需 要 为 get() 方 法 传递 request 参数 ， 示 例 
如 下 : 


ActionContext ac=ActionContext .getContext (); 
Map request=(Map)ac.get ("request"); 


(2) public Map getSession(): 获取 封装 了 HttpSession 对 象 的 Map 对象 ， 示 例如 下 : 


ActionContext ac=RActionContext .getContext (); 
Map session = ac.getSession(); 


(3) public Map getApplication0: 获取 封装 了 ServletContext 对 象 的 Map 对 象 ， 示 例如 下 : 

ActionContext ac=RActionContext .getContext (); 

Map application = ac.getApplication(); 

除了 利用 ActionContext 来 获取 HttpServletRequest、HttpSession 和 ServletContext 对 应 的 
Map 对 象 这 种 方式 外 ，Action 类 还 可 以 实现 某 些 特定 的 接口 ， 让 Struts 2 在 运行 时 向 Action 
实例 注入 HttpServletRequest、HttpSession 和 ServletContext 对 应 的 Map 对 象 ， 这 些 接口 


如 下 。 

(1) org.apache.struts2.interceptor.RequestAware: 向 Action 实例 中 注入 HttpServletRequest 
对 象 对 应 的 Map 对 象 ， 该 接口 只 有 一 个 方法 : public void setRequest(Map request)。 

(2) org.apache.struts2.interceptor.sessionAware: 向 Action 实例 中 注入 HttpSession 对 象 对 
应 的 Map 对象 ， 该 接口 只 有 一 个 方法 : public void setSession(Map session)。 

(3) org.apache.struts2.interceptor.ApplicationAware: 向 Action 实例 中 注入 ServletContext 
对 象 对 应 的 Map 对 象 ， 该 接口 只 有 一 个 方法 : public void setApplication(Map application)。 


2. 与 Servlet API 的 耦合 访问 方式 


直接 访问 Servlet API 将 使 Action 类 与 Servlet API 耦合 在 一 起 ， 众 所 周知 ，Servlet API 对 
象 是 由 Servlet 容器 构造 的 ， 与 这 些 对 象 绑 定 在 一 起 ， 测 试 过 程 中 必须 有 Servlet 容器 ， 这 就 不 
便于 Action 类 的 测试 ， 但 有 时 候 ， 确 实 需要 直接 访问 这 些 对 象 。Stmts 2 提供 了 直接 访问 
Servlet API 对 象 的 方式 ， 即 直接 获取 org.apache.struts2.ServletActionContext 类 ， 该 类 是 
ActionContext 类 的 子 类 ， 该 类 的 几 个 方法 如 下 。 

(1) static PageContext getPageContext(): 得 到 PageContext 对 象 ， 对 应 内 置 对 象 page。 

(2) public static HttpServletRequest getRequest(): 得 到 HttpServletRequest 对 象 。 

(3) public static ServletContext getServletContext(): 得 到 ServletContext 对 象 。 

(4) public static HttpServletResponse getResponse(): 得 到 HttpServletResponse 对 象 。 

ServletActionContext 类 并 没有 定义 获得 HttpSession 对 象 的 方法 ，HttpSession 对 象 可 以 通 
过 HttpServletRequest 对 象 来 得 到 。 

除了 利用 ServletActionContext 来 直接 获取 Servlet API 对 象 外 ，Action 类 还 可 以 实现 特定 
的 xxxAware 接口 ， 由 Struts 2 框架 向 Action 实例 注入 Servlet API 对 象 。 

(1) org.apache.struts2.util.ServletContextAware: 向 Action 实例 中 注入 ServletContextAware 
对 象 ， 该 接口 只 有 一 个 方法 : public void setServletContext(ServletContext context)。 

(2) org.apache.struts2.interceptor.ServletRequestAware: 向 Action 实例 中 注入 HttpServletRequest 
对 象 ， 该 接口 只 有 一 个 方法 : void SetServletRequestAware(HttpServletRequest request)。 

(3) org.apache.struts2.interceptor.ServletResponseAware: 向 Action 实例 中 注入 HttpServletResponse 
对 象 ， 该 接口 只 有 一 个 方法 。 

3. Struts 2 访问 Servlet API 示例 


下 面 通过 示例 来 演示 Struts 2 访问 Servlet API 的 过 程 。 
(1) 在 restaurant 项 目的 src 中 新 建 com.restaurant.entity 包 ， 并 在 该 包 中 新 建 一 个 Users 的 
实体 类 ， 和 暂时 设 定 登 录 名 和 登录 密码 两 个 字段 ， 代 码 如 下 : 


Package com.restaurant.entity; 
public class Users { 
private String loginName; 
private String loginPwd; 
// 省 略 属性 loginName、loginPwd 的 getter、setter 方法 





’ 
(2) 在 com.restaurant.action 包 中 新 建 一 个 MessageAction 的 业务 类 ， 该 类 继承 
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ActionSupport 并 实现 ServletRequestAware 接口 ， 代 码 如 下 : 


Package com.restaurant.action; 
import java.util.Map; 
import javax.servlet.http.HttpServletRequest; 
import org.apache.struts2.ServletActionContext; 
import org.apache.struts2.interceptor.ServletRequestAware; 
import com.opensymphony.xwork2.*; 
import com.restaurant.entity.Users; 
Public class MessageAction extends ActionSupport implements 
ServletRequestAware { 
private Users user; 
// 省 略 属性 user 的 getter、setter 方法 
private HttpServletRequest request; 
Qoverride // 注 入 HttpServletRequest 对 象 
、 public void setServletRequest (HttpServletRequest request) { 
this.request=request; 
} 
eoverride // 默认 方法 
public String execute () throws Exception { 
ActionContext ac=RActionContext .getContext () 7 
Map session=ac.getSession(); 
// 登录 的 用 户 名 和 密码 判断 
if ("admin".equals (user.getLoginName()) && "123" .equals 
(user.getLoginPwd())) { 
session.put ("LOGIN_USER", user); 
ac.put ("success", "登录 成 功 ， 通 过 ActionContext 类 访问 Servlet API! oh 了 
request.setAttribute ("messageAware"， "您 好 ， 通 过 xxxAware 接口 访问 
Servlet API! "); 
return "success"; // 返 回 success 字符 串 
}jelsei{ 
ac.put ("error"， "用户 名 或 密码 错误 ， 登 录 失 败 ! ") ; 
ServletRActionContext.getRedquest () .setAttribute ("messageSRAC"， "您 好 ， 通 过 
ServletActionContext 类 直接 访问 Servlet API! "); 
return "error"; // 返 回 error 字符 串 


(3) 在 WebRoot 目录 下 新 建 一 个 ch07 文件 夹 ， 新 建 login.jsp、success.jsp、error.jsp 
文件 。 


登录 页 面 login.jsp 的 表单 部 分 代码 如 下 : 


<form name="forml" method="post" action="messageAction"> 
用 户 名 : <input type="text" name="user.loginName"><br><br> 
密 gnbsp; gnbsp; 码 : <input type="password" name="user.loginPwd"> 
<br><br> 
<input type="submit" value=" 登 录 "> 
<input type="reset"” value=" 取 消 "> 
</form> 


登录 成 功 页 面 success.jsp 的 代码 如 下 : 


<body> 


欢迎 $S{sessionscope.LOGIN_USER.loginName}， 

<p align="center">${requestScope-success }</p> 

<p align="center">${requestScope.messageAware }</p> 
</body> 


登录 失败 页 面 error.jsp 的 代码 如 下 : 


<p align="center">${requestScope.error }</p> 
<p align="center">${requestScope.messageSsAC }</p> 


(4) 在 struts.xml 文件 中 添加 相应 的 配置 如 下 : 


<package name="restaurant" namespace="/" extends="struts-default"> 
<!-- Struts 2 访问 Servlet API 示例 的 配置 --> 
<action name="messageAction™" 
class="com.restaurant.action.MessageAction"> 
<result name="success">/ch07/success.jsp </result> 
<result name="error">/ch07/error.jsp</result> 
</action> 
</package> 


(5) 重新 部 署 项 目 ， 在 浏览 器 中 输入 http://localhost:8080/restaurant/ch07/login.jsp， 运 行 的 
登录 页 的 效果 如 图 7-1 所 示 ， 登 录 成 功 页 面 如 图 7-2 所 示 ， 登 录 失 败 页 面 如 图 7-3 所 示 。 
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@ 国 hapy/localhost8080 PC | 国 struts 2 沪 问 Servlet .… @ 国 httpi//localhost8080, DD | 国 struts 2 访问 servlet .…。 
文件 日 ”篇 句 (6) ”可 看 V) 收藏 夫 (A) 工具 D 。 帮助 (H) 文件 旧病 得 (E) 吉 看 V) 收藏 天 (A) 工具 中 帮助 (H) 
欢迎 admin， 用 户 名 或 密码 错误 ， 登 录 失 败 ! 
登录 成 功 ， 通 过 ActionContext 类 访问 Servlet API! 您 好 ， 通 过 ServletActionContext 类 直接 访问 Servlet API! 


您 好 ， 通 过 xxecAware 接 口 访问 Servlet API! 








臣 100% ~ 我 100% ~ 





图 7-2 ”登录 成 功 页 面 图 7-3 登录 失败 页 面 


7.3 Action 配置 


在 struts.xml 文件 中 ， 需 要 对 Struts 2 的 Action 类 进行 相应 的 配置 ，struts.xml 文件 可 以 比 
喻 成 视图 和 Action 之 间 联 系 的 纽带 。 每 个 Action 都 是 一 个 业务 逻辑 处 理 单元 ，Action 负责 接 
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收 客户 端 请 求 、 处 理 客户 端 请 求 ， 最 后 将 处 理 结果 返回 给 客户 端 ， 这 一 系列 过 程 都 是 在 
struts.xml 文件 中 进行 配置 才 得 以 实现 的 。 


7.3.1 Struts 2 中 Action 的 作用 


对 Stmts 2 程序 应 用 的 开发 者 而 言 ，Action 才 是 应 用 的 核心 ， 开 发 者 需要 提供 大 量 的 
Action 类 ， 并 在 struts.xml 文件 中 配置 Action。Action 主要 有 如 下 三 个 作用 。 

(1) 为 给 定 的 请 求 封装 需要 做 的 实际 工作 (调用 特定 的 业务 处 理 类 )。 

可 以 把 Action 看 作 控制 器 的 一 部 分 ， 它 的 主要 职责 就 是 控制 业务 逻辑 ， 通 常 Action 使 用 
execute() 方 法 实现 这 一 功能 。 

(2) 为 数据 的 转移 提供 场所 。 

Action 作为 数据 转移 的 场所 ， 也 许 你 认为 这 会 使 Action 变 得 复杂 ， 但 实际 上 这 使 得 
Action 更 简洁 ， 由 于 数据 保存 在 Action 中 ， 在 控制 业务 逻辑 的 过 程 中 可 以 非常 方便 地 访问 到 
它们 。 

(3) 帮助 框架 决定 由 哪个 结果 呈现 请 求 响应 。 

Action 的 最 后 一 个 职责 是 返回 结果 字符 串 。Action 根据 业务 逻辑 执行 的 返回 结果 判断 返 
回 何 种 结果 字符 串 ， 根 据 框架 Action 返回 的 结果 字符 串 选 择 相应 的 视图 组 件 呈现 给 用 户 。 


7.3.2 配置 Action 


Action 映射 是 框架 中 的 基本 “工作 单元 ”。Action 映射 就 是 将 一 个 请 求 的 URL 映射 到 一 
个 Action 类 ， 当 一 个 请 求 匹 配 某 个 Action 名 称 时 ， 框 架 就 使 用 这 个 映射 来 确定 如 何 处 理 请 
求 。 在 struts.xml 文件 中 ， 通 过 <action> 元 素 对 请 求 的 Action 地 址 映射 和 Action 类 进行 配置 。 
<action> 元 素 的 属性 介绍 如 下 。 

(1) name: 必 选 属性 ， 指 定 客户 端 发 送 请 求 的 地 址 映射 名 称 。 

(2) class: 可 选 属性 ， 指 定 Action 实现 类 所 在 的 包 名 + 类 名 。 

(3) method: 可 选 属 性 ， 指 定 Action 类 中 的 处 理 方法 名 称 。 

(4) converter: 可 选 属性 ， 应 用 于 Action 的 类 型 转换 器 的 完整 类 名 。 

在 实际 开发 中 ， 通 常 都 是 将 每 个 <package> 放 在 一 个 单独 的 文件 中 ， 例 如 叫 作 struts- 
xxx.xml， 最 后 由 struts.xml 通过 <include> 元 素 引 用 这 些 struts-xxx.xml 文件 。 


7.3.3 动态 方法 调用 


在 实际 应 用 中 ， 随 着 应 用 程序 不 断 地 扩大 ， 我 们 不 得 不 管理 数量 庞大 的 Action。 例 如 ， 
一 个 系统 中 ， 用 户 的 操作 可 分 为 登录 和 注册 两 部 分 ， 若 一 个 请 求 对 应 一 个 Action， 我 们 就 需 
要 编写 两 个 Action 处 理 用 户 的 请 求 。 在 具体 开发 过 程 中 ， 为 了 减少 Action 的 数量 ， 通 常 在 一 
个 Action 中 编写 不 同 的 方法 (必须 遵守 与 execute() 方 法 相同 的 格式 ) 处 理 不 同 的 请 求 ， 如 编写 
LoginAction， 其 中 login0 方 法 处 理 登 录 请 求 ，register0 方 法 处 理 注册 请 求 。 此 时 可 以 采用 动态 
方法 调用 DMI(Dynamic Method Invocation) 来 处 理 。 动 态 方法 调用 是 指 表单 元 素 的 action 并 不 


是 直接 等 于 某 个 Action 的 名 称 。 
采用 动态 方法 调用 时 ， 在 Action 的 名 字 中 使 用 “!” 来 标识 要 调用 的 方法 名 称 ， 格 式 
如 下 : 


<form action="Rction 名 字 ! 方 法 名 字 "> 


使 用 动态 方法 调用 的 方式 将 请 求 提交 给 Action 时 ， 表 单 中 的 每 个 按钮 提交 事件 都 可 交 给 
同一 个 Action， 只 是 对 应 Action 中 的 不 同方 法 。 这 时 ， 在 struts.xml 文件 中 只 需要 配置 该 
Action， 而 不 需要 配置 每 个 方法 ， 格 式 如 下 : 

<action name="Action 名 字 "” class=" 包 名 .Action 类 名 " > 

<result> 物理 视图 URL </result> 

</action> 

官网 不 推荐 使 用 这 种 方式 ， 建 议 大 家 尽量 不 要 使 用 ， 因 为 动态 方法 的 调用 可 能 会 带 来 安 
全 隐患 (通过 URL 可 以 执行 Action 中 的 任意 方法 )， 所 以 在 确定 使 用 动态 方法 调用 时 ， 应 该 确 
保 Action 类 中 的 所 有 方法 都 是 普通 的 、 开 放 的 方法 。 基 于 此 原因 ，Struts 2 框架 提供 了 一 
个 属性 的 配置 ， 用 于 禁止 调用 动态 方法 。 在 struts.xml 中 ， 通 过 <constant> 元 素 将 
struts.enable. DynamicMethodInvocation 设置 为 false， 来 禁止 动态 方法 调用 ， 代 码 如 下 : 


<constant name="struts.enable.DynamicMethodInvocation" value="false"/> 


要 在 Struts 2.5 版 本 中 使 用 动态 方法 调用 ， 除 了 将 上 面 的 属性 设置 为 tue 外 ， 还 要 添加 语 
名 <global-allowed-methods>regex:.*</global-allowed-methods>， 不 然 就 会 出 现 错误 。 


7.3.4 用 method 属性 处 理 调 用 方法 


在 struts xml 文件 中 配置 <action> 元 素 时 ， 若 省 略 method 属性 ， 则 调用 的 是 execute() 方 
法 ; 若 指定 method 属性 ， 则 可 以 让 Action 调用 指定 的 方法 来 处 理 用 户 的 请 求 ， 而 不 是 使 用 
execute() 方 法 来 处 理 。 下 面 通过 示例 来 演示 指定 method 属性 处 理 用 户 的 登录 和 注册 。 新 建 
login1.jsp、successl.jsp、errorl.jsp 和 registerl.jsp 文件 ， 新 建 LRAction， 修 改 struts.xml 配置 
文件 ， 步 又 如 下 : 

(1) 在 /WebRoot/ch07/ 目 录 下 ， 新 建 登录 页 面 login1.jsp， 代 码 如 下 : 


<form name="forml" method="post" action="loginAction"> 
用 户 名 : <input type="text" name="user.loginName"><br><br> 
密 gnbsp; gnbsp; gnbsp; gnbsp; 码 : 
<input type="password" name="user.loginPwd"><br><br> 
<input type="submit" value=" 登 录 "> 
<input type="button" value=" 注 册 " 
onclick="javascript:window.location.href='registerAction'"> 
</form> 


在 WebRoot/ch07 目录 下 新 建 successl.jsp 和 errorl.jsp 页 面 ， 给 出 “登录 成 功 ! ”和 “ 登 
录 失 败 ! ”的 提示 ; 新 建 registerljsp 页 面 ， 这 里 我 们 只 要 给 出 简单 提示 即 可 。 
(2) 在 com.restaurant.action 包 中 新 建 一 个 LRAction 业务 类 ， 代 码 如 下 : 


Package com.restaurant.action; 


| 
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import com.opensymphony .zxwork2.ActionSsupport; 
import com.restaurant .entity.Users; 
Public class LRRAction extends ActionSupport { 

Pprivate Users user; 

// 省 略 属 性 user 的 getter、setter 方法 

public String login(){ 

if ("admin".equals (user.getLoginName () ) && 

"123" .equals (user.getLoginPwd())) { 


return "success"; // 返 回 success 字符 串 
jelsef 
return "error"; // 返 回 input error 字符 串 


} 
} 
public String register(){ 
return "register"; 
} 
} 


(3) 修改 struts.xml 文件 的 配置 代码 如 下 : 
<!-- method 方法 动态 调用 --> 


<action name="loginAction" class="com.restaurant.action.LRACction" 
method="login"> 

<result name="success">/ch07/successl.jsp </result> 

<result name="error">/ch07/errorl.jsp </result> 
</action> 
<action name="registerAction" class="com.restaurant.action.LRAction" 
method="register"> 

<result name="register">/ch07/registerl.jsp </result> 
</action> 


重新 部 署 restaurant 项 目 ， 运 行 http://localhost:8080/restaurant/ch07/login1.jsp， 登 录 页 面 效 
果 如 图 7-4 所 示 。 成 功 页面 、 失 败 页 面 和 注册 页 面 主 要 就 是 提示 语句 。 





@o http://localhost8080/restaurant/chO7/login1jsp 
文件 ( 昌 。 编 多 (E) ”查看 (VW) 收藏 失 A) 工具 (D 帮助 (H) 


















































用 户 名 ，[admin 
密 码 ， 
登录 |[ 注册 | 
图 7-4 登录 页 面 


上 面 定义 的 两 个 请 求 分 别 为 loginAction 和 registerAction， 它 们 所 对 应 的 业务 处 理 类 都 是 
com.restaurant.action.LRAction。 但 method 属性 指定 login 处 理 逻 辑 的 方法 是 login() 方 法 ， 而 
method 属性 指定 register 处 理 逻 辑 的 方法 是 register0 方 法 。 

使 用 method 属性 可 以 指定 任意 方法 请 求 ( 只 要 该 方法 和 execute 方法 具有 相同 的 格式 )。 从 
安全 角度 出 发 ， 建 议 采 用 method 属性 来 实现 用 同一 个 Action 的 不 同方 法 处 理 不 同 的 请 求 ， 这 
样 的 处 理 方式 会 减少 Action 的 实现 类 。 但 随 着 Action 的 增多 ， 会 导致 大 量 的 Action 配置 ， 因 
此 这 样 做 容易 导致 重复 ， 而 使 用 通配符 是 一 种 解决 Action 配置 过 多 的 很 好 的 方法 。 


7.3.5 使 用 通配符 


在 使 用 method 属性 时 ， 由 于 在 Action 类 中 有 多 个 业务 逻辑 处 理 方法 ， 在 配置 Action 
时 ， 就 需要 使 用 多 个 action 元 素 。 在 实现 同样 功能 的 情况 下 ， 为 了 减轻 struts.xml 配置 文件 的 
负担 ， 就 需要 借助 通配符 映射 。 

Struts 2 提供 了 通配符 “*”， 利 用 通配符 可 以 在 定义 Action 的 name 属性 时 使 用 模式 字符 
串 ( 即 用 “* ”代表 一 个 或 多 个 任意 字符 串 )， 接 下 来 就 可 以 在 class、method 属性 以 及 <result> 
子 元 素 中 使 用 {N} 形 式 的 表达 式 ， 代 表 前 面 第 N 个 星 号 “* ”所 匹配 的 字符 串 。 使 用 通配符 的 
原则 是 约定 高 于 配置 ， 它 实际 上 是 另 一 种 形式 的 动态 调用 方法 。 在 项 目 中 ， 有 很 多 命名 规则 
是 约定 的 ， 如 果 使 用 通配符 就 必须 有 一 个 统一 的 约定 ， 否 则 通配符 将 无 法 成 立 。 示 例 代码 
如 下 : 

<action name="*Action" class="com.restaurant.action.LRAction" method="{1}"> 

<result name="success">/ch07/successl.jsp </result> 
<result name="error">/ch07/{1}1.jsp </result> 


<result name="register">/ch07/{1}1.jsp </result> 
</action> 


在 action 元 素 的 name 属性 中 使 用 了 星 号 (*)， 人 允许 这 个 Action 匹配 所 有 以 Action 结束 的 
URL， 如 /loginAction.action。 配 置 该 action 元 素 时 ， 还 指定 了 method 属性 ， 该 属性 使 用 了 一 
个 表达 式 {1}， 该 表达 式 的 值 就 是 name 属性 值 中 第 一 个 "*" 的 值 。 例 如 ， 当 请 求 为 
/loginAction.action 时 ， 通 配 符 匹配 的 是 login， 那 么 这 个 login 值 将 蔡 换 {1}， 最 终 请 求 
/loginAction.action， 将 由 LRAction 类 中 的 login0 方 法 执行 。 


全 > 这 里 的 name 属性 值 只 有 一 个 "*"， 还 可 以 有 两 个 、 三 个 、 四 个 ， 比 如 可 以 写成 
用 总 。 name ="*_*"， 这 样 就 有 两 个 "， 此 时 我 们 就 可 以 使 用 {1}、{2} 分 别 表示 每 个 "的 
内 容 ， 示 例 代码 如 下 : 
<action name="* _*" class=" com.restaurant.action.{1l}Action" method= 
0 name="success">/success.jsp</result> 
<result name="input">/{2}.jsp</result> 
</action> 
上 面 配置 了 一 个 模式 为 “* *” 的 Action， 即 只 要 匹配 该 模式 的 请 求 ， 都 可 以 被 Action 处 
理 。 其 中 ，class 属性 中 的 “{1}”， 匹 配 模式 “*_*” 中 的 第 1 个 “*”; method 属性 中 的 
“{2}” 匹 配 模式 “*_*” 中 的 第 2 个 “*”。 例 如 ，Login_login.action 会 调用 LoginAction 处 
理 类 的 login() 方 法 来 处 理 请 求 。 





7.4 Result 配置 


Struts 2 的 Action 处 理 用 户 请 求 结束 后 ， 返 回 一 个 普通 字符 串 一 一 逻辑 视图 名 ， 必 须 在 
struts.xml 文件 中 完成 逻辑 视图 和 物理 视图 的 映射 ， 才 可 以 让 系统 转 到 实际 的 视图 资源 。 
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7.4.1 配置 Result 


逻辑 视图 和 物理 视图 之 间 的 映射 是 通过 在 struts.xml 中 配置 <result …/> 元 素来 实现 的 。 
Result 的 配置 由 两 部 分 组 成 : 一 部 分 是 result 所 代表 的 实际 资源 的 位 置 及 result 名 称 ， 另 一 部 
分 就 是 result 的 类 型 ， 由 result 元 素 的 type 属性 进行 设 定 。 

根据 <result> 元 素 在 struts.xml 文件 中 所 在 位 置 的 不 同 ， 可 以 将 result 分 为 以 下 两 种 。 


1. 局 部 result 


前 面 我 们 配置 的 <result> 是 作为 <action> 的 子 元 素 出 现 的 ， 此 时 result 元 素 称 为 局 部 
Result。<result> 元 素 可 以 有 name 和 type 属性 ， 但 这 两 种 属性 都 不 是 必需 的 ， 有 具体 介绍 如 下 。 

(1) name 属性 : 指定 逻辑 视图 的 名 称 ， 默 认 值 是 success。 

(2) type 属性 : 指定 返回 的 视图 资源 的 类 型 ， 不 同 的 类 型 代表 不 同 的 结果 输出 ， 默 认 值 是 
dispatcher， 表 示 支 持 JSP 视图 技术 。 

示例 代码 如 下 : 


<action name="loginAction" class="com.restaurant.action.LoginAction"> 
<! 一 - 配置 名 称 为 success 的 结果 映射 ， 结 果 类 型 为 dispatcher --> 
<result name="success" type="dispatcher"> 
<param name="location">/ch07/success.jsp</param> 
</result> 
</action> 
配置 <result> 元 素 时 如 果 没 有 指定 name 和 type 属性 值 ， 则 系统 将 使 用 默认 的 name 属性 
值 (success) 和 默认 的 type 属性 值 (dispatcher)。param 子 元 素 的 name 属性 有 如 下 两 个 值 。 
(1) location: 指定 该 逻辑 视图 所 对 应 的 实际 视图 资源 。 
(2) parse: 指定 在 视图 资源 名 称 中 是 否 可 以 使 用 OGNL 表达 式 。 默 认 值 为 tue， 表 示 可 
以 使 用 ， 如 果 为 false， 表 示 不 支持 OGNL 表达 式 。 
在 配置 局 部 result 时 ， 代 码 可 以 简化 如 下 : 
<action name="loginAction" class="com.restaurant.action.LoginAction"> 


<result>/ch07/success.jsp </result> 
</action> 


2. 全 局 result 


因为 局 部 result 只 能 由 本 <action> 元 素 访问 ， 不 能 被 其 他 Action 使 用 ， 在 有 些 情况 下 ， 多 
个 Action 可 能 需要 访问 同一 个 结果 ， 这 时 我 们 需要 配置 全 局 Result 来 满足 多 个 Action 共享 一 
个 结果 的 要 求 。 全 局 result 在 package 元 素 的 <global-results> 子 元 素 中 指定 ， 全 局 result 的 作 
用 范围 是 对 所 有 的 Action 都 有 效 。 配 置 全 局 result 的 示例 代码 如 下 : 


<package name="restaurant " namespace="/" extends="struts-default"> 
<!-- 配置 全 局 result --> 
<global-results> 
<result name="success">/ch07/success.jsp</result> 
</global-results> 
<action name="loginAction" class="com.restaurant.action.LoginAction"/> 
</package> 





如 果 一 个 Action 中 包含 与 全 局 result 同名 的 局 部 result， 则 局 部 result 会 覆盖 全 局 result。 
即 当 Action 处 理 完 用 户 请 求 后 ， 首 先 搜索 当前 Action 中 的 局 部 result， 当 没有 匹配 的 局 部 
result 时 ， 才 会 搜索 全 局 result。 在 <action> 元 素 中 配置 的 <result> 子 元 素 与 在 <global-results> 中 
配置 的 <result> 子 元 素 属性 都 是 相同 的 ， 只 是 两 者 的 作用 范围 不 同 。 


7.4.2” Result 的 常用 结果 类 型 


在 Struts 2 框架 中 调用 Action 请 求 处 理 之 后 ， 就 要 向 用 户 呈 现 结果 视图 ，Struts 2 支持 多 
种 类 型 的 视图 ， 这 些 视图 是 由 不 同 的 结果 类 型 来 管理 的 。 


1. 常用 结果 类 型 


1) dispatcher 类 型 

dispatcher 是 最 常用 的 结果 类 型 ， 也 是 默认 的 结果 类 型 。Struts 2 在 后 台 使 用 Servlet API 
的 RequestDispatcher 转发 请 求 。 如 果 不 设 置 result 元 素 的 type 属性 ， 默 认 的 type 类 型 为 
dispatcher， 使 用 dispatcher 类 型 其 实 是 将 请 求 转 发 (forward) 到 指定 的 JSP 资源 。 对 于 
dispatcher 的 使 用 范围 ， 除 了 可 以 配置 常用 的 JSP 外 ， 还 可 以 配置 其 他 Web 资源 ， 比 如 
Servlet 等 。 

2) redirect 类 型 

redirect 类 型 将 请 求 用 来 重 定向 (redirecb 到 指定 的 视图 资源 ， 该 资源 可 以 是 JSP 文件 ， 也 
可 以 是 相应 的 action 请 求 。 使 用 redirect 结果 类 型 时 ， 系 统 实际 上 会 调用 HttpServletResponse 
对 象 的 sendRedirect() 方 法 重 定向 指定 视图 资源 。 

在 使 用 redirect 时 ， 用 户 要 完成 一 次 与 服务 器 之 间 的 交互 ， 浏 览 器 需要 发 送 两 次 请 求 。 下 
面 修改 7.3.4 小 节 中 的 配置 文件 的 登录 部 分 ， 演 示 如 何 使 用 redirect 类 型 ， 修 改 前 面 的 struts.xml 
配置 文件 如 下 : 

<!-- 配置 映射 ， 使 用 redirect 类 型 的 type --> 


<action name="loginAction" class="com.restaurant.action.LRACction" 
method="login"> 
<result name="success" type="redirect">/ch07/successl.jsp</result> 
<result name="error" type="dispatcher">/ch07/errorl.jsp </result> 
</action> 


重新 部 署 程序 ， 运 行 http://localhost:8080/restaurant/ch07/login1.jsp， 登 录 成 功 页 面 的 地 址 
栏 显示 successl.jsp， 登 录 失 败 页 面 的 地 址 栏 显示 loginAction， 如 图 7-5 和 图 7-6 所 示 。 








@ 国 htpy/localhost:8080/restaurant/ch07/success1jsp @ 国 hepyhocahosta080/rertaurand/loginAction 








文件 旧 。 篇 缉 (E。 坦 看 收藏 天) 工具 (帮助 上 文件 昌 ”编辑 昌吉 看 收藏 夫人 稚 。 工 具 (D。 帮助 (H) 
登录 成 功 ! 登录 失败 ! 
图 7-5 登录 成 功 页 面 图 7-6 登录 失败 页 面 


在 上 述 配置 中 ，result 元 素 使 用 redirect 类 型 时 ， 在 Action 处 理 请 求 后 ， 将 重新 生成 一 个 
新 的 请 求 。 
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案例 课堂 Bp 


3) redirectAction 类 型 

redirectAction 类 型 和 redirect 类 型 的 后 台 工 作 原 理 一 样 ， 即 都 是 利用 HttpServletResponse 
的 sendRedirect() 方 法 将 请 求 重新 定向 到 指定 的 URL。 但 redirectAction 类 型 主要 用 于 重 定向 到 
Action。 即 请 求 处 理 完 成 后 ， 如 果 需 要 重 定向 到 一 个 Action， 那 么 就 使 用 redirectAction 
类 型 。 

4) chain 类 型 

chain 类 型 是 一 种 特殊 类 型 的 视图 结果 ， 用 于 在 一 个 Action 执行 完 之 后 链接 到 另 一 个 
Action 中 继续 执行 ， 新 的 Action 使 用 上 一 个 Action 的 上 下 文 (ActionContext)， 数 据 也 会 被 
传递 。 

在 Struts 2 开发 中 ，chain 类 型 也 是 经 常用 到 的 一 种 结果 类 型 。 比 如 在 Servlet 开发 中 ， 一 
个 请 求 被 一 个 Servlet 处 理 后 ， 不 是 直接 产生 响应 ， 而 是 把 这 个 请 求 传递 到 下 一 个 Servlet 继续 
处 理 ， 直 到 需要 的 多 个 Servlet 处 理 完 成 后 ， 才 生成 响应 返回 。 

在 Stmts 2 开发 中 ， 也 会 产生 这 样 的 需要 ， 一 个 请 求 被 一 个 Action 处 理 过 后 ， 不 是 直接 
产生 响应 ， 而 是 传递 到 下 一 个 Action 中 继续 处 理 ， 此 时 就 需要 使 用 chain 这 种 结果 类 型 了 。 


2. 其 他 Result 类 型 


除了 上 面 提 到 的 这 些 Result，Struts 2 还 提供 了 其 他 Result 类 型 ， 比 如 同 velocity、xslt 等 
的 结合 ， 下 面 做 简单 的 介绍 。 

(1) freemarker 类 型 。 用 来 整合 freemarker 模板 结果 类 型 。FreeMarker 是 一 个 纯 Java 模 
板 引擎 ， 是 一 种 基于 模板 来 生成 文本 的 工具 。 

(2) velocity 类 型 。 用 来 处 理 velocity 模板 。Velocity 是 一 个 模板 引擎 ， 可 以 将 Velocity 
模板 转化 成 数据 流 的 形式 ， 直 接 通过 Java Servlet 输出 。 

(3) xslt 类 型 。 用 来 处 理 XML/XSLT 模板 ， 将 结果 转换 成 XML 输出 。 

(4) httpheader 类 型 。 用 来 控制 特殊 HTTP 行为 。 

(5) stream 类 型 。 用 来 向 浏览 器 进行 流 式 输出 。 


7.4.3 ”使 用 通配符 动态 配置 Result 


所 谓 动 态 结果 ， 就 是 在 配置 时 ， 你 不 知道 执行 后 的 结果 是 哪 一 个 ， 在 运行 时 才能 知道 哪 
个 结果 作为 视图 显示 给 用 户 。 前 面 介 绍 Action 配置 的 时 候 ， 可 以 通过 在 <action/> 元 素 的 name 
属性 中 使 用 通配符 ， 在 class 或 method 中 使 用 表达 式 ， 以 便 我 们 动态 地 决定 Action 的 处 理 类 
以 及 处 理 方法 。 除 此 之 外 ， 我 们 还 可 以 在 配置 <result/> 的 时 候 使 用 表达 式 动态 地 调用 视图 资 
源 ， 在 本 章 使 用 通配符 配置 Action 的 示例 中 ， 已 经 使 用 通配符 动态 配置 Result 了 ， 看 看 下 面 
的 配置 片段 : 


<action name="*Action" class="com.restaurant.action.LRAction" 
method="{1}"> 
<result name="success">/ch07/successl.jsp</result> 
<result name="error">/ch07/{1}1.jsp</result> 
<result name="register">/ch07/{1}1.jsp</result> 
</action> 





上 面 的 代码 片段 有 一 个 名 称 为 *Action 的 Action， 这 个 Action 可 以 处 理 任何 *Action 模式 
的 Action 请 求 。 例 如 ， 有 一 个 用 户 请 求 loginAction， 对 应 的 处 理 类 是 LoginAction， 处 理 这 个 
请 求 的 方法 就 是 login。 当 系统 处 理 完 请 求 后 ， 返 回 一 个 success 字符 串 找 到 与 之 对 应 的 物理 
视图 ， 我 们 采用 了 动态 的 视图 资源 ， 则 访问 的 就 是 login_success.jsp 视图 资源 文件 ， 如 果 系 统 
处 理 完 请 求 后 ， 返 回 一 个 error 字符 串 ， 则 访问 login_errorjsp 视图 资源 文件 。 


7.4.4 通过 请 求 参数 动态 配置 Result 


除了 通配符 以 外 ， 在 配置 时 还 可 以 使 用 表达 式 ， 在 运行 时 ， 框 架 根据 表达 式 的 值 来 确定 
要 使 用 哪个 结果 。 配 置 <result/> 元 素 不 仅 可 以 使 用 ${1} 表 达 式 来 指定 视图 资源 ， 还 可 以 使 用 
${ 属 性 名 } 的 方式 来 指定 视图 资源 。 在 后 面 的 这 种 配置 下 ，${ 属 性 名 } 中 的 属性 名 对 应 Action 
中 的 属性 名 称 ， 而 且 不 仅 可 以 使 用 这 种 简单 的 表达 式 形式 ， 还 可 以 使 用 完全 的 OGNL 表达 
式 ， 如 ${ 属 性 名 .属性 名 .属性 名 }， 看 如 下 的 配置 代码 : 


<package name="restaurant " extends="struts-default" namespace="/"> 
<default-action-ref name="login"></default-action-ref> 
<action name="*Action" class="com.restaurant.action.LoginAction" 
method="login"> 
<result name="success">/{1}.jsp?userName=${name}</result> 
</action> 
</package> 


当 返 回转 发 JSP 视图 资源 的 时 候 会 附带 一 个 参数 ，$ {name} 其 中 的 name 就 是 LoginAction 
的 成 员 变量 。 

在 restaurant 项 目 中 ， 演 示 通 过 请 求 参 数 动态 配置 Result， 在 /WebRoot/ch07/ 目 录 下 新 建 
页 面 inputjsp， 如 图 7-7 所 示 。 


@ © 国 htpy/ocalhost8080/restaurant/cho7/inputjsp 


文件 昌 编辑 昌吉 看 WW 收藏 夫 (A。 工具 中 帮助 ( 
输入 目标 页 面 文件 的 名 称 ，[welcome 转 入 


注意 ， 输入 ch07 路 径 下 存在 的 文件 名 称 ， 跳 转 到 相应 页 面 。 
否则 ， 则 出 现 相应 的 文件 不 存在 的 错误 。 
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7-7 动态 Result 配置 运行 效果 


用 户 输入 一 个 JSP 页 面 的 文件 名 称 ， 随 后 系统 转向 该 响应 的 资源 ，inputjsp 页 面 的 代码 
如 了 
<form name="forml" action="pageAction" method="post"> 
输入 目标 页 面 文件 的 名 称 : <input type="text" name="pageName"> 
<input type="submit™ value=" 转 入 "><br><br> 
注意 : 输入 ch07 路 径 下 存在 的 文件 名 称 ， 跳 转 到 相应 页 面 。<br> 
否则 ， 则 出 现 相 应 的 文件 不 存在 的 错误 。 


</form> 


处 理 该 请 求 的 PageAction 相对 简单 ， 提 供 一 个 属性 封装 相应 请 求 参数 ， 代 码 如 下 : 


Package com.restaurant.action; 
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案例 课堂 B 一 





import com.opensymphony .xwork2.ActionContext; 
import com.opensymphony .xwork2.ActionSsupport; 
Public class PageAction extends Actionsupport { 
private String pageName; 
// 省 略 属性 的 setter、getter 赋值 和 取 值 方法 
Qoverride 
public String execute () throws Exception { 
ActionContext .getContext () .put ("info", "您 已 经 成 功 转向 到 "+pageName+".jsp 
页 面 ! "); 
return super.execute(); 
} 
} 


上 面 的 execute0 方 法 返回 一 个 success 字符 串 ， 然 后 在 struts.xml 中 配置 该 Action， 配 置 
文件 如 下 : 

<action name="pageAction" class="com.restaurant.action.PageAction"> 

<result name="success">/ch07/${pageName} .jsp</result> 

</action> 

上 面 在 配置 <result> 元 素 的 实际 资源 时 ， 使 用 表达 式 来 指定 实际 的 资源 ， 要 求 对 应 的 
Action 类 中 也 要 包含 pageName 属性 。 新 建 welcome.jsp 页 面 ， 通 过 $ {requestScope.info} 的 EL 
表达 式 在 页 面 上 显示 信息 。 

重新 部 署 项 目 ， 当 我 们 在 inputjsp 页 面 文本 框 中 输入 welcome， 然 后 单 击 转 入 ， 系 统 将 
提示 转 到 welcomejsp 页 面 ， 如 图 7-8 所 示 。 

如 果 在 inputjsp 的 页 面 中 ， 输 入 任意 字符 串 ， 然 后 执行 跳 转 。 例 如 ， 输 入 abc， 系 统 将 转 
入 abe.jsp 页 面 ， 但 是 我 们 在 ch07 的 路 径 下 并 没有 提供 abc.jsp 页 面 资 源 ， 因 此 将 看 到 404 错 
误 ， 表 示 无 法 找到 资源 ， 如 图 7-9 所 示 。 


@ 国 htps//ocalhost3080/restaurant/pageAction 
文件 昌 。 注 强 (E) 下 看 (V) 收藏 夫 (A) 工具 WD 帮助 (H) 


IHTTP Status 404 - /restaurant/ch07/abc.jsp 

















@ 国 htpy//localhost8080/restaurant/pageAction WE Sats report 

文件 昌 ”编辑 (前 看 VW) 收藏 天 和 工具 中 帮助 ( PTTTT The reguested resource is not available. 

您 已 经 成 功 转向 到 weleomejap 页 面 
图 7-8” 跳 转 成 功 图 7-9 未 找到 指定 页 面 


7.5 小 结 


本 章 深入 介绍 了 Stmuts 2 的 配置 文件 、Action 实现 、Action 配置 和 Result 配置 的 相关 知 
识 ， 重 点 介绍 了 Struts 2 的 Action 实现 、Action 配置 和 Result 配置 。 在 Stmuts 2 的 Action 实现 
中 重点 介绍 了 Struts 2 访问 Servlet API; 在 Action 配置 中 讲解 了 Action 的 动态 调用 、 指 定 
method 属性 、 使 用 通配符 等 配置 方法 ， 对 于 Result 配置 部 分 ， 介 绍 了 Result 的 常用 结果 类 型 
等 知识 。 


第 8 章 
Struts 2 的 
标签 库 


JSTL 标签 库 能 够 简化 JSP 的 编写 ， 避免 JSP 中 嵌入 大 量 的 Java 脚本 ， 可 以 将 
示 和 控制 逻辑 分 离 。 常 见 的 Web 层 框架 ， 包 括 Struts 2， 都 提供 了 自己 特有 的 标 
签 库 。Struts 2 的 标签 库 非常 丰富 ， 大 大 简化 了 数据 输出 和 页 面 效果 生成 ， 同 时 还 
完成 一 些 基本 的 流程 控制 功能 。 
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食 Struts 2+Spring+Hibernate+MyBatis 网 站 开发 


8.1 Struts 2 标签 库 概述 


Struts 2 提供 了 功能 强大 的 标签 库 ， 而 且 远 远 超过 传统 标签 库 的 基本 功能 : 数据 显示 和 数 
据 输 出 。 使 用 Struts 2 标签 库 不 仅 简化 了 数据 的 输出 ， 还 可 以 提供 大 量 的 标签 来 生成 页 面 效 
果 。 与 Struts 1 的 标签 库 相 比 ，Struts 2 的 标签 库 更 加 易 用 和 强大 。 


8.1.1 Struts 2 标签 的 分 类 


Struts 2 的 标签 非常 多 ，Struts 2 把 所 有 的 标签 都 定义 在 URI 为 “/struts-tags” 的 命名 空间 
下 ， 在 使 用 上 并 没有 分 类 ， 为 了 介绍 方便 ， 将 其 按 功 能 大 致 分 为 以 下 三 类 。 

(1) UI 标签 : 主要 用 来 生成 HTML 元素 的 标签 。 

(2) 非 UI 标签 : 主要 用 于 数据 访问 、 流 程控 制 的 标签 。 

(3) Ajax 标签 : 用 于 支持 Ajax(Asynchronous JavaScript And XML) 的 标签 。 

对 于 UI 标签 还 可 以 进一步 细 分 ， 具 体 如 下 。 

(1) 表单 标签 : 主要 用 于 生成 html 页 面 的 form 元 素 ， 以 及 普通 表单 元 素 的 标签 。 

(2) 非 表 单 标签 : 主要 用 于 生成 页 面 上 的 树 、Tab 等 标签 。 

对 于 非 UI 标签 ， 按 其 功能 可 分 为 如 下 两 类 。 

(1) 数据 访问 标签 : 主要 用 来 提供 与 数据 访问 相关 的 功能 。 

(2) 流程 控制 标签 : 主要 用 来 完成 条 件 逻 辑 、 循 环 逻 辑 的 控制 ， 也 可 用 于 对 集合 的 
操作 。 


8.1.2 ”Struts 2 标签 库 的 导入 


Struts 2 提供 的 Struts2-core-2.5.8.jar 文件 中 包含 标签 的 处 理 类 和 描述 文件 。 解 压 此 文件 ， 
在 META-INF 路 径 下 可 以 找到 struts-tags.tld 文件 ， 该 文件 就 是 Struts 2 的 标签 库 描 述 文件 。 
Struts 2 标签 的 使 用 随 Web 容器 版 本 的 差异 而 不 同 。 

在 使 用 Struts 2 标签 时 ， 首 先 需要 导入 标签 库 ， 导 入 语法 与 使 用 JSTL 标签 相同 。 在 JSP 
页 面 中 使 用 标签 库 时 ， 必 须 使 用 taglib 指令 引入 标签 库 ， 代 码 如 下 : 


<%@ taglib prefix="s" uri="/struts-tags" $%> 


在 上 述 代码 中 ，prefix="s" 指 定 了 使 用 此 标签 库 时 的 前 级 ，uri="/struts-tags" 指 定 了 标签 库 
描述 文件 的 路 径 。 如 果 项 目 采用 的 Servlet 版 本 是 2.3 或 以 下 ， 需 要 在 web.xml 中 增加 对 标签 
库 的 定义 ， 代 码 如 下 : 

<taglib> 

<taglib-uri>/struts-tags</taglib-uri> 
<taglib-location>/WEB-INF/l1ib/struts2-core-2.5.8.jar</taglib-location> 
</taglib> 

如 果 项 目 使 用 的 servlet 版 本 是 2.4 及 其 以 上 ， 则 无 须 在 web.xml 中 增加 标签 库 定义 ， 因 
为 Web 应 用 会 自动 读 取 该 struts-tags.tld 文件 信息 。 

















8.2 Struts 2 的 UI 标签 


Stmuts 2 的 UI 标签 主要 用 来 生成 HTML 元 素 ， 表 单 标签 用 来 向 服务 器 提交 用 户 输入 信 
息 ， 绝 大 部 分 表单 标签 都 有 相应 的 HIML 标签 与 其 对 应 ， 通 过 表单 标签 可 以 简化 表单 开发 ， 
还 可 以 实现 HIML 中 难以 实现 的 功能 。 


8.2.1 UI 标签 的 模板 和 主题 


所 谓 模 板 ， 就 是 一 些 代 码 ， 在 Struts 2 中 通常 是 用 FreeMarker 来 编写 的 ， 标 签 使 用 这 些 
代码 能 渲染 生成 相应 的 HTML 代码 。 

一 个 标签 在 使 用 时 需要 确定 显示 的 数据 ， 以 及 最 终 
生成 何 种 风格 的 HTML 代码 ， 这 些 是 由 FreeMarker 的 
模板 来 定义 的 ， 每 个 标签 都 有 自己 对 应 的 FreeMarker 模 
板 。 这 组 模板 在 Struts 2 核心 jar 包 (Struts2-core-2.5.8.jar) 
的 template 包 中 ， 如 图 8-1 所 示 。 

所 谓 主题 ， 是 指 一 系列 模板 的 集合 。 通 常情 况 下 ， 
一 个 系列 的 模板 有 相同 或 类 似 的 风格 ， 这 样 才能 保证 功 
能 或 视觉 效果 的 一 致 性 。Struts 2 标签 使 用 一 个 模板 来 生 图 8-1 Struts2-core-2.5.8.jar 包 的 结构 
成 最 终 的 HTML 代码 。 如 果 使 用 不 同 的 模板 ， 那 么 同一 
个 标签 所 生成 的 HTML 代码 也 不 一 样 ， 也 意味 着 不 同 的 标签 所 生成 的 HTML 代码 的 风格 也 可 
能 不 一 样 。 在 Stmuts 2 中 ， 可 以 通过 设置 主题 切换 标签 所 生成 的 HTML 代码 的 风格 ， 主 题 来 
自 模板 文件 ， 而 模板 在 Struts 2 核心 jar 包 的 template 包 中 已 经 定义 。 

Struts 2 提供 了 4 种 内 建 的 主题 ， 可 以 满足 大 多 数 的 应 用 。 这 4 种 内 建 主题 分 别 介绍 如 下 。 

(1) simple。simple 主题 的 功能 较 弱 ， 只 提供 简单 的 HTML 输出。 

(2) xhtml。xhtml 主题 是 在 simple 主题 基础 上 的 扩展 ， 是 Stmts 2 的 默认 主题 ， 这 个 主题 
的 模板 通过 使 用 一 个 布局 表格 提供 了 一 种 自动 化 的 排版 机 制 。 

(3) css_xhtml。css_xhtml 主题 是 在 xhtml 主题 基础 上 的 扩展 ， 它 在 功能 上 强化 了 xhtml 
主题 在 CSS 样式 上 的 控制 。 

(4) ajax。ajax 主题 是 在 css_xhtml 主题 基础 上 的 扩展 ， 它 在 功能 上 主要 强化 了 css_xhtml 
主题 在 Ajax 方面 的 应 用 。 


8.2.2 ”表单 标签 的 公共 属性 


Struts 2 的 表单 元 素 标签 包含 非常 多 的 属性 ， 但 有 很 多 属性 完全 是 通用 的 。Struts 2 的 表单 
标签 用 来 向 服务 器 提交 用 户 输 入 信息 ， 在 org.apache.struts2.components 包 中 都 有 一 个 对 应 
的 类 ， 所 有 表单 标签 对 应 的 类 都 继承 自 UIBean 类 。Struts 2 表单 标签 的 通用 属性 如 表 8-1 
所 示 。 


孔 template.archive.ajax 
碟 template.archive.simple 


也 template.css_xhtml 
记 template.simple 


> 
> 
》 碟 template,archive.xhtml 
> 
> 
》 氏 template.xhtml 
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表 8-1 Struts 2 表单 标签 的 通用 属性 


























属性 名 说 明 
title Simple String 设置 表单 元 素 的 title 属性 
disabled simple | String 设置 表单 元 素 是 否 可 用 
label xhtml String 设置 表单 元 素 的 label 属性 
labelPosition xhtml String 设置 label 元 素 显示 位 置 ， 可 选 值 : top 和 left( 默 认 ) 
name simple | String 设置 表单 元 素 的 name 属性 ， 与 Action 中 的 属性 名 对 应 
value simple String 设置 表单 元 素 的 值 
cssClass simple i 设置 表单 元 素 的 class 属性 
cssStyle simple 设置 表单 元 素 的 style 属性 
required Booleai 设置 表单 元 素 为 必 填 
requiredposition | xhtml 设置 必 填 标记 (默认 标记 为 *) 相 对 于 label 元 素 的 位 置 ， 可 





选 值 ，left 和 right( 默 认 ) 


| simple。 | suing | 设置 表单 元 素 的 tabindex 属性 
8.2.3 简单 的 表单 标签 


熟悉 HTML 的 读者 对 于 <form>、<select> 等 HTML 标签 应 该 是 耳熟能详 的 。 我 们 来 看 一 
组 简单 的 Stmuts 2 表单 标签 ， 这 些 标签 都 可 以 在 HTML 表单 元 素 中 找到 一 一 对 应 的 标签 ， 可 
以 通过 和 HTML 标签 的 对 比 来 学 习 Struts 2 标签 ， 标 签 的 对 应 列表 如 表 8-2 所 示 。 
表 8-2 简单 的 表单 标签 的 对 应 列表 


标 签 HTML 对 应 标签 说 明 
sfomm> dfsiform> 表单 标签 


tabindex 





<s:textfield /> <input type="text” > 单行 文本 框 
<s:password /> 密码 输入 框 
<s:textarea /> <textarea> 文本 框 
<s:submit /> <input type="submit > 提交 按钮 





<S:Teset /> <input type="reset"> 重 置 按钮 
<s:select /> <select> 下 拉 列 表 框 
<s:radio /> <input type= radio > 单 选 按钮 











<s:checkbox /> <input type="“checkbox”> 复 选 框 

我 们 在 restaurant 项 目下 的 WebRoot 中 新 建 一 个 ch08 文件 夹 ， 在 该 文件 夹 中 新 建 一 个 
simpleFormTag.jsp 文件 ， 通 过 简单 表单 标签 开发 一 个 员工 登记 表 页 面 ， 来 介绍 这 些 标签 的 使 
用 方法 及 相应 的 作用 ， 代 码 如 下 : 


<%@ page language="java" import="java.util.*" pageEncoding="utf-8"%> 
<s@taglib prefix="s" uri="/struts-tags"%><! 一 加载 Struts2 标签 库 --> 
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<!-- 省 略 部 分 代码 --> 
<body> 
<center> 
<h3> 注 册 登 记 表 </h3> 
<s:form action="register" method="post"> <!-- 表 单 标签 --> 
<s:textfield name="loginName" label=" 姓 名 "></s:textfield> 
<s:password name="loginPwd" label=" 口令 "/> 
<s:select name="degree"” label=" 学 历 " 
list="{' 高 中 及 以 下 ',' 大 学 专科 ',' 大 学 本 科 ',' 研 究 生 及 以 上 ' }"/> 
<s:radio name="sex"” label=" 性 别 ”1ist="{' 男 ', ' 女 '}"></s:radio> 
<s:textarea name="protocol"” label1=" 注 册 协议 ”value=" 这 里 省 略 协议 "/> 
<s:checkbox name="love"” labe1=" 同 意 员工 登记 协议 "/> 
<s:submit value=" 提 交 "></s:submit> 
<s:reset value=" 重 置 "/> 
</s:form> 
</center> 
</body> 


部 署 项 目 ， 在 浏览 器 中 输入 http://localhost:8080/ 
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restaurant/ch08/simpleFormTag.jsp， 运 行 效果 如 图 8-2 所 示 。 @ Doererin 5 -6 i 3: NN 
二 @ IE8.0 及 以 下 版 本 的 浏览 器 对 Struts 2 的 简 。 | x9 sa@ say tax IRD wo 
hs 单 表单 标签 的 显示 支持 不 好 。 和 和 
日 ”查看 静态 页 面 源 代码 ，Struts 2 标签 不 仅仅 人 
被 解析 为 “<input />”， 同 时 在 标签 外 面 多 站 
_ 中 :。O 男 O 
了 <table /><tr /><td /> 标签 ， 代 码 如 下 : 注册 协议 -到 晶 硬汉 
<form id="register" name="register" 口 同意 员工 登记 协议 
action="register" method="post"> 提交 
<table class="wwFormTable"> <!-- 表 单 标签 --> 2 
<tr> 时 100% ~ 
<td class="tdLabel"> 
<label for="register loginName" 图 8-2 简单 表单 标签 
class="label"> 姓 名 : 
</label> 
</td> 


<td class="tdInput"> 
<input type="text" name="loginName" value="" 
id="register _ loginName"/> 
</td> 
</tr> 
<!-- 省 略 其 他 代码 --> 
</table> 
</form> 


这 是 由 于 使 用 Struts 2 时 ， 使 用 了 Struts 2 的 默认 主题 ， 我 们 可 以 通过 配置 文件 
struts.xml， 对 其 风格 进行 更 改 ， 添 加 如 下 代码 


<struts> 
<! 一 - 设置 用 户 界面 主题 ， 默 认 值 为 xhtml 风格 --> 


<constant name="struts.ui.theme" value="simple"/> 


<! 一 - 省 略 其 他 代码 --> 


</atroats> 
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8.2.4 其 他 表单 标签 


除了 上 述 的 简单 表单 标签 以 外 ， 还 有 一 些 表单 标签 ， 这 里 简单 介绍 如 下 。 

(1) <s:checkboxlist> 标 签 : 用 来 生成 复 选 框 组 ， 该 复 选 框 组 包含 多 个 复 选 框 。 也 就 是 说 ， 
通过 checkboxlist 标签 可 以 生成 一 系列 HIML 中 的 <input type="checkbox"> 标签 。 

(2) <s:combobox> 标 签 : 用 来 生成 一 个 单行 文本 框 和 下 拉 列 表 框 的 组 合 ， 而 且 这 两 个 元 素 
对 应 同一 个 参数 。 其 中 ， 以 单行 文本 框 中 的 值 作为 请 求 参数 的 值 ， 而 下 拉 列 表 框 只 起 到 一 个 
辅助 输入 的 作用 ， 并 没有 name 属性 ， 也 不 会 产生 请 求 参数 。 

(3) <s:optgroup> 标 签 : 用 于 生成 一 个 下 拉 列 表 框 的 选项 组 ， 因 此 ， 该 标签 必须 柑 套 在 
<s:select> 标 签 中 使 用 。 因 此 可 以 在 一 个 <s:select> 标 签 中 添加 多 个 <s:optgroup> 标 签 。 

(4) <s:doubleselect> 标 签 : 用 于 生成 一 个 级 联 列表 框 (两 个 下 拉 列 表 框 )， 当 选择 第 一 个 下 
拉 列 表 框 中 的 内 容 时 ， 第 二 个 下 拉 列 表 框 中 的 内 容 会 随 之 改变 ， 这 两 个 下 拉 列 表 框 是 相互 关 
联 的 。 

(5) <s:file> 标 签 : 用 于 创建 一 个 文件 选择 框 ， 生 成 HIML 中 的 <input type="file" /> 标签 ， 
除了 公共 属性 外 ， 该 标签 还 有 一 个 名 称 为 accept 的 属性 ， 用 于 指定 接收 文件 的 MIME 类 型 。 

(6) <s:token> 标 签 : 主要 用 来 防止 多 次 提交 表单 ， 可 以 避免 刷新 页 面 时 多 次 提交 。 该 标签 
不 会 在 页 面 上 进行 任何 输出 ， 也 没有 属性 ， 生 成 一 个 HTML 隐藏 域 ， 每 次 加 载 页 面 时 ， 隐 藏 
域 的 值 都 不 同 。 

(7) <s:updownselect> 标 签 ， 与 select 标签 非常 相似 ， 不 同 的 是 ，updownselect 标签 在 生成 
列表 框 的 同时 生成 3 个 按钮 ， 分 别 代 表 上 移 、 下 移 和 全 选 。 

(8) <s:optiontransferselect> 标 签 : 与 updownselect 标签 很 相似 ， 只 不 过 会 生成 两 个 列表 
框 ， 每 个 列表 框 都 可 以 对 选项 进行 上 移 、 下 移 、 全 选 等 操作 ， 而 且 在 这 两 个 列表 框 之 间 可 以 
进行 左 移 、 右 移 等 操作 。 


8.2.5” 非 表单 标签 


Struts 2 的 非 表单 标签 主要 用 来 在 页 面 中 生成 非 表 单 的 可 视 化 元 素 ， 输 出 在 Action 中 封装 
的 信息 。 例 如 ， 输 出 一 些 错误 的 提示 信息 ， 这 些 标 签 可 以 给 程序 开发 带 来 便捷 。 


1. <s:actionerror>、<s:actionmessage> 和 <s:fielderror> 标 签 


<s:actionerror>、<s:actionmessage> 和 <s:fielderror> 标 签 分 别 用 来 显示 动作 错误 信息 、 动 作 
信息 和 字段 错误 信息 。 如 果 信息 为 室 ， 则 不 显示 ， 有 具体 功能 如 下 。 

(1) actionerror: 如 果 Action 实例 的 getActionErrors() 方 法 的 返回 不 为 null， 则 该 标签 负 
责 输出 该 方法 返回 的 系列 错误 。 

(2) actionmessage: 如 果 Action 实例 的 getActionMessages() 方 法 的 返回 不 为 null， 则 该 标 
签 负责 输 出 该 方法 返回 的 系列 消息 。 

(3) fielderror: 如 果 Action 实例 存在 表单 域 的 类 型 转换 错误 、 校 验 错误 ， 则 该 标签 负责 
输出 这 些 错误 提示 。 


TU 


在 restaurant 项 目 中 的 com.restaurant.action 包 中 创建 ErrorAction 类 ， 代 码 如 下 : 


Package com.restaurant -action7 
import com.opensymphony .xwork2.ActionSsupport; 
Public class ErrorAction extends Actionsupport { 
Qoverride 
public String execute () throws Exception { 
this.addActionError ("ActionError 错误 信息 1"); 
this.addActionError ("ActionError 错误 信息 2"); 
this.addActionMessage ("ActionMessage 普通 信息 1") 7 
this.addActionMessage ("ActionMessage 普通 信息 2"); 
this.addFieldError ("fielderrorl",， "字段 错误 信息 1") ; 
this.addFieldError ("fielderror2"，" 字 段 错误 信息 2"); 
return SUCCESS; // 返 回 success 字符 串 
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} 


在 struts.xml 中 配置 ErrorAction 类 ， 配 置 如 下 : 


<action name="errorAction" class="com.restaurant.action.ErrorAction"> 
<result name="success">/ch08/showErrorAction.jsp</result> 
</action> 


在 ch08 的 文件 夹 中 新 建 showErrorAction.jsp， 使 用 标签 输出 相关 信息 ， 代 码 如 下 : 


<s:actionerror></s:actionerror> 
<s:actionmessage/> 
<s:fielderror value="fielderrorl"/><!-- 有 无 value 属性 效果 一 样 --> 


重新 部 署 项 目 ， 在 浏览 器 地 址 栏 中 输入 





AG 








http://localhost:8080/restaurant/errorAction ， 运 行 


效果 如 图 8-3 所 示 。 
2. <s:component> 标 签 


使 用 <s:component> 标 签 可 以 自 定义 组 件 。 例 
如 ， 当 需要 多 次 使 用 某 段 代码 时 ， 就 可 以 考虑 将 
这 段 代码 定义 成 一 个 自 定义 组 件 ， 而 后 在 页 面 中 
使 用 <s:component> 标 签 来 调用 自 定义 组 件 。 自 定 
义 组 件 是 基于 主题 和 模板 管理 的 ， 因 此 在 使 用 
<s:component> 标 签 时 ， 常 常 需要 指定 如 下 3 个 属性 。 


http://localhost:8080/restaurant/errorAction 


文件 日 ”编辑 (E) ” 诅 看 V) ”收藏 夫 (A) 工具 CD 帮助 (H) 








。ActionError 错 误 信息 1 
。ActionError 错 误 信 息 2 


。ActionMessage 普 通信 息 1 
。ActionMessage 普 通信 息 2 
* 字段 错误 信息 1 
* 字段 错误 信息 2 





8-3 ”信息 提示 标签 


(1) theme 属性 : 用 来 指定 自 定义 组 件 所 使 用 的 主题 ， 若 未 指定 ， 则 默认 使 用 xhtml。 
(2) templateDir 属性 : 用 来 指定 自 定 义 组 件 所 使 用 的 主题 目录 ， 默 认 使 用 template。 
(3) template 属性 : 用 来 指定 自 定 义 组 件 所 使 用 的 模板 文件 。 

另外 还 可 以 在 component 标签 内 嵌 套 param 标签 ， 向 模板 传 入 参数 信息 。 


8.3 Struts 2 的 非 UI 标签 


Struts 2 的 非 UI 标签 包括 控制 标签 和 数据 标签 。 控 制 标 签 主要 用 于 完成 流程 控制 ， 以 及 
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对 ValueStack 的 控制 。 数 据 标签 主要 用 于 访问 ValueStack 中 的 数据 。 


8.3.1 控制 标签 


控制 标签 可 以 完成 输出 流程 控制 ， 如 分 支 、 循 环 等 操作 ， 也 可 以 完成 对 集合 的 合并 、 排 
序 等 操作 。 


1. <s:if>、<s:elseif>、<s:else> 标 签 


这 三 个 标签 主要 用 来 进行 分 支 语句 控制 ， 它 们 都 将 根据 一 个 boolean 表达 式 的 值 决定 是 否 
计算 、 输 出 标签 体 的 内 容 。 这 三 个 标签 可 以 组 合 使 用 ， 只 有 <s: 计 … 人 > 标签 可 以 单独 使 用 ， 有 具体 
用 法 格式 如 下 : 

<s:if test=" 表 达 式 1"> 

标签 内 容 
</s:if> 
<s:elseif test=" 表 达 式 2"> 
标签 内 容 
</s:elseif> 
过 3 所 下 本 生字 
标签 内 容 

</s:else> 

可 以 看 出 ， 上 面 的 <s:if><s:elseif><s:else> 对 应 Java 结构 中 的 if/elseif/else， 对 于 <s:if> 
<s:elseif> 必 须 指定 一 个 test 属性 ， 该 test 属性 用 来 设置 标签 的 判断 条 件 ， 其 值 为 boolean 型 的 
条 件 表达 式 。 


2. <s:iterator> 标 签 


该 标签 主要 用 来 对 集合 数据 进行 迭代 ， 根 据 条件 遍 历 集合 类 中 的 数据 ， 这 里 的 集合 包含 
List、Set 和 数组 ， 也 可 对 Map 类 型 的 对 象 进行 迭代 输出 。<s:iterator> 标 签 的 属性 如 下 。 
@ value: 可 选 属性 ， 指 定 被 迭代 的 集合 ， 被 迭代 的 集合 通常 都 使 用 OGNL 表达 式 指 
定 ; 如 果 没 有 指定 value 属性 ， 则 使 用 ValueStack 栈 项 的 集合 。 
e@ id: 可 选 属性 ， 该 属性 指定 了 集合 里 元 素 的 ID( 现 已 用 var 蔡 代 )。 
@ status: 可 选 属性 ， 指 定 迭 代 时 的 IteratorStatus 实例 ， 通 过 该 实例 可 以 判断 当前 迭代 
元 素 的 属性 ， 如 是 否 是 最 后 一 个 ， 以 及 当前 迭代 元 素 的 索引 等 。 
e@ ”Begin: 开始 迭代 的 索引 位 置 ， 开 始 索引 从 0 开始 。 
e@ ”End: 结束 迭代 的 索引 时 位 置 ， 集 合 元 素 的 个 数 要 小 于 或 等 于 此 结束 索引 。 
@ Step: 迭代 的 步 长 ， 每 次 迭代 时 索引 的 递增 值 ， 默 认为 1 。 
下 面 通过 示例 来 演示 ， 在 restaurant 项 目的 WebRoot 目录 下 的 ch08 文件 夹 中 新 建 
showlterator.jsp 页 面 ， 并 在 该 页 面 中 使 用 <s:iterator > 标签 ， 代 码 如 下 : 
<s:iterator value="{' 故 人 西 辞 黄 鹤 楼 ，'，' 烟花 三 月 下 扬州 。' }"” var="poem"> 


<s:property value="poem"/><br> 
</s:iterator> <hr> 
<s:iterator value="#{"'1001' :'Java 程序 设计 '，,'1002' :'JSP 程序 设计 '， 
'1003' :'SsH 框架 技术 '}" var="bookName"> 


<s:property value="key"/> 
<s:property value="value"/><br> 
</s:iterator> <hr> 
<s:iterator value="{' 清 华 大 学 ',' 复 旦 大 学 ',' 北 京 大 学 '，,' 南京 大 学 ' }" 
var="university" status="stat"> 
<s:if test="#stat.odd"> <!-- 判断 当前 索引 是 否 为 奇数 --> 
<s:property value="#stat.count"/>gnbsp;<s:property /><br> 
SELLE> 
</s:iterator> <hr> 
<table border="1"> 
<tr><tqd> 序 号 </td><td> 出 版 社 </td></tr> 
<s:iterator value="{' 清 华 大 学 出 版 社 ', ' 人 民 邮 电 出 版 社 ',' 北 京 大 学 出 版 社 ', "电子 
工业 出 版 社 '}" var="publisher" status="stat"> 
<tr> 
<s:if test="#stat.index%2==0"> 
<td><s:property value="#stat.count"/></td> 
<td style="background-color:red;"> 
<s:property value="publisher"/></td> 
</ SEE> 
<S:else> 
<td><s:property value="#stat.count"/></td> 
<td style="background-color:gray;"> 
<s:property value="publisher"/></td> 
</s:else> 
E> 
</s:iterator> 
</table> 


部 署 项 目 在 浏览 器 的 地 址 栏 中 输入 httpVlocalhost8080/ 国 htpV/localhost8080/restauranVcho8/showlteratorjsi 


restaurant/ch08/showIterator.jsp， 运 行 效果 如 图 8-4 hp sa Bw ti IRD Wt 






































所 示 。 和 和 和 
3。 其 他 控制 标签 1 近 玫 和 
1003 SSH 框 架 技术 
除了 上 述 的 控制 标签 外 ， 还 有 一 些 控制 标签 ， 相 对 苯 烙 
使 用 得 比较 少 ， 介 绍 如 下 。 太古 全 放生 











(1) <s:append> 标 签 : 用 于 拼接 多 个 集合 对 象 ， 组 成 
一 个 新 的 集合 。 通 过 这 种 拼接 ， 从 而 允许 通过 一 个 
<s:iterator … 人 标签 完成 对 多 个 集合 的 迭代 。 使 用 
<s:append… 信 标签 时 ， 需 要 指定 一 个 id 属性 ， 该 属性 确 ”图 8-4 使 用 lterator 遍历 标签 的 效果 
定 拼接 生成 的 新 集合 的 名 字 。 除 此 之 外 ，<s:append…/> 
标签 可 以 接收 多 个 <s:param…/> 子 标签 ， 每 个 子 标签 指定 一 个 集合 ，<s:append…/> 标 签 负责 将 
<s:param… 人 > 标签 指定 的 多 个 集合 拼接 成 一 个 集合 。 

(2) <s:merge> 标 签 : 该 标签 的 用 法 看 起 来 非常 像 append， 都 是 用 来 将 多 个 结合 组 合成 一 
个 新 集合 。 都 有 一 个 id 属性 (var 属性 )， 用 来 设置 新 集合 的 名 称 ， 这 两 个 标签 的 不 同 点 在 于 组 
合集 合 的 方式 。 

(3) <s:sorf> 标 签 : sort 标签 用 来 对 指定 集合 中 的 元 素 进行 排序 。sort 标签 并 不 提供 自己 的 
排序 规则 ， 而 是 由 开发 者 提供 排序 规则 。 排 序 规则 是 一 个 实现 java.util.Comparator 接口 
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的 类 。 

(4) <s:generator> 标 签 : 用 来 将 指定 的 字符 串 按照 指定 分 隔 符 分 隔 成 多 个 子 字符 串 ， 并 将 
这 些 子 字符 串 放 置 到 一 个 集合 对 象 中 。 转 换 后 的 集合 也 可 以 使 用 iterator 标签 来 办 代 输出 。 

(5) <s:subse 人 > 标签 :用 来 截取 集合 中 的 部 分 元 素 ， 从 而 形成 一 个 新 的 集合 。 新 的 集合 是 源 
集合 的 子 集 。 


8.3.2 ”数据 标签 


数据 标签 主要 用 于 各 种 与 数据 访问 相关 的 功能 以 及 Action 的 调用 等 。 数 据 标签 包含 的 标 
签 有 action、bean、date、debug、il8n、include、param、push、set、text、url、property 等 。 

(1) <s:action> 标 签 : 允许 在 JSP 页 面 中 直接 访问 并 调用 Action， 要 调用 Action 就 需要 指 
定 Action 的 name 及 namespace 等 属性 。 还 可 以 通过 executeResult 属性 选择 是 否 将 处 理 结果 
包含 在 当前 页 面 中 。 

(2) <s:property> 标 签 : 作用 就 是 输出 指定 值 ， 在 上 面 的 程序 中 已 经 使 用 。property 标签 输 
出 value 属性 指定 的 值 ， 如 果 没 有 指定 value 属性 ， 则 默认 输出 ValueStack 栈 顶 的 值 。 

(3) <s:param> 标 签 : 主要 用 来 为 其 他 标签 提供 参数 ， 如 append、bean、merge 等 标签 。 

(4) <s:bean> 标 签 : 允许 直接 在 JSP 页 面 创建 JavaBean 实例 。 通 常 ， 该 标签 和 param 标签 
结合 起 来 使 用 。bean 标签 创建 实例 ，param 标签 则 为 实例 传 入 指定 参数 值 。 

(5) <s:date> 标 签 : 用 来 格式 化 输出 指定 的 日 期 或 者 时 间 ， 也 可 用 于 输出 当前 日 期 值 与 指 
定 日 期 值 之 间 的 时 间 差 。 

(6) <s:set> 标 签 : 用 来 定义 一 个 新 的 变量 ， 并 将 一 个 已 知 的 值 赋 给 这 个 新 变量 ， 同 时 将 这 
个 新 变量 放 到 指定 范围 内 ， 如 session 范围 等 ， 等 同 于 JSP 中 的 setAttribute0 方 法 。 

(7) <s:url> 标 签 : url 标签 用 来 生成 一 个 URL 地 址 ， 可 以 通过 在 其 标签 体 中 添加 param 标 
签 传递 请 求 参数 ， 从 而 指定 URL 发 送 请 求 参数 。 

(8) <s:include> 标 签 : 用 来 在 当前 页 面 中 包含 另 一 个 页 面 (或 者 Servlet)， 类 似 于 JSP 程序 
中 的 <%@ include file="" %>、<jsp:include file="" >。 

(9) <s:debug> 标 签 : 主要 用 于 辅助 测试 ， 可 以 用 来 输出 服务 器 对 象 中 的 信息 ， 如 request 
范围 的 属性 、session 范围 的 属性 等 。 使 用 debug 标签 只 有 一 个 id 属性 ， 这 个 属性 仅仅 是 该 元 
素 的 一 个 引用 id。 

(10) <s:push> 标 签 ， 用 来 将 指定 值 放 到 ValueStack 的 栈 顶 ， 设 置 完 成 后 ， 可 以 很 方便 地 访 
问 该 值 。 

(11) <s:il8n> 标 签 : 主要 用 来 进行 国际 化 资源 文件 绑 定 ， 然 后 将 其 放 入 ValueStack 值 栈 。 
该 标签 可 以 用 来 加 载 国际 化 资源 文件 ， 然 后 在 <s:text> 标 签 或 者 表单 标签 中 使 用 key 属性 来 访 
国际 化 资源 文件 。 

(12) <s:text> 标 签 : 主要 用 来 输出 国际 化 资源 文件 信息 ， 当 JSP 页 面 中 用 <s:il8n> 标 签 指 
定 国际 化 资源 文件 后 ， 就 可 以 使 用 <s:text> 标 签 来 输出 key 值 对 应 的 value 值 。 





互 





8.4 使 用 Struts 2 实现 用 户 注册 功能 


用 户 注册 是 网 站 的 常见 功能 ， 本 部 分 采用 Struts 2+JDBC+JavaBean 开发 模式 来 实现 注册 
功能 ， 接 收 注册 信息 。 如 果 正 常 接收 则 显示 用 户 注册 成 功 的 相关 信息 ， 并 在 信息 界面 中 显 
示 ， 和 否则 显示 用 户 注册 失败 。 


8.4.1 用 户 注 册 流 程 


用 户 注册 功能 可 以 分 解 为 以 下 关键 环节 。 

(1) 在 注册 页 面 ， 输 入 注册 信息 ， 提 交 表 单 ， 被 action 所 匹配 的 Action 类 所 接收 ， 执 行 
Action 中 的 相应 方法 。 

(2) 根据 方法 执行 返 
相应 的 URL。 


8.4.2 创建 用 户 实 体 类 


根据 数据 库 中 的 用 户 表 ， 修 改 上 一 章 在 com.restaurant.entity 包 中 创建 的 Users.java，Users 
类 中 的 字段 名 称 应 与 数据 库 中 的 users 表 的 字段 一 一 对 应 ， 包 括 Id(id 号 )、LoginName( 用 户 
名 )、LoginPwd( 密 码 )、TrueName( 真 实 姓名 )、Email( 电 子 邮件 )、Phone( 电 话 )、Address( 地 
址 )、Status( 状 态 )。Users 类 就 是 一 个 典型 的 JavaBean， 包 含 私有 属性 的 字段 、 公 有 属性 的 
getter 和 setter 方法 。 此 处 对 于 注册 功能 ， 只 需要 部 分 字段 ，Users 实体 类 的 代码 如 下 : 


Package com.restaurant .entity7 

public class Users 1{ 
private Integer id; 
private String loginName; 
private String loginpwd; 
private String trueName; 
private String email; 
private String phone; 
private String address; 
private Integer status; 


// 省 略 属性 的 getter、setter 方法 





EI 











的 结果 字符 串 ， 在 struts.xml 配置 文件 中 查找 相应 的 映射 ， 跳 转 到 


} 


8.4.3 ”开发 数据 访问 DAO 层 


在 前 面 第 4 章 中 讲解 MVC 模式 时 ， 己 经 实现 用 户 登录 功能 ， 在 com.restaurant.dao 包 中 
已 经 创建 了 实现 连接 数据 库 和 关闭 对 象 功 能 基本 类 BaseDAO， 下 面 在 com.restaurant.dao 包 中 
定义 UserDAO 接口 ， 声 明 一 个 addUsers(Users user) 方 法 ， 代 码 如 下 : 

Package com.restaurant.dao; 


import com.restaurant .entity.Users; 
public interface UserDAO { 
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public int addUsers (Users user); 


} 


新 建 com.restaurant.dao.impl 包 ， 并 在 其 中 定义 UserDAOImpl 类 ， 以 继承 BaseDAO 并 实 
现 UserDAO 接口 ， 代 码 如 下 : 


Package com.restaurant.dao.impl; 
Import java.sql.*; 
import com.restaurant .dao.BaseDAO; 
import com.restaurant.dao.UserDAO; 
import com.restaurant.entity.Users; 
public class UserDAOImpl] extends BaseDAO implements UserDAO { 
Private Connection conn = null; 
private PreparedStatement pstmt = null; 
Private ResultSet rs = null; 
Qoverride 
public int addUsers (Users user) { 
int result=0; 
String sql="insert into users(loginName,1loginPwd,trueName, 
email,phone,address, status) values(?3,3,3,3,3,3,2)"; 





try { 
conn=this.getConnection(); / /数据 库 连 接 
pstmt=conn.prepareStatement (sql); // 预 编译 处 理 


pstmt.setString(l1, user.getLoginName ()); 
pstmt.setString(2, user.getLoginPwd()); 
pstmt.setString(3, user.getTrueName()); 
pstmt.setString(4, user.getEmail ()); 
pstmt.setString(5, user.getPhone()); 
pstmt.setString(6, user.getAddress()); 
pstmt.setInt(7, 1); 
result = Pstmt .executeUpdate () 7 

} catch (Exception e) { 
e.printstackTrace () 7 

} finally { 
this.closeAll (conn, pstmt, rs); 

} 


return result; 


8.4.4 开发 控制 层 Action 


在 src 下 的 com.restaurant.action 包 中 新 建 RegisterAction 类 ， 并 继承 ActionSupport， 代 码 
如 下 : 


package com.restaurant.action; 

import com.opensymphony .xwork2.Actionsupport; 
import com.restaurant.dao.UserDAO; 

import com.restaurant.dao.impl.UserDAOImpl; 
import com.restaurant.entity.Users; 





Public class RegisterAction extends Actionsupport { 
Private Users user; 
Private String repassword; 
// 省 略 字段 的 setter、getter 方法 
Public String execute () throws Exception{ 
UserDAO userDAO=new UserDROImp1 (); 
int result=0; 
if (user.getLoginName()!=null && user.getLoginPwd()!=null && 


user.getLoginPwd() .equals (repassword)) { 
result=userDRO.addUsers (user); // 直 接 调用 数据 访问 层 的 方法 
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String back; 

if (result!=0){ 
back="success"; 

jelsef 
back="input"; 


i 
return back; NN 
} 


QOverride // 服 务 器 端 校 验 
public void validate() { 
if (user.getLoginName()==nulll|| 
"".equals (user.getLoginName() .trim())) { 
this.addFieldError ("loginName"，" 用 户 名 不 能 为 空 ! "); 





E 
if (user.getLoginPwd() .length()==0) { 
this.addFieldError ("loginPwd"，" 密 码 不 能 为 空 ! ") ; 





} 
if (!user.getLoginPwd() .equals (repassword)) { 
this.addFieldError ("repassword"， "确认 密码 和 密码 不 一 致 ! ") ; 


UI 
// 省 略 其 他 字段 的 校 验 


} 
在 该 类 中 ， 提 供 了 user、repassword 属性 ， 并 提供 了 相应 的 setter 和 getter 方法 。 
Se 在 注册 页 面 中 需要 提供 密码 、 确 认 密 码 两 个 输入 框 ， 防 止 用 户 错误 输入 密 
疏 码 ， 但 是 确认 密码 属性 仅 是 视图 层 提供 给 用 户 的 ， 并 不 应 该 属于 Users 类 ， 所 以 
在 Action 中 直接 添加 repassword 属性 ， 来 接收 输入 的 确认 密码 。 


8.4.5 ”在 struts.xml 中 配置 action 
在 前 面 struts.xml 的 基础 上 ， 添 加 注册 功能 Action 请 求 配置 ， 代 码 如 下 : 


<action name="register" class="com.restaurant.action.RegisterAction"> 
<result name="success">/ch08/register success.jsp</result> 
<result name="input">/ch08/register.jsp</result> 

</action> 
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在 Struts 2 中 ， 通 过 input 字符 串 来 指定 当 用 户 输入 出 现 错误 时 需要 返回 的 页 面 。 


8.4.6 ”开发 注册 页 面 
在 /WebRoot/ch08/ 路 径 下 ， 新 建 网 站 注册 页 面 registerjsp， 代 码 如 下 : 


<%@ page language="java" import="java.util.*" pageEncoding="UTF-8"%> 
<%@ taglib prefix="s" uri="/struts-tags" $%> 


<body> 
<h3><font color="blue"> 填 写 注册 信息 </font></h3> 
<font color="red" size="3px"><s:fielderror/></font> 
<s:form name="forml" action="register" method="post"> 
<s:textfield name="user.loginName"” label=" 登 录 名 称 "/> 
<s:password name="user.loginPwd" label=" 登 录 密 码 "/> 
<s:password name="repassword" label=" 确 认 密 码 "/> 
<s:textfield name="user.trueName"” label=" 真 实 姓名 "/> 
<s:textfield name="user.email"” label=" 电 子 邮 件 "/> 
<s:textfield name="user.phone" label=" 联 系 电话 "/> 
<s:textfield name="user.address” label=" 联 系 地 址 "/> 
<s:submit value=" 注 册 "/> 
</s:form> 
</body> 
</html> 


需要 注意 repassword 和 user 属性 的 不 同形 式 。 例 如 ，loginName 属性 必须 使 用 user.loginName 
的 形式 ， 其 中 user 代表 RegisterAction 中 的 user 属性 。 而 repassword 因为 是 RegisterAction 的 
属性 ， 在 注册 页 面 中 直接 使 用 其 名 字 即 可 。 

在 /WebRoot/ch08/ 路 径 下 ， 新 建 注册 成 功 的 页 面 register_success.jsp， 代 码 如 下 : 


<%@ page language="java" import="java.util.*" pageEncoding="UTF-8"%> 
<%@ taglib prefix="s" uri="/struts-tags" $%> 


<body> 
<h3> 用 户 注册 详细 信息 </h3> 
登录 名 称 : <s:property value="user.loginName" /><br> 
登录 密码 : <s:property value="user.loginPwd" /><br> 
真实 姓名 : <s:property value="user.trueName" /><br> 
电子 邮件 : <s:property value="user.email" /><br> 
联系 电话 : <s:property value="user.phone" /><br> 
联系 地 址 : <s:property value="user.address" /><br> 
</body> 


8.4.7 部署 项 目 


重新 部 署 项 目 ， 在 浏览 器 地 址 栏 中 输入 http://localhost:8080/restaurant/ch08/register.jsp， 运 
行 注 册页 面 ， 未 填 信 息 时 ， 给 出 提示 ， 如 图 8-5 所 示 ; 密码 和 确认 密码 不 同时 ， 也 给 出 提 
示 ， 如 图 8-6 所 示 ; 填写 正确 ， 单 击 “ 注 册 ” 按 钮 后 ， 显 示 相应 注册 信息 ， 如 图 8-7 所 示 。 
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在 Strmuts 2 框架 中 ， 视 图 层 主要 是 由 丰富 的 标签 组 成 的 。 本 章 主要 讲解 了 Struts 2 标签 的 
用 法 ， 包 括 如 何 通过 标签 库 来 改进 JSP 页 面 的 数据 显示 。 本 章 重 点 介绍 了 Struts 2 标签 库 的 用 
法 ， 详 细 地 讲解 了 Struts 2 的 表单 标签 、 非 表单 标签 、 控 制 标签 、 数 据 标 签 各 个 参数 的 实际 用 
途 及 意义 ， 并 且 用 详细 的 示例 代码 演示 了 标签 的 使 用 ， 让 读者 能 够 有 一 个 直观 的 认识 。 
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第 9 章 
OGNL 和 类 型 
转换 


Struts 2 提供 了 内 置 类 型 转换 器 ， 可 以 自动 对 客户 端 传 来 的 字符 串 进行 类 型 转 
换 。 开 发 者 也 可 以 开发 自己 的 类 型 转换 器 ， 实 现 更 复杂 的 类 型 转换 。OGNL 在 视图 
层 工作 ， 可 以 简化 数据 的 访问 操作 。Struts 2 框架 使 用 OGNL 作为 默认 的 表达 式 语 
言 。 本 章 从 传 入 数据 的 转移 和 类 型 转换 的 视角 来 全 面 了 解 OGNL。 
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9.1 _ OGNL 基础 


9.1.1 数据 转移 和 类 型 转换 


在 开发 Web 应 用 程序 中 最 常见 的 是 ， 从 基于 字符 串 的 HTTP 请 求 向 Java 语言 的 不 同 数据 
类 型 移动 和 转换 数据 。 我 们 都 知道 从 表单 数据 向 不 同 数据 类 型 转换 数据 是 件 很 乏味 的 工作 ， 
这 个 乏味 的 工作 随 着 从 字符 串 向 各 种 Java 类 型 的 对 象 转换 而 变 得 复杂 ， 将 字符 串 解析 为 浮 点 
型 或 者 将 字符 串 “ 组 装 ” 成 各 种 Java 对 象 ， 这 些 工作 没有 一 点 意思 ， 但 这 些 任务 又 都 是 “ 基 
础 设施 ”， 所 有 这 些 转换 都 是 为 真正 的 工作 做 准备 。 

数据 转移 和 类 型 转换 实际 上 发 生 在 请 求 处 理 周 期 的 两 端 ， 我 们 已 经 看 到 了 框架 将 数据 从 
基于 文本 的 HTTP 请 求 转移 到 Action 类 的 JavaBean 属性 ， 相 同 的 事情 同样 发 生 在 另 一 边 ， 当 
结果 呈现 给 用 户 时 ， 这 些 转移 到 JavaBean 属性 中 的 数据 又 “ 回 到 ”页 面 。 虽 然 我 们 没有 过 多 
思考 实现 过 程 ， 但 数据 真 的 又 从 Java 类 型 转换 回 了 字符 串 。 

数据 转移 和 类 型 转换 是 Web 应 用 程序 与 生 俱 来 的 部 分 ， 几 乎 每 一 个 Web 应 用 程序 的 每 
个 请 求 都 会 发 生 。 相 信 不 会 有 人 反对 将 这 些 乏 味 的 工作 交 给 框架 自动 完成 。Struts 2 的 数据 转 
移 和 类 型 转换 机 制 功能 强大 ， 并 且 秉 承 了 Struts 2 框架 的 优点 ， 非 常 容易 扩展 。 那 么 是 谁 帮助 
Struts 2 提供 的 这 个 强大 功能 呢 ? 这 就 是 OGNL。 


9.1.2 OGNL 基础 


OGNL(Object-Graph Navigation Language， 对 象 图 导航 语言 )， 是 一 种 功能 强大 的 表达 式 
语言 ， 提 供 了 存 取 对 象 属性 、 调 用 对 象 方法 、 遍 历 对 象 结构 图 等 功能 ， 可 以 简化 数据 的 访问 
操作 。OGNL 是 Struts 2 内 建 的 表达 式 语言 ， 大 大 加 强 了 Struts 2 数据 的 访问 功能 。 在 前 面部 
分 ， 我 们 已 经 使 用 过 OGNL 进行 显示 。OGNL 在 视图 层 工作 ， 用 来 取代 页 面 中 的 Java 脚本 ， 
可 以 简化 数据 的 访问 操作 。 

与 JSP 2.0 中 内 置 的 EL 相 比 ， 它 们 都 属于 表达 式 语 言 ， 用 于 进行 数据 访问 ， 但 是 OGNL 
的 功能 更 加 强大 ， 提 供 了 许多 EL 所 不 具备 的 功能 ， 比 如 强大 的 类 型 转换 功能 、 访 问 方法 、 操 
作 和 集合 对 象 、 跨 集合 投影 等 。 

OGNL 是 一 种 强大 的 技术 ， 它 被 集成 在 Struts 2 框架 中 用 来 帮助 实现 数据 转移 和 类 型 转 
换 。OGNL 在 Stmts 2 中 ， 就 是 基于 字符 串 的 HTTP 输入 /输出 与 Java 对 象 内 部 处 理 之 间 的 
“黏合 剂 ”， 它 的 功能 非常 强大 。 尽 管 看 起 来 可 以 在 没有 真正 了 解 OGNL 的 情况 下 使 用 框 
架 ， 但 是 学 习 了 OGNL 工具 ， 将 有 助 于 我 们 提高 效率 。OGNL 在 框架 中 主要 有 两 种 功能 : 表 
达 式 语言 和 类 型 转换 器 。 

使 用 OGNL 表达 式 能 够 将 表单 字段 名 绑 定 到 对 象 (Action 对 象 ) 中 的 具体 属性 ，Action 对 
象 被 放 在 叫 作 值 栈 (ValueStack) 的 对 象 上 ， 通 常 出 现在 表单 输入 的 name 属性 或 者 Struts 2 标签 
的 各 种 属性 中 。OGNL 提供 了 一 个 简单 的 语法 ， 将 表单 或 Stmuts 2 标签 与 特定 的 Java 数据 绑 
定 起 来 ， 用 来 将 数据 移入 、 移 出 框架 ， 如 我 们 学 习 过 的 ， 页 面 中 <input type="text" 


name='"userloginName"> 的 输入 对 应 Action 类 中 Users 对 象 的 loginName 属性 。 登 录 页 面 输入 
框 的 name 用 到 的 名 字 就 是 OGNL 表达 式 ， 在 欢迎 页 面 中 使 用 <s:property value= 
"user.loginName"/>。 两 个 user.loginName 表达 式 都 是 相同 的 ， 但 前 一 个 保存 对 象 属性 的 值 ， 
后 一 个 是 取得 对 象 属性 的 值 。 

除了 表达 式 语言 处 ， 我 们 一 直 使 用 OGNL 作为 类 型 转换 器 ， 每 次 数据 进入 和 流出 框架 ， 
页 面 中 数据 的 字符 串 版 本 和 Java 数据 类 型 之 间 都 发 生 转 换 ， 到 目前 为 止 ， 我 们 一 直 都 是 用 
Struts 2 框架 提供 的 内 置 的 类 型 转换 器 。OGNL 融入 Struts 2 框架 ， 如 图 9-1 所 示 。 

















图 9-1 Struts 2 数据 的 流入 与 流出 


图 9-1 展示 了 数据 流入 和 流出 Struts 2 框架 的 路 径 。 数 据 从 InputForm.html 页 面 中 的 
HTML 表单 开始 ， 用 户 提交 一 个 请 求 ，Stmts 2 框架 处 理 请 求 并 返回 用 户 的 响应 
(ResultPage.jsp)。 为 了 突出 感 兴趣 的 内 容 ， 图 9-1 中 采用 伪 标 记 和 伪 代 码 的 形式 表示 。 


9.1.3 ”OGNL 常用 符号 的 用 法 
OGNL 要 结合 Struts 标签 来 使 用 。 由 于 比较 灵活 ， 也 容易 把 人 给 弄 晕 ， 尤 其 是 %、#、$ 这 
三 个 符号 的 使 用 。 由 于 $ 广 泛 应 用 于 EL 中 ， 这 里 重点 介绍 % 和 # 符 号 的 用 法 。 


1. # 符 号 的 用 途 
(1) 访问 非 根 对 象 属性 ， 如 OGNL 上 下 文 和 Action 上 下 文 ， 由 于 Struts 2 中 的 值 栈 被 视 为 
根 对 象 ， 所 以 访问 其 他 非 根 对 象 时 ， 需 要 加 # 前 级 。 
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例如 ，#session.msg 表达 式 ， 实 际 上 ，# 和 相当 于 ActionContext.getContext(); #session.msg 
表达 式 相 当 于 ActionContext getContextO.getSession().getAttribute("msg'")。 

(2) 用 于 过 滤 和 投影 (projecting) 集 合 ， 例 如 ，persons.{f2#this age>20}、books.{f?fthis price>35} 。 

(3) 用 来 构造 Map， 在 前 面 <s:iterator> 标 签 示例 中 ， 我 们 就 使 用 过 # 符 号 构造 Map， 例 如 
只 {keyl':valuel'，key2':"value2'，key3'""value34"， 这 种 方式 常用 在 给 radio 或 select、checkbox 
等 标签 赋值 上 。 如 果 要 在 页 面 中 取 一 个 Map 的 值 可 以 这 样 写 : 


<s:property value="#myMap['1001']"/> 
<s:property value="#myMap['1002']"/> 


2. % 符 号 的 用 途 
该 符号 是 在 标签 的 属性 值 被 理解 为 字符 串 类 型 时 ， 告 诉 执行 环境 %f} 里 的 是 OGNL 表达 
式 。% 符 号 的 用 途 是 在 标志 的 属性 为 字符 串 类 型 时 ， 计 算 OGNL 表达 式 的 值 ， 代 码 如 下 : 


<h3> 构 造 Map</h3> 

<s:set name="foobar" value="#{'foo0l':'barl', 'foo2':'bar2'}" /> 

<p>The Value of key "fool" is 

<s:property value="#foobar['fool']" /></p> 

<p> 不 使 用 %: <s:url value="#foobar['fool']" /></p> 

<p> 使 用 %: <s:url value="%{#foobar['foo01']}" /></p> 

运行 结果 如 下 : 

The value of key "fool" is barl 

不 使 用 %: #foobar['fool'] 

使 用 %: barl 

这 说 明 Struts 2 里 不 同 的 标签 对 OGNL 表达 式 的 理解 是 不 一 样 的 。 当 有 的 标签 “看 不 
懂 ” 类 似 “#toobar[fool]” 这 样 的 语句 时 ， 就 要 用 % 冉 把 其 括 进去 ， “翻译 ” 一 下 。 

在 JSP 页 面 中 ，“%{” 表 示 OGNL 表达 式 开 始 ，“} ”表示 OGNL 表达 式 结束 。 例 如 ， 
根 对 象 中 的 对 象 和 属性 可 通过 如 下 方式 访问 : 


%{ Object.field } 


此 外 ， 利 用 % 还 可 以 取出 值 栈 中 Action 对 象 的 方法 ， 用 法 如 下 : 

%{ getText('key') } 

3. $ 符 号 的 用 途 

(1) 在 国际 化 资源 文件 中 ， 引 用 OGNL 表达 式 。 例 如 ， 国 际 化 资源 文件 中 的 代码 ， 
reg.agerange-= 年 龄 必须 在 ${min} 与 ${max} 之 间 。 

(2) 在 Struts 2 配置 文件 中 ， 引 用 OGNL 表达 式 ， 例 如 下 面 的 配置 : 


<action name="saveUser" class="userAction" method="save"> 
<result type="redirect">listUser.action?msg=${msg}</result> 
</action> 
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9.2 Struts 2 的 类 型 转换 


在 Servlet 或 JSP 页 面 中 ， 类 型 转换 工作 是 由 程序 员 自己 完成 的 ， 比 如 可 以 通过 下 面 的 语 
句 完成 字符 串 类 型 和 整 型 、 字 符 串 类 型 和 日 期 类 型 之 间 的 类 型 转换 。 代 码 如 下 : 


String sage=request.getParameter ("age"); 

int age=Integer.parseInt (sage); 

String sbirth=request.getParameter ("birthday"); 
DateFormat sdf=new SimpleDateFormat ("yyyy-MM-dd"); 
Date birthday=sdf.parse (sbirth); 


可 以 看 出 ， 类 型 转换 的 工作 是 必 不 可 少 的 、 非 常 乏味 的 ， 而 且 也 是 重复 性 的 ， 如 果 有 一 
个 好 的 类 型 转换 机 制 ， 将 大 大 节省 开发 时 间 ， 提 高 开发 效率 。 

作为 一 个 成 熟 的 MVC 框架 ，Struts 2 提供 了 非常 强大 的 类 型 转换 功能 ， 提 供 了 多 种 内 置 
类 型 转换 器 ， 可 以 自动 对 客户 端 传 来 的 数据 进行 类 型 转换 ， 这 一 过 程 对 开发 者 来 说 是 完全 透 
明 的 。 另 外 ，Struts 2 还 提供 了 很 好 的 扩展 性 ， 如 果 内 置 类 型 转换 器 不 能 满足 应 用 需求 ， 开 发 
者 可 以 简单 地 开发 出 自己 的 类 型 转换 器 。 


9.2.1 内 置 类 型 转换 器 


在 客户 端 页 面 中 输入 的 数据 都 被 视 为 字符 串 类 型 ， 如 输入 的 年 龄 ， 在 Struts 2 中 会 自动 转 
为 整 型 ， 这 就 是 Struts 2 强大 的 类 型 转换 功能 ， 非 常 方便 。Stmuts 2 提供 了 一 些 内 置 的 类 型 转 
换 器 ， 可 以 处 理 大 多 数 常用 的 类 型 转换 ， 主 要 包括 如 下 几 种 。 

(1) String: 将 int、long、double、boolean、String 类 型 的 数组 或 java.util.Date 类 型 转换 
为 字符 串 。 

(2) boolean/Boolean: 在 字符 串 和 布尔 值 之 间 进 行 转换 。 

(3) char/Character: 在 字符 串 和 字符 之 间 进 行 转换 。 

(4) int/Integer、float/Float、long/Long、double/Double: 在 字符 串 和 数值 型 的 数据 之 间 进 
行 转换 。 

(5) Date: 在 字符 串 和 日 期 类 型 之 间 进行 转换 。 具 体 的 输入 输出 格式 与 当前 的 Locale 相关 。 

(6) 数组 (array) 和 集合 (List、Map): 在 字符 串 数组 和 数组 对 象 、 集 合 对 象 之 间 进 行 转换 。 

但 强大 的 Struts 2 内 置 类 型 转换 也 有 不 完善 的 情况 ， 如 输入 /输出 日 期 的 格式 必须 与 当前 
的 Locale 有 关 ， 如 果 输 入 的 格式 不 符合 要 求 ， 那 么 Struts 2 框架 也 无 能 为 力 。 当 然 ， 类 型 转 
换 是 可 以 扩展 的 。 接 下 来 ， 我 们 就 扩展 Struts 2 的 类 型 转换 。 


9.2.2” 自 定义 类 型 转换 器 


随 着 互联 网 的 不 断 普及 ， 用 户 体 验 已 经 成 为 网 站 吸引 用 户 的 主要 手段 。 在 程序 中 ， 要 填 
入 坐标 和 时 间 ， 用 户 不 希望 分 别 填写 X 坐标 和 Y 坐标 ， 而 是 希望 以 某 种 格式 (使 用 工具 将 经 
纬度 转换 为 坐标 格式 直接 输入 ， 如 (134.56, 156.79)。 用 户 希 望 以 任何 正确 的 时 间 格 式 输入 的 时 
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间 都 能 够 成 功 发 布 ， 如 登记 日 期 输入 框 中 输入 2014/04/13 或 “2014 年 4 月 13 日 ”都 可 以 ， 
而 不 是 某 种 特定 的 时 间 格 式 。 对 Java 的 基本 数据 类 型 以 及 一 些 系统 类 (如 Date 类 、 集 合 类 )， 
Struts 2 提供 了 内 置 类 型 转换 功能 ， 但 也 有 一 定 的 限制 。 对 于 坐标 这 样 的 用 户 自 定 义 类 ，Struts 
2 还 没有 智能 到 可 以 进行 自动 类 型 转换 ， 内 置 的 日 期 类 型 转换 对 输入 输出 格式 是 有 要 求 的。 如 
果 希 望 Struts 2 更 智能 一 些 ， 能 够 对 多 种 格式 的 日 期 进行 转换 ， 该 怎么 办 呢 ? 可 以 通过 自 定义 
类 型 转换 器 完成 ， 由 开发 者 指定 输入 格式 及 转换 逻辑 。 


1. 创建 自 定义 类 型 转换 器 


Stmts 2 提供 了 一 个 开发 人 员 编 写 自 定义 类 型 转换 器 时 可 以 使 用 的 基 类 : 
org.apache.struts2.util. StrutsTypeConverter。 StrutsTypeConverter 类 是 抽象 类 ， 继 承 DefaultTypeConverter 
类 。 在 Struts 2 API 文档 中 ，StrutsTypeConverter 类 的 继承 结构 如 图 9-2 所 示 。 


org.apache.struts2.util 


类 StrutsTypeConverter 


ava. lang. Object 
Lcom. opensymphony. xwork2. conversion. impl. DefaultTypeConverter 
org- apache. struts2.util. StrutsTypeConverter 


所 有 已 实 现 的 接口 : 
com_opensymphony.xwork2 .conyersion TypeConverter 





图 9-2 StrutsTypeConverter 类 的 继承 结构 


StrutsTypeConverter 类 定义 了 两 个 抽象 方法 ， 用 于 不 同 的 转换 方向 ， 分 别 介绍 如 下 。 

(1) public Object convertFromString(Map context, String[] values, Class toType)。 

将 一 个 或 多 个 字符 串 转 换 为 指定 的 类 型 ， 参 数 context 是 表示 Action 上 下 文 的 Map 对 
象 ，values 是 要 转换 的 字符 串 值 ，toType 是 要 转换 的 目标 类 型 。 

(2) public String convertToString(Map context, Object object) 。 

将 指定 对 象 转化 为 字符 串 ， 参 数 context 是 表示 Action 上 下 文 的 Map 对 象 ， 参 数 object 
是 要 转换 的 对 象 。 

如 果 继 承 StrutsTypeConverter 类 编写 自 定 义 类 型 转换 器 ， 需 要 覆盖 这 两 个 抽象 方法 。 

2. 配置 自 定义 类 型 转换 器 

自 定义 了 类 型 转换 器 后 ， 还 必须 进行 配置 ， 将 类 型 转换 器 和 某 个 类 或 属性 通过 properties 
文件 建立 关联 。Struts 2 提供 了 两 种 方式 来 配置 转换 器 : 一 是 应 用 于 全 局 范围 的 类 型 转换 器 ; 
二 是 应 用 于 特定 类 的 类 型 转换 器 。 

(1) 应 用 于 全 局 范围 的 类 型 转换 器 。 

要 指定 应 用 于 全 局 范围 的 类 型 转换 器 ， 需 要 在 classpath 的 根 路 径 下 (通常 是 WEB- 
INF/classes 目录 ， 在 开发 时 对 应 src 目录 ) 创 建 一 个 名 为 xwork-conversion.properties 的 属性 文 
件 ， 其 内 容 如 下 : 

转换 类 全 名 = 类 型 转换 器 类 全 名 


(2) 应 用 于 特定 类 的 类 型 转换 器 。 
要 指定 应 用 于 特定 类 的 类 型 转换 器 ， 需 要 在 特定 类 的 相同 目录 下 创建 一 个 名 为 
ClassName-conversion properties 的 属性 文件 (className 代表 实际 的 类 名 )， 其 内 容 如 下 : 


特定 类 的 属性 名 = 类 型 转换 器 类 全 名 


9.2.3 注册 自 定义 类 型 转换 器 


下 面 按照 创建 和 配置 类 型 转换 器 的 方法 创建 三 个 自 定 义 类 型 转换 器 ， 分 别 是 不 同时 间 格 
式 的 类 型 转换 器 、 逗 号 分 隔 的 xy 两 个 数值 坐标 格式 的 类 型 转换 器 、 复 选 框 选择 形式 的 集合 类 
型 格式 的 类 型 转换 器 ， 如 图 9-3 所 示 。 


生日 : 1996 年 05 月 12 日 





坐标 : 1123.84.145 67 
爱好 : 回 读书 口 跳舞 口 游泳 回 唱歌 





图 9-3 ”类 型 转换 要 求 


(1) 在 restaurant 项 目 中 的 com.restaurant.entity 包 中 ， 新 建 Point 类 和 Hobby 类 ; 在 src 下 
新 建 com.restaurant.converter 包 ， 在 该 包 中 新 建 PointConverter 类 、DateConverter 类 和 HobbyConverter 
类 ， 并 继承 StrutsTypeConverter 类 ; 在 com.restaurant.action 包 中 ， 新 建 RegAction 类 和 
RegAction-conversion.properties 文件 ; 在 src 目录 下 ， 新 建 xwork-conversion. properties 文件 ; 
在 WebRoot 目录 下 新 建 ch09 文件 夹 ， 并 在 其 中 新 建 regjsp 和 success.jsp 文件 。 其 目录 结构 
如 图 9-4 所 示 。 

v 留 restaurant 
Y 中 src 
Y 出 com.restaurant.action 
>》 四 RegActionjava 


> JRE System Library [dk1.8.0 121] 
力 RegAction-conversion.properties 加 了 人 


> BB Apache Tomcat v8.0 [Apache Tomcat v8.0] 


Y 出 com.restaurant.converter > mh Web App Libraries 
>》 加 DateConverterjava > Bh JSTL 1.2.2 Library 
》 且 HobbyConverterjava v EE WebRoot 
>》 加 PointConverterjava v EB cho9 

Y 册 com.restaurant.entity BW regjsp 
》 加 Hobbyjava 国 successjsp 











> EMETA-INF 
> 记 WEB-INF 
图 xwork-conversion.properties 转 indexjsp 


9-4 自 定义 类 型 转换 器 目录 结构 


(2) 新 建 坐标 格式 的 类 型 转换 器 。 
首先 ， 创 建 坐标 类 Point， 只 有 x 和 y 两 个 属性 ， 代 码 如 下 : 


Package com.restaurant.entity; 
public class Point { // 坐 标 类 
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private double x; //X 坐 标 

private double y; //Y 坐 标 

// 省 略 xz，Y 属性 的 setter、getter 方法 
} 


其 次 ， 针 对 坐标 类 Point 的 类 型 转换 ， 创 建 类 型 转换 器 PointConverter， 继 承 自 


StrutsTypeConverter， 要 求 用 户 以 xy 的 格式 输入 ， 分 别 输出 x 坐标 和 y 坐标 。 该 类 型 转换 器 
只 应 用 于 RegAction 类 ， 实 现代 码 如 下 : 


Package com.restaurant.converter; 
import java.util.Map; 
import org.apache.struts2.util.StrutsTypeConverter; 
import com.restaurant.entity.Point; 
// 坐 标 类 型 转换 类 
Public class PointConverter extends StrutsTypeConverter { 
Qoverride // 将 字符 串 转换 为 坐标 类 型 
public Object convertFTromString (Map context, String[] values, Class 
toType) { 
// 获取 xX、Y 坐标 
String str = values[0]; 
Strino x = str spllt(™ 
double x = Double.parseDouble (xy[0]); 
double y = Double.parseDouble (xy[1]); 
Point point = new Point(); // 构建 坐标 对 象 
point.setx(x); 
point.setYy (y); 


return point; // 返回 坐标 对 象 
} 
@Override // 将 坐标 对 象 转换 为 字符 串 


public String convertToString(Map context, Object object) { 
Point point = (Point) object; 
double x = point .getX() 7 
double Y = point .getY() 7 
BURLDgN St = 


return str; // 返 回 字符 串 


全 > values 的 类 型 是 String 数组 ， 而 不 是 String， 即 使 客户 端 只 输入 了 一 个 字符 
囊 ， 也 被 当 作 字 符 囊 数组 处 理 (当然 此 时 只 有 一 个 元 素 )。 因 为 用 户 请 求 参数 可 能 是 
字符 串 形式 ， 如 姓名 、 年 龄 ， 也 可 能 是 字符 囊 数 组 形式 ， 如 爱好 、 课 程 等 复 选 框 ， 
因此 考虑 到 最 通用 的 情况 ， 将 所 有 的 请 求 参数 都 视 为 字符 囊 数组 。 


然后 ， 在 RegAction 类 的 同一 个 目录 下 创建 RegAction-conversion.properties 属性 文件 ， 并 


= 


添加 如 下 内 容 : 


point=com.restaurant .converter.PointConverter 


mi 


省 注 其 中 属性 文件 中 的 key 为 RegAction 类 中 的 point 属性 名 ， 而 不 是 类 型 Point 或 
总 其他。 


(3) 新 建 日 期 类 型 的 类 型 转换 器 。 

首先 ， 针 对 日 期 类 java.util.Date 进行 类 型 转换 ， 创 建 日 期 类 型 转换 类 DateConverter， 该 
类 继承 自 StrutsTypeConverter。 要 求 客 户 端 可 以 使 用 “yyyy-MM-dd”、“yyyy/MM/dd” 或 者 
“yyyy 年 MM 月 dd 日 ”中 的 任意 形式 输入 ， 并 且 以 “yyyy-MM-dd” 的 格式 输出 ， 该 类 型 转 
换 器 应 用 于 全 局 范围 ， 实 现代 码 如 下 : 


Package com.restaurant.converter; 
import java.text.DateFormat; 
import java.text.SimpleDateFormat; 
import java.util.Date; 
import java.util.Map; 
import org.apache.struts2.util.StrutsTypeConverter; 
import com.opensymphony.xwork2.conversion.TypeConversionException; 
Public class DateConverter extends StrutsTypeConverter { 
private final DateFormat[] dfs = { // 支持 转换 的 多 种 日 期 格式 
new SimpleDateFormat ("yyyy 年 MM 月 dd 日 ")， 
new SimpleDateFormat ("yyyy-MM-dd"), 
new SimpleDateFormat ("yyyy/MM/dd"), 
new SimpleDateFormat ("yyyy.MM.dd"), 
new SimpleDateFormat ("yy/MM/dd"), 
new SimpleDateFormat ("MM/dd/yy") 


// 还 可 以 加 更 多 类 型 
}; 
Qoverride ”// 将 指定 格式 字符 串 转 换 为 日 期 类 型 


public Object convertFromstring (Map context, String[] values, Class 


toType) { 
String dateStr = values[0]; // 获 取 日 期 的 字符 串 
for (int i=0;i<dfs.length;i++){ ”// 遍 历 日 期 支持 格式 ， 进 行 转换 
try { 


return dfs[i].parse(datestr); 
} catch (Exception e) { 
continue; 


} 
} 
// 如 果 遍 历 完毕 后 仍 没有 转换 成 功 ， 抛 出 转换 异常 


throw new TypeConversionException(); 

} 

Qoverride  ”// 将 日 期 转换 为 指定 格式 的 字符 串 

public String conVvertToString (Map context, Object object) { 
Date date = (Date) object; 


// 输出 的 格式 是 Yyyy-MM-da 


return new SimpleDateFormat ("yyyy-MM-dd") .format (date); 


然后 ， 在 src 目录 下 新 建文 件 xwork-conversion.properties， 并 添加 如 下 内 容 : 


java.util.Date=com.restaurant .converter.DateConverter 


多、 其 中 ， 属 性 文件 中 的 key 为 Date 类 的 完整 类 名 ， 而 不 是 属性 名 birthday 或 
和 站。 其他。 
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(4) 新 建 复 选 框 选择 的 集合 类 型 格式 的 类 型 转换 器 。 
首先 ， 创 建 兴趣 类 Hobby， 只 有 一 个 属性 hobby， 代 码 如 下 : 


Package com.restaurant.entity; 
Public class Hobby { 
Private String hobby; 
// 必须 提供 默认 构造 器 
// 否则 出 现实 例 化 异常 ， 即 java. lang. InstantiationException: 
Public Hobby() { 





中 
// 省 略 hobby 属性 的 setter、getter 方法 
} 


其 次 ， 针 对 兴趣 爱好 的 复 选 框 进行 转换 格式 输出 ， 创 建 HobbyConverter 类 ， 该 类 继承 自 
StrutsTypeConverter。 在 页 面 中 选择 爱好 后 ， 把 这 些 爱 好 存储 到 List 容器 里 负责 类 型 转换 ， 实 
现代 码 如 下 : 


Package com.restaurant.converter; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.List; 
import java.util.Map; 
import org.apache.struts2.util.StrutsTypeConverter; 
import com.restaurant.entity.Hobby; 
public class HobbyConverter extends StrutsTypeConverter { 
Qoverride 
Public Object convertFromstring (Map context, String[] values, Class 
toType) { 
List list = new ArrayList(); 
for (int i=0;i<values.length;i++){ 
Hobby hobby = new Hobby(); 
String str=values[i]; 
hobby.setHobby (str); 
list.add (hobby); 
} 
return list; 
. 
override 
public String conVertToStLring (Map context, Object object) { 
List list =(List)object; 
StringBuffer result= new StringBuffer(); 
for (int i=0;i<list.size();i++){ 
Hobby h = (Hobby)list.get (i); 
result .append (h.getHobby()+" "); 
} 


return result.tostring(); 


然后 ， 在 src 目录 下 已 经 创建 的 xwork-conversion.properties 文件 中 ， 添 加 以 下 内 容 : 


com.restaurant .entity.-Hobby=com.restaurant .conveIteLr.HobbyConverteL 


注 其 中 属性 文件 中 的 key 为 Hobby 类 的 完整 类 名 ， 而 不 是 属性 名 hobby。 
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(5) 在 WebRoot 路 径 下 新 建 ch09 文件 夹 ， 并 在 其 中 创建 表单 提交 页 面 regjsp， 使 用 
Struts 2 表单 标签 ， 页 面 代码 如 下 : 


<%@ page language="java" import="java.util.*" pageEncoding="UTF-8"%> 
<%@ taglib prefix="s" uri="/struts-tags" %> 
<h3><font color="blue"> 信 息 录入 </font></h3><hr> 
<s:form action="reg"> 
<s:textfield name="name"” label=" 名 称 "/> 
<s:textfield name="age"” label=" 年 龄 "/> 
<s:textfield name="birthday"” label=" 生 日 "/> 
<s:textfield name="point" label=" 举 标 "/> 
<s:checkboxlist label=" 爱 好 " name="hobby" 
list="{' 读 书 ',' 跳 舞 ',' 游 泳 ',' 唱 歌 '}"” value="{' 读 书 ',' 唱 歌 '}" /> 
<s:submit value=" 提 交 " ></s:submit> 
<s:reset value=" 重 置 "></s:reset> 
</s:form> 


新 建 success.jsp 页 面 ， 用 于 显示 regjsp 页 面 提交 后 的 信息 ， 代 码 如 下 : 


<font color="blue"> 注 册 信 息 如 下 </font> 

<hr> 

名 称 : <s:property value="name"/><br> 

年 龄 : <s:property Value="age"/><br> 

生日 : <s:property value="birthday"/><br> 

X 坐标 : <s:property value="point.x"/><br> 

Y 坐标 : <s:property value="point.y"/><br> 

兴趣 爱好 : 

<s:iterator value="#request .hobby" var="v"> 
<s:property/> &nbsp; 

</s:iterator> 


(6) 创建 RegAction 类 ， 主 要 用 于 应 对 请 求 处 理 ， 代 码 如 下 : 


Package com.restaurant.action; 
import java.util.Date; 
import java.util.List; 
import com.opensymphony .xwork2.ActionSsupport; 
import com.restaurant.entity.Point; 
Public class RegAction extends ActionSuppPort { 
private String name; 
Private int age; 
private Date birthday; 
private Point point; 
Private List hobby; 
// 省 略 属性 的 setter、getter 方法 
QOoverride 
public String execute () throws Exception { 
return super.execute(); // 返 回 success 字符 串 
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(7) 配置 struts.xml 文件 ， 作 用 是 配置 提交 的 请 求 对 应 哪个 Action 处 理 ， 处 理 完 后 ， 转 发 
到 哪个 页 面 ， 并 定义 一 个 中 文 常量 ， 代 码 如 下 : 
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<action name="reg" class="com.restaurant.action.RegAction"> 
<result name="success">/ch09/success.jsp</result> 
<result name="input">/ch09/reg.jsp</result> 
</action> 
(8) 重新 部 署 程序 后 ， 在 浏览 器 地 址 栏 中 输入 http://localhost:8080/restaurant/ch09/reg.jsp， 
运行 结果 如 图 9-5 所 示 。 在 页 面 中 填 入 相关 信息 后 ， 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 ， 则 会 进入 successjsp 
页 面 ， 这 时 已 经 调用 了 自 定义 的 类 型 转换 器 ， 如 图 9-6 所 示 。 


Ge 国 hapViecaihese80801restauranych0gregjsp @ } 国 http://localhost:8080/restaurant/reg 


文件 昌 ”编辑 E) ”可 看 VW) ”收藏 夫 (A) 工具 中 帮助 (由 




































































信息 录入 文件 昌 ”编辑 (E) ”查看 (VW) 收藏 夫 (A) 工具 中 帮 
SS 注册 信息 如 下 

名 称 :| 王 小 龙 

5 加 名 称 ， 王 小 龙 

生日 :996 年 05 月 12 目 年 龄 ， 22 

坐标 :|119.42.32.39 Sh ee 

di eo YY 村 3 

旺 兴趣 爱好 :读书 跳舞 唱歌 
图 9-5 信息 输入 界面 图 9-6 ”信息 显示 界面 
9.3 小 伟 


本 章 主要 介绍 了 OGNL 基础 知识 和 类 型 转换 。 我 们 清楚 地 知道 基于 B/S 模式 的 应 用 程序 
要 完成 数据 之 间 的 交互 ， 必 须要 进行 数据 类 型 的 转换 ， 否 则 将 出 现 B/S 两 端 类 型 不 兼容 问 
题 ， 从 而 无 法 完成 数据 之 间 的 交互 ， 其 转换 的 基础 则 是 OGNL。 

OGNL 将 页 面 中 的 元 素 和 对 象 的 属性 绑 定 在 一 起 ， 把 页 面 提交 的 字符 串 自 动 转换 成 对 应 
的 Java 基本 类 型 数据 并 放 入 “ 值 栈 ” 中 ， 而 用 户 可 以 通过 OGNL 表达 式 或 者 Stmts 2 标签 从 
“ 值 栈 ” 中 获得 这 些 属 性 的 值 。 

总 而 言 之 ，Struts 2 是 很 好 的 MVC 框架 的 实现 者 ， 它 对 视图 层 和 非 视图 层 提供 了 强 有 力 
的 类 型 转换 机 制 ， 从 而 让 开发 者 运用 自如 。 
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第 10 章 
Struts 2 的 
拦截 器 


拦截 器 (InterceptoD) 是 一 种 可 以 在 请 求 之 前 或 者 之 后 执行 的 Struts 2 组 件 ， 是 
Struts 2 的 核心 组 成 部 分 。Struts 2 框架 的 绝 大 多 数 功能 都 是 通过 拦截 器 来 实现 的 ， 
如 数据 校 验 、 转 换 器 、 国 际 化 、 上 传 、 下 载 等 。 拦 截 器 是 动态 拦截 Action 调用 的 
对 象 。 
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10.1 Struts 2 的 拦截 器 机 制 


拦截 器 (Intercepton) 是 Struts 2 的 一 个 重要 特性 ， 在 访问 某 个 Action 或 Action 的 某 个 方 
法 、 字 段 之 前 或 之 后 实施 拦截 ， 并 且 Struts 2 拦截 器 是 可 插 拔 的 。Stmts 2 实际 上 是 
WebWork 的 升级 版 本 ， 拦 截 器 处 理 机 制 也 来 源 于 WebWork， 并 按照 AOP(Aspeet Oriented 
Programming， 面 向 切面 编程 ) 思 想 设 计 。AOP 是 OOP(Object Oriented Programming， 面 向 对 
象 程序 设计 ) 的 一 种 完善 和 补充 ， 是 软件 技术 和 设计 思想 发 展 到 一 定 阶 段 的 自然 产物 。 


10.1.1 为 什么 需要 拦截 器 


任何 优秀 的 MVC 框架 都 会 提供 一 些 通用 的 操作 ， 如 请 求 数据 的 封装 、 类 型 转换 、 数 据 
校 验 、 解 析 上 传 的 文件 、 防 止 表单 的 多 次 提交 等 。 早 期 的 MVC 框架 将 这 些 操作 都 写 死 在 核 
心 控制 器 中 ， 而 这 些 常用 的 操作 又 不 是 所 有 的 请 求 都 需要 实现 的 ， 这 就 导致 了 框架 的 灵活 性 
不 足 ， 可 扩展 性 较 差 。 

Stmuts 2 将 它 的 核心 功能 放 到 拦截 器 中 实现 而 不 是 集中 放 在 核心 控制 器 中 实现 ， 把 大 部 分 
控制 器 需要 完成 的 工作 按 功 能 分 开 定义 ， 每 个 拦截 器 完成 一 个 功能 ， 而 完成 这 些 功 能 的 拦截 
器 可 以 自由 选择 、 灵 活 组 合 ， 需 要 哪些 拦截 器 ， 只 需要 在 struts.xml 配置 文件 中 指定 ， 从 而 增 
强 了 框架 的 灵活 性 。 

拦截 器 的 方法 在 Action 执行 之 前 或 者 执行 之 后 自动 地 执行 ， 从 而 将 通用 的 操作 动态 地 插 
入 Action 执行 的 前 后 ， 这 样 有 利于 系统 的 解 厅 ， 这 种 功能 的 实现 类 似 于 我 们 自己 组 装 的 电 
脑 ， 变 成 了 可 插 拔 式 。 需 要 某 一 功能 就 “插入 ”一 个 这 个 功能 的 拦截 器 ， 不 需要 这 个 功能 就 
“ 拔 出 ”这 一 拦截 器 。 可 以 任意 地 组 合 Action 提供 的 附加 功能 ， 而 不 需要 修改 Action 的 
代码 。 

如 果 有 一 批 拦截 器 经 常 固定 在 一 起 使 用 ， 可 以 将 这 些小 规模 功能 的 拦截 器 定义 成 为 大 规 
模 功 能 的 拦截 器 栈 (拦截 器 栈 是 根据 不 同 的 应 用 需求 定义 的 拦截 器 组 合 )。 从 结构 上 看 ， 拦 截 器 
栈 相当 于 多 个 拦截 器 的 组 合 ， 而 从 功能 上 看 ， 拦 截 器 栈 也 是 拦截 器 ， 同 样 可 以 和 其 他 拦截 器 
(或 拦截 器 栈 ) 一 起 组 成 更 大 规模 功能 的 拦截 器 栈 。 

通过 组 合 不 同 的 拦截 器 ， 我 们 能 够 以 自己 需要 的 方式 来 组 合 Struts 2 框架 的 各 种 功能 ， 通 
过 扩展 自己 的 拦截 器 ， 我 们 可 以 “无 限 ”扩展 Struts 2 框架 。 


10.1.2 ”拦截 器 的 工作 原理 


拦截 器 能 够 在 Action 执行 前 后 拦截 它 ， 类 似 于 Servlet 中 的 过 滤器 。 拦 截 器 围绕 着 Action 
和 Result 的 执行 而 执行 ， 拦 截 器 的 工作 方式 如 图 10-1 所 示 。 

Struts 2 拦截 器 的 实现 原理 和 Servlet 过 滤器 的 实现 原理 类 似 ， 以 链 式 执行 ， 对 真正 要 执行 
的 方法 (execute0) 进 行 拦 截 。 首 先 执行 Action 配置 的 拦截 器 ， 在 Action 和 Result 执行 之 后 ， 
拦截 器 再 一 次 执行 (与 先前 调用 的 顺序 相反 )， 在 此 链 式 的 执行 过 程 中 ， 每 一 个 拦截 器 都 可 以 直 
接 返 回 ， 从 而 终止 余下 的 拦截 器 、Action 及 Result 的 执行 。 


1 
1 
1 






图 10-1 Struts 2 拦截 器 的 工作 方式 


当 ActionInvocation 的 invoke() 方 法 被 调用 时 ， 开 始 执行 Action 配置 的 第 一 个 拦截 器 ， 
invoke() 方 法 总 是 映射 到 第 一 个 拦截 器 ，ActionInvocation 负责 跟踪 执行 过 程 的 状态 ， 并 且 把 控 
制 权 交 给 合适 的 拦截 器 。ActionInvocation 通过 拦截 器 的 intercept() 方 法 将 控制 权 转 交 给 拦 
截 器 。 

拦截 器 的 执行 过 程 可 以 看 作 一 个 递归 的 过 程 ， 后 续 拦 截 器 继续 执行 ， 最 终 执 行 Action， 
这 些 都 是 通过 递归 调用 ActionInvocation 的 invoke0 方 法 实现 的 。 每 个 invoke0 方 法 被 调用 
时 ，ActionInvocation 都 查询 执行 状态 ， 调 用 下 一 个 拦截 器 ， 直 到 最 后 一 个 拦截 器 ，invoke() 方 
法 会 执行 Action。 

拦截 器 有 一 个 三 阶段 的 、 有 条 件 的 执行 周期 ， 具 体 过 程 如 下 。 

(1) 做 一 些 Action 执行 前 的 预 处 理 。 拦 截 器 可 以 准备 、 过 滤 、 改 变 或 者 操作 任何 可 以 访 
问 的 数据 ， 包 括 Action 。 

(2) 调用 ActionInvocation 的 invoke0 方 法 将 控制 权 转 交 给 后 续 的 拦截 器 或 者 返回 结果 字 
符 串 终止 执行 。 如 果 拦 截 器 决定 请 求 的 处 理 不 应 该 继续 ， 可 以 不 调用 invoke0 方 法 ， 而 是 直接 
返回 一 个 控制 字符 串 ， 这 种 方式 可 以 停止 后 续 的 执行 ， 并 且 决 定 哪个 结果 呈现 给 客户 端 。 

(3) 做 一 些 Action 执行 后 的 处 理 。 此 时 拦截 器 依然 可 以 改变 可 以 访问 的 对 象 和 数据 ， 只 
是 此 时 框架 已 经 选择 了 一 个 结果 呈现 给 客户 端 了 。 


10.1.3 ”拦截 器 示例 
下 面 通过 一 个 具体 示例 来 讲解 拦截 器 的 三 个 阶段 ， 过 程 如 下 。 


1. 编写 Mylnterceptor .拦截 器 类 


在 restaurant 项 目的 src 目录 下 ， 新 建 com.restaurant.interceptor 包 ， 并 在 其 中 新 建 
MyInterceptorjava 拦截 器 类 ， 继 承 AbstractInterceptor 类 ， 代 码 如 下 : 
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package com.restaurant.interceptor; 
import com.opensymphony .xwork2.ActionInvocation; 
import com.opensymphony .xwork2.interceptor.AbstractIinterceptor; 
Public class MyInterceptor extends AbstractInterceptor { 
Qoverride 
Public String intercept (ActionInvocation invocation) throws Exception { 
System.out.println(" 自 定义 拦截 器 开始 运行 ! ") ; 
long startTime=System.currentTimeMillis(); 
System.out.println( "开始 时 间 为 : "+startTime); 
String result=invocation.invoke(); 
System.out.println(" 自 定义 拦截 器 已 经 结束 ! "); 
long endTime=System.currentTimeMillis(); 
System.out.println ("结束 时 间 为 : "+endTime); 
System.out.println ("程序 执行 花费 了 : "+(endTime-startTime)); 
return result; 


} 
2. 定义 MyAction 的 业务 类 


在 项 目的 src 路 径 下 的 com.restaurant.action 包 中 ， 新 建 MyAction 的 业务 处 理 类 ， 代 码 
如 下 : 


package com.restaurant .action; 
import com.opensymphony .xwork2.ActionSsupport; 
public class MyAction extends ActionSupport { 
Boverride 
public String execute () throws Exception { 
System-out.println ("程序 正在 执行 Action 中 的 execute () 方 法 ! ") 
return super.execute(); // 返 回 success 字符 串 


} 
3. 配置 struts.xml 


在 struts.xml 中 添加 配置 ， 定 义 一 个 myInterceptor 拦截 器 ， 并 在 my 的 action 配置 中 使 用 
该 拦截 器 ， 代 码 如 下 : 


<interceptors> 

<interceptor name="myInterceptor™ 
class="com.restaurant.interceptor.MyInteceptor" /> 
</interceptors> 
<!-- 引用 自 定义 拦截 器 配置 --> 

<action name="my" class="com.restaurant.action.MyAction"> 
<result name="success">/chl0/my.jsp</result> 
<interceptor-ref name="myInterceptor"/> 


</action> 


4. 新 建 页 面 


在 项 目的 Webroot 路 径 下 ， 新 建 ch10 文件 夹 ， 并 在 ch10 文件 夹 中 新 建 my.jjsp 页 面 ， 在 
该 页 面 中 给 出 简单 提示 “ 自 定义 拦截 器 已 经 执行 ! ”。 


5. 部 署 项 目 运 行程 序 


部 署 项 目 ， 在 浏览 器 中 输入 http://localhost:8080/restaurant/my， 地 址 栏 显示 my 的 Action 
请 求 ， 浏 览 器 显示 myjsp 的 页 面 内 容 ， 并 在 控制 台 输 出 内 容 如 下 : 

自 定义 拦截 器 开始 运行 ! 

开始 时 间 为 : 1502995135117 

程序 正在 执行 Action 中 的 execute () 方 法 ! 

自 定义 拦截 器 已 经 结束 ! 

结束 时 间 为 : 1502995135189 

程序 执行 花费 了 : 72 毫秒 

该 拦截 器 记录 动作 执行 所 花费 的 时 间 ， 代 码 很 简单 ，intercept( 方 法 是 拦截 器 执行 的 入 口 
方法 ， 它 接收 ActionInvocation 的 实例 。 

当 intercept( 方 法 被 调用 时 ， 该 拦截 器 开始 记录 开始 时 间 ( 也 就 是 进行 预 处 理 的 工作 )， 接 
着 该 拦截 器 调用 ActionInvocation 实例 的 invoke0 方 法 ， 将 控制 权 交 给 剩余 的 拦截 器 和 动作 ， 
因为 记录 执行 时 间 没 有 理由 终止 执行 ， 所 有 该 拦截 器 总 是 调用 invoke0 方 法 。 

在 调用 invoke0 方 法 后 ， 该 拦截 器 等 待 这 个 方法 的 返回 值 。 虽 然 结果 字符 串 会 告诉 该 拦截 
器 哪个 结果 会 被 呈现 ， 但 并 未 指出 Action 是 否 执 行 (可 能 剩余 的 拦截 器 终止 了 执行 操作 )。 不 
管 Action 是 否 执行 ，invoke() 方 法 返回 时 ， 就 表明 某 个 结果 已 经 被 呈现 了 (响应 页 面 已 经 发 给 
客户 端 了 )。 

获取 结果 字符 串 之 后 ， 该 拦截 器 记录 了 执行 的 用 时 ， 并 在 控制 台 输 出 。 此 时 拦截 器 可 以 
使 用 结果 字符 串 做 一 些 操作 ， 但 是 在 这 里 不 能 停止 或 者 改变 响应 。 对 该 拦截 器 而 言 ， 它 不 关 
心 结果 ， 所 以 不 查看 返回 的 结果 字符 串 。 该 拦截 器 执行 到 最 后 ， 返 回 从 invoke() 方 法 获取 的 结 
果 字 符 串 ， 从 而 使 递归 又 回 到 拦截 器 链 ， 使 前 面 的 拦截 器 继续 执行 它们 的 后 续 处 理工 作 。 


10.2 Struts 2 内 建 拦截 器 


在 运行 Action 的 execute0 方 法 时 ， 会 发 现 Action 的 属性 已 经 有 值 了 ， 而 且 这 些 值 和 请 求 
的 参数 值 是 一 样 的 。 这 说 明 ， 在 execute() 方 法 之 前 ， 已 经 把 用 户 请 求 中 的 参数 值 和 Action 的 
属性 做 了 一 个 对 应 ， 并 且 把 请 求 中 的 参数 值 赋值 到 Action 的 属性 上 ， 这 个 功能 由 默认 配置 的 
拦截 器 来 实现 。 这 些 默认 配置 的 拦截 器 ， 称 为 内 建 的 拦截 器 ， 也 可 称 为 预定 义 的 拦截 器 。 


10.2.1 默认 拦截 器 


在 Stmts 2 中 ， 内 建 了 大 量 的 拦截 器 ， 这 些 拦截 器 以 name-class 对 的 形式 配置 在 struts- 
defaultxml 文件 中 。name 是 拦截 器 的 名 称 ， 就 是 我 们 所 引用 的 名 字 ; class 则 指定 了 该 拦截 器 
所 对 应 的 实现 ， 只 要 我 们 自己 定义 的 包 继 承 了 Struts 2 的 默认 struts-default 包 ， 就 可 以 使 用 默 
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认 包 中 定义 的 内 建 拦截 器 ， 和 否则 必须 自己 定义 这 些 拦截 器 。 默 认 拦 截 包 括 以 下 几 个 。 


1) params 拦截 器 
params 拦截 器 提供 了 框架 必 不 可 少 的 功能 ， 将 请 求 中 的 数据 设置 到 Action 中 的 属性 上 。 
2) staticParams 拦截 器 


staticParams 拦截 器 是 将 在 配置 文件 中 通过 action 元 素 的 子 元 素 param 设置 的 参数 设置 到 
对 应 的 Action 的 属性 中 ， 如 下 面 示例 所 示 的 配置 文件 代码 : 


<action name="example" class="com.restaurant.action.ExampleAction" > 
<param name="exampleField">Example</param> 
<result>/success.jsp</result> 

</action> 


staticParams 拦截 器 被 调用 时 ， 会 将 通过 param 元 素 设置 的 参数 值 赋 给 对 应 的 Action 
属性 。 

3) fileUpload 拦截 器 

fileUpload 拦截 器 将 文件 和 元 数据 从 多 重 请 求 (multipart、form-data) 转 换 为 常规 的 请 求 数 
据 ， 以 便 能 将 它们 设置 在 对 应 的 Action 的 属性 上 。 

4) servletConfig 拦截 器 

servletConfig 拦截 器 提供 了 一 种 将 源 于 Servlet API 的 各 种 对 象 注入 Action 中 的 简洁 方 
法 。Action 必须 实现 相应 的 接口 ，servletConfig 拦截 器 才能 将 对 应 的 Servlet 对 象 注入 Action 
中 。 表 10-1 列 出 的 接口 可 以 由 Action 实现 ， 用 来 取得 Servlet API 的 不 同 对 象 。 


表 10-1 获取 Servlet API 对象 的 接口 


接口 作 用 

ServletContextAware 设置 ServletContext 
ServletRequestAware 设置 HttpServletRequest 
ServletResponse Aware 设置 HttpServletResponse 
ParameterAware 设置 Map 类 型 的 请 求 参数 
RequestAware 设置 Map 类 型 的 请 求 (HttpServletRequest) 属 性 
SessionAware 设置 Map 类 型 的 会 话 (HttpSession) 
ApplicationAware 设置 Map 类 型 的 应 用 程序 作用 域 对 象 (ServletContext 

5) validation 拦截 器 

validation 拦截 器 执行 数据 验证 。 

6) workflow 拦截 器 

workflow 拦截 器 提供 当 数 据 验 证 错误 时 终止 执行 流程 的 功能 。 

7) exception 拦截 器 


exception 拦截 器 捕获 异常 ， 并 且 能 够 根据 类 型 将 捕获 的 异常 映射 到 用 户 自 定义 的 错误 页 
面 。 该 拦截 器 应 该 位 于 定义 的 所 有 拦截 器 的 第 一 位 。 

Stmts 2 框架 定义 了 许多 有 用 的 拦截 器 ， 我 们 只 介绍 了 其 中 比较 常用 的 一 部 分 ， 在 实际 开 
发 中 如 果 有 需要 ， 可 以 查阅 struts-default xml 文件 ， 了 解 更 多 的 自 带 拦截 器 。Struts 2 框架 除 


了 提供 这 些 有 用 的 拦截 器 之 外 ， 还 为 我 们 定义 了 一 些 拦截 器 栈 ， 在 开发 Web 应 用 程序 时 ， 可 
以 直接 引用 这 些 拦截 器 栈 ， 而 无 须 自己 定义 拦截 器 。 

在 struts-default.xml 中 定义 的 一 个 非常 重要 的 拦截 器 栈 是 defaultStack。 在 struts2-core- 
2.5.8jar 包 中 的 根 目 录 下 找到 struts-default.xml 文件 ， 在 <interceptors> 元 素 下 可 以 找到 内 建 拦 
截 器 和 拦截 器 栈 ， 其 中 defaultStack 拦截 器 栈 组 合 了 多 个 拦截 器 ， 这 些 拦截 器 的 顺序 经 过 精心 
的 设计 ， 能 够 满足 大 多 数 Web 应 用 程序 的 需求 。 只 要 在 定义 包 的 过 程 中 继承 struts-default 
包 ， 那 么 defaultStack 拦截 器 栈 将 是 默认 的 拦截 器 的 引用 ， 代 码 如 下 : 


<interceptors> 
<! 一 - 系统 内 建 拦截 器 部 分 --> 
<interceptor name="alias" class="com.opensymphony .xwork2.interceptor. 
AliasInterceptor"/> 

-<!-- 省 略 其 他 拦截 器 的 定义 --> 

<! 一 - 定义 basicstack 拦截 器 栈 --> 

<interceptor-stack name="basicStack"> 

<!-- 引用 系统 定义 的 exception 拦截 器 --> 


<interceptor-ref name="exception"/> 


</interceptor-stack> 
<interceptor-stack name="il8nstack"> 
<interceptor-ref name="il8n"/> 
<!-- 引用 系统 定义 的 basicstack 拦截 器 栈 --> 
<interceptor-ref name="basicStack"/> 
</interceptor-stack> 
<!-- 定义 defaultstack 拦截 器 栈 --> 
<interceptor-stack name="defaultstack"> 
<interceptor-ref name="exception"/> 
<interceptor-ref name="alias"/> 
-<1-- 省 略 其 他 拦截 器 --> 
<interceptor-ref name="params"/> 
<interceptor-ref name="conversionError"/> 
<interceptor-ref name="validation"> 
<param name="excludeMethods">input,back,cancel,browse 
</param> 
</interceptor-ref> 
<interceptor-ref name="workflow"> 
<param name="excludeMethods">input,back,cancel,browse 
</param> 
</interceptor-ref> 
<interceptor-ref name="debugging"/> 
<interceptor-ref name="deprecation"/> 
</interceptor-stack> 
…<!1-- 省 略 其 他 拦截 器 栈 --> 
</interceptors> 
<!-- 将 defaultstack 拦截 器 栈 配置 为 系统 默认 拦截 器 --> 


<default-interceptor-ref name="defaultstack"/> 


10.2.2 配置 拦截 器 


在 上 面 的 示例 中 ， 看 到 了 定义 拦截 器 的 部 分 代码 ， 要 使 用 拦截 器 ， 需 要 以 下 两 个 步骤 。 
@ ”通过 <interceptor.../> 元 素来 定义 拦截 。 
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e@ ”通过 <interceptor-ref.../> 元 素来 使 用 拦截 器 。 
使 用 拦截 器 需要 在 struts.xml 配置 文件 中 进行 相应 操作 ， 代 码 如 下 : 


<package name="packageName" extends="struts-default" namespace="/"> 
<interceptors> 
<!-- 定义 拦截 器 -> 
<interceptor name="interceptorName" class="interceptorClass"/> 
<!-- 定义 拦截 器 栈 --> 
<interceptor-stack name=" interceptorstackName"> 
<!-- 指定 引用 的 拦截 器 --> 
<interceptor-ref name="interceptorName|interceptorstackName"> 
</interceptor-ref> 
</interceptor-stack> 
</interceptors> 
<!-- 定义 默认 的 拦截 器 引用 --> 
<default-interceptor-ref name="interceptorName|interceptorstackName" /> 
<action name="actionName" class="actionClass"> 
<!-- 为 Action 指定 拦截 器 引用 --> 
<interceptor-ref name="interceptorName |interceptorStackName"” /> 
<!-- 省 略 其 他 配置 --> 
</action> 
</package> 


在 示例 代码 中 ， 我 们 可 以 在 配置 文件 的 interceptors 元 素 中 使 用 interceptor 元 素来 定义 拦 
截 器 ，interceptor 元 素 的 name 属性 与 class 属性 是 必须 填写 的 。 前 者 指定 拦截 器 的 名 称 ， 后 者 


指定 拦截 器 的 全 限定 类 名 。 然 后 在 action 元 素 中 使 用 interceptor-ref 元 素 指定 引用 的 拦截 器 。 


如 果 想 要 把 多 个 拦截 器 组 合成 一 个 拦截 器 栈 ， 就 需要 在 interceptors 元 素 中 使 用 
interceptor-stack 元 素 定 义 拦截 器 栈 ， 其 中 name 属性 指定 拦截 器 栈 的 名 称 ， 依 然 使 用 


interceptor-ref 元 素 指定 引用 的 拦截 器 栈 。 


了 提示 
是 示 
SS 时 ， 还 可 以 引用 其 他 拦截 器 栈 。 


引用 拦截 器 时 ，Struts 2 并 不 区 分 拦截 器 和 拦截 器 栈 ， 所 以 在 定义 拦截 器 栈 


如 果 配 置 文件 中 的 大 多 数 Action 都 引用 拦截 器 ， 建 议 大 家 定义 默认 的 拦截 器 引用 。 
default-interceptor-ref 元 素 定 义 默 认 的 拦截 器 引用 ， 其 name 属性 指定 引用 的 拦截 器 或 拦截 器 
栈 的 名 称 。Struts 2 为 我 们 提供 了 如 此 丰富 的 拦截 器 ， 但 是 并 不 意味 着 我 们 失去 了 创建 自 定义 


拦截 器 的 能 力 ; 相反 ， 自 定义 拦截 器 也 不 是 一 件 难事 。 
10.2.3” 自 定义 拦截 器 


在 Stmuts 2 程序 的 开发 中 ， 如 果 想 要 开发 自己 的 拦截 器 类 ， 所 有 的 Struts 2 拦截 器 都 直接 
或 间接 实现 接口 com.opensymphony.xwork2.interceptor.Interceptor。 该 接口 提供 三 个 方法 ， 具 


体 介 绍 如 下 。 


(1) void init0: 拦截 器 被 初始 化 之 后 ， 在 该 拦截 器 执行 拦截 之 前 ， 系 统 回 调 该 方法 。 对 


每 个 拦截 器 而 言 ， 此 方法 只 执行 一 次 。 


(2) void destroy0: 该 方法 跟 init0 方 法 对 应 ， 在 拦截 器 示例 被 销毁 之 前 ， 系 统 将 回调 该 


方法 。 


. 
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(3) String intercept(ActionInvocation invocation) throws Exception: 该 方法 是 用 户 需要 实现 
的 拦截 动作 ， 该 方法 会 返回 一 个 字符 串 作 为 逻辑 视图 。 

除 此 之 外 ， 继 承 com.opensymphony.xwork2.interceptor.AbstractInterceptor 类 是 更 简单 的 一 
种 实现 拦截 器 的 方式 ，AbstractInterceptor 类 提供 了 init0 和 destroy0 方 法 的 空 实 现 ， 这 样 我 们 
只 需要 实现 intercept0 方 法 ， 就 可 以 创建 自己 的 拦截 器 了 ， 定 义 如 下 : 


public abstract class RbstractInterceptor implements Interceptor 
‘ 
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public void init(){ } 

public void destroy(){ } 

public abstract String intercept (ActionInvocation invocation) throws 
Exception; 


} 





10.3 自 定义 权限 验证 的 拦截 器 


为 登录 模块 开发 一 个 自 定义 的 拦截 器 来 判断 用 户 是 否 登录 。 当 用 户 需要 请 求 执行 某 个 受 
保护 的 操作 时 ， 先 检查 用 户 是 否 已 经 登录 。 如 果 没 有 登录 ， 则 向 用 户 显示 登录 页 面 ， 如果 请 
求 的 用 户 已 经 登录 ， 则 继续 操作 。 实 现 思路 如 下 。 

(1) 编写 自 定 义 拦截 器 ， 继 承 自 AbstractInterceptor。 

(2) 在 struts.xml 配置 文件 中 定义 拦截 器 。 

(3) 引用 自 定义 的 拦截 器 。 


1. 登录 页 面 和 主页 面 


在 WebRoot 中 的 ch10 文件 夹 中 ， 新 建 login.jsp 页 面 和 main.jsp 页 面 。 
loginjsp 页 面 的 代码 如 下 : 


<form name="forml" method="post" action="logAction"> 

用 户 名 : <input type="text" name="user.loginName"> <br><br> 

密 gnbsp; sgnbsp; gnbsp; &nbsp; 码 : <input type="password" name="user.loginPwd"> 
<br><br> 

<input type="submit" value=" 登 录 "> 

<input type="reset™" value=" 取 消 "> 
</form> 


main.jsp 页 面 的 代码 如 下 : 


<s:if test="#session.user==null"> 
<a href="../restaurant/ch1l0/login.jsp"> 
<span class="blue">[ 登 录 ] </span></a> 您 还 未 登录 ， 请 单 击 登 录 链 接 。 
过 相生 下 
<s:if test="#session.user!=null"> 
欢迎 您 : <span class="red">${sessionscope.user.loginName}</span> 
您 已 经 登录 ! 


</asif> 


AG 
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2. LogAction 和 ShowAction 业务 类 


在 com.restaurant.action 包 中 ， 新 建 LogAction 和 ShowAction 业务 类 。LogAction 业务 


做 登录 请 求 处 理 ， 代 码 如 下 : 


Package com.restaurant.action; 
import java.util.Map; 
import com.opensymphony .xwork2.ActionContext; 
import com.opensymphony .xwork2.ActionSsupport; 
import com.restaurant.entity.Users; 
public class LogAction extends ActionSupport { 
Private Users user; 
// 省 略 属性 user 的 getter、setter 方法 
public String execute () throws Exceptiont{ 
if (user.getLoginName() .equals ("admin") && 
user.getLoginPwd() .equals ("123")) { 
Map<String,Object> session=null; 
ActionContext ac=ActionContext .getContext (); 
session=ac.getSession(); 
session.put ("user", user); 


return "success"; // 返 回 success 字符 串 
Jelsel{ 
return "login"; // 返 回 1ogin 字符 串 


} 
ShowAction 业务 类 ， 只 做 一 个 简单 的 请 求 处 理 ， 代 码 如 下 : 


Package com.restaurant .action7 

Import com.opensymphony .xwork2.ActionSsupport; 

public class ShowAction extends RActionSupport { 
Qoverride 
public String execute () throws Exception { 

return super.execute(); // 返回 success 字符 串 

} 

} 


3. 编写 AuthorityInterceptor 拦截 器 


在 restaurant 项 目的 src 路径 下 的 com.restaurant.interceptor 包 中 ， 新 建 AuthorityInterceptor 


并 继承 自 AbstractInterceptor， 代 码 如 下 : 


package com.restaurant.interceptor; 
import java.util.Map; 
import com.opensymphony.xwork2.ActionInvocation; 


import com.opensymphony .xwork2.interceptor.AbstractInterceptor; 


import com.restaurant.entity.Users; 


public class AuthorityInterceptor extends AbstractInterceptor { 


override 


public String intercept (ActionInvocation invocation) throws Exception 


// 取得 用 户 会 话 ， 获 取 用 户 会 话 信息 


Map session = invocation.getInvocationContext() .getSession() 7 


if (session == null) { 





return "login™; 


} else { 
Users user = (Users) session.get ("user"™); 
i (user == all) { 
return "login"; 
} else { 


return invocation.invoke(); 


} 


于 娩 全副 Zz sinnS 翰 0L 钼 [| 


} 
4. 配置 拦截 器 
修改 struts.xml 配置 文件 ， 添 加 相应 的 拦截 器 配置 ， 代 码 如 下 : 


<package name="restaurant" namespace="/" extends="struts-default"> 
<interceptors> 
<!-- 定义 权限 验证 拦截 器 --> 
<interceptor name="myAuthorization" class= 
"com.restaurant.interceptor.AuthorityInterceptor"></interceptor> 
<!-- 定义 拦截 器 栈 --> 
<interceptor-stack name="myStack"> 
<!-- 指定 引用 的 拦截 器 或 拦截 器 栈 --> 
<interceptor-ref name="myAuthorization" /> 
<interceptor-ref name="defaultstack" /> 
</interceptor-stack> 





</interceptors> 
<!-- 定义 默认 的 拦截 器 引用 ， 即 可 去 除 响应 action 中 的 mystack 引用 --> 
<!-- <default-interceptor-ref name="myStack" /> --> 


<action name="logAction" class= "com.restaurant.action.LogAction"> 
<result name="login">/ch1l0/login.jsp</result> 
<result name="success">/chl0/main.jsp</result> 

</action> 

<action name="show" class="com.restaurant.action.ShowAction"> 
<interceptor-ref name="myStack"></interceptor-ref> 
<result name="success">/chl0/main.jsp</result> 
<result name="login">/ch10/login.jsp</result> 

</action> 

</package> 


重新 部 署 项 目 ， 在 浏览 器 中 访问 http://localhost:8080/restaurant/ch10/main.jsp， 如 图 10-2 
所 示 ， 显 示 与 登录 相关 的 信息 ， 单 击 页 面 上 的 “登录 ”链接 可 跳 转 到 登录 页 面 。 在 浏览 器 中 
访问 http://localhost:8080/restaurant/show， 直 接 跳 转 到 登录 页 面 ， 说 明 自 定义 的 权限 验证 拦截 
器 起 了 作用 ， 如 图 10-3 所 示 。 





@ 国 hapy/localhost8080/restaurantlogAction 
文件 旧 。 巷 吉 (E) 可 看 VW) 收 昔 交 (A) 工具 CD 帮助 (H) 









































@ 国 httpi//localhost:8080/restaurant/chi0/mainjsp 用 户 名 : [admin 
文件 昌 ”编辑 (E) ”二 看 MW 收藏 夫 (A) 工具 中 帮助 (H) 密码 [ee | 
[ 司 录 ] 您 还 未 登录 ， 请 点 击 登录 链接 。 | 
图 10-2 未 登录 的 主页 面 图 10-3 ”登录 页 面 
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在 登录 页 面 输入 用 户 名 和 密码 ， 如 果 正 确 3 
则 进入 mainjsp 页 面 ， 如 图 10-4 所 示 。 如 果 @ | 国 httpi//localhost8080/restaurant/logAction 
输入 的 用 户 名 和 密码 错误 ， 还 是 跳 转 到 登录 。 _ 文 和 四 ”篇 和 日 二 村 MW 收 项 夫 内 ”工具 中。 帮助 岂 








页 面 。 欢迎 您 ，admin 您 已 经 登录 ! 
在 配置 中 ， 将 自己 定义 的 myAuthorization 图 10-.4 ”成 功 登录 后 的 主页 面 


拦截 器 定义 在 myStack 拦截 器 栈 中 ， 并 将 

myStack 定义 为 默认 的 拦截 器 并 引用 它 。 所 以 ， 当 访问 Action 请 求 时 ， 会 执行 该 默认 的 拦截 
器 。 如 果 没 有 用 户 登 录 ， 返 回 相 应 的 login 字符 串 。 在 响应 请 求 的 Action 配置 中 ， 若 有 相应 
login 的 逻辑 视图 ， 则 跳 转 到 该 login 所 映射 的 页 面 ， 若 没有 ， 则 出 现 错误 信息 。 


5. 定义 全 局 的 results 


上 面 配置 默认 拦截 器 的 方法 是 ， 在 Action 请 求 中 ， 都 要 配置 相应 的 逻辑 视图 。 我 们 也 可 
以 将 定义 的 myStack 拦截 器 栈 ， 在 需要 验证 拦截 的 Action 中 引用 ， 去 除 定义 的 默认 拦截 器 ， 
定义 全 局 的 <global-results>， 在 其 中 定义 返回 的 <result>， 修 改 配置 如 下 : 

<!-- 省 略 定义 的 拦截 器 --> 


<global-results> 
<result name="login">/ch1l0/login.jsp</result> 

</global-results> 

<!-- 省 略 前 面 已 配置 的 部 分 --> 

<action name="show" class="com.restaurant.action.ShowAction"> 
<interceptor-ref name="myStack"></interceptor-ref> 
<result name="success">/chl0/main.jsp</result> 

</action> 


NN 


10.4 小 结 
本 章 主要 介绍 了 拦截 器 的 基础 知识 ， 拦 截 器 的 配置 和 使 用 方法 ，Struts 2 内 建 的 拦截 器 ， 


这 是 Struts 2 运行 机 制 的 核心 ， 自 定义 拦截 器 的 实现 方式 。 并 通过 示例 讲解 了 自 定义 拦截 器 的 
实现 过 程 。 在 学 习 的 过 程 中 ， 应 学 会 查阅 Struts 2 的 API 文档 。 
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第 11 章 


Hibernate 初步 


前 面 章节 学 习 了 Struts 2 框架 ，Struts 2 技术 的 应 用 使 得 基于 MVC 架构 的 Web 
项 目的 开发 变 得 更 加 快捷 。 然 而 ，Struts 2 框架 和 三 层 架 构 面 对 软件 需求 量 越 来 越 
大 的 时 候 ， 往 往 束 手 无 策 ， 程 序 员 仍然 需要 在 数据 访问 层 编写 大 量 重 复 的 代码 。 为 
了 提高 数据 访问 层 的 编码 效率 ，Gavin King 领导 开发 出 了 当今 流行 的 “对 象 一 关系 
映射 (ORM)” 框 架 : Hibernate。 
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11.1 ” Hibernate 概述 


目前 的 主流 数据 库 依然 是 关系 数据 库 ， 而 Java 语言 则 是 面向 对 象 的 编程 语言 ， 当 把 二 者 
结合 在 一 起 使 用 时 相当 麻烦 ， 而 Hibernate 则 减少 了 这 个 问题 的 困扰 ， 它 完成 了 对 象 模型 和 基 
于 SQL 的 关系 模型 的 映射 关系 ， 使 得 开发 者 可 以 完全 采用 面向 对 象 的 方式 来 开发 程序 。 


11.1.1 JDBC 的 困扰 


我 们 在 做 项 目的 时 候 ， 通 过 JDBC 访问 数据 库 ， 发 现 反 复 编写 数据 访问 层 代 码 太 麻烦 
了 ， 每 个 表 都 少 则 几 个 字段 ， 多 则 几 十 个 字段 ， 对 几 十 张 包含 几 十 个 字段 的 数据 表 进行 插入 
操作 ， 编 写 的 SQL 语句 将 会 很 长 ， 非 常 烦琐 。 读 取 数 据 时 ， 需 要 写 多 条 getString0 或 getInt() 
语句 从 ResultSet 数据 集中 取出 各 个 字段 信息 ， 不 仅 枯燥 ， 而 且 工 作 量 巨大 。 这 种 重复 性 的 编 
码 工作 没有 任何 创造 性 ， 而 且 容 易 出 错 。 

这 些 问题 都 是 JDBC 的 劣势 ， 这 些 烦 琐 的 编码 不 但 困扰 着 我 们 ， 同 样 也 困扰 着 伟大 的 软 
件 工程 师 Gavin King。 他 觉得 访问 数据 库 的 代码 开发 效率 太 低 了 ， 且 觉得 可 以 开发 出 一 套 更 
好 的 数据 库 访问 框架 ， 把 项 目 开 发 的 时 间 大 大 缩短 。 有 了 初步 的 想法 之 后 ， 他 决定 开始 行 
动 ， 两 年 后 一 个 优秀 的 开源 框架 一 一 Hibernate 诞生 了 。 


11.1.2” Hibernate 的 优势 


概括 地 说 ，Hibernate 是 一 个 优秀 的 Java 持久 化 层 解决 方案 ， 是 当今 主流 的 对 象 一 关系 映 
射 工具 。Hibernate 简化 了 JDBC 烦琐 的 编码 ， 例 如 要 将 用 户 添加 到 List 集合 对 象 中 ， 只 需要 
短 短 几 行 代码 。 示 例 代 码 如 下 : 


Session session = HibernateUtil.getSession(); 
Query query = session.createQuery ("from User"); 
List<User> users = (List<User>)query.l1ist(); 


可 见 Hibernate 处 理 数据 库 查 询 时 ， 需 要 编写 的 代码 非常 简洁 ，Hibernate 直接 返回 的 是 一 
个 List 集合 类 型 的 对 象 ， 可 以 直接 使 用 ， 这 样 避免 了 烦琐 的 重复 性 的 数据 转换 过 程 。 

Hibemate 将 数据 库 的 连接 信息 都 存放 在 配置 文件 中 ， 这 样 不 仅 有 利于 项 目的 实施 ， 而 且 
降低 了 项 目的 风险 。 当 数据 库 连 接 信息 发 生变 化 时 ， 如 用 户 名 、 密 码 变化 ， 甚 至 更 换 了 后 台 
数据 库 软 件 ， 只 需要 修改 配置 文件 中 的 连接 信息 即 可 ， 无 须 重 新 编译 源 代 码 ， 非 常 方便 。 

Hibernate 完全 是 建立 在 JDBC 的 基础 上 的 ， 是 对 JDBC 有 丰富 开发 经 验 的 人 根据 实际 使 
用 JDBC 的 经 验 ， 对 JDBC 的 操作 进行 了 封装 。Hibemate 不 仅 解决 了 JDBC 的 劣势 ， 还 能 帮 
助 JDBC 初学 者 避免 操作 数据 库 时 出 现 一 些 低级 的 耗费 性 能 的 错误 ， 降 低 相关 项 目 成 本 。 


11.1.3 ”持久 化 和 ORM 
程序 运行 时 ， 有 些 程序 数据 保存 在 内 存 中 ， 当 程序 退出 后 ， 这 些 数据 就 不 复 存在 了 ， 所 





以 ， 我 们 称 这 些 数据 的 状态 为 瞬时 的 (Transienb。 有 些 数据 ， 在 程序 退出 后 ， 还 以 文件 等 形式 
保存 在 存储 设备 中 ， 我 们 称 这 些 数据 的 状态 是 持久 的 (PersistenDb。 持 和 久 化 是 程序 中 的 数据 在 瞬 
时 状态 和 持久 状态 间 转 换 的 机 制 ， 持 久 化 的 概念 如 图 11-1 所 示 。 


内 存 [ 蜡 时 的 ] 


姓名 : 章 丽 

















性 别 : 女 
年 龄 : 23 














11-1 持久 化 的 概念 


JDBC 就 是 一 种 持久 化 机 制 。 将 程序 数据 直接 保存 成 文本 文件 也 是 持久 化 机 制 的 一 种 实 
现 。 但 常用 的 是 将 程序 数据 保存 到 数据 库 中 。 在 分 层 结构 中 ，DAO 层 ( 数 据 访问 层 ) 有 时 也 被 
称 为 持久 化 层 ， 因 为 这 一 层 承担 的 主要 工作 就 是 将 数据 保存 到 数据 库 中 或 把 数据 从 数据 库 中 
读 取出 来 ， 如 图 11-2 所 示 。 





图 11-2 持久 化 层 


以 面向 对 象 的 方式 组 织 程序 ， 瞬 时 的 数据 也 以 对 象 的 形式 存在 ， 而 持久 的 数据 多 保存 在 
关系 型 数据 库 中 。 所 以 ， 在 通常 的 情况 下 ， 持 久 化 要 完成 的 操作 就 是 把 对 象 保存 到 关系 型 数 
据 库 中 ， 或 者 把 关系 型 数据 库 中 的 数据 读 取出 来 以 对 象 的 形式 封装 。Hibernate 是 在 JDBC 的 
基础 上 进行 封装 ， 以 简化 JDBC 方式 烦琐 的 编码 工作 。 使 用 JDBC 将 对 象 保存 到 数据 库 中 要 
编写 SQL 语句 ， 并 将 对 象 中 的 属性 值 取出 来 赋值 给 数据 表 中 对 应 的 字段 ， 示 例 代码 如 下 : 


String sql="insert into Users (LI1oginName,1oginPwd,trueNamevemail， 
phone,address, status) values(?,?3,3,3,23,3,2)"; 
try { 
pstmt= getConnection() .prepareStatement (sql); 
pstmt.setstring(l1, user.getLoginName () ) 7 


Pstmt .executeUpdate () 7 
} catch (Exception e) { e.printstackTrace (); } 


Hibemate 的 工作 原理 和 JDBC 编程 一 样 ， 通 过 insert 插入 数据 、Delete 删除 数据 、update 
更 新 数据 和 select 查询 数据 ， 不 过 Hibemate 充当 DAO 层 ， 根 据 POJO 与 实体 类 的 映射 配置 
自动 生成 SQL 语句 。 上 面 的 示例 ， 使 用 Hibernate 只 要 简单 地 执行 session.save(user)， 就 可 以 
把 user 对 象 保存 到 数据 库 对 应 的 表 中 ， 示 例 代 码 如 下 : 


Session session = HibernateUtil.getSession(); 
Transaction transaction=session.beginTransaction(); 


| 


结 基 aleuleaqlH 才 中 避 便 
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Session.save (User); 
transaction.commit (); 
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Hibernate 是 怎么 知道 user 对 象 保存 到 哪 一 个 表 中 的 ，user 对 象 中 的 每 个 属性 又 对 应 到 数 
据 库 表 的 哪个 字段 呢 ? 对 象 一 关系 映射 信息 的 示例 如 图 11-3 所 示 。 











字段 


user_name 


User 对 象 。 扩 类 Usef 家 :1 USER 1 [ 对象- 关系 映 册 信息 








name: 章 丽 | : | 属性 
sex: 女 

age: 23 Eu 
二 :| sex 


: | age 





User_sex 


User_age 


TBL_USER 表 























Dluser nane|user sex user_age 
立 23 


口 | 兰 丙 








11-3 ”对 象 一 关系 映射 信息 


在 编写 程序 的 时 候 ， 以 面向 对 象 的 方式 处 理 数 
据 ; 保存 数据 的 时 候 ， 却 以 关系 型 数据 库 的 方式 存 
储 。 所 以 说 ， 客 观 上 我 们 需要 一 种 能 在 两 者 间 进 行 转 
换 的 机 制 ， 这 样 的 机 制 就 是 ORM( 对 象 关 系 映射 )， 这 
个 机 制 需 要 保存 对 象 和 关系 数据 库 表 的 映射 信息 ， 当 
数据 在 对 象 和 关系 数据 库 中 转换 的 时 候 ， 协 助 正确 地 
完成 转换 。 简 而 言 之 ，ORM 就 是 利用 描述 对 象 和 数据 
库 之 间 的 映射 ， 自 动 地 把 Java 应 用 程序 中 的 对 象 持久 


化 到 关系 数据 库 的 表 中 。 


11.1.4 _ Hibernate 的 体系 架构 


Hibernate 作为 数据 访问 层 ， 通 过 配置 文件 和 映射 
文件 (或 持久 化 注解 ) 将 持久 化 对 象 映 射 到 数据 库 的 表 
中 ， 然 后 通过 操作 持久 化 对 象 ， 对 数据 库 表 进行 各 种 
操作 。Hibermate 的 简要 体系 架构 如 图 11-4 所 示 。 


Java 应 用 


持久 化 对 象 


Hibernate 


配置 文件 


hibernate.properties| 
或 hibernate.cfe.xm 





11-4 ”Hibernate 的 简要 体系 架构 


从 图 11-4 可 以 看 出 ，Hibernate 使 用 数据 库 和 配置 信息 来 为 应 用 程序 提供 持久 化 服务 。 
Hibernate 比较 灵活 且 支 持 多 种 应 用 方案 ， 一 种 “全 面 解决 ”方案 的 Hibernate 体系 架构 如 图 


11-5 所 示 。 


下 面 对 图 11-5 中 各 个 对 象 和 接口 的 含义 逐一 进行 解释 。 

@ Transient Objects( 瞬 时 对 象 ): 由 new 创建 ， 未 与 Hibernate Session 关联 的 对 象 。 

@ Persistent Objects( 持 久 化 对 象 ): 带 有 持久 化 状态 、 具 有 业务 功能 的 单线 程 对 象 。 这 
些 对 象 是 与 唯一 的 Session 相关 联 的 普通 的 JavaBean 或 POJO。 

@ 。 SessionFactory 接口 : 生成 Session 的 工厂 ， 负 责 创 建 Session 对 象 ， 需 要 使 用 


ConnectionProvider。 










Java 应 用 
Transient Objects 
Persistent 


Objects 
SessionFactory 
TransactionFactory | | ConnectionProvider 











Session 











11-5 “全 面 解决 ”方案 的 Hibernate 体系 架构 


@ ”Session 接口 : 表示 应 用 程序 和 持久 层 之 间 交 互 操作 的 一 个 单线 程 对 象 ， 隐 藏 了 
JDBC 连接 。 用 于 执行 被 持久 化 对 象 的 CRUD 操作 ，Session 对 象 是 非 线程 安全 的 。 

®@ TransactionFactory 接口 : 生成 Transaction 的 工厂 。 

@ Transaction 接口 : 应 用 程序 用 来 指定 原子 操作 单元 范围 的 对 象 。 它 通过 抽象 将 应 用 
与 底层 具体 的 JDBC、JTA 以 及 CORBA 事务 隔离 开 。 

@ ”ConnectionProvider: 生成 JDBC 的 工厂 (同时 起 到 连接 池 的 作用 )。 它 通过 抽象 将 应 用 
与 底层 的 Datasource 或 DriverManager 分 离 。 


11.2 Hibernate 的 下 载 与 安装 


2 
SS 
秆 言 9yeuJeq!H 上 站 国 
罗 MY 


Hibernate 的 用 法 非常 简单 ， 只 要 在 Java 项 目 或 Web 项 目 中 引入 Hibernate 框架 ， 就 能 以 
面向 对 象 的 方式 操作 关系 数据 库 。 读 者 可 以 从 官方 网 站 http://www.hibernate.org 下 载 所 需要 的 
版 本 (这 里 以 hibernate 5.2.6 版 本 为 例 )， 具 体 步 又 如 下 。 

(1) 登录 http://hibernate.org/orm/， 即 可 在 页 面 上 看 到 一 个 绿色 的 Download(5.2.6Final) 按 
钮 ， 单 击 该 按钮 跳 转 到 https://sourceforge.net/ 的 相应 页 面 下 载 Hibernate 压缩 包 。 

(2) 解压 刚 下 载 的 压缩 包 ， 得 到 一 个 名 为 hibernate-release-5.2.6.Final 的 文件 夹 ， 该 文件 夹 
的 目录 结构 如 图 11-6 所 示 。 


名 称 





documentation 

有 b 

project 
国 changelog.bt 
葬 hibernate logo.gif 201 
国 lgplbt 


11-6 ”Hibernate 压缩 包 的 文件 结构 


11-6 中 各 个 文件 和 文件 夹 的 说 明 如 下 。 
@ ”documentation: 该 路 径 下 存放 Hibernate 的 相关 文档 ， 包 括 参 考 文档 和 API 文档 。 
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e@ ”lib: 该 路 径 下 存放 Hibernate 5.2 的 核心 类 库 ， 以 及 编译 和 运行 所 依赖 的 第 三 方 类 
库 。 其 中 required 子 目 录 下 保存 运行 Hibernate 5.2 项 目 必 需 的 jar 包 。 

@ ”project: 存放 Hibernate 各 种 相关 项 目的 源 代码 。 

@ ”lgpltxt: logo 等 杂项 文件 。 


(3) 将 required 子 目 录 下 的 所 有 jar 包 添 加 到 应 用 程序 的 类 加 载 路 径 中 
环境 变量 的 方式 来 添加 ， 也 可 使 用 IDE 或 Ant 工具 来 管理 应 用 程序 的 类 加 载 路 径 。required 子 
目录 下 包含 的 jar 包 如 图 11-7 所 示 。 


中 antlr-2.7.7jar 





dom4j-1.6.1jar 





hibernate-commons-annotations... 





jandex-2.0.3.Finaljar 








图 图 本 了 辣 医 





jboss-interceptors-api_1.1_spec-... 





cdi-api-1.1jar 





el-api-2.2jar 





hibernate-core-5.2.6.Finaljar 





javassist-3.20.0-GAjar 











因 因 因 因 医 


jboss-logging-3.3.0.Finaljar 





11-7 Hibernate 必需 的 jar 包 


这 些 jar 包 的 作用 说 明 如 表 11-1 所 示 。 
表 11-1 Hibernate 必需 的 jar 包 的 作用 说 明 


jar 包 名 
antlr-2.7.7.jar 
dom4j-1.6.1.jar 


geronimo-jta_1.1_spec-1.1.1.jar 


hibernate-commons-annotations- 
5.0.1.Final.jar 
hibernate-core-5.2.6.Final.jar 
hibernate-ipa-2.1-api-1.0.0.Final.jar 
jandex-2.0.3.Final.jar 
javassist-3.20.1-GA.jar 


jboss-logging-3.3.0.Final.jar 








轿 四 了 了 辐 度 














既 可 通过 添加 


classmate-1.3.0jar 
geronimo-jta_1.1.spec-1.1.1jar 
hibernate-jpa-2.1-api-1.0.0.Finaljar 
javaxinject-1jar 


jsr250-api-1.0jar 


说 明 
语言 转换 工具 ，Hibermate 利用 它 实现 HQL 到 SQL 的 转换 
一 个 Java 的 XML API， 类 似 于 jdom， 读 写 XML 文件 
指定 事务 、 事 务 处 理 、 分 布 式 事务 处 理 系统 之 间 的 标准 ， 如 果 
缺少 此 文件 ， 运 行 时 会 抛 出 异常 


常见 的 反射 代码 用 于 支持 注解 处 理 


hibernate 核心 类 库 


对 JPA(Java 持久 化 APD 规 范 的 支持 
用 来 索引 annotation 的 包 路 径 及 主要 类 
一 个 开源 的 分 析 、 编 辑 和 创建 Java 字 节 码 的 类 库 


Jboss 的 日 志 框 架 


由 于 Hibernate 底层 依然 是 基于 JDBC 的 ， 因 此 在 应 用 程序 中 使 用 Hibemate 执行 持久 化 














程序 的 类 加 载 路 径 中 。 





11:3， :水 结 


时 同样 少不了 JDBC 驱动 ， 将 MySQL 数据 库 的 驱动 mysql-connector-java-5.1.42-bin.jar 添加 到 
应 上 


本 章 介 绍 了 Hibernate 框架 技术 ，JDBC 的 困扰 ， 以 及 Hibernate 与 JDBC 相 比 较 的 优势 所 


在 ; 还 介绍 了 持久 化 和 ORM 的 相关 概念 ， 以 及 Hibernate 的 体系 结构 和 Hibernate 的 下 载 与 
安装 。 


第 12 章 
使 用 Hibernate 


实现 数据 的 
增删 改 查 


上 一 章 我 们 学 习 了 Hibernate 的 优势 、 持 久 化 和 ORM、 体 系 架构 以 及 下 载 和 安 
装 。 本 章 我 们 学 习 使 用 Hibernate 实现 数据 的 增删 改 查 的 操作 ， 主 要 有 两 种 方法 : 
一 是 基于 XML 映射 文件 实现 ; 二 是 基于 持久 化 注解 实现 。 
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案例 课堂 办- 


12.1 基于 XML 映射 文件 实现 数据 的 增删 改 查 


在 所 有 的 ORM 框架 中 有 一 个 非常 重要 的 媒介 : PO( 持 久 化 对 象 )。 持 久 化 对 象 的 作用 是 完 
成 持久 化 操作 ， 简 单 地 说 ， 通 过 该 对 象 可 以 对 数据 执行 增 、 删 、 改 、 查 的 操作 。 在 Java 或 
Java Web 项 目 中 添加 Hibernate 框架 后 ， 就 能 以 面向 对 象 的 方式 操作 关系 型 数据 库 了 。 


12.1.1 ”Hibernate 数据 操作 流程 


作为 一 个 优秀 的 持久 层 框架 ，Hibernate 很 容易 入 门 。 应 用 程序 无 须 直接 访问 数据 库 ， 甚 
至 无 须 理 会 底层 采用 何 种 数据 库 一 一 这 一 切 对 应 用 程序 完全 透明 ， 应 用 程序 只 需要 创建 、 修 
改 、 删 除 持久 化 对 象 即 可 ， 与 此 同时 ，Hibernate 则 负责 把 这 种 操作 转换 为 对 指定 数据 表 的 操 
作 。 在 使 用 Hibernate 框架 前 ， 先 来 看 看 Hibernate 是 如 何 实现 ORM 框架 的 ， 即 Hibernate 的 
执行 流程 ， 如 图 12-1 所 示 。 


创建 Configuration 类 的 实例 ， 以 读 取 并 解析 配置 
文件 (如 Hibemnate.cfg xmD，Configuration 实例 代 
表 Hibernate 所 有 的 Java 类 到 SQL 数据 库 映 射 的 
集合 

创建 SessionFactory， 以 读 取 并 解析 映射 信息 ， 将 
Configuration 对 象 中 的 所 有 配置 信息 复制 到 
SessionFactory 的 缓存 中 















打开 Session， 让 SessionFactory 提供 连接 


调用 Session 接口 提 
供 的 各 种 方法 完成 
数据 库 操作 


开始 一 个 事务 





提交 事务 ， 关 闭 Session 


图 12-1 ”Hibernate 的 执行 流程 


(1) 应 用 程序 先 调用 Configuration 类 ， 该 类 读 取 Hibernate 的 配置 文件 及 映射 文件 中 的 信 
息 ， 并 用 这 些 信息 生成 一 个 SessionFactory 对 象 。 

(2) 用 SessionFactory 对 象 生成 一 个 Session 对 象 ， 并 用 Session 对 象 生 成 Transaction 对 
象 ， 可 通过 Session 对 象 的 get0、load0、save0、update0、delete0 和 saveOrUpdate() 等 方法 对 
PO 进行 加 载 、 保 存 、 更 新 、 删 除 等 操作 ;在 查询 的 情况 下 ， 可 通过 Session 对 象 生 成 一 个 


证 


Query 对 象 ， 然 后 利用 Query 对 象 执行 查询 操作 ; 如 果 没 有 异常 ，Transaction 对 象 将 提交 这 些 
操作 结果 到 数据 库 中 。 

通过 Hibernate 操作 数据 库 需 要 经 过 以 下 步 又。 

(1) 读 取 并 解析 配置 文件 。 

(2) 读 取 并 解析 映射 信息 ， 创 建 SessionFactory。 

(3) 打开 Session。 

(4) 开启 一 个 事务 。 

(5) 执行 数据 库 操作 。 

(6) 提交 事务 ( 回 滚 事 务 )。 

(7) 关闭 Session 和 SessionFactory。 


12.1.2 添加 数据 


壬 江 尘 基诺 尖 当 将 qjeueqH 性 语 _ 协 z, 沿 国 





依照 图 12-1 所 示 的 Hibemate 执行 流程 ， 下 面 通过 一 个 简单 的 实例 来 体验 Hibermate 的 魅 
力 。 本 实例 采用 的 数据 库 为 MySQL 5.7， 使 用 Hibernate 向 数据 库 restrant 中 的 users 表 中 添加 
新 记录 。 数 据 表 users 的 部 分 字段 如 表 12-1 所 示 。 


表 12-1 数据 表 users 的 部 分 字段 


ar(20 
ar(20 


A 





|in | 用 户 编号 ， 主键， 自 增 





实现 该 功能 的 具体 操作 步骤 如 下 。 
(1) 在 MyEclipse 中 创建 Java 项 目 ， 名 称 为 Se 
hibernate-1。 在 项 目 中 新 建文 件 夹 lib， 用 于 存放 项 目 所 “shame 
需 的 jar 包 ， 项 目 hibemate-1 最 终 的 目录 结构 如 图 12-2 eer hb 
所 示 Y 出 com.hibernate.test 
Ne 》 国 HibernateTestjava 
(2) 将 第 11 章 中 图 11-7 所 示 的 Hibernate 必需 的 jar 心 Mbomatacfgaal 
包 ， 复 制 到 该 项 目下 的 lib 目录 中 ， 即 完成 了 Hibemate re 
的 安装 。 > JUnit4 


(3) 将 MySQL 的 JDBC 驱动 包 也 复制 到 该 项 目的 ”名 也 
lib 目录 中 ， 这 里 使 用 的 版 本 为 mysql-connector-java- 12-2 “项目 hibernate-1 的 目录 结构 
5.1.42-bin jar。 

(4) 选中 该 项 目 lib 目录 下 的 所 有 jar 包 ， 右 击 并 选择 Build Path 一 Add to Build Path 命 
令 ， 将 这 些 jar 包 添加 到 项 目的 构建 路 径 中 。 

(5) 创建 实体 类 。 

在 src 目录 下 新 建 com.hibernate.entity 包 ， 并 在 其 中 创建 实体 类 User( 对 应 数据 表 users)。 
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案例 课堂 Bp 


User 类 包含 一 些 属性 (对 应 数据 表 users 的 部 分 字段 )， 以 及 与 之 对 应 的 getXxx0 和 setXxx0 方 


法 ， 还 可 以 根据 需要 添加 构造 方法 ， 其 代码 如 下 : 


Package com.hibernate.entity; 
Public class User { 


Private int id; 
private String loginName; 
private String loginPwd; 
Private String trueName; 
// 省 略 属性 的 getter、setter 方法 
// 无 参 构造 方法 
Public User() { } 
// 有 参 构造 方法 
Public User (String loginName, String loginPwd, String trueName) 
this.loginName = loginName; 
this.loginPwd = loginPpwd; 
this.trueName = trueName; 
} 
Qoverride // 重 写 tostring 方法 
public String toString() { 
return "User [Id="+id+"，LoginName="+1oginName+"，LoginPwd" 


+loginPwd+", TrueName"+trueName+"]"; 


} 


(6) 编写 映射 文件 。 
实体 类 User 目前 还 不 具备 持久 化 操作 的 能 力 ， 为 了 使 其 具备 这 种 能 力 ， 需 要 告知 


Hibernate 框架 将 实体 类 User 映射 到 数据 库 restrant 中 的 哪个 表 ， 以 及 类 中 的 哪个 属性 对 应 数 
据 库 表 中 的 哪个 字段 ， 这 些 都 需要 在 映射 文件 中 配置 。 在 实体 类 User 所 在 的 包 


com.hibernate.entity 中 创建 User.hbm.xml 文件 ， 该 文件 的 具体 配置 如 下 : 


<?xml Version="1.0"” encoding="utf-8"?> 


<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 


3.0//EN" "http://www.hibernate.org/dtd/hibernate-mapping-3.0.dtd"> 
<hibernate-mapping package="com.hibernate.entity"> 


<class name="User" table="users" catalog="restrant"> 
<id name="id" type="java.lang.Integer"> 
<column name="Id" /> 
<generator class="native"></generator> 
</id> 
<property name="loginName" type="java.lang.string"> 
<column name="LoginName" length="20" not-null="true" /> 
</property> 
<property name="loginPwd" type="java.lang.string"> 
<column name="LoginPwd" length="20" not-null="true" /> 
</property> 
<property name="trueName" type="java.lang.string"> 
<column name="TrueName" length="20" not-null="true" /> 
</property> 
</class> 


</hibernate-mapping> 


上 述 配 置 展 示 了 从 实体 类 User 到 数据 库 表 users 的 映射 。 在 映射 文件 中 ， 每 个 <class> 节 


| 


点 配置 一 个 实体 类 的 映射 信息 ，<class> 节 点 的 name 属性 对 应 实体 类 的 名 字 ，table 属性 对 应 
数据 库 表 的 名 字 ，catalog 属性 对 应 数据 库 的 名 字 。 
在 <class> 节 点 下 ， 必 须 有 一 个 <id> 节 点 ， 用 于 定义 实体 的 标识 属性 (对 应 数据 库 表 的 主 
键 )。<id> 节 点 的 name 属性 对 应 实体 类 的 属性 ，type 属性 指定 实体 类 属性 的 类 型 。 例 如 ， 这 
里 的 id 为 实体 类 Users 中 的 属性 ， 该 属性 类 型 为 nteger。<column> 用 于 指定 对 应 数据 库 表 的 
主键 ，<generator> 节 点 用 于 指定 主键 的 生成 器 策略 。Hibernate 提供 的 常用 主键 生成 器 策 
略 如 下 。 
@ increment: 对 象 标识 符 由 Hibernate 以 递增 方式 生成 ， 如 果 有 多 个 应 用 实例 向 同一 张 
表 中 插入 数据 ， 则 会 出 现 重复 的 主键 ， 应 当 谨慎 使 用 。 

@ identity: 对 象 标 识 符 由 底层 数据 库 的 自 增 主键 生成 机 制 产 生 ， 要 求 底层 数据 库 支 持 
自 增 字 段 类 型 ， 如 MySQL 的 auto_increment 类 型 主键 和 SQL Server 的 identity 类 型 
主键 。 还 适用 于 DB2、Sybase 和 HypersonicSQL 。 
@ sequence: 对 象 标识 符 由 底层 数据 库 的 序列 生成 机 制 产生 ， 要 求 底层 数据 库 支持 序 
列 ， 如 Oracle 数据 库 的 序列 。 还 适用 于 DB2、PostgreSQL、SAP DB、McKoi 等 。 

@ hilo: 对 象 标识 符 由 Hibemate 按照 高 /低位 算法 生成 ， 该 算法 从 特定 表 的 字段 读 取 高 
位 值 ， 在 默认 情况 下 选用 hibernate_unique_key 表 中 的 next_hi 字段 。 高 /低位 算法 生 
成 的 标识 符 仅 在 一 个 特定 的 数据 库 中 是 唯一 的 。 

e@ native: 根据 底层 数据 库 对 自动 生成 标识 符 的 支持 能 力 ， 选 择 identity、sequence 或 

hilo。 适 合 于 跨 数据 库 平 台 的 开发 。 

@ assigned: 对 象 标识 符 由 应 用 程序 产生 ， 如 果 不 指定 <generator> 节 点 ， 则 默认 使 用 该 

生成 器 策略 。 

大 部 分 数据 库 ， 如 MySQL、Oracle、DB2 等 ， 都 提供 了 易 用 的 主键 生成 机 制 (identity 字 
段 或 sequence)， 因 此 可 以 在 数据 库 提供 的 主键 生成 机 制 上 ， 采 用 <generator class="native"> 的 
主键 生成 方式 。 

<class> 节 点 下 除了 <id> 子 节点 ， 还 包括 <property> 子 节点 ， 用 于 映射 普通 属性 。 
<property> 节 点 与 <id> 节 点 类 似 ， 只 是 不 能 包括 <generator> 子 节点 。 每 个 <property> 节 点 指定 
一 对 属性 和 字段 的 对 应 关系 。 

(7) 编写 Hibernate 配置 文件 。 

Hibernate 映射 文件 反映 了 持久 化 类 和 数据 库 表 的 映射 信息 ， 而 Hibernate 配置 文件 则 反映 
了 Hibemate 连接 的 数据 库 的 相关 信息 ， 如 数据 库 用 户 名 、 密 码 、 驱 动 类 等 。 在 项 目 src 目录 
下 创建 Hibernate 配置 文件 ， 文 件 名 为 hibernate.cfg.xml， 配 置 文件 的 内 容 如 下 : 


<!IDOCTYPE hibernate-configuration PUBLIC 
"-//Hibernate/Hibernate Configuration DTD 3.0//EN" 
"http://www.hibernate.org/dtd/hibernate-configuration-3.0.dtd"> 
<hibernate-configuration> 
<session-factory> 
<!-- Hiberante 连接 的 基本 信息 --> 
<property name="connection.username">root</property> 
<property name="connection.password">123456</property> 
<property name="connection.driver class"> 
com.mysql .jdbc.Driver</property> 
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<property name="connection.url"> 
jdbc:mysql:///restrant</property> 
<!-- Hiberante 方言 --> 
<property name="dialect"> 
org.hibernate.dialect.MySQLInnoDBDialect</property> 
<!-- 是 否 打 印 sQL --> 
<property name="show_sql">true</property> 
<!-- 关联 Hibernate 的 映射 文件 --> 
<mapping resource="com/hibernate/entity/User.hbm.xml"/> 
</session-factory> 
</hibernate-configuration> 


其 中 ，connection.username 属性 定义 数据 库 用 户 名 ; connection.password 属性 定义 数据 库 
密码 ; connection.driver_class 属性 定义 数据 库 驱 动 类 ; connection.url 属性 定义 数据 库 连接 
URL。dialect 参数 是 必须 配置 的 ， 用 于 配置 Hibernate 使 用 的 不 同 数 据 库 类 型 。Hibernate 支持 
几乎 所 有 主流 数据 库 ， 包 括 MS SQL Server、MySQL、DB2、Oracle 等 。show_sql 参数 设置 
为 tue， 表 示 程 序 运行 时 在 控制 台 输 出 执行 的 SQL 语句 。 此 外 ， 配 置 实体 类 和 数据 表 的 映射 
信息 的 映射 文件 需要 在 Hibernate 配置 文件 中 声明 ， 代 码 如 下 : 


<mapping resource="com/hibernate/entity/User.hbm.xml"/> 


(8) 编写 测试 类 。 
在 src 目录 下 新 建 com.hibermate.test 包 ， 并 在 其 中 新 建 JUnit 测试 类 HibernateTestjava， 
代码 如 下 : 


Package com.hibernate .test7 
import org.hibernate.Session; 
import org.hibernate.SessionFactory; 
import org.hibernate.Transaction; 
import org.hibernate.boot.MetadataSources; 
import org.hibernate.boot.registry.StandardServiceRegistry; 
import org.hibernate.boot.registry.StandardServiceRegistryBuilder; 
import org.junit.After; 
import org.junit.Before; 
import org.junit.Test; 
import com.hibernate.entity.User; 
public class HibernateTest { 
private SessionFactory sessionFactory; 
Private Session session; 
Private Transaction transaction; 
Before 
Public void init(){ 
// 加 载 hibernate .cfg.xml 
final StandardServiceRegistry registry=new 
StandardServiceRegistryBuilder() .configure() .build(); 
try { 
// 根据 hibernate. cfg.xml 配置 ， 初始 化 SessionFactory 
sessionFactory=new MetadataSources (registry) 
-buildMetadata() .buildSsessionFactory(); 
// 创 建 session 
session=sessionFactory.openSession(); 


// 通 过 session 开始 事务 


transaction=session.beginTransaction(); 
} catch (Exception e) { 
StandardServiceRegistryBuilder.destroy (registry); 
, 


} 

// 添 加 数据 

@Test 

Public void testSaveUser() { 
User user=new User ("hiberUserl", "123456", "用 户 1"); 
session.save (user); 


} 


@After 

public void destroy(){ 
transaction.commit () 7 // 提 交 事 务 
session.close() 7 // 关 闭 session 
sessionFactory-close() 7 // 关 闭 sessionFactory 


} 

} 

在 测试 类 HibemateTest 中 ， 首 先 添加 init0 方 法 ， 并 在 方法 前 面 添加 @Before 注解 。 
JUnit4 使 用 Java 5 中 的 @Before 注解 ， 用 于 进行 初始 化 。init0 方 法 对 于 每 一 个 测试 方法 都 要 
执行 一 次 ， 方 法 中 的 代码 根据 hibernate.cfg.xml 配置 初始 化 SessionFactory， 获 取 Session， 开 
始 事务 。 

然后 添加 destroy0 方 法 ， 并 在 方法 前 面 添加 @After 注解 。JUnit4 使 用 Java 5 中 的 @After 
注解 ， 用 于 释放 资源 。destroy0 方 法 对 于 每 一 个 测试 方法 都 要 执行 一 次 。 方 法 中 的 代码 会 执行 
事务 提交 ， 释 放 session 和 sessionFactory 资源 。 

接 下 来 编写 testSaveUser() 方 法 ， 并 在 方法 前 面 添加 @Test 注解 。JUnit4 使 用 Java 5 中 的 
@Test 注解 ， 用 于 测试 方法 ， 可 以 测试 期 望 异常 和 超时 时 间 。 

在 testSaveUser() 方 法 中 ， 通 过 构造 方法 实例 化 User 类 得 到 对 象 user， 将 需要 添加 到 数据 
表 users 中 的 用 户 信息 封装 到 该 对 象 中 ， 然 后 调用 session 的 save 方法 。 

(9) 运行 测试 方法 testSaveUser。 

在 测试 类 HibernateTest 中 ， 选 中 testSaveUser() 方 法 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
Run As 一 JUnit Test 命令 ， 执 行 结束 后 ， 可 以 看 到 数据 表 users 中 添加 了 一 条 新 用 户 记录 ， 如 
图 12-3 所 示 。 





得 |LoginName |Loginpwd | [Email Bhone aadresa Stavus 

1 zhangsan |123456 usere163.com ”|13200000001 | 江苏 南京 x 区 1 
日 2zs zs zs zs zs z3 1 
3|1isi 1liai 1liai lisi 1isi 1isi 1 
Ey 43j 123 shijun shijun@126.com 12345678901 江苏 扬州 国 
口 5 shi 123 shijun dd8123.com 0987654321 ”| 江苏 扬州 业 
6 hiberUser1 123456 。 用户 1 | (LL) | (NOLL) (NULL) (NOLL) 


12-3 ”使 用 Hibernate 添加 数据 
由 于 在 Hibernate 配置 文件 中 将 show_sql 参数 设置 为 tue， 因 此 程序 运行 时 会 将 Session 
的 save 方法 所 封装 的 SQL 语句 输出 到 控制 台 ，SQL 语句 如 下 : 


Hibernate: insert into restrant.users (LoginName, LoginPwd, TrueName) 
Valnes (2 2 ) 
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在 测试 类 HibemateTest 中 ， 使 用 @Test 注解 修饰 的 方法 的 调用 顺序 为 : @Before 一 @Test 一 
@After， 因 此 执行 testSaveUser0 方 法 前 先 调 用 @Before 注解 修饰 的 方法 init0， 执 行 结束 后 再 
调用 @After 注解 修饰 的 方法 destroy0 。 

Session 的 save 方法 必须 在 事务 环境 中 完成 ， 并 需要 使 用 commit 方法 提交 事务 ， 记 录 才 
能 成 功 添加 到 数据 表 中 。 使 用 Session 对 象 的 save 方法 虽然 可 以 完成 对 象 的 持久 化 操作 ， 但 
有 时 会 出 现 问题 ， 如 一 个 对 象 已 经 被 持久 化 了 ， 此 时 如 果 再 次 调用 save0 方 法 将 会 出 现 异常 。 
使 用 saveOrUpdate() 方 法 可 以 很 好 地 解决 这 一 问题 ， 因 为 它 会 自动 判断 该 对 象 是 否 已 经 持久 
化 ， 如 果 已 经 持久 化 将 执行 更 新 操作 ， 和 否则 执行 添加 操作 。 如 果 标 识 (主键 ) 的 生成 策略 是 自 增 
型 的 ， 则 使 用 Session 对 象 的 save0 和 saveOrUpdate() 方 法 是 完全 相同 的 。 

可 以 看 出 ，Hibernate 以 面向 对 象 的 方式 实现 对 数据 库 的 操作 ， 即 将 对 数据 表 和 字段 的 操 
作 转 变 为 对 实体 类 和 属性 的 操作 。 在 这 一 过 程 中 ，Hibemate 对 象 经 历 了 状态 的 变迁 。 
Hibernate 的 对 象 有 三 种 状态 ， 分 别 为 瞬 态 (Transient)、 持 久 态 (Persistent) 和 脱 管 态 (Detached)。 
处 于 持久 态 的 对 象 也 称 为 PO(Persistence Object)， 瞬 时 对 象 和 脱 管 对 象 也 称 为 VO(Value 
Object)。 

由 new 关键 字 创建 的 对 象 ， 如 果 它 与 数据 库 中 的 数据 没有 任何 关联 ， 也 没有 通过 Session 
实例 进行 任何 持久 化 操作 ， 则 该 对 象 处 于 瞬 态 。 瞬 态 对 象 一 旦 不 再 被 其 他 对 象 引 用 ， 那 么 将 
很 快 被 Java 虚拟 机 回收 。 例 如 ， 测 试 类 中 通过 new 关键 字 创建 的 实体 类 user， 其 状态 为 
瞬 态 。 

在 Hibemate 中 通过 Session 的 save0 和 saveOrUpdate0) 方 法 ， 可 以 将 瞬时 对 象 转变 成 持久 
态 对 象 ， 同 时 将 对 象 中 携带 的 数据 插入 数据 库 表 中 。 处 于 持久 态 的 对 象 在 数据 库 中 具有 相应 
的 记录 ， 并 拥有 一 个 持久 化 标识 。 持 久 态 对 象 位 于 一 个 Session 实例 的 缓存 中 ， 即 总 是 与 一 
个 Session 实例 相关 联 。 当 Session 清理 缓存 时 ， 会 根据 持久 态 对 象 的 属性 的 变化 ， 同 步 更 新 
数据 库 。 例 如 ， 测 试 类 中 调用 Session 实例 的 save 方法 后 ，user 对 象 的 状态 由 瞬 态 转变 为 持 
久 态 。 

持久 态 对 象 相关 联 的 Session 实例 执行 delete0 方 法 之 后 ， 持 久 态 对 象 将 转变 为 瞬 态 ， 同 
时 删除 数据 库 中 相应 的 记录 ， 该 对 象 不 再 与 数据 库 的 记录 相关 联 。 

持久 态 对 象 相关 联 的 Session 实例 执行 close 方法 、clear 方法 或 者 evict 方法 之 后 ， 持 久 态 
对 象 将 转变 成 脱 管 态 。 例 如 ， 测 试 类 中 调用 session.close0 方 法 关闭 Session 后 ，user 对 象 状态 
由 持久 态 转 为 脱 管 态 。 此 后 ， 如 果 user 对 象 中 的 属性 值 发 生变 化 ，Hibernate 不 会 再 将 变化 同 
步 到 数据 库 中 。 

脱 管 态 对 象 如 果 不 再 被 任何 对 象 引 用 ， 将 很 快 被 垃圾 回收 。 如 果 被 重新 关联 到 Session 
上 ， 脱 管 态 对 象 将 再 次 转变 为 持久 态 。 脱 管 态 对 象 具 有 数据 库 记录 标识 ， 可 以 使 用 Session 的 
update0 或 者 saveOrUpdate0) 方 法 将 脱 管 态 对 象 转变 为 持久 态 ， 即 对 象 与 数据 库 记录 同步 。 

脱 管 态 对 象 与 瞬 态 对 象 的 相同 之 处 在 于 : 如 果 不 再 被 任何 对 象 引 用 ， 将 很 快 被 垃圾 回 
收 ， 不 同 之 处 在 于 : 脱 管 态 对 象 有 数据 库 记 录 标 识 ， 瞬 时 对 象 没 有 。 

Hibernate 的 对 象 三 种 状态 的 转变 关系 如 图 12-4 所 示 。 








12-4 Hibernate 的 对 象 三 种 状态 的 转变 关系 


从 图 12-4 可 以 看 出 ， 通 过 Sesssion 实例 调用 一 系列 方法 后 会 引起 Hibernate 的 对 象 状 态 转 
变 。 其 中 ， 能 够 使 Hibernate 的 对 象 由 瞬 态 或 脱 管 态 转变 为 持久 态 的 方法 如 下 。 

中 save() 方 法 将 对 象 由 瞬 态 转变 为 持久 态 。 

@@ load0) 或 get0 方 法 获得 的 对 象 的 状态 处 于 持久 态 。 

G@ find() 方 法 获得 的 List 集合 中 的 对 象 状态 处 于 持久 态 。 

名 update0、saveOrUpdate0 和 lock(0 方 法 可 将 脱 管 态 对 象 转变 为 持久 态 。 

能 够 使 Hibemate 的 对 象 由 持久 态 转变 为 脱 管 态 的 方法 如 下 。 

GD close() 方 法 调用 后 ，Session 的 缓存 会 被 清空 ， 缓 存 中 所 有 持久 态 对 象 都 转变 为 脱 管 
态 。 处 于 脱 管状 态 的 对 象 称 为 游离 对 象 ， 当 游离 对 象 不 再 被 引用 时 ， 将 被 Java 虚拟 机 垃圾 回 
收 机 制 清除 。 

@ evict0 方 法 可 将 Session 缓存 中 一 个 指定 的 持久 态 对 象 删除 ， 使 其 转变 为 脱 管 态 对 
象 。 当 缓存 中 保存 了 大 量 处 于 持久 态 的 对 象 时 ， 为 了 节省 内 存 空间 ， 可 以 调用 evict0 方 法 删 
除 一 些 持久 态 对 象 。 


12.1.3 “加载 数 据 


加 载 数据 是 指 通过 标识 符 得 到 指定 类 的 持久 化 对 象 ， 可 以 通过 Session 实例 加 载 数据 。 
Session 提供 了 两 种 方法 来 加 载 数据 ， 分 别 如 下 。 

(1) Object get(Class class, Serializable id): 通过 实体 类 class 对 象 和 id 加 载 数据 。 

(2) Object load(Class class, Serializable id): 通过 实体 类 class 对 象 和 id 加 载 数据 。 


1. 使 用 get() 方 法 
在 测试 类 HibernateTest 中 ， 添 加 testGetUser0 方 法 ， 并 使 用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 实 现 从 
数据 表 users 中 加 载 编号 Id 为 1 的 用 户 对 象 ， 并 将 用 户 信息 输出 到 控制 台 ， 代 码 如 下 : 


@Test 
public void testGetUser(){ 


// 从 数据 表 users 中 加 载 编号 Ta 为 1 的 用 户 对 象 
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User user = (User)session.get (User.class, 1); 


// 在 控制 台 输出 用 户 对 象 信息 


System.out.println (user.tostring()); 


} 
在 该 示例 中 ， 使 用 Session 的 get(0 方 法 加 载 数据 ， 只 需要 一 行 代码 ， 不 再 需要 烦琐 地 从 
ResultSet 中 取 数 据 封 装 到 实体 的 代码 。 执 行 testGetUser 0 方法 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


User [Id=1，LoginName=zhangsan，LoginPwd=123456， TrueName= 张 三 ] 
如 果 加 载 的 数据 不 存在 (如 Id=8)，get0 方 法 会 返回 一 个 null 对 象 。 
2. 使 用 load() 方 法 


在 测试 类 HibernateTest 中 ， 添 加 testLoadUser() 方 法 ， 并 使 用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 实 现 
从 数据 表 users 中 加 载 编号 Id 为 2 的 用 户 对 象 ， 并 将 用 户 信息 输出 到 控制 台 ， 代 码 如 下 : 


@Test 
public void testLoadUser(){ 


try { 
// 从 数据 表 users 中 加 载 编号 Id 为 2 的 用 户 对 象 


User user = (User) session.load(User.class,2); 


// 在 控制 台 输出 用 户 对 象 信息 

System.out.println (user.tostring()); 
} catch (Exception e) { 

e.printstackTrace () 7 


} 


执行 testLoadUser0 方 法 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


User [Id=2, LoginName=zs, LoginPwd=zs, TrueName=zs] 


如 果 获 取 的 id 号 不 存在 (如 id=8)， 则 会 抛 出 错误 ， 具 体 如 下 : 


org.hibernate.0bjectNotFoundException: No row with the given identifier exists: [con.hibernate.entity.User#8] 
at org.hibernate.boot.internal .StandardEntityNotFoundDelegate.handleEntityNotFound(StandardEntityNotFoundDelegate. java: 28) 
at org.hibernate.proxy.AbstractLazyInitializer. checkTargetState(AbstractLazyInitializer. java:235) 
at org.hibernate.proxy.AbstractLazyInitializer .initialize(AbstractLazyInitializer, java:157) 
at org.hibernate.proxy.AbstractLazyInitializer. getImplementation(AbstractLazyInitializer. java:259) 
at org.hibernate.proxy.pojo.javassist.JavassistLazyInitializer.invoke(JavassistLazyInitializer. java:73) 
at com.hibernate.entity.User_$$_jvstdsa_9.tostring(User_$$_jvstd5a_9.java) 
at com.hibernate.test.HibernateTest. testLoadUser(HibernateTest. java:53) 


运行 结果 出 现 了 ObjectNotFoundException 异常 ， 表 示 对 象 没有 发 现 。 这 一 异常 说 明 使 用 
load0 方 法 加 载 数据 时 ， 要 求 记录 必须 存在 ， 这 一 点 与 get() 方 法 是 不 同 的 。 


12.1.4 删除 数据 


删除 数据 是 指 根据 主键 值 将 一 条 记录 从 数据 表 中 删除 ， 可 以 通过 Session 实例 的 
delete(Object obj) 方 法 来 删除 数据 库 中 的 记录 。delete 方法 的 参数 obj 表示 要 删除 的 持久 态 对 
象 。 因 此 ， 在 调用 delete 方法 前 ， 需 要 通过 Session 的 get 方法 获得 指定 标识 的 持久 态 对 象 。 

在 测试 类 HibernateTest 中 ， 添 加 testDeleteUser0 方 法 ， 并 使 用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 实 























现 将 数据 表 users 中 编号 id 为 6 的 记录 删除 。 代 码 如 下 : 


@Test 

Public void testDeleteUser () { 
// 从 数据 表 users 中 加 载 编号 id 为 6 的 用 户 对 象 ， 数 据 表 中 要 有 id 为 6 的 记录 
User user = (User) session.get (User.class,6); 
// 删除 对 象 


session.delete (user); 


} 
执行 testDeleteUser0 方 法 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Hibernate: delete from restrant.users where Id=? 


执行 testDeleteUser() 方 法 ， 打 开 数 据 表 users， 可 以 看 到 编号 为 6 的 记录 已 被 删除 。 


12.1.5 ”修改 数据 


通过 Session 实例 的 update(Object obj) 方 法 可 以 修改 数据 库 中 的 记录 ， 参 数 obj 表示 要 修 
改 的 对 象 。update 方法 可 将 一 个 处 于 脱 管 态 的 对 象 加 载 到 Session 缓存 中 ， 与 一 个 具体 的 
Session 实例 关联 ， 使 其 状态 转变 为 持久 态 。 在 调用 update 方法 前 ， 需 要 通过 Session 的 get 方 
法 获得 指定 标识 的 持久 态 对 象 。 

在 测试 类 HibemateTest 中 ， 添 加 testUpdateUser0 方 法 ， 并 使 用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 实 
现 将 数据 表 users 中 编号 Id 为 2 的 记录 中 的 登录 名 由 zs 修改 为 zhang。 代 码 如 下 : 

@Test 


public void testUpdateUser() { 
// 从 数据 表 User 中 加 载 编 号 id 为 2 的 用 户 对 象 


User user = (User) session.get (User.class,2); 
// 修改 数据 

user.setLoginName ("zhang"); 

// 更 新 对 象 


session.update (user); 


} 


执行 testUpdateUser() 方 法 ， 打 开 数 据 表 users， 可 看 到 编号 Id 为 2 的 记录 中 的 登录 名 被 修 
改 。 除 了 update 方法 ， 也 可 以 通过 Session 实例 saveOrUpdate(Object obj) 方 法 修改 数据 库 记 
录 。 在 使 用 Hibemate 编写 持久 化 代码 时 ， 不 需要 再 有 数据 库 表 和 字段 等 概念 ， 取 而 代 之 的 是 
对 象 和 属性 。 以 面向 对 象 的 思维 编写 代码 是 Hibemate 持久 化 操作 的 一 个 理念 。 


12.2 基于 Annotation 注解 实现 数据 的 增删 改 查 


从 JDK 1.5 开始 ，Java 增加 了 Annotation 注解 技术 解决 方案 ， 将 原来 通过 XML 配置 文件 
管理 的 信息 改 为 通过 Annotation 进行 管理 ， 从 而 实现 Hibernate 的 零 配 置 。Hibernate 的 
Annotation 方案 是 以 Java 持久 化 (Java Persistence API，JPA) 为 基础 ， 进 一 步 扩展 而 来 的 。 

使 用 Annotation 注解 实现 数据 的 增 、 删 、 改 、 查 操作 步骤 如 下 : 


| 
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(1) 先 将 项 目 hibernate-1 复制 并 命名 为 hibernate-2， 再 导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 

(2) 修改 实体 类 User.java。 

通过 Annotation 注解 将 数据 表 与 实体 类 之 间 的 映射 在 实体 类 中 完成 ， 无 须 使 用 映射 文 
因此 需要 先 将 项 目 hibernate-2 的 com.hibemate.entity 包 中 的 映射 文件 User.hbm.xml 删 
然后 修改 实体 类 Userjava， 代 码 如 下 : 


Package com.hibernate.entity; 
import javax.persistence.*; 
// 使 用 egntity 注解 ， 表 示 当前 类 为 实体 Bean， 需 要 进行 持久 化 
@Entity 
// 使 用 erable 注解 实现 数据 表 users 与 持久 化 类 User 之 间 的 映射 ， 
// catalog 指定 数据 库 名 ，name 指定 表 名 
QTable (name="users",catalog="restrant") 
Public class User { 
Private int id; 
Private String loginName; 
private String loginPwd; 
private String trueName; 
@Id ”// 使 用 eIa 注解 指定 当前 持久 化 类 的 ID 标识 属性 
// 使 用 aceneratedValue 注解 指定 主键 生成 策略 为 IDENTITY 
Q@GeneratedValue (strategy=GenerationType .IDENTITY) 
// 使 用 ecolumn 注解 指定 当前 属性 所 对 应 的 数据 表 中 的 字段 ，name 指定 字段 名 ， 
// unique 指定 是 否 唯 一 ，nullable 指定 是 否 可 为 nul1 
ecolumn (name="id",unique=true,nullable=false) 
public int getId() { 
return id7 
} 
public void setId(int id) { 
this.id = id; 





} 
// 使 用 ecolumn 注解 指定 当前 属性 所 对 应 的 数据 表 的 字段， 
// name 指定 字段 名 ，length 指定 字段 长 度 
@Column (name = "loginName", length = 20) 
public String getLoginName () { 
return loginName; 
} 
public void setLoginName (String loginName) { 
this.loginName = loginName; 
} 
@Column (name="loginPwd",1length = 20) 
public String getLoginPwd() { 
return loginpwd; 
} 
public void setLoginPwd (String loginPwd) { 
this.loginPwd = loginPwd; 
} 
@Column (name="trueName", length = 20) 
public String getTrueName() { 
return trueName; 
} 
public void setTrueName (String trueName) { 
this.trueName = trueName; 


// 省 略 无 参 构造 方法 和 有 参 构造 方法 
override // 重 写 tostring 方法 
Public String toString() { 
return "User [Id="+id+", LoginName="+loginNamet+", 
LoginPwd="+loginPwd+", TrueName="+trueName+"]"; 
} 
} 
JPA (Java Persistence APD 规 范 推荐 使 用 Annotation 来 管理 实体 类 与 数据 表 之 间 的 映射 关 
系 ， 可 以 避免 同时 维护 两 份 文件 (Java 实体 类 和 XML 映射 文件 )， 而 是 将 映射 信息 ( 写 在 
Annotation 中 ) 与 实体 类 集中 在 一 起 。 在 实体 类 Userjava 代码 中 ， 使 用 了 @Entity 注解 、 
@Table 注解 、@Id 注解 、@GeneratedValue 注解 和 @Column 注解 ， 这 些 注解 的 含义 如 表 12-2 


所 示 。 
表 12-2 实体 类 User 中 Annotation 注解 的 含义 


Annotation 名 称 功能 描述 
@Entity 表示 当前 类 为 实体 Bean， 需 要 进行 持久 化 。 将 一 个 JavaBean 声明 为 持久 化 类 
时 ， 在 默认 情况 下 ， 该 类 的 所 有 属性 都 将 映射 到 数据 表 的 字段 。 如 果 在 该 类 中 
添加 了 无 须 映射 的 属性 ， 则 需要 使 用 @Transient 注解 声明 


@Table 实现 数据 表 与 持久 化 类 之 间 的 映射 ，catalog 指定 数据 库 名 ，name 指定 表 名 。 
QTable 注解 的 位 置 在 @Entity 注解 之 下 

Id 指定 当前 持久 化 类 的 ID 标识 属性 ， 与 @GeneratedValue 配合 使 用 

DGeneratedValue 指定 ID 标识 生成 器 ， 即 主键 生成 策略 ， 与 @Id 配合 使 用 

@Column 指定 当前 属性 所 对 应 的 数据 库 表 中 的 字段 ，name 指定 字段 名 ，unique 指定 是 


否 唯一 ，nullable 指定 是 否 可 为 null 


主键 生成 策略 通过 GenerationType 来 指定 ，GenerationType 是 一 个 枚 举 ， 它 定义 了 主键 生 
成 策略 的 类 型 。 在 实体 类 User 中 ， 使 用 @GeneratedValue 注解 指定 主键 生成 策略 为 
GenerationType.IDENTITY 。 该 策略 用 于 MySQL 数据 库 ， 特 点 是 递增 。 对 于 MySQL 数据 
库 ， 使 用 递增 序列 时 需要 在 建 表 时 为 主键 指定 auto_increment 属性 。GenerationType 枚 举 值 还 
有 以 下 三 种 。 

GD GenerationType.AUTO。 

自动 选择 一 个 最 适合 底层 数据 库 的 主键 生成 策略 ， 这 个 是 默认 选项 ， 即 如 果 只 写 
@GeneratedValue， 等 价 于 @GeneratedValue(strategy=GenerationType.AUTO)。 在 本 例 中 ， 如 果 
将 主键 生成 策略 指定 为 GenerationType.AUTO， 运 行 测试 类 中 的 testSaveUser0 方 法 时 ， 控 制 
台 抛 出 如 下 异常 信息 : 


com.mysql.jdbc.exceptions.jdbc4.MySQLSyntaxErrorException: Table 
'restrant.hibernate sequence' doesn't exist 


说 明 需 要 通过 hibemate_sequence 来 生成 主键 ， 而 数据 库 restrant 中 并 不 存在 该 主键 。 
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©@ GenerationType.SEQUENCE 。 

根据 底层 数据 库 的 序列 来 生成 主键 ， 条 件 是 数据 库 支 持 序列 。 用 于 Oracle 数据 库 ， 
MySQL 不 支持 GenerationType.SEQUENCE。 

@ GenerationType.TABLE. 

使 用 一 个 特定 的 数据 库 表 格 来 保存 主键 ， 框 架 借 由 表 模 拟 序列 产生 主键 ， 使 用 该 策略 可 
以 使 应 用 更 易于 数据 库 移植 。 不 同 的 JPA 实现 上 生成 的 表 名 是 不 同 的 ， 如 OpenJPA 生成 
openjpa_sequence table 表 ，Hibernate 生成 hibernate sequences 表 ， 而 TopLink 则 生成 
sequence 表 。 这 些 表 都 具有 一 个 序列 名 和 对 应 值 两 个 字段 ， 如 SEQ_NAME 和 SEQ_COUNT。 

(3) 修改 Hibernate 配置 文件 。 

由 于 不 再 使 用 映射 文件 ， 因 此 需要 将 Hibernate 配置 文件 hibernate.cfg.xml 中 使 用 的 映射 
文件 由 原来 的 *.hbm.xml 文件 转变 成 持久 化 类 文件 ， 代 码 如 下 : 

<!-- 关联 Hibernate 的 持久 化 类 --> 
<mapping class="com.hibernate.entity.User" /> 

这 样 原来 大 量 的 *.hbm.xml 文件 不 再 需要 了 ， 所 有 的 配置 都 通过 Annotation 注解 直接 在 持 
久 化 类 中 进行 配置 完成 。 

使 用 与 hibemate-1 相同 的 测试 类 HibernateTest 进行 测试 ， 同 样 可 以 完成 数据 的 增 、 删 、 
改 、 查 操作 。 


12.3 小 结 
本 章 讲解 了 基于 XML 映射 文件 实现 数据 的 增 、 删 、 改 、 查 操作 ， 以 及 基于 Annotation 注 


解 结束 实现 Hibernate 的 零 配 置 。Hibernate 为 开发 带 来 的 便捷 还 有 很 多 ， 通 过 后 面 的 学 习 ， 读 
者 将 逐步 领略 Hibernate 框架 的 魅力 所 在 。 


第 13 章 
使 用 Hibernate 


实现 关联 映射 
和 继承 映射 


上 一 章 介绍 了 如 何 配置 并 使 用 Hibernate 对 数据 库 的 增 、 删 、 改 、 查 操作 。 在 
学 习 面向 对 象 时 ， 曾 经 学 过 对 象 间 存 在 关联 的 关系 ， 学 习 数据 库 时 ， 也 学 习 过 表 与 
表 间 可 以 通过 外 键 关 联 起 来 。 本 章 学 习 怎样 映射 面向 对 象 领域 的 关联 关系 和 数据 库 
关系 模型 中 的 外 键 关 联 。 
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13.1 基于 XML 映射 文件 实现 关联 映射 


上 一 节 实 现 数据 的 CRUD 操作 针对 的 是 单个 对 象 (映射 到 数据 库 中 的 单个 表 )， 由 于 数据 
库 中 表 之 间 可 以 通过 外 键 进行 关联 ， 因 此 在 使 用 Hibernate 操作 映射 到 存在 关联 关系 的 数据 表 
的 对 象 时 ， 需 要 将 对 象 的 关联 关系 和 数据 表 的 外 键 关联 进行 映射 。 本 节 将 基于 XML 映射 文件 
讲述 Hibernate 的 关联 映射 ， 包 括 单 向 多 对 一 关联 、 单 向 一 对 多 关联 、 双 向 多 对 一 关联 、 多 对 
多 关联 、 双 向 一 对 一 关联 。 


13.1.1 单 向 多 对 一 关联 


单 向 多 对 一 关联 是 最 为 常见 的 单 向 关联 关系 。 单 向 多 对 一 映射 关系 是 由 “多 ”的 一 方 指 
向 “一 ”的 一 方 。 在 表示 “多 ”的 一 方 数据 表 中 增加 一 个 外 键 来 指向 表示 “一 ”的 一 方 数据 
表 ，“ 一 ”的 一 方 作为 主 表 ，“ 多 ”的 一 方 作为 从 表 。 

例如 ， 数 据 库 restrant 中 餐 品 表 meal 和 菜系 表 mealseries 的 对 应 关系 就 是 一 种 多 对 一 关 
系 ， 因 为 在 meal 表 中 有 多 条 和 餐 品 记 录 对 应 mealseries 表 中 同一 个 菜系 记录 ， 如 图 13-1 所 示 。 








meal 日 
EI mealseries 日 
Pp Mealld int(4) 国 1| 导 也 国 汝 ~ 

MealSeriesld int(4) “EEC 





MealName varchar(20) SeriesName varchar(10) 
MealSummarize ~ varchar(250) 
MealDescription ”varchar(250) 











MealPrice decimal(8,2) 
MealImage varchar(20) 
MealStatus int(4) 











13-1 数据 表 meal 和 mealseries 间 的 多 对 一 关系 


单 向 多 对 一 关联 只 需要 从 “多 ”的 一 端 访问 “一 ”的 一 端 ， 所 以 只 需要 在 “多 ”的 一 方 
的 实体 类 和 映射 文件 中 进行 配置 ， 而 不 用 考虑 “一 ”的 一 方 。 实 现 数据 表 meal 和 mealseries 
之 间 单 向 多 对 一 关联 映射 的 步骤 如 下 。 

(1) 将 项 目 hibernate-1 复制 并 命名 为 hibernate-3， 再 导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 

(2) 创建 实体 类 。 

在 项 目 hibernate-3 的 com.hibernate.entity 包 中 创建 实体 类 Mealseries.java 和 Mealjava， 分 
别 对 应 数据 表 mealseries 和 meal。 

其 中 ， 菜 系 实体 Mealseries.java 代码 如 下 : 


package com.hibernate.entity; 
public class Mealseries { 


private int seriesId; // 菜 系 编号 
private String seriesName; // 菜 系 名 称 
// 省 略 属性 的 getter、setter 方法 

// 省 略 无 参 构造 方法 和 有 参 构造 方法 


餐 品 实体 Mealjava 代码 如 下 : 


Package com.hibernate.entity; 
public class Meal { 


// 餐 品 基本 信息 

Private int mealId; // 餐 品 编号 
private Mealseries mealseries; // 餐 品 菜系 关联 属性 
private String mealName; // 餐 品名 称 
private String mealSummarize; // 和 餐 品 摘要 
private String mealDescription; // 餐 品 详细 描述 信息 
private Double mealPrice; // 和 餐 品 价格 
private String mealImage; // 餐 品 图 片 文 件 名 
// 省 略 属性 的 getter、setter 方 法 

// 省 略 无 参 构造 方法 和 有 参 构造 方法 


在 实体 类 Meal 中 使 用 Mealseries 类 声明 mealseries 属性 ， 并 添加 该 属性 的 getter 和 setter 
方法 ， 以 体现 实体 类 Meal 对 Mealseries 的 关联 关系 。 

(3) 创建 映射 文件 。 

在 com.hibernate.entity 包 中 ， 创 建 映射 文件 Meal.hbm.xml 和 Mealseries.hbm.xml， 分 别 对 
应 实体 类 Mealjava 和 Mealseries.java。 

其 中 ， 映 射 文件 Meal.hbm.xml 内 容 如 下 : 


<?xml Version="1.0"” encoding="utf-8"?> 
<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 
3.0//EN" "http://www.hibernate.org/dtd/hibernate-mapping-3.0.dtd"> 
<hibernate-mapping package="com.hibernate.entity"> 
<class name="Meal" table="meal" catalog="restrant"> 
<id name="mealId" type="java.lang.Integer"> 
<column name="MealIld" /> 
<generator class="native"></generator> 
</id> 
<!-- 映射 实体 类 Meal 到 Mealseries 的 单 向 多 对 一 的 关联 --> 
<many-to-one name="mealseries" column="MealSeriesId" 
class="Mealseries"> 
</many-to-one> 
<property name="mealName" type="java.lang.string"> 
<column name="MealName" length="20" not-null="true"/> 
</property> 
<!-- 省 略 mealSummarize、 mealDescription 字段 的 映射 配置 --> 
<property name="mealPrice" type="java.lang.Double"> 
<column name="MealPrice" precision="8" /> 
</property> 
<property name="mealImage" type="java.lang.string"> 
<column name="MealImage" length="20" /> 
</property> 
</class> 
</hibernate-mapping> 


<many-to-one> 元 素 用 来 映射 从 实体 类 Meal 到 Mealseries 的 单 向 多 对 一 的 关联 关系 ，class 
属性 指定 关联 类 的 名 字 ， 这 里 为 Mealseries; name 属性 指定 在 实体 类 Meal 中 关联 的 
Mealseries 类 的 属性 名 ， 这 里 为 mealseries; column 属性 指定 数据 表 关 联 的 外 键 ， 这 里 为 
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MealseriesId。 
换 名 话说， 实体 类 Meal 对 Mealseries 的 多 对 一 关联 在 本 质 上 是 通过 数据 表 Meal 中 的 外 
键 MealseriesId 与 数据 表 Mealseries 关联 实现 的 ， 但 Hibernate 将 表 之 间 的 关联 通过 <many-to- 
one> 元 素 进行 了 封装 。 在 读 取 和 餐 品 对 象 时 ， 通 过 关联 可 以 获取 该 餐 品 所 关联 的 菜系 对 象 ， 并 
将 其 赋值 给 实体 类 Meal 中 所 定义 的 Mealseries 菜系 的 属性 mealseries。 
映射 文件 Mealseries.hbm.xml 内 容 如 下 : 
<hibernate-mapping package="com.hibernate.entity"> 
<class name="Mealseries" table="mealseries" catalog="restrant"> 
<id name="seriesId" type="java.lang.Integer"> 
<column name="SeriesId" /> 
<generator class="native"></generator> 
</id> 
<property name="seriesName" type="java.lang.string"> 
<column name="SeriesName" length="10" not-null="true" /> 
</property> 
</class> 
</hibernate-mapping> 


将 上 述 两 个 映射 文件 通过 <mapping> 标 签 添加 到 Hibernate 配置 文件 hibernate.cfg.xml 中 ， 
如 下 : 
<mapping resource="com/hibernate/entity/Meal.hbm.xml"/> 
<mapping resource="com/hibernate/entity/Mealseries.hbm.xml"/> 
在 项 目 hibemate-3 的 测试 类 HibernateTest 中 添加 测试 方法 testM2OGet()， 并 使 用 @Test 
注解 修饰 。 在 testM2O0Get0 方 法 中 获取 指定 编号 的 餐 品 对 象 ， 同 时 获取 关联 的 菜系 对 象 ， 代 
码 如 下 了 
@Test 
public void testM20Get (){ 
/ /加载 餐 品 对 象 
Meal meal= (Meal) session.get (Meal .class, 1); 


System-out.println(" 餐 品名 称 为 : "+ meal .getMealName ()); 


// 获 取 关 联 的 菜系 对 象 信息 


System.out.println( "菜系 是 : "+ meal. getMealseries() .getSeriesName ()); 
} 


执行 testM2OGet0 方 法 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


Hibernate: select *** from restrant.meal meal0_ where meal0_ .MealId=? 


餐 品名 称 为 : 雪梨 肉 肘 棒 
Hibernate: select … from restrant.mealseries mealseries0 where 
mealseries0_ .SeriesId=? 


菜系 是 : 鲁 菜 

从 控制 台 输 出 可 以 看 出 ， 第 一 条 SQL 语句 只 从 数据 表 meal 中 获取 数据 ， 并 没有 立即 获 
取 关 联 的 mealseries 数据 。 只 有 执行 meal.getMealseries() 时 才 发 出 第 二 条 SQL 语句 从 数据 表 
mealseries 中 获取 关联 的 菜系 ， 这 种 数据 加 载 的 策略 称 为 “ 懒 加 载 ”或 “延迟 加 载 ”。 懒 加 载 
可 以 提高 系统 性 能 ， 但 如 果 在 加 载 关 联 数据 前 关闭 session， 会 抛 出 “ 懒 加 载 异 常 ”。 

如 果 修 改 映 射 文件 Mealhbm.xml， 在 <many-to-one> 元 素 中 添加 属性 lazy=false。 
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<many-to-one name="mealseries" column="MealSeriesId" class="Mealseries" 
lazy="false™" > 
</many-to-one> 


再 次 执行 testM2OGet0 方 法 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Hibernate: select *** from restrant.meal meal0_ where meal0_ .MealId=? 

Hibernate: select … from restrant.mealseries mealseries0_ where 

mealseries0_ .SeriesId=? 

餐 品名 称 为 : 雪梨 肉 肘 棒 

菜系 是 : 鲁 菜 

由 于 设置 了 lazy=false， 加 载 策略 变 成 了 “立即 加 载 ”， 即 在 执行 meal.getMealseries0 获 
取 关联 的 数据 前 ， 也 会 发 出 SQL 语句 。 所 以 发 出 第 一 条 SQL 语句 后 ， 立 即 发 出 了 第 二 条 


SQL 语句 。 


13.1.2 ” 单 向 一 对 多 映射 


meal 对 mealseries 是 单 向 多 对 一 关联 ， 反 过 来 看 ，mealseries 对 meal 便 是 单 向 一 对 多 关 
联 ， 即 一 个 菜系 可 以 包含 多 个 餐 品 。 这 也 意味 着 每 个 Mealseries 对 象 会 引用 一 组 Meal 对 象 ， 
因此 需要 在 Mealseries 类 中 定义 一 个 集合 类 型 的 属性 ， 在 访问 “一 ”的 一 方 Mealseries 对 象 
时 ， 关 联 的 “多 ”的 一 方 Meal 的 多 个 对 象 将 保存 到 该 集合 类 型 的 属性 中 。 

实现 数据 表 mealseries 和 meal 之 间 单 向 一 对 多 关联 映射 的 步骤 如 下 。 

(1) 修改 实体 类 Mealseries.java。 

在 实体 类 Mealseries 中 ， 添 加 一 个 集合 属性 ， 并 添加 该 属性 的 getter0 和 setter0 方 法 ， 添 
加 的 代码 如 下 : 

Private Set mealSet=new HashSet(); // 菜系 关联 的 集合 属性 
// 省 略 mealSet 属性 的 getter 方法 和 setter 方法 

(2) 修改 映射 文件 Mealseries.hbm.xml。 

在 实体 类 Mealseries 中 添加 集合 属性 mealSet 后 ， 需 要 在 映射 文件 Mealseries.hbm.xml 中 
映射 集合 类 型 的 mealSet 属性 。 由 于 在 数据 表 mealseries 中 没有 直接 与 mealSet 属性 对 应 的 字 
段 ， 因 此 不 能 直接 使 用 <property> 元 素来 映射 mealSet 属性 ， 因 此 需要 使 用 <set> 元 素 。 在 
Mealseries.hbm.xml 中 通过 <set> 元 素 添加 一 对 多 的 配置 ， 代 码 如 下 : 


<!-- 配置 一 对 多 关联 映射 --> 
<set name="mealSet"> 
<key column="MealSeriesId" /> 
<one-to-many class="Meal" /> 
</aet> 
在 <set> 元 素 中 ， 使 用 name 属性 设 定 为 Mealseries 类 中 定义 的 mealSet 属性 。<set> 元 素 包 
含 两 个 子 元 素 ，<key> 子 元 素 的 column 属性 设 定 为 数据 表 meal 的 外 键 ， 这 里 为 
MealSeriesId4，<one-to-many> 子 元 素 用 于 映射 关联 实体 ， 其 class 属性 设 定 为 “多 ”的 一 方 的 
类 名 ， 这 里 为 Meal。 
通过 上 述 单 向 一 对 多 的 配置 ， 当 加 载 “一 ”的 一 方 的 Mealseries 对 象 时 ， 底 层 通过 数据 
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表 meal 中 的 外 键 MealSeriesId 与 数据 表 mealseries 关联 ， 从 而 实现 加 载 关 联 的 “多 ”的 一 方 
的 多 个 Meal 对 象 ， 并 将 这 些 对 象 存放 在 集合 mealSet 中 。 

在 测试 类 HibernateTest 中 添加 测试 方法 testO02MGet0 ， 并 使 用 @Test 注解 修饰 。 在 
testO2MGet() 方 法 中 获取 指定 编号 的 菜系 对 象 ， 同 时 获取 关联 的 餐 品 对 象 集合 ， 代 码 如 下 : 


@Test 
public void testO2MGet (){ 
// 加 载 菜系 对 象 
Mealseries ms = (Mealseries) session.get (Mealseries.class, 1); 


System.out.println (ms.getSeriesName() + "菜系 的 餐 品 有 : "); 

// 获取 关联 的 餐 品 对 象 集合 并 通过 和 迭 代 输 出 到 控制 台 

Iterator iterator = ms.getMealSet () .iterator(); 

while (iterator.hasNext()) { 
Meal meal = (Meal) iterator.next(); 
System.out.println (meal .getMealName ()); 

} 

} 


执行 testO2MGet0 方 法 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


Hibernates sm 


和 鲁 菜 菜系 的 餐 品 有 : 


13.1.3 ”双向 多 对 一 映射 


13.1.1 和 13.1.2 小 节 分 别 对 数据 表 meal 与 mealseries 进行 了 单 向 多 对 一 和 单 向 一 对 多 关 
联 ， 如 果 将 两 者 结合 起 来 便 形 成 了 双向 关联 。 双 向 多 对 一 关联 也 可 称 为 双向 一 对 多 关联 。 
13.1.1 和 13.1.2 小 节 中 测试 单 向 多 对 一 和 单 向 一 对 多 关联 时 ， 只 是 以 数据 加 载 为 例 。 下 面 介绍 
如 何 实现 双向 多 对 一 关联 中 数据 的 增 、 删 、 改 的 操作 。 

在 Hibernate 中 通过 设置 inverse 属性 来 决定 由 双向 关联 的 哪 一 方 来 维护 表 和 表 之 间 的 关 
联 关 系 ， 当 其 中 的 一 方 设置 inverse=true 时 ， 表 示 将 控制 权 反 转 ， 此 时 由 对 方 (主动 方 ) 负 责 维 
护 关 联 关系 。inverse 属性 的 默认 值 为 false， 在 双方 都 没有 设置 inverse=true 的 情况 下 ， 双 方 
都 维护 关联 关系 ， 会 影响 性 能 。 通 常 ， 由 “多 ”的 一 方 作 为 主动 方 维护 关联 关系 有 助 于 性 能 
的 改善 。 

1. 添加 数据 

在 数据 表 mealseries 中 添加 一 个 新 的 菜系 “ 淮 扬 菜 ”， 并 在 数据 表 meal 中 添加 两 个 菜系 
为 淮 扬 菜 的 餐 品 。 

修改 映射 文件 Mealseries.hbm.xml， 给 <set> 元 素 添加 inverse 属性 ， 并 设置 inverse=true， 
将 控制 权 反 转 ， 此 时 由 “多 ”的 一 方 (MeaD) 作 为 主动 方 来 维护 双方 的 关联 关系 ， 即 “一 ”的 一 


a 


方 QMealseries) 放 弃 维护 关联 关系 。 代 码 如 下 : 


<set name="mealSet" inverse="true"> 


在 测试 类 HibemateTest 中 添加 测试 方法 testM2OAndO2MSave0， 并 使 用 @Test 注解 修 
饰 。testM2OAndO2MSave() 方 法 代码 如 下 : 


@Test 

Public void testM20Ando2Msave() { 
// 新 建 菜系 对 象 
Mealseries ms = new Mealseries (" 淮 扬 菜 ") 7 
// 新 建 餐 品 对 象 


Meal meall=new Meal() 7 

meal1.setMealName ("大 者 干 丝 "); 

meall .setMealsummarize (" 又 称 鸡 汗 煮 干 丝 ， 传 统 名 菜 ， 吃 起 来 爽口 开胃 。") ; 

meall.setMealDescription (" 一 道 既 清 爽 ， 又 有 营养 的 佳肴 ， 其 风味 之 美 ， 历 来 被 推 为 
席 上 美 馈 ， 淮 扬 菜系 中 的 看 家 菜 。") ; 

meall.setMealPrice(15.00); 

Meal meal2=new Meal(); 

meal2 .setMealName ("狮子 头 ") ; 

meal2.setMealSummarize(" 口 感 松 软 ， 肥 而 不 腻 ， 营 养 丰 富 ， 红 烧 、 清 燕 皆 可 ") ; 

meal2.setMealDescription (" 千 百 年 来 盛誉 不 衰 ， 成 功 之 举 在 于 保持 基本 格调 传统 京 调 
方法 ， 随 候 用 料 因 物 而 异 ， 富 于 变化 ， 成 为 系列 佳肴 。") ; 

meal2.setMealPrice(25.00); 

// 设置 关联 关系 

meall.setMealseries (ms); 

meal2.setMealseries (ms); 

ms .getMealSet () .add (meall); 

ms .getMealSet () .add (meal2); 

// 先 插入 一 的 一 端 

session.save (ms) 7 

// 再 插入 多 的 一 端 

session.save (meall); 

session.save (meal2); 
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} 


执行 testM2OAndO2MSave() 方 法 ， 数 据 表 mealseries 和 meal 添加 的 数据 分 别 如 图 13-2 和 
图 13-3 所 示 。 








we ms Mealiane |MealsSummarize |MealDescription |MealPrice | 
画 SeriesId |Serieslane 器 1 精 醋 红 杭 椒 色 红 美 ， 味 评 香 。 色 红 甘 ， 味 评 香 . 8.00 
7 湘菜 [| 2 序 黄 并 金条 色泽 金黄 洞 亮 ， 鲍 色泽 金黄 洞 况 ， 鲍 15.00 
a 8 微 菜 al 9 2 马 国 三 米粒 | 风味 浓 、 口 感 奇 、| 风 味 浓 、 口 感 奇 、 13.00 
站 | 9 西餐 器 10 2 栈 皮 龙 钙 ”色泽 黄 隶 相 衬 ， 协 酥 皮 龙 是 成 菜 配 以 20.00 
oa 10| 西 点 a 11 工 香 鸭 燕 片 ” 色泽 红 竞 ， 口 千 似 色泽 红 亮 ， 口感 似 9.00 
器 11 药 对 器。 a 1 金 耻 片 皮 鸭 此 菜 深 红 明 亮 ， 皮 此 菜 深 红 明亮 ， 皮 10.00 
12 私房 菜 回 | 13 13 大 者 干 毕 又 称 鸡 汁 者 干 毕 ， 一 道 双 清 吏 ， 又 有 15.00 
可 13| 淮 扬 菜 加 1 13 钳子 头 口感 松软 ， 用 而 不 二 百年 来 亚 誉 不 训 25.00 

图 13-2 数据 表 mealseries 中 的 记录 图 13-3 数据 表 meal 中 的 记录 


此 时 ， 控 制 台 输出 的 SQL 语句 如 下 : 


Hibernate: insert into restrant.mealseries (SeriesName) values (?) 
Hibernate: insert into restrant.meal (MealSeriesId, MealName, MealSummarize, 
MealDescription, MealPrice, MeallImage) values (?, ?, ?, ?2, ?2, ?) 

Hibernate: insert into restrant.meal (MealSeriesId, MealName, MealSummarize, 
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MealDescription，MealPrice，MealImage) values (?, ?, ?, ?2, ?, ?) 


可 以 看 出 仅仅 使 用 最 少 的 3 条 insert 语句 就 完成 了 3 条 记录 的 添加 ， 因 此 性 能 最 好 。 
2. 修改 数据 


在 测试 类 HibernateTest 中 添加 测试 方法 testM20AndO2MUpdate()， 并 使 用 @Test 注解 修 
饰 。 在 testM2OAndO2MUpdate() 方 法 中 ， 将 数据 表 meal 中 编号 id=7 的 餐 品 的 菜系 由 “ 重 
菜 ”(id 为 1) 修 改 为 “川菜 ”(id 为 2)， 代 码 如 下 : 


@Test 
Public void testM20Ando2MUpdate() { 
// 加 载 编号 id=7 的 餐 品 对 象 
Meal meal= (Meal) session.get (Meal.class, 7); 
// 加 载 编号 idq=2 (川菜 ) 的 菜系 对 象 
Mealseries ms = (Mealseries)session.get (Mealseries.class, 2); 
// 修改 关联 关系 
meal .setMealseries (ms); 
// 更 新 meal 餐 品 对 象 


session.update (meal) 7 


} 


执行 testM20AndO2MUpdate0 方 法 后 ， 在 控制 台 输 出 3 条 select 的 SQL 和 1 条 update 的 
SQL 语句 ， 打 开 数 据 表 meal， 可 以 看 到 编号 id=7 的 餐 品 的 菜系 由 原先 的 1 修改 成 了 2。 


3. 删除 数据 


在 测试 类 HibernateTest 中 添加 测试 方法 testM20AndO2MDelete()， 并 使 用 @Test 注解 修 
饰 。 在 testM2OAndO2MDelete() 方 法 中 ， 将 数据 表 mealseries 中 编号 id=13 的 菜系 记录 删除 。 
代码 如 下 : 


@Test 
public void testM20Ando2MDelete() { 
// 加 载 编号 id=13 的 菜系 对 象 
Mealseries ms = (Mealseries) session.get (Mealseries.class, 13); 
// 删除 对 象 ms 
session.delete (ms); 


} 


执行 testM2OAndO2MDelete( 方 法 ， 在 控制 台 输 出 一 条 select 的 SQL 语句 和 一 条 delete 
的 SQL 语句 ， 紧 接着 抛 出 如 下 异常 信息 : 


org.hibernate .engine.jdbc.spi.SqlExceptionHelper logExceptions 

ERROR: Cannot delete or update a Parent row: a foreign key constraint fails 
(‘restrant‘ .meal, CONSTRAINT ‘meal ibfk 1 FOREIGN KEY (“MealSeriesId) 
REFERENCES ‘mealseries. (‘SeriesId )) 

org.hibernate.internal .ExceptionMapperStandardImpl 
mapManagedFlushFailure 

ERROR: HHH000346: Error during managed flush 
[org.hibernate.exception.ConstraintViolationException: could not execute 
statement] 


发 生 异 常 的 原因 在 于 : 数据 表 meal 中 MealSeriesId 外 键 字段 引用 了 数据 表 mealseries 的 





SeriesId 字段 ， 当 准备 从 mealseries 表 中 删除 “ 淮 扬 菜 ”时 ， 该 菜系 的 SeriesId 被 meal 表 中 的 
两 条 相关 和 餐 品 记录 所 引用 ， 只 有 先 将 meal 表 中 参考 该 SeriesId 的 两 条 和 餐 品 记录 删除 。 当 然 ， 

没有 必要 这 么 麻烦 ， 可 以 采用 级 联 删 除 的 方法 ， 在 删除 mealseries 表 中 记录 的 同时 ， 会 将 
meal 表 中 关联 的 记录 一 同 删 除 。 修 改 映 射 文件 Mealseries hbm.xml， 在 <set> 元 素 中 添加 属性 
cascade， 并 将 值 设置 为 delete， 代 码 如 下 : 


<set name="mealSet" inverse="true" cascade="delete"> 


再 次 执行 testM2OAndO2MDelete(0) 方 法 ， 在 控制 台 输 出 两 条 select 的 SQL 语句 和 三 条 
delete 的 SQL 语句 ， 再 打开 数据 表 meal 和 mealseries， 可 以 看 到 数据 被 成 功 删 除 。 


13.1.4 双向 多 对 多 映射 


在 数据 库 restrant 中 ， 数 据 表 admin 和 functions 之 间 存 在 多 对 多 关联 关系 ， 因 为 一 个 系统 
管理 员 可 以 使 用 系统 的 多 个 功能 ， 一 个 系统 功能 也 可 能 被 多 个 管理 员 使 用 。 

在 程序 设计 时 ， 一 般 不 建议 直接 在 admin 和 functions 之 间 建 立 多 对 多 关联 ， 这 会 造成 两 
者 之 间 的 相互 依赖 。 可 以 通过 一 个 中 间 表 来 维护 两 者 之 间 的 多 对 多 关联 ， 这 个 中 间 表 分 别 与 
admin 和 functions 构成 多 对 一 关联 。 在 数据 库 restrant 中 ， 管 理 员 信息 表 为 admin， 系 统 功 能 
表 为 functions， 中 间 表 为 powers， 它 同时 参照 admin 和 functions 表 。 这 三 张 表 之 间 的 关系 如 
13-4 所 示 。 























admin 日 powers 日 fnctions 日 

本 本 咖 刘 ~ 四 尽 虽 唱 记 ~ 1| 导 吻别 宫 - 

Pld int(4) Bad int4) | 月 id int(4) 
LoginName 。 varchar(20) Bfid int(4) Ee | name varchar(20) 
Loginpwd 。 varchar(20) parentid 。 int(4) 

url varchar(50) 
isleaf bit(1) 
nodeorder int(4) 











13-4 多 对 多 关联 关系 


powers 表 以 aid 和 fid 作为 联合 主键 ， 其 中 ，aid 字段 作为 外 键 参照 admin 表 的 Id 字段 ， 
fid 字段 作为 外 键 参照 functions 表 的 id 字段 。 

实现 数据 表 admin 和 functions 双向 多 对 多 关联 映射 的 步骤 如 下 。 

(1) 将 项 目 hibermmate-1 复制 并 命名 为 hibernate-4， 再 导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 

(2) 在 项 目 hibernate-4 的 comhibemateentity 包 中 新 建 两 个 实体 类 Admin.java 和 
Functions.java。 其 中 ， 实 体 类 Admin.java 代码 如 下 : 


Package com.hibernate.entity; 
import java.util.HashSet7 
Import java.util.Set7 

public class Admin 1{ 


Private int id; //id 号 
private String loginName; // 登 录 名 
private String loginpwd; // 登 录 密码 


private Set fs=new HashSet();  // 关联 的 属性 
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// 省 略 属性 的 getter、settez 方法 
// 省 略 无 参 构 造 方法 和 有 参 构 造 方法 
} 


在 实体 类 Admin.java 中 添加 Set 类 型 的 属性 全， 以 体现 与 Functions 的 关联 。 
实体 类 Functionsjava 代码 如 下 : 


Package com.hibernate.entity; 

import java.util.HashSet; 

import java.util.Set; 

public class Functions { 
private int id; //id 号 
private String name; // 功 能 名 称 
private Set as=new HashSset(); // 关 联 的 属性 
// 省 略 属性 的 getter、setter 方法 
// 省 略 无 参 构造 方法 和 有 参 构造 方法 

} 


同样 ， 在 实体 类 Functions.java 中 添加 Set 类 型 的 属性 as， 以 体现 与 Admin 的 关联 。 
(3) 在 项 目 hibernate-4 的 com.hibemate.entity 包 中 创建 映射 文件 Admin.hbm.xml 和 


Functions.hbm.xml。 其 中 ，Admin.hbm.xml 文件 内 容 如 下 : 


<?xml Version="1.0"” encoding="utf-8"?> 
<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 
3.0//EN" "http://www.hibernate.org/dtd/hibernate-mapping-3.0.dtd"> 
<hibernate-mapping package="com.hibernate.entity"> 
<class name="Admin" table="admin" catalog="restrant"> 
<id name="id" type="java.lang.Integer"> 
<column name="Id" /> 
<generator class="native"></generator> 
</id> 
<property name="loginName" type="java.lang.string"> 
<column name="LoginName" length="20" not-null="true" /> 
</property> 
<property name="loginPwd" type="java.lang.string"> 
<column name="LoginPwd" length="20" not-null="true" /> 
</property> 
<!-- 配置 多 对 多 关联 --> 
<set name="fs" table="powers"> 
<key column="aid" not-null="true" /> 
<many-to-many column="fid" class="Functions"/> 
</set> 
</class> 
</hibernate-mapping> 


首先 给 <set> 元 素 添 加 name 属性 ， 值 设 定 为 Admin 实体 类 中 Set 类 型 的 属性 fs; 然后 添 
加 一 个 table 属性 ， 值 为 中 间 表 的 名 称 ， 这 里 为 数据 表 powers。 再 给 <set> 元 素 添 加 两 个 子 元 
素 。<key> 子 元 素 的 column 属性 指定 中 间 表 powers 中 参照 admin 表 的 外 键 名 字 ， 这 里 为 
aid。<many-to-many> 子 元 素 中 需要 设 定 两 个 属性 ，class 属性 设 定 为 多 对 多 关联 中 另 一 方 的 
类 ， 这 里 为 Functions; column 属性 指定 中 间 表 powers 中 参照 functions 表 的 外 键 名 字 ， 这 里 
为 fid。 

Functions.hbm.xml 文件 内 容 如 下 : 


<?xml version="]1.0" encoding="utf-8"?> 
<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 
3.0//EN" "http://www.hibernate.org/dtd/hibernate-mapping-3.0.dtd"> 
<hibernate-mapping package="com.hibernate.entity"> 
<class name="Functions" table="functions" catalog="restrant"> 
<id name="id" type="java.lang.Integer"> 
<column name="id" /> 
<generator class="native"></generator> 
</id> 
<property name="name" type="java.lang.Sstring"> 
<column name="name" length="20" not-null="true" /> 
</property> 
<!-- 配置 多 对 多 关联 --> 
<set name="as" table="powers" inverse="true"> 
<key column="fid" not-null="true" /> 
<many-to-many column="aid" class="Admin"/> 
</set> 
</class> 
</hibernate-mapping> 


在 Functions.hbm.xml 映射 文件 的 <set> 元 素 中 设置 了 inverse="tre"， 表 示 将 关联 关系 的 控 
制 权 反 转 ， 即 由 对 方 (Admin) 管 理 关 联 关系 。 

最 后 将 这 两 个 映射 文件 通过 <mapping> 标 签 添加 到 Hibernate 配置 文件 hibernate.cfg.xml 
中 ， 代 码 如 下 : 


<mapping resource="com/hibernate/entity/Admin.hbm.xml"/> 
<mapping resource="com/hibernate/entity/Functions.hbm.xml"/> 


(4) 添加 数据 。 

在 测试 类 HibernateTest 中 添加 测试 方法 testM2MSave()， 并 使 用 @Test 注解 修饰 。 在 
testM2MSave() 方 法 中 新 建 两 个 管理 员 ， 新 建 三 个 系统 功能 ， 并 设置 关联 关系 ， 最 后 执行 保存 
操作 。 

代码 如 下 : 


@Test 

public void testM2MSave(){ 
// 新 建 两 个 管理 员 对 象 
Admin adminl=new Rdmin("adminl"，"123") 7 
Admin admin2=new Admin("admin2","123"); 
// 新 建 三 个 系统 功能 
Functions fl=new Functions ("测试 餐 品 管理 ") ; 
Functions f2=new Functions ("测试 订单 管理 ") ; 
Functions f3=new Functions ("测试 用 户 管理 "); 
// 设置 关联 关系 
adminl .getFs() .add (f1); 
adminl .getFs() .add (f2); 
adminl .getFs() .add (f3); 
admin2.getFs() .add (f1); 
admin2.getFs() .add (f2); 
// 保存 
session.save (admin1l) 7 
session-save (admin2); 





| 
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session.save(f1); 
session.save (f2); 
session.save (f3); 


时 


执行 testM2MSave() 方 法 ， 数 据 表 admin、functions 和 powers 中 记录 分 别 如 图 13-5、 
图 13-6 和 图 13-7 所 示 。 


















_13 测试 餐 品 管理 


14 测试 订单 管理 
15 测试 用 户 管理 


123456 
admin1 |123 
3ladmin2 |123 






13-5 数据 表 admin 中 的 记录 13-6 ”数据 表 functions 中 的 记录 13-7 ”数据 表 powers 中 的 记录 


(5) 加 载 数据 。 
在 测试 类 HibernateTest 中 添加 测试 方法 testM2MGet0， 并 使 用 @Test 注解 修饰 。 在 
testM2MGet( 方 法 中 加 载 管理 员 及 关联 的 系统 功能 属性 ， 代 码 如 下 : 


QTest 
public void testM2MGet () { 
// 加 载 管理 员 对 象 
Rdmin admin = (Admin) session.get (Admin.class, 2); 
System.out.println(admin.getLoginName ()); 
// 加 载 关联 的 系统 功能 属性 
Set fs = admin.getFs(); 
System.out.println (fs.size()); 


} 
执行 testM2MGet0 方 法 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Hibernate: select … from restrant.admin admin0_ where admin0_.Id=? 
adminl 

Hibernate: select … from powers fs0_ inner join restrant.functions 
functionsl_ on fs0_.fid=functions]l_.id where fs0_.aid=? 

3 


(6) 删除 数据 。 
在 测试 类 HibernateTest 中 添加 测试 方法 testM2MDelete0， 并 使 用 @Test 注解 修饰 。 在 
testM2MDelete0 方 法 中 删除 指定 管理 员 ， 代 码 如 下 : 
@Test 
public void testM2MDelete() { 
// 加 载 编号 idq=3 管理 员 对 象 ， 根 据 数据 表 中 的 实际 情况 选择 id 
Rdmin admin = (Admin) session.get (Admin.class, 3); 
// 执行 删除 操作 


session.delete (admin); 
} 


执行 testM2MDelete( 方 法 ， 数 据 表 admin 和 powers 中 相关 记录 被 删除 。 控 制 台 输出 结果 
如 下 : 


二 
全" 


Hibernate: select admin0_ .Id as Idl 0 0 , admin0 .LoginName as 
LoginNam2 0 0 ，admin0_ .LoginPwd as LoginPwd3 0 0_ from restrant -admin 
admin0 where admin0_ .Id=? 

Hibernate: delete from powers where aid=? 

Hibernate: delete from restrant.admin where Id=? 


13.1.5 双向 一 对 一 映射 
双向 一 对 一 关联 映射 可 以 通过 基于 外 键 和 基于 主键 两 种 方式 实现 。 


1. 基于 外 键 的 一 对 一 关联 映射 


基于 外 键 的 一 对 一 关联 与 多 对 一 关联 实质 相同 ， 是 多 对 一 关联 的 一 个 特例 。 外 键 可 以 存 
放 在 任意 一 端 ， 在 存放 外 键 的 一 端 ， 增 加 <many-to-one> 元 素 ， 并 在 该 元 素 中 增加 unique= 
“true” 属 性 ， 表 示 多 的 一 方 也 必须 唯一 ， 并 使 用 name 属性 来 指定 关联 属性 的 属性 名 。 在 另 
一 端 需要 使 用 <one-to-one> 元 素 ， 同 样 使 用 name 属性 来 指定 关联 属性 的 属性 名 。 

在 数据 库 restrant 中 ， 新 建 数据 表 admin_detail， 用 于 存储 管理 员 的 详细 信息 ， 如 图 13-8 
所 示 。 在 数据 表 admin 中 添加 一 个 字段 Did， 然 后 设置 其 与 数据 表 admin_detail 的 Id 字段 关 
联 ， 如 图 13-9 所 示 。 





日 国 adnin_detail 日 国 adnin 、 
日 页 栏 位 9 
量 Ta int(g) 区 部 
LoginName，varchar(20)，Nullable 
转 hddress, varchar (255), Hullable 园 LoginFwd, varchar (20), Hullsble 
国 RealHame, varchar (10), Hullable 团 Did, int(4), Hullsble 
图 13-8 数据 表 admin_detail 的 结构 图 13-9 数据 表 admin 的 结构 


管理 员 信息 表 admin 的 Did 字段 作为 该 表 的 外 键 ， 需 要 保证 该 字段 的 唯一 性 ， 否 则 就 不 
是 一 对 一 映射 关系 ， 而 是 多 对 一 映射 关系 。 

实现 数据 表 admin 和 admin_detail 双向 一 对 一 关联 映射 的 步骤 如 下 。 

(1) 将 项 目 hibernate-1 复制 并 命名 为 hibernate-5， 再 导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 

(2) 创建 实体 类 。 

在 项 目 hibernate-5 的 com.hibernate.entity 包 中 创建 实体 类 Admin.java 和 AdminDetailjava， 
分 别 对 应 数据 表 admin 和 admin_detail。 

其 中 ， 实 体 类 Admin.java 的 代码 如 下 : 


Package com.hibernate.entity; 
public class Admin { 


private int id; //id 号 
private String loginName; // 登 录 名 
private String loginpwd; // 登 录 密码 
private AdminDetail ad7 // 关 联 的 属性 


// 省 略 属性 的 getter、setter 方 法 
// 省 略 无 参 构 造 方法 和 有 参 构造 方法 
} 


实体 类 AdminDetailjava 的 代码 如 下 : 


-| 
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package com.hibernate.entity; 
public class AdminDetail { 


private int id; //id 号 
private String address; // 地 址 
private String realName; // 真 实 姓名 
private Rdmin admin; // 关 联 的 属性 


// 省 略 属性 的 getter、setter 方 法 
// 省 略 无 参 构造 方法 和 有 参 构造 方法 
} 


在 实体 类 Admin.java 和 AdminDetailjava 中 都 添加 了 与 对 方 关 联 的 属性 。 

(3) 创建 映射 文件 。 

在 项 目 hibernate-5 的 com.hibernate.entity 包 中 创建 映射 文件 Adminhbmxml 和 
AdminDetail.hbm.xml。 其 中 ，Admin.hbm.xml 文件 内 容 如 下 : 


<?xml version="]1.0" encoding="utf-8"?> 
<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 
3.0//EN" "http://www.hibernate.org/dtd/hibernate-mapping-3.0.dtd"> 
<hibernate-mapping package="com.hibernate.entity"> 
<class name="Admin" table="admin" catalog="restrant"> 
<id name="id" type="java.lang.Integer"> 
<column name="Id" /> 
<generator class="native"></generator> 
</id> 
<property name="loginName" type="java.lang.string"> 
<column name="LoginName" length="20" not-null="true" /> 
</property> 
<property name="loginPwd" type="java.lang.string"> 
<column name="LoginPwd" length="20" not-null="true" /> 
</property> 
<!-- 使 用 many-to-one 的 方式 来 映射 一 对 一 关联 关系 --> 
<many-to-one name="ad" class="AdminDetail" column="Did" 
unique="true" /> 
</class> 
</hibernate-mapping> 


在 映射 文件 Admin.hbm.xml 中 需要 使 用 <many-to-one> 元 素 而 不 是 <one-to-one> 元 素来 映 
射 在 Admin 类 中 定义 的 AdminDetail 类 型 的 ad 属性 ， 但 必须 使 用 unique="true" 指 定 多 的 一 端 
唯一 ， 即 满足 唯一 性 约束 ， 以 实现 一 对 一 关联 。 

AdminDetail.hbm.xml 文件 内 容 如 下 : 


<?xml] Version="1.0"” encoding="utf-8"?> 
<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 
3.0//EN" "http://www.hibernate.org/dtd/hibernate-mapping-3.0.dtd"> 
<hibernate-mapping package="com.hibernate.entity"> 
<class name="AdminDetail" table="admin detail" catalog="restrant"> 
<id name="id" type="java.lang.Integer"> 
<column name="Id" /> 
<generator class="native"></generator> 
</id> 
<property name="address" type="java.lang.string"> 
<column name="Address" length="255" not-null="true" /> 
</property> 





5 了 


<property name="realName" type="java.lang.string"> 
<column name="RealName" length="10" not-null="true" /> 
</property> 
<!-- 映射 一 对 一 关联 关系 --> 
<one-to-one name="admin" class="Admin" property-ref="ad" /> 
</class> 
</hibernate-mapping> 


在 映射 文件 AdminDetail.hbm.xml 中 ， 需 要 通过 <one-to-one> 元 素来 映射 从 AdminDetail 到 
Admin 的 一 对 一 关联 。 使 用 property-re 伍 "ad" 表 明 建 立 了 从 AdminDetail 对 象 到 Admin 对 象 的 
关联 ， 因 此 只 需要 调用 AdminDetail 对 象 的 getAdmin() 方 法 就 可 以 访问 到 Admin 对 象 。 

将 这 两 个 映射 文件 通过 <mapping> 标 签 添加 到 Hibernate 配置 文件 hibernate.cfg.xml 中 ， 代 
码 如 下 : 


<mapping resource="com/hibernate/entity/Admin.hbm.xml"/> 
<mapping resource="com/hibernate/entity/AdminDetail.hbm.xml"/> 


(4) 添加 数据 。 

在 测试 类 HibemateTest 中 添加 测试 方法 testO20Save0， 并 使 用 @Test 注解 修饰 。 在 
testO2OSave0 方 法 中 新 建 管理 员 信息 对 象 ， 新 建 管理 员 信 息 详情 对 象 ， 并 设置 关联 关系 ， 最 
后 执行 保存 操作 。 代 码 如 下 : 


@Test 
public void testO20Save(){ 
// 新 建 管理 员 信息 对 象 
Admin admin = new Admin("admin", "123456"); 
// 新 建 管理 员 信息 详情 对 象 
AdminDetail ad = new AdminDetail ("江苏 扬州 "， "管理 员 ") ; 
// 设置 关联 关系 
admin.setAd(ad); 
ad.setAdmin (admin); 
// 保存 操作 
session.save(ad); 
session.save (admin); 
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} 
执行 testM2MSave() 方 法 ， 数 据 表 admin_detail 和 admin 中 的 记录 分 别 如 图 13-10 和 图 13-11 
所 示 。 








Dlra |address |RealNane Dlia |roginane |Loginpwd|Did 
口 | 了 江苏 扬州 管理 员 口 2 admin admin 
图 13-10 ”数据 表 admin_detail 中 的 记录 图 13-11 数据 表 admin 中 的 记录 
控制 台 输出 的 SQL 语句 如 下 : 
Hibernate: insert into restrant.admin detail (Address, RealName) values 
(2 2) 


Hibernate: insert into restrant.admin (LoginName, LoginPwd, Did) values 


A 
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(5) 加 载 数据 。 

在 测试 类 HibernateTest 中 添加 测试 方法 testO20Get_ 10， 并 使 用 @Test 注解 修饰 。 在 
testO2OGet_10 方 法 中 先 加 载 编号 id=2 的 Admin 对 象 ， 再 加 载 关联 的 AdminDetail 对 象 。 代 
码 如 下 : 


@Test 

public void testO20Get 1() 
// 加 载 编号 id=2 的 Admin 对 象 根据 数据 表 中 的 实际 情况 选择 id 
Rdmin admin = (Admin)session.get (Admin.class, 2); 
System.out.println (admin.getLoginName ()); 
// 加 载 关联 的 AdminDetail 对 象 
System.out.println (admin.getAd() .getAddress()); 

| 


NS 执行 testO2OGet_10 方 法 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 
Hibernate: select ****** 
admin 


Hibernate: Select。%……" 
Hibernate: SelLect“。…… 


江苏 扬州 

在 测试 类 HibemateTest 中 添加 测试 方法 testO020Get 20， 并 使 用 @Test 注解 修饰 。 在 
testO2OGet_20 方 法 中 先 加 载 编号 id=1 的 AdminDetail 对 象 ， 再 获取 关联 的 Admin 对 象 信 
息 。 代 码 如 下 : 


@Test 
public void testO20Get 2() { 
// 加 载 编号 id=1 的 AdminDetail 对 象 
AdminDetail ad = (AdminDetail) session.get (AdminDetail.class, 1); 
System.out.println(ad.getRealName ()); 
// 获取 Admin 对 象 


System.out.println(ad.getAdmin() .getLoginName ()); 
} 


执行 testO2O0Get_20 方 法 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


Hibernate: select …… from restrant.admin detail admindetai0_ left outer 

join restrant.admin adminl_ on admindetai0_.Id=admin1l_.Did where 

admindetai0_.Id=? 

管理 员 

admin 

由 于 在 映射 文件 AdminDetail.hbm.xml 的 <one-to-one> 元 素 中 没有 通过 Column 属性 设置 与 
Admin 对 象 的 关联 ， 从 控制 台 输 出 可 以 看 出 ， 通 过 AdminDetail 对 象 获取 Admin 对 象 是 通过 
左 外 连接 (left outer join) 实 现 的 。 

(6) 删除 数据 。 

在 测试 类 HibernateTest 中 添加 测试 方法 testO20Delete0， 并 使 用 @Test 注解 修饰 。 在 
testO2ODelete0 方 法 中 删除 编号 id=1 的 AdminDetail 对 象 ， 代 码 如 下 : 


@Test 
public void testO20Delete() { 


bd 
令 198 





// 删除 编号 id=1 的 AdminDetail 对 象 
AdminDetail ad = (AdminDetail) session.get (AdminDetail.class,1); 


// 执行 删除 操作 


session.delete(ad); 
， 


执行 testO2ODelete0 方 法 ， 在 控制 台 抛 出 外 键 约束 异常 ConstraintViolationException。 代 码 
如 下 : 


ERROR: HHH0O00346: Error during managed flush 
[org.hibernate.exception.ConstraintViolationException: could not execute 
statement] 


只 需要 修改 映射 文件 AdminDetail.hbm.xml， 在 其 <one-to-one> 元 素 中 添加 cascade 属性 ， 
并 设置 为 delete， 表 示 采 用 删除 级 联 操作 。 代 码 如 下 : 


<one-to-one name="admin" class="Admin" property-ref="ad" cascade="delete"/> 

再 次 执行 testO2ODelete0 方 法 ， 数 据 表 admin_detail 和 admin 中 记录 成 功 删 除 。 

2. 基于 主键 的 一 对 一 关联 映射 

基于 主键 的 一 对 一 关联 就 是 限制 两 个 数据 表 的 主键 使 用 相同 的 值 ， 通 过 主键 形成 一 对 一 
映射 关系 。 在 实现 基于 外 键 的 双向 一 对 一 关联 映射 时 ， 数 据 表 admin 中 添加 了 一 个 外 键 字段 
Did， 与 数据 表 admin_detail 的 Id 字段 关联 。 在 实现 基于 主键 的 双向 一 对 一 关联 时 ， 需 要 将 该 
外 键 字段 Did 删除 ， 并 设置 admin 表 的 主键 Id 与 admin_detail 表 主 键 Id 关联 。 由 于 两 个 表 主 
键 相 关联 ， 因 此 需要 保持 两 个 数据 表 的 主键 Id 一 致 ， 最 好 将 两 个 表 的 数据 全 部 清空 后 ， 再 设 
置 关联 ， 如 图 13-12 所 示 。 

Le 
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表 名 称 |adnin 引擎 InnaonB v 
数据 库 【ES GE 于 字符 集 ut 多 ~ 
核对 utf8_general_ci ~ 





口 | 药 束 才 引用 列 ”| 引用 数据 库 “| 引用 表 引用 列 | 更 新 | 删除 
口 jadmin_ibfk_ 1[1d* | ... lrestrant [-Jadmin decaillvj`Id | ... | | . 
口 2 -| 


。。jresrranc [> 


图 13-12 设置 admin 表 的 主键 1d 与 admin_detail 表 主 键 1d 关联 


基于 主键 的 双向 一 对 一 关联 映射 ， 需 要 使 用 foreign 策略 生成 主键 ， 任 何 一 方 都 可 以 使 用 
foreign 策略 ， 表 明 根 据 对 方 主键 生成 自己 的 主键 。 使 用 foreign 策略 的 一 方 增加 <one-to-one> 
元 素 映射 关联 关系 ， 还 必须 将 其 constrainted 属性 设置 为 tue， 而 另 一 方 只 需要 增加 <one-to- 
one> 元 素 映射 关联 属性 即 可 。 

基于 主键 实现 数据 表 admin_detail 和 admin 之 间 双 向 一 对 一 关联 映射 的 步骤 如 下 。 

(1) 将 项 目 hibernate-5 复制 并 命名 为 hibernate-6， 再 导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 

(2) 修改 映射 文件 Admin hbm xml 和 AdminDetail hbm xml。 
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在 映射 文件 Admin.hbm.xml 中 ， 先 修改 <generator> 元 素 ， 再 删除 原先 的 <many-to-one> 元 
素 ， 并 配置 <one-to-one> 元 素 ， 代 码 如 下 : 


<?xml version="]1.0" encoding="utf-8"?> 
<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 
3.0//EN" "http://www.hibernate.org/dtd/hibernate-mapping-3.0.dtd"> 
<hibernate-mapping package="com.hibernate.entity"> 
<class name="Admin" table="admin" catalog="restrant"> 
<id name="id" ee lang.Integer"> 
<column name="Id" /> 
<!-- 采用 foreign 策略 ， 直 接 使 用 另 一 个 关联 的 实体 的 标识 属性 --> 
<generator class="foreign"> 
<param name="property">ad</param> 
</generator> 
</id> 
<!-- 省 略 未 修改 的 1oginName 和 loginPwd 的 配置 --> 
<!-- 使 用 one-to-one 的 方式 来 映射 一 对 一 关联 关系 --> 
<one-to-one name="ad" class="AdminDetail" constrained="true" /> 
</class> 
</hibernate-mapping> 


由 于 admin_detail 表 中 的 主键 是 引用 admin 表 主 键 的 外 键 ， 所 以 Admin 类 的 主键 在 映射 
时 的 生成 策略 ， 需 要 由 关联 类 AdminDetail 来 指定 。 在 映射 文件 Admin.hbm.xml 中 通过 
<generator> 元 素 指定 属性 class="foreign"， 表 明 根 据 关 联 类 AdminDetail 生成 Admin 类 的 主 
键 。 子 元 素 <param> 设 置 property 指定 关联 类 AdminDetail 的 属性 ， 即 在 Admin 类 中 所 定义 的 
AdminDetail 类 型 的 属性 ad。 通 过 <one-to-one> 元 素 的 name 属性 指定 关联 类 属性 为 ad， 
constrained="true" 表 明 Admin 类 的 主键 由 关联 类 AdminDetail 生成 。 
在 映射 文件 AdminDetaiLhbm.xml 中 ， 只 需要 修改 <one-to-one> 元 素 ， 代 码 如 下 : 
<!-- 修改 映射 一 对 一 关联 关系 --> 
<one-to-one name="admin" class="Admin" cascade="delete" /> 
(3) 添加 数据 。 
执行 测试 类 HibernateTest 中 的 testO2OSave0 方 法 ， 数 据 表 中 admin_detail 和 admin 成 功 
添加 记录 ， 分 别 如 图 13-13 和 图 13-14 所 示 。 











Dlra |address |RealNane 口 [ia oginNane |Loginmwd [Did 
口 江苏 扬州 ”管理 员 口 admin admin (NULL) 
二 Auto) (NULL) (NULL) We (Auto) (NULL) (NULL) (NULL) 
13-13 ”数据 表 admin_detail 中 的 记录 13-14 ”数据 表 admin 中 的 记录 
控制 台 输出 的 SQL 语句 如 下 : 


Hibernate: insert into restrant.admin _ detail (Address, RealName) values (?, ?) 
Hibernate: insert into restrant.admin (LoginName, LoginPwd, Id) values (?, ?, ?) 


依次 执行 测试 类 HibernateTest 中 的 testO20Get 10、testO20Get 20 和 testO2ODelete0 等 
方法 ， 并 根据 情况 修改 这 些 方法 中 所 加 载 记录 的 编号 I4， 执 行 结果 与 基于 外 键 的 一 对 一 关联 
映射 时 相同 。 


13.2 ”基于 Annotation 注解 实现 关联 映射 


在 上 一 章 的 12.2 小 节 针 对 单 张 数据 表 users， 介 绍 过 如 何 使 用 Annotation 注解 实现 
Hibermate 零 配置 。 下 面 针对 多 对 一 、 多 对 多 和 一 对 一 双向 关联 映射 介绍 使 用 Annotation 注解 
实现 关联 映射 的 零 配置 。 


13.2.1 双向 多 对 一 映射 


基于 Annotation 注解 实现 数据 表 meal 和 mealseries 双向 多 对 一 关联 映射 的 步骤 如 下 。 

(1) 先 将 项 目 hibernate-2 复制 并 命名 为 hibernate-7， 再 导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 

(2) 在 项 目 hibemate-7 的 com .hibermate.entity 包 中 创建 实体 类 Mealjava 和 Mealseries java。 
其 中 ， 基 于 Annotation 注解 实现 的 持久 化 类 Meal 代码 如 下 : 


Package com.hibernate.entity; 
import javax.persistence.*; 
@Entity 
@Table (name="meal",catalog="restrant") 
public class Meal { 
// 餐 品 基本 信息 (部 分 ) 





\ 


private int mealld; // 餐 品 编号 

private Mealseries mealseries; // 餐 品 的 菜系 关联 属性 
private String mealName; // 餐 品名 称 

private String mealSummarize; // 餐 品 摘要 

private String mealDescription; // 餐 品 详细 描述 信息 
private Double mealPrice; // 餐 品 价格 

private String mealImage; // 餐 品 图 片 

@Id 


Q@GeneratedValue (strategy=GenerationType .IDENTITY) 
@Column (name="MealIld", unique=true, nullable=false) 
public int getMealId() { 

return mealld; 
} 
Public void setMealId(int mealId) { 

this.mealId = mealId7 


} 
// 使 用 aManyToone 和 @Joincolumn 注解 实现 Meal 到 Mealseries 的 多 对 一 关联 
@ManyToOne 
@JoinColumn (name="MealSeriesId") 
public Mealseries getMealseries() { 
return mealseries; 
} 
public void setMealseries (Mealseries mealseries) { 
this.mealseries = mealseries; 
} 
@Column (name="MealName", nullable=false, length=20) 
public String getMealName() { 
return mealName; 
} 
public void setMealName (String mealName) { 
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this.mealName = mealName; 

} 

@Column (name="MealSummarize", nullable=false, length=250) 

public String getMealSummarize() { 
return mealSummarize; 

} 

Public void setMealSummarize (String mealSummarize) { 
this.mealSummarize = mealSummarize; 

} 

@Column (name="MealDescription", nullable=false) 

Public String getMealDescription() { 
return mealDescription; 

} 

public void setMealDescription(String mealDescription) { 
this.mealDescription = mealDescription; 

} 

@Column (name="MealPrice", nullable=false) 

public Double getMealPrice() { 
return mealPrice; 

} 

public void setMealPrice (Double mealPrice) { 
this.mealPrice = mealPrice; 

} 

@Column (name="MealImage") 

public String getMealImage() { 
return mealImage; 

} 

Public void setMealImage (String mealImage) { 
this.mealImage = mealImage; 


} 

// 省 略 无 参 构造 方法 

// 省 略 有 参 构造 方法 
} 


在 持久 化 类 Meal 中 ， 需 要 定义 一 个 Mealseries 类 型 的 关联 属性 mealseries， 再 使 用 
@ManyToOne 和 @JoinColumn 注解 实现 Meal 到 Mealseries 的 多 对 一 关联 。@ManyToone 注 
解 的 fetch 属性 可 选择 项 包括 : FetchType.EAGER 和 FetchType.LAZY， 前 者 表示 关联 类 在 主 
类 加 载 的 时 候 同 时 加 载 (立即 加 载 )， 后 者 表示 关联 类 在 被 访问 时 才 加 载 ( 懒 加 载 或 延迟 加 载 )， 
在 多 对 一 时 默认 值 是 FetchTypeEAGER ， 在 一 对 多 时 默认 值 是 FetchType.LAZY 。 
@JoinColumn(name="MealSeriesId") 指 定数 据 表 meal 的 MealSeriesId 字段 作为 外 键 与 数据 表 
mealseries 的 主键 关联 。 

基于 Annotation 注解 实现 的 持久 化 类 Mealseries 如 下 : 


Package com.hibernate.entity; 

import java.util.HashSset; 

import java.util.Sset; 

import javax.persistence.*; 

@Entity 

@Table (name="mealseries",catalog="restrant") 

public class Mealseries { 
private int seriesId; // 菜 系 Ia 
private String seriesName; / /菜系 名 称 


Private Set<Meal> mealSet=new HashSet<Meal>() 7 // 关 联 的 集合 属性 
@Id 
@GeneratedValue (strategy=GenerationType .IDENTITY) 
ecolumn (name="SeriesId", unique=true, nullable=false) 
public int getSeriesId() { 
return seriesId; 
} 
Public void setSeriesId(int seriesId) { 
this.seriesId = seriesId; 
} 
@Column (name="SeriesName",nullable=false, length=10) 
Public String getSeriesName() { 
return seriesName; 
} 
public void setSeriesName (String seriesName) { 
this.seriesName = seriesName; 





} 
// 使 用 aoneToMany 注解 实现 Mealseries 到 Meal 的 一 对 多 关联 
QQoneToMany (mappedBy="mealseries", cascade={CascadeType .REMOVE}) 
public Set<Meal> getMealSet () { 
return mealSet; 





} 
public void setMealSet (Set<Meal> mealSet) { 
this.mealSet = mealSet7 


} 
// 无 参 构造 方法 
Public Mealseries () { 


8Y 殉 


} 

// 有 参 构造 方法 

public Mealseries (String seriesName) { 
this.seriesName = seriesName; 

} 

} 

在 持久 化 类 Mealseries 中 ， 需 要 定义 元 素 类 型 为 Meal 的 关联 集合 属性 mealSet， 再 使 用 
@OneToMany 注解 实现 Mealseries 到 Meal 的 一 对 多 关联 。@OneToMany 注解 的 mappedBy 
属性 作用 相当 于 设置 inverse=true， 表 示 将 关联 关系 的 主管 权 反 转 ， 即 由 Meal 管理 双方 的 关 
联 关系 。mappedBy 属性 值 为 关联 的 多 的 一 方 (Meal 类 ) 所 定义 Mealseries 类 型 的 属性 
mealseries。cascade = { CascadeType.REMOVE } 指 定 级 联 删 除 。 

基于 Annotation 注解 的 持久 化 类 Meal 和 Mealseries 配置 完成 后 ， 还 需要 在 Hibernate 配 
置 文件 hibernate.cfg.xml 中 添加 对 持久 化 类 Meal 和 Mealseries 类 的 引用 ， 代 码 如 下 : 


<mapping class="com.hibernate.entity.Meal" /> 

<mapping class="com.hibernate.entity.Mealseries" /> 

将 项 目 hibemate-3 的 测试 类 HibemateTest 中 testM2OGet、testO2MGet、testM2OAndO2MSave、 
testM2OAndO2MUpdate 和 testM2OAndO2MDelete 等 测试 方法 复制 到 项 目 hibemate-7 的 测试 
类 HibernateTest 中 ， 依 次 测试 这 些 方 法 ， 测 试 效果 与 hibernate-3 相同 。 
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13.2.2 ”双向 多 对 多 映射 


13.1.4 节 介绍 过 基于 XML 映射 文件 实现 数据 表 admin 和 functions 之 间 的 双向 多 对 多 关联 
映射 。 下 面 介绍 基于 Annotation 注解 实现 双向 多 对 多 上 映射。 具体 步骤 如 下 。 

在 项 目 hibemate-7 的 com hibemate.entity 包 中 创建 实体 类 Adminjava 和 Functions.java。 其 
中 ， 基 于 Annotation 注解 实现 的 持久 化 类 Functions 代码 如 下 : 


Package com.hibernate.entity; 
import java.util.Hashset; 
import java.util.Sset; 
AN import javax.persistence.*; 
AN @Entity 
\ @Table (name="functions",catalog="restrant") 
public class Functions { 
private int id; //id 号 
private String name; // 功 能 名 称 
private Set<Admin> adminSet=new HashSet<Rdmin> ();// 关联 的 属性 
@Id 
Q@GeneratedValue (strategy=GenerationType .IDENTITY) 
@Column (name="id",unique=true, nullable=false) 
public int getId() { 
return id; 
} 
Public void setIdl(int id) { 
this.id = id; 
和 
@Column (name="name", length=20) 
public String getName() { 
return name; 
} 
Public void setName (String name) { 
this.name = name; 


} 

// 使 用 eManyToMany 注解 实现 Functions 到 Admin 的 多 对 多 关联 

@ManyToMany (mappedBy="fs") 

public Set<Admin> getAdminset() { 
return adminset; 

} 

Public void setAdminset (Set<Admin> adminSet) { 
this.adminSet = adminSet7 


本 
// 无 参 构造 方法 


Public Functions () { 


// 有 参 构造 方法 
public Eunctions (String name) { 
this.name = name; 
} 
} 


在 持久 化 类 Functions 中 ， 定 义 了 一 个 元 素 类 型 为 Admin 的 关联 集合 adminSet， 再 使 用 





@ManyToMany 注解 实现 Functions 到 Admin 的 多 对 多 关联 映射 。 在 @ManyToMany 注解 中 ， 

设置 属性 mappedBy="fs"， 作 用 相当 于 inverse="true"， 将 关联 关系 控制 权 反 转 ， 即 由 Admin 

管理 双方 关联 关系 。fs 是 Admin 类 中 定义 的 元 素 类 型 为 Functions 的 集合 。 由 于 Admin 是 关 

联 关系 的 主管 方 ， 因 此 Admin 类 和 Functions 类 的 多 对 多 关联 映射 是 在 Admin 类 中 实现 的 。 
基于 Annotation 注解 实现 的 持久 化 类 Admin 代码 如 下 : 


Package com.hibernate.entity; 

import java.util.HashSet7 

import java.util.Set7 

import javax.persistence.*; 

@Entity 

@Table (name="admin",catalog="restrant") 
public class Admin { 





private int id; //id 号 

private String loginName; // 登 录 名 

private String loginpwd; // 登 录 密码 

private Set<Functions> fs=new HashSet<Functions>();// 关联 的 属性 
@Id 


@GeneratedValue (strategy=GenerationType.IDENTITY) 
@Column (name="Id",unique=true, nullable=false) 
public int getId() { 

return id; 
} 
public void setId(int id) { 

this.id = id7 
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} 

@Column (name="LoginName", length=20) 

public String getLoginName() { 
return loginName; 

} 

Public void setLoginName (String loginName) { 
this.loginName = loginName; 

} 

@Column (name="LoginPwd", length=20) 

public String getLoginPwd() { 
return loginPpwd; 

} 

public void setLoginPwd (String loginPwd) { 
this.loginPwd = loginPpwd; 


} 
// 使 用 eManyToMany 注解 实现 Admin 到 Functions 的 多 对 多 关联 
@ManyToMany () 


Q@JoinTable (name="powers",joinColumns={@JoinColumn (name="aid")},inverseJoinCc 
olumns={@JoinColumn (name="fid")}) 
public Set<Functions> getFs() { 
return fs; 
} 
public void setFs(Set<Functions> fs) { 
this.fs = fs; 


} 
// 无 参 构造 方法 
public admin() { 
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人 

// 有 参 构造 方法 

Public Admin (String loginName, String loginPwd) { 
this.loginName = loginName; 
this.loginPwd = loginPpwd; 

于 

} 

在 持久 化 类 Admin 中 ， 定 义 一 个 元 素 类 型 为 Functions 的 关联 集合 全 ， 再 使 用 
@ManyToMany 注解 和 @JoinTable 注解 实现 Admin 到 Functions 的 多 对 多 关联 。@JoinTable 
注解 描述 了 多 对 多 关系 的 数据 表 关 系 ，name 属性 指定 中 间 表 的 名 称 ， 这 里 为 powers; 
joinColumns 属性 定义 中 间 表 powers 与 管理 员 表 admin 关联 的 外 键 列 ， 这 里 为 aid; 
inverseJoinColumns 属性 定义 中 间 表 powers 与 另 一 端 系统 功能 表 functions 关联 的 外 键 列 ， 这 
里 为 fid。 

基于 Annotation 注解 的 持久 化 类 Admin 和 Functions 的 双向 多 对 多 关联 配置 完成 后 ， 还 需 
要 在 Hibernate 配置 文件 hibernate.cfg.xml 中 添加 对 持久 化 类 的 引用 ， 代 码 如 下 : 


<mapping class="com.hibernate.entity.Admin" /> 

<mapping class="com.hibernate.entity.Functions" /> 

将 项 目 hibernate-4 的 测试 类 HibemateTest 中 testM2MSave、testM2MGet 和 testM2MDelete 
等 测试 方法 复制 到 项 目 hibernate-7 的 测试 类 HibernateTest 中 ， 依 次 测试 这 些 方法 ， 测 试 效果 
与 hibernate-4 相同 。 


13.2.3 ”双向 一 对 一 映射 


13.1.5 节 介绍 过 使 用 XML 映射 文件 实现 数据 表 admin 和 admin_detail 之 间 基 于 外 键 和 基 
于 主键 的 双向 一 对 一 关联 上 映射。 下面 介绍 使 用 Annotation 注解 实现 基于 主键 的 双向 一 对 一 关 
联 映射 。 具 体 步骤 如 下 。 

(1) 在 数据 库 restrant 中 ， 数 据 表 admin 和 admin_detail 的 结构 分 别 如 图 13-15 和 图 13-16 
所 示 。 


日 国 adnin 日 国 adnin_detail 


ra 
日 而 栏 位 日 国 栏 位 
时 Id int(4) 时 Id int(4) 
团 LosinName, varchar (20), Hullable 团 hddress, varchar(255), Nullable 
团 LosinFwd, varchar (20), Hullable 国 RealHame, varchar {10), Nullable 
图 13-15 数据 表 admin 的 结构 图 13-16 数据 表 admin_detail 的 结构 


设置 admin 表 的 主键 1d 与 admin_detail 表 的 主键 Id 关联 。 由 于 两 个 表 主 键 相 关联 ， 因 此 
需要 保持 两 个 数据 表 的 主键 Id 一 致 ， 最 好 将 两 个 表 的 数据 全 部 清空 后 ， 再 设置 关联 。 

(2) 将 项 目 hibernate-2 复制 并 命名 为 hibernate-8， 再 导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 

(3) 创建 实体 类 。 

在 项 目 hibemate-8 的 com hibemateentity 包 中 创建 实体 类 Admin.java 和 AdminDetailjava， 
分 别 对 应 数据 表 admin 和 admin detail。 


其 中 ， 实 体 类 Admin.java 代码 如 下 : 


Package com.hibernate.entity; 

import javax.persistence.*; 

import org.hibernate.annotations.GenericGenerator; 
import org.hibernate.annotations.Parameter; 
@Entity 

@Table (name="admin",catalog="restrant") 

public class Admin { 


private int id; //id 号 
private String loginName; // 登 录 名 
private String loginpwd; // 登 录 密码 
private RdminDetail ad; // 关 联 的 属性 


// 这 组 注解 功能 是 将 当前 对 象 中 ad 属性 的 主键 来 作为 本 对 象 的 主键 


@GenericGenerator (name="generator", strategy="foreign",parameters=@Parameter 
(name="property",value="ad")) 
@Id 
@GeneratedValue (generator="generator") 
@Column (name="Id",unique=true,nullable=false) 
public int getId() { 
return id7 
} 
public void setId(int id) { 
this.id = id; 
} 
@Column (name="LoginName", length=20) 
public String getLoginName() { 
return loginName; 
} 
public void setLoginName (String loginName) { 
this.loginName = loginName; 
} 
@Column (name="LoginPwd", length=20) 
public String getLoginPwd() { 
return loginPpwd; 
} 
public void setLoginPwd(String loginPwd) { 
this.loginPwd = loginPpwd; 
} 
// 使 用 aoneToone 注解 实现 Admin 与 AdminDetail 
// 的 基于 主键 的 一 对 一 关联 
oneToone (mappedBy="admin",optional=false) 
public AdminDetail getad() { 
return ad; 
public void setAd(AdminDetail ad) { 
this.ad = ad; 
} 
Public Admin() { 


public Admin(String loginName, String loginPwd) { 





Sy 
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this.loginName = loginName; 
this.loginPwd = loginPpwd; 


} 


在 持久 化 类 Admin 中 ， 首 先 定义 了 AdminDetail 类 型 关联 属性 ad， 然 后 使 用 @GenericGenerator、 
@Id、@GeneratedValue 和 @Column 这 一 组 注解 将 Admin 类 中 定义 的 AdminDetail 类 型 的 属 
性 ad 的 主键 作为 Admin 类 对 象 的 主键 。 

其 中 ， @GenericGenerator 注解 声明 了 一 个 Hibernate 的 主键 生成 策略 ， 支 持 13 种 策略 。 
该 注解 的 name 属性 指定 生成 器 名 称 ，strategy 属性 指定 具体 生成 器 的 类 名 ( 即 生成 策略 )， 这 里 
选择 foreign 策略 ， 表 示 使 用 另 一 个 关联 对 象 的 主键 ， 通 常 和 <one-to-one> 联 合 起 来 使 用 。 
parameters 属性 得 到 strategy 指定 的 具体 生成 器 所 用 到 的 参数 ， 设 置 value="ad" 表 示 将 当前 类 
Admin 中 定义 的 AdminDetail 类 型 的 ad 属性 的 主键 作为 Admin 类 对 象 的 主键 。 

再 使 用 @OneToOne 注解 实现 Admin 与 AdminDetail 的 基于 主键 的 一 对 一 关联 ， 设 置 属 性 
mappedBy="admin" 作 用 相当 于 inverse=tue， 表 示 将 关联 关系 的 控制 权 反 转 ， 即 由 
AdminDetail 方 管理 关联 关系 ，admin 为 AdminDetail 类 中 定义 的 Admin 类 型 的 关联 属性 。 设 
置 属性 optional=false 指定 关联 属性 ad 不 能 为 空 。 

实体 类 AdminDetailjava 代码 如 下 : 


package com.hibernate.entity; 

import javax.persistence.*; 

@Entity 

@Table (name="admin detail",catalog="restrant") 
public class AdminDetail { 





private int id; //id 号 
private String address; // 地 址 
private String realName; // 真 实 姓名 
private Admin admin; // 关 联 的 属性 
@Id 


Q@GeneratedValue (strategy=GenerationType .IDENTITY) 
@Column (name="Id",unique=true,nullable=false) 
Publiec int getId() { 
return id7 
} 
public void setId(int id) { 
this.id = id; 
} 
@Column (name="Address",1length=255) 
public String getAddress() { 
return address; 
} 
public void setAddress (String address) { 
this.address = address; 
1 
@Column (name="RealName", length=10) 
public String getRealName() { 
return realName; 
} 
Public void setRealName (String realName) { 
this.realName = realName; 
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// 使 用 aoneToone 和 @PrimaryKeyJoinColumn 注解 
// 实现 AdminDetail 与 Rdmin 基于 主键 的 一 对 一 关联 
oneToone (cascade=CascadeType .REMOVE) 
@PrimaryKeyJoinColumn 
public Admin getAdmin() { 
return admin; 
} 
public void setAdmin(Admin admin) { 
this.admin = admin; 
} 
public AdminDetail() { 


} 
public AdminDetail (String address, String realName) { 


this.address = address; 
this.realName = realName; 


} 
} 


在 持久 化 类 AdminDetail 中 ， 首 先 定义 了 Admin 类 型 的 关联 属性 admin， 再 使 用 
@OneToOne 和 @PrimaryKeyJoinColumn 注解 实现 AdminDetail 与 Admin 的 基于 主键 的 一 对 一 
关联 。 设置 cascade=CascadeType.REMOVE 表示 级 联 删除 。@PrimaryKeyJoinColumn 注解 表 
示 两 个 实体 通过 主键 关联 。 

使 用 Annotation 注解 完成 持久 化 类 Admin 和 AdminDetail 的 配置 后 ， 还 需要 在 Hibernate 
配置 文件 hibernate.cfg.xml 中 添加 对 持久 化 类 的 引用 ， 代 码 如 下 : 


<mapping class="com.hibernate.entity.Admin"/> 
<mapping class="com.hibernate.entity.AdminDetail"/> 


将 项 目 hibernate-6 的 测试 类 HibernateTest 中 testO2OSave、testO2OGet_1 和 testO2OGet 2 
和 testO2ODelete 等 测试 方法 复制 到 项 目 hibernate-8 的 测试 类 HibernateTest 中 ， 并 根据 情况 修 
改 这 些 方法 中 所 加 载 记录 的 编号 I4。 依 次 测试 这 些 方法 ， 测 试 效果 与 hibemate-6 相同 。 


13.3 ”基于 XML 映射 文件 实现 继承 映射 


面向 对 象 程序 的 程序 设计 语言 ， 继 承 和 多 态 是 两 个 最 基本 最 重要 的 概念 ， 它 实现 了 代码 
的 重用 。Hibernate 的 继承 映射 可 以 理解 为 两 个 持久 化 类 之 间 的 继承 关系 。 例 如 : 教师 、 学 生 
和 人 之 间 的 关系 。 老 师 继承 了 人 ， 可 以 认为 老师 是 一 个 特殊 的 人 ， 如 果 对 人 进行 查询 ， 老 师 
的 实例 也 将 被 得 到 ， 而 无 须 关注 到 人 的 实例 、 老 师 的 实例 在 底层 数据 库 的 存储 。Hibernate 支 
持 三 种 继承 映射 策略 。 


13.3.1 使 用 subclass 进行 映射 


将 域 模型 中 的 每 一 个 实体 对 象 映射 到 一 个 独立 的 表 中 ， 也 就 是 说 ， 不 用 在 关系 数据 模型 
中 考虑 域 模型 中 的 继承 关系 和 多 态 。 使 用 subclass 的 继承 映射 可 以 实现 对 于 继承 关系 中 的 父 
类 和 子 类 使 用 相同 的 一 张 表 。 因 为 父 类 和 子 类 的 实例 全 部 都 保存 在 同一 个 表 中 ， 因 此 需要 在 


洱 归 党 阶 尖 池 时 漆 半 当 ) aleuleqlH 于 启 _ 岂 c 举国 
A 


四 
209 命 





食 Struts 2+Spring+Hibernate+MyBatis 网 站 开发 


案例 课堂 Bp 


该 表 内 增加 一 列 ， 使 用 该 列 来 区 分 每 行 记录 到 底 是 哪个 类 的 实例 ， 这 个 列 被 称 为 辨别 者 列 


(discriminator)。 在 这 种 映射 策略 下 ， 使 用 subclass 来 映射 子 类 ， 


使 用 class 或 subclass 的 


discriminator-vlaue 属性 指定 辨别 者 列 的 值 。 所 有 子 类 定义 的 字段 都 不 能 有 非 空 约束 。 如 果 为 
这 些 字段 添加 非 空 约束 ， 那 么 父 类 的 实例 在 那些 列 其 实 并 没有 值 ， 这 将 引起 数据 库 完整 冲 


突 ， 导 致 父 类 的 实例 无 法 保存 到 数据 库 中 。 


日 国 persons 


在 restrant 数据 库 中 ， 新 建 persons 表 ， 表 结构 如 日 午 
图 13-17 所 示 。 

将 项 目 hibemate-1 复制 并 重 命名 为 hibernate-9， 再 
导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 

在 hibernate-9 项 目的 com.hibernate.entity 包 中 新 建 


栏 位 

时 TIdu int(4) 

转 Wane，varchar(20)，hallable 
转 Age, int(4), Nullable 

团 Title, varchar (20), Hullable 
团 Type, varchar (20), Hullable 


Person 类 ， 代 码 如 下 : 13-17 ”persons 表 的 结构 


Package com.hibernate .entity7 
public class Person 1{ 

Private Integer id; 

Private String name; 

private int age; 

// 省 略 属性 的 getter、setter 方法 

// 省 略 无 参 构造 方法 和 有 参 构造 方法 
} 


新 建 Teacher 类 ， 并 继承 Person 类 ， 代 码 如 下 : 


package com.hibernate.entity; 

public class Teacher extends Person { 
private String title; 
// 省 略 属性 的 getter、setter 方法 
// 省 略 无 参 构造 方法 


public Teacher (String name, int age, String title) { 


super (name, age); 
this.title = title; 


} 


在 com.hibernate.entity 包 中 ， 创 建 映射 文件 Person.hbm.xml， 
如 下 : 


<?xml Version="1.0"” encoding="utf-8"?> 


对 应 实体 类 Person， 代 码 


<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 
3.0//EN" "http://www.hibernate.org/dtd/hibernate-mapping-3.0.dtd"> 


<hibernate-mapping package="com.hibernate.entity"> 


<class name="Person" table="persons" discriminator-value="PERSON" 


catalog="restrant" > 
<id name="id" type="java.lang.Integer"> 
<column name="Id" /> 
<generator class="native"></generator> 
</id> 


<!-- 配置 辨别 者 列 --> 


<discriminator column="Type" type="java.lang.string"> 


</discriminator> 
<property name="name" type="java.lang.string"> 


LU 


<column name="Name" length="20" /> 

</property> 

<property name="age" type="java.lang.Integer"> 
<column name="Age" /> 

</property> 

<!-- 映射 子 类 Teacher， 使 用 subclass 进行 映射 、--> 

<subclass name="Teacher" discriminator-value="TEACHER"> 
<property name="title" type="java.lang.String" colum="Title"></property> 

</subclass> 

</class> 
</hibernate-mapping> 


将 Person.hbm.xml 映射 文件 通过 <mapping> 添 加 到 Hibernate 配置 文件 hibernate.cfg.xml 
中 ， 代 码 如 下 : 


<mapping resource="com/hibernate/entity/Person.hbm.xml"/> 


在 项 目 hibernate-9 的 测试 类 HibernateTest 中 添加 测试 方法 testExtendsSave0， 并 使 用 
@Test 注解 修饰 ， 在 该 方法 中 新 建 Person 对 象 和 Teacher 对 象 ， 添 加 数据 ， 代 码 如 下 : 


// 插入 数据 

@Test 

public void testExtendsSave(){ 
Person person=new Person ("张瑜 涵 ",20); 
session.save (person); 
Teacher teacher=new Teacher!( " 王 小 龙 " 46, "副教授 ") ? 
session.save (teacher) 7 
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} 
执行 testExtendsSave() 方 法 ， 控 制 台 输 出 两 条 插入 语句 ， 结 果 如 下 : 


Hibernate: insert into restrant.persons (Name, Age, Type) values (?, 32, 
'PERSON') 

Hibernate: insert into restrant.persons (Name, Age, Title, Type) values 
(3, ?3, ?3, 'TEACHER') 


查看 数据 库 中 的 persons 表 ， 如 图 13-18 所 示 。 








Da [Name age [Title [Type 
口 1 张瑜 舟 20 (NULL) PERSON 
右 l| 2| 王 小 龙 46 副教授 TEACHER 





13-18 ”插入 记录 后 的 persons 表 


从 结果 来 看 ，Type 列 中 的 PERSON 和 TEACHER 是 我 们 配置 的 辨别 者 列 。 
在 HibernateTest 中 添加 测试 方法 testExtendsQuery0 查 询 数据 ， 并 使 用 @Test 注解 修饰 ， 
代码 如 下 : 


// 查询 父 类 记录 ， 只 需要 查询 一 张 数 据 表 
// 查询 子 类 记录 ， 也 只 需要 查询 一 张 数 据 表 
@Test 
public void testExtendsQuery(){ 
List<Person> persons=session.createQuery ("From 
Person") .getResultList(); 
System.out.println (persons.size()); 





您 Struts 2+Spring+Hibernate+MyBatis 网 站 开发 
案例 课堂 Bp 





List<Teacher> teachers=session-createQuery ("FTrom 
Teacher") .getResultList(); 
System.out.println (teachers.size()); 
} 


执行 testExtendsQuery0 方 法 ， 控 制 台 输出 两 条 查询 语句 ， 结 果 如 下 : 


Hibernate: select *** from restrant.persons person0_ 

交 

Hibernate: select *** from restrant.persons teacher0_ where 
teacher0_.Type="'TEACHER' 

1 


13.3.2 ”使 用 joined-subclass 进行 映射 


对 于 继承 关系 中 的 子 类 使 用 同一 个 表 ， 这 就 需要 在 数据 库 表 中 增加 额外 的 区 分 子 类 类 型 
的 字段 。 采 用 joined-subclass 元 素 继承 映射 可 以 实现 每 一 个 子 类 一 张 表 。 

采用 这 种 映射 策略 时 ， 父 类 实例 保存 在 父 类 表 中 ， 子 类 实例 由 父 类 表 和 子 类 表 共 同 存 
储 。 因 为 子 类 实例 也 是 一 个 特殊 的 父 类 实例 ， 因 此 必然 也 包含 了 父 类 实例 的 属性 。 于 是 将 子 
类 和 父 类 公有 的 属性 保存 在 父 类 表 中 ， 子 类 增加 的 属性 ， 则 保存 在 子 类 表 中 。 

在 这 种 映射 策略 下 ， 无 须 使 用 辨别 者 列 ， 但 需要 为 每 个 子 类 使 用 key 元 素 映 射 共 有 主 
键 。 子 类 增加 的 属性 可 以 添加 非 空 约束 ， 因 为 子 类 的 属性 和 父 类 的 属性 没有 保存 在 同一 个 表 中 。 

在 restrant 数据 库 中 ， 修 改 persons 表 结 构 ， 去 除 Title 和 Type 字段 ， 结 构 如 图 13-19 所 
示 。 新 建 teachers 表 ， 结 构 如 图 13-20 所 示 。 





日 国 Persons 
日 自 栏 位 日 国 teachers 
时 Id int(4) 日 国 栏 位 
国 Name, varchar {20), Hullable 时 Id，int(4) 
团 hge, int(4), Hullsble 团 Title, varchar (20), Hullable 
图 13-19 修改 后 persons 表 的 结构 图 13-20 teachers 表 的 结构 


修改 com.hibernate.entity 包 中 的 映射 文件 Person.hbm.xml， 去 除 辨别 者 列 ， 代 码 如 下 : 


<hibernate-mapping package="com.hibernate.entity"> 
<class name="Person" table="persons" catalog="restrant" > 
<id name="id" type="java.lang.Integer"> 
<column name="Id" /> 
<generator class="native"></generator> 
</id> 
<!-- 省 略 未 修改 的 name、age 字段 映射 --> 
<!-- 添加 joined-subclass 配置 --> 
<joined-subclass name="Teacher" table="teachers"> 
<key column="Id"></key> <!-- 参照 父 表 的 主键 值 --> 
<property name="title" type="java.lang.string" column="Title"> 
</property> 
</joined-subclass> 
</class> 
</hibernate-mapping> 
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执行 testExtendsSave() 方 法 ， 控 制 台 输出 三 条 插入 语句 ， 结 果 如 下 : 


Hibernate: insert into restrant.persons (Name, Age) values (?, ?) 
Hibernate: insert into restrant.persons (Name, Age) values (?, ?) 
Hibernate: insert into teachers (Title, Id) values (?, ?) 


数据 库 中 的 persons 表 和 teachers 表 插 入 数据 后 的 情况 如 图 13-21 和 图 13-22 所 示 。 











画 | 和 [Name age 
口 1 张瑜 涵 20 
口 2 王 小 龙 46 
口 Fi 3 张瑜 涵 国画 四 20 器 Id Title 
可 三 小 龙 46 副教授 
13-21 persons 表 中 的 记录 13-22 ”teachers 表 中 的 记录 


在 这 种 情况 下 ， 插 入 父 类 记录 的 话 ， 直 接 插入 即 可 ; 插入 子 类 记录 的 话 ， 需 要 插入 两 
张 表 。 


13.3.3 ”使 用 union-subclass 进行 映射 


域 模型 中 的 每 个 类 映射 到 一 个 表 ， 通 过 关系 数据 模型 中 的 外 键 来 描述 表 之 间 的 继承 关 
系 。 这 也 就 相当 于 按照 域 模型 的 结构 来 建立 数据 库 中 的 表 ， 并 通过 外 键 来 建立 表 之 间 的 继承 
关系 。 

采用 union-subclass 元 素 可 以 实现 将 每 一 个 实体 对 象 映射 到 一 个 独立 的 表 中 。 子 类 增加 的 
属性 可 以 有 非 空 约束 ， 即 父 类 实例 的 数据 保存 在 父 类 表 中 ， 而 子 类 实例 的 数据 保存 在 子 类 表 
中 。 在 这 种 映射 策略 下 ， 子 类 表 的 字段 会 比 父 类 表 的 字段 要 多 ， 因 为 子 类 表 的 字段 等 于 父 类 
表 的 字段 加 上 子 类 增加 属性 的 总 和 。 在 该 策略 下 ， 既 不 需要 使 用 辨别 者 列 ， 也 无 须 使 用 key 
元 素来 映射 共有 主键 。 

使 用 union-subclass 映射 策略 时 不 可 使 用 identity 的 主键 生成 策略 ， 因 为 同一 类 继承 层次 
中 所 有 实体 类 都 需要 使 用 同一 个 主键 种 子 ， 即 多 个 持久 化 实体 对 应 的 记录 的 主键 应 该 是 连续 
的 ， 受 此 影响 ， 也 不 该 使 用 native 主键 生成 策略 ， 因 为 native 会 根据 数据 库 来 选择 使 用 
identity 或 sequence。 

在 restrant 数据 库 中 ，persons 表 结 构 不 变 ， 修 改 teachers 表 结 构 ， 结 构 如 图 13-23 所 示 。 

日 国 teachers 
日 置 栏 位 
里 Id int(4) 
国 Name, varchar (20), Hullable 


国 hge, intl4), Hullable 
国 Title, varchar (20), Hullable 


13-23 ”修改 后 teachers 表 的 结构 
修改 com.hibernate.entity 包 中 的 映射 文件 Person.hbm-xml， 代 码 如 下 : 


<?xml Version="1.0"” encoding="utf-8"?> 
<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 
3.0//EN" "http://www.hibernate.org/dtd/hibernate-mapping-3.0.dtd"> 
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<hibernate-mapping package="com.hibernate.entity"> 
<class name="Person" table="persons" catalog="restrant" > 
<id name="id" type="java.lang.Integer"> 
<column name="Id" /> 
<generator class="hilo"></generator> 


</id> 
<!-- 省 略 未 修改 的 name、age 字段 映射 --> 
<union-subclass name="Teacher" table="teachers"> 
<property name="title" type="java.lang.Sstring" column="Title"> 
</property> 
</union-subclass> 
</class> 
</hibernate-mapping> 


再 次 执行 testExtendsSave0 方 法 ， 观 察 控制 台 的 输出 结果 ， 并 查看 数据 表 。 
13.4 小 结 


本 章 主要 介绍 了 Hibernate 中 的 关联 映射 ， 分 别 采用 基于 XML 映射 文件 实现 关联 映射 和 
基于 Annotation 注解 实现 关联 映射 。 包 括 多 对 一 、 一 对 多 、 双 向 多 对 一 关联 、 双 向 一 对 一 和 
多 对 多 关联 。 其 中 ， 常 用 的 就 是 一 对 多 和 多 对 一 ， 并 且 在 能 不 用 中 间 表 的 时 候 尽量 不 用 中 间 
表 。 多 对 多 关联 会 用 到 ， 如 果 用 到 了 ， 应 该 首先 考虑 底层 数据 库 设 计 是 否 合理 。 还 讲解 了 基 
于 XML 映射 分 别 使 用 subclass、joined-subclass 和 union-subclass 实现 继承 映射 。 
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第 14 章 
使 用 Hibernate 
查询 数据 


前 面 学 习 了 Hibernate 的 基础 知识 ， 以 及 如 何 使 用 Hibernate 管理 对 象 间 的 关联 
关系 ， 掌 握 了 如 何 使 用 Hibernate 完成 增 、 删 、 改 以 及 加 载 对 象 数据 的 方法 ， 还 没 
有 介绍 如 何 使 用 Hibemate 进行 查询 操作 ， 本 章 将 完成 这 部 分 知识 的 学 习 。 
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14.1 使 用 HQL 查询 数据 


HQL(Hibernate Query Language) 是 Hibemate 提供 的 一 种 面向 对 象 的 查询 语言 。HQL 提供 
了 更 加 丰富 灵活 的 特性 ， 提 供 了 强大 的 查询 能 力 。 在 Hibernate 中 ， 将 HQL 作为 推荐 的 查询 
模式 ， 使 用 类 、 对 象 和 属性 概念 ， 没 有 表 和 字段 的 概念 。HQL 提供 了 更 接近 传统 SQL 语句 的 
查询 语法 ， 也 提供 了 更 全 面 的 特性 。 

使 用 传统 的 JDBC API 来 查询 数据 ， 需 要 编写 复杂 的 SQL 语句 ， 然 后 还 要 将 查询 结果 以 
对 象 的 形式 进行 封装 ， 放 到 集合 对 象 中 保存 。 这 种 查询 方式 不 仅 麻烦 ， 而 且 容 易 出 错 。 

HQL 查询 与 JDBC 查询 相 比 ， 具 体 有 以 下 几 个 优点 。 

(1) 直接 针对 实体 类 和 属性 进行 查询 ， 不 需要 再 编写 烦琐 的 SQL 语句 。 

(2) 查询 结果 直接 保存 在 List 中 的 对 象 ， 不 需要 再 次 封装 。 

(3) 可 以 通过 配置 dialect 属性 ， 对 不 同 的 数据 库 自动 生成 不 同 的 用 于 执行 的 SQL 语句 。 

在 Hibermate 提供 的 各 种 查询 方式 中 ，HQL 应 用 最 为 广泛 。HQL 支持 属性 查询 、 参 数 查 
询 、 关 联 查 询 、 分 页 查询 ， 提 供 内 置 聚集 函数 。 


14.1.1 简单 查询 


从 数据 表 meal 中 查询 所 有 的 餐 品 对 象 ， 按 照 名 称 升序 排序 ， 将 查询 结果 输出 到 控制 台 。 
将 项 目 hibemate-3 复制 并 命名 为 hibernate-10， 再 导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 在 测试 类 
HibernateTest 中 添加 testHql_10 方 法 ， 并 使 用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 代 码 如 下 : 


import org.hibernate.query.Query7 
@Test 
public void testHql 1(){ 
// 编写 HQL 语句 
String hql = "from Meal as m order by m.mealName asc"; 
// 创建 Query 对 象 
Query<Meal> query = session.createQuery (hql,Meal .class); 
// 执行 查询 ， 获 得 结果 
List<Meal> list=query.getResultList() ; 
// 遍历 查找 结果 
Iterator<Meal> iterator=list.iterator(); 
while (iterator.hasNext()) { 
Meal meal = iterator.next(); 
System.out.println (meal .getMealId()+". " +meal.getMealName() + 
": \t" + meal.getMealSummarize()); 
| 
} 


HQL 语句 from Meal as m 中 的 Meal 是 类 名 ， 而 不 是 表 名 ， 因 此 需要 区 分 大 小 写 ， 关 键 字 
位 om 不 区 分 大 小 写 。 在 HQL 语句 中 可 以 使 用 别名 ,例如 m 是 Meal 类 的 别名 ， 别 名 可 以 使 用 
关键 字 as 指定 ，as 关键 字 也 可 以 省 略 。 通 过 order by 子 句 将 查询 结果 按照 餐 品名 称 升序 排 
序 。 升 序 排序 的 关键 字 是 asc， 降 序 排序 的 关键 字 是 desc， 查 询 语 句 中 默认 为 升序 。 
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执行 testHql_10 方 法， 控制 台 输 出 结果 如 下 : 


Hibernate: select meal0_.MealId as MealId1l_0_ ，meal0_ .MealSeriesId as 
MealSeri2_0 ，meal0_ .MealName as MealName3 0 ，meal0_ .MealSummarize as 
MealSumm4 0_, meal0_.MealDescription as MealDesc5 0_, meal0_.MealPrice as 
MealPric6 0_, meal0_.MealImage as MealImag7 0_ from restrant.meal meal0_ 
order by meal0_.MealName asc 

Hibernate: 

Hibernates sa 

- 巴 国 玉米 糕 肉 : 《风味 浓 、 口 感 奇 、 品 种 多 

. 泰安 肉 三 美 豆腐 : 汤 汁 乳 白 而 鲜 ， 豆 腐 软 滑 ， 白 菜 鲜嫩 ， 清 淡 爽口 。 

- 烤 花 肉 找 桂 鱼 : ”味道 特 鲜 ， 白 中 泛 红 ， 佐 以 姜末 、 香 醋 ， 尤 胜 一 等 。 

. 糖 醋 红 柿 椒 : 色 红 美 ， 味 鲜 香 。 

-。 素 锅 烤鸭 肉 : 颜色 鲜艳 ， 酷 似 鸭 肉 ， 鲜 香 不 腻 。 


14.1.2 属性 查询 


以 上 查询 的 结果 是 对 象 的 所 有 属性 ， 如 果 只 查询 对 象 的 部 分 属性 ， 则 称 为 属性 查询 ， 也 
称 为 投影 查询 。 在 测试 类 HibemateTest 中 添加 testHql 20 方 法， 并 使 用 @Test 注解 加 以 修 
饰 ， 代 码 如 下 : 


@Test 
public void testHql 2(){ 


} 


并 可 
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// 编写 HQL 语句 ， 使 用 属性 查询 

String hql = "select m.mealId,m.mealName from Meal as m"; 

// 创建 Query 对 象 ， 此 处 不 使 用 泛 型 

Query query= session.createQuery (hql); 

// 执行 查询 ， 获 得 结果 

List list=query.getResultList() ; 

// 遍历 查找 结果 

Iterator iterator=list.iterator(); 

while (iterator.hasNext()) { 
Object[] object=(Object[])iterator.next(); 
System.out.println(object[0] +". "+object[1] ); 


执行 testHql 20 方法 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Hibernate: select meal0_.Mealld as col 0 0 , meal0_.MealName as col 1 0, 


meal0_.MealSummarize as col 2 0_ from restrant.meal meal0_ 


- 雪梨 肉 肘 棒 

。 素 锅 烤鸭 肉 

. 烤 花 肉 挠 桂 鱼 
. 泰安 肉 三 美 豆腐 
- 落叶 琵琶 肉 是 


14.1.3 ”聚集 函数 
在 HQL 语句 中 可 以 使 用 的 聚集 函数 包括 统计 记录 总 数 (count)、 计 算 最 小 值 (min)、 计 算 最 
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大 值 (max)、 计 算 和 (sum)、 计 算 平均 值 (avg)。 

在 实体 类 Meal.java 中 有 一 个 属性 mealPrice， 在 映射 文件 Mealhbm.xml 中 已 经 为 
Mealjava 中 的 属性 mealPrice 配置 了 映射 ， 对 应 数据 表 meal 中 的 MealPrice 字段 。 在 测试 类 
HibernateTest 中 添加 testHql 30 方法 ， 并 使 用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 代 码 如 下 : 


@Test 

public void testHql 3(){ 
// 使 用 count 统计 餐 品 的 记录 总 数 
String hqll = "select count (m) from Meal m"; 
Query queryl= session.createQuery (hql1); 
Long count=(Long)queryl.uniqueResult (); 
// 使 用 avg 统计 餐 品 的 平均 价格 
String hql2= "Select avg(m.mealPrice) from Meal m"; 
Query query2= session.createQuery (hql2); 
Double money=(Double)query2.uniqueResult (); 
// 使 用 max 和 min 统计 最 贵 和 最 便宜 的 餐 品 

String hql3= "select max(m.mealPrice),min(m.mealPrice) from Meal m"; 
Query query3= session.createQuery (hql3); 
Object[] price=(Object[])query3.uniqueResult (); 
System.out.println ("记录 总 数 : "+count+"， 平 均 金 额 : "+money+"， 最 低 价 格 为 : 
"+price[0] +"， 最 高 价格 为 : "+price[1]); 
} 


执行 testHql_ 20 方 法 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 
记录 总 数 : 12， 平 均 金额 : 12. 83， 最 低 价格 为 : 20 .0， 最 高 价格 为 :8.0 


14.1.4 “分 组 查询 


在 测试 类 HibernateTest 中 添加 testHql_40 方 法 ， 并 使 用 @Test 注解 修饰 ， 以 菜系 为 分 组 
依据 对 所 有 和 餐 品 进行 分 组 ， 查 询 数据 表 meal 中 各 种 菜系 的 餐 品 总 数 。 代 码 如 下 : 


@Test 
public void testHql 4(){ 
// 分 组 统计 餐 品 的 菜系 总 数 
String hql = "select m.mealseries .seriesName, count (*) from Meal m 
group by m.mealseries"; 
Query query= session.createQuery (hql); 
List list=query.getResultList() ; 
Iterator iterator=list.iterator(); 
// 每 条 记录 封装 成 一 个 object 数组 
while (iterator.hasNext()) { 
Object[] object=(Object[]) iterator.next(); 
System.out.println ("菜系 : "+ object[0] +"， 餐 品 总 数 ，"+ object [1]) 7 


} 
执行 testHql_ 4(0 方 法， 控制 台 输出 结果 如 下 : 


1 
菜系 : 鲁 菜 ， 餐 品 总 数 : 9 
菜系 : 川菜 ， 餐 品 总 数 : 3 


| 


14.1.5 ”动态 实例 查询 


在 属性 查询 (或 投影 查询 ) 时 ， 返 回 的 查询 结果 是 一 个 对 象 数组 ， 不 易 操 作 。 为 了 提高 检索 
效率 ， 可 将 检索 出 来 的 属性 封装 到 一 个 实体 类 的 对 象 中 ， 这 种 方式 就 是 动态 实例 查询 。 

在 测试 类 HibernateTest 中 添加 testHql 50 方 法， 并 使 用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 只 查询 餐 
品 中 的 名 称 和 Id 号 ， 将 检索 出 来 的 属性 封装 到 一 个 实体 类 的 对 象 中 ， 代 码 如 下 : 


QTest 
Public void testHql 5( 
// 编写 Hql 语句 ， 使 用 动态 实例 查 询 
String hql = "select new Meal (m.mealIdm-.mealName) from Meal m"; 
Query<Meal> query= session.createQuery (hql,Meal .class); 
List<Meal> list=query.getResultList() ; 
for(Meal m : list){ 
System.out.println(m.getMealId() + ". " +m.getMealName ()); 
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1 
} 
在 HQL 语句 中 使 用 了 Meal 类 的 带 餐 品 Id 号 和 餐 品 名 称 两 个 参数 的 构造 方法 ， 因 此 需要 
在 实体 类 Meal 类 中 添加 这 个 构造 方法 ， 代 码 如 下 : 


public Meal (int mealId，String mealName) { 
this.mealId = mealId7 
this.mealName = mealName; 


} 
执行 testHql_50 方 法 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Hibernate: select meal0_.Mealld as col 0 0 , meal0_ .MealName as col 1 0_ 
from restrant.meal meal0_ 

1. 雪梨 肉 肘 棒 

2 . 素 锅 烤鸭 肉 

3. 烤 花 肉 找 桂 鱼 


14.1.6 ”分 页 查询 


批量 查询 数据 时 ， 在 单个 页 面 上 显示 所 有 的 查询 结果 会 存在 一 定 的 问题 ， 因 此 需要 对 查 
询 结果 进行 分 页 显示 。Query 接口 提供 了 用 于 分 页 显示 查询 结果 的 方法 ， 具 体 介绍 如 下 。 

(1) setFirstResult(int firstResul) 方 法 设 定 从 哪个 对 象 开始 查询 ， 参 数 firstResult 表示 这 个 对 
象 在 查询 结果 中 的 索引 (索引 的 起 始 值 为 0)。 

(2) setMaxResult(int maxResult) 方 法 设 定 一 次 返回 多 少 个 对 象 。 默 认 时 ， 返 回 查询 结果 中 
的 所 有 对 象 。 

分 页 查询 是 系统 中 常用 的 一 个 功能 ， 为 了 方便 调用 ， 先 在 测试 类 HibernateTest 中 添加 方 
法 pagedSearch(int pageIndex, int pageSize)， 根 据 页 码 和 每 页 显示 记录 数 从 数据 表 meal 中 获取 
相应 的 记录 。 代 码 如 下 : 


public void pagedSearch (int pageIndex, int pageSize) { 
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String hql = "from Meal m order by m.mealName asc"; 
Query<Meal> query = session.createQuery (hgql,Meal .class); 
int startIndex = (pageIndex - 1) * pageSize; 
query.setFirstResult (startIindex); 
query.setMaxResults (pageSize); 
List<Meal> list = query.getResultList() ; 
for(Meal m : list)f{ 
System.out.println(m.getMealId() + ". " +m.getMealName ()) 7 
} 
} 


在 pagedSearch(int pageIndex，int pageSize) 方 法 中 ， 第 一 个 参数 表示 当前 页 码 ， 第 二 个 参 
数 表示 每 页 显示 多 少 个 对 象 。 
然后 在 测试 类 HibemateTest 中 添加 testHql_60 方 法 ， 并 使 用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 调 用 
pagedSearch 方法 。 代 码 如 下 : 
@Test 
Public void testHqgl 6(){ 
pagedsearch (2, 4); 
} 
执行 testHql_60 方 法 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


2 . 素 锅 烤鸭 肉 
6. 肉 冬 菜 肉 末 
8. 芹 黄 烧 鱼 条 
5. 落叶 琵琶 肉 是 


14.1.7 条 件 查 询 


在 实际 应 用 中 ， 常 常 需要 根据 指定 的 条 件 进行 查询 。 此 时 ， 可 以 使 用 HQL 语句 提供 的 
where 子 句 进行 查询 ， 或 者 使 用 like 关键 字 进 行 模糊 查询 。 

根据 提供 的 参数 形式 ， 条 件 查询 有 两 种 : 按 参数 位 置 查询 和 按 参 数 名 字 查 询 。 

1. 按 参 数位 置 查询 

按 参数 位 置 查询 时 ， 在 HQL 语句 中 需要 使 用 “? ”来 定义 参数 的 位 置 。 在 测试 类 
HibernateTest 中 添加 testHql_70 方 法 ， 并 使 用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 按 照 参数 位 置 查询 的 方 
式 ， 查 询 餐 品名 称 包 含 “ 鱼 ”的 餐 品 信息 。 代 码 如 下 : 


@Test 
public void testHql 7(){ 
// 编写 Hql 语句 ， 使 用 参数 查询 
String hql = "from Meal m where m.mealName like ?2"7 
Query<Meal> query= session.createQuery (hgql,Meal .class); 
// 为 HQL 语句 中 "? "代表 的 参数 设置 值 
query.setParameter (0, "ms 包 %"); 
List<Meal> list=query.getResultList() ; 
for(Meal m : list)f{ 
System.out.println(m.getMealId() + ". " +m.getMealName ()); 
} 


在 testHql_70 方 法 中 ，HQL 语句 使 用 了 “?” 来 定义 参数 的 位 置 ， 这 里 的 HQL 语句 中 定 
义 了 一 个 参数 ， 第 一 个 参数 的 位 置 为 零 。 接 下 来 使 用 Query 提供 query.setParameter (0, "% 
鱼 %") 方 法 设置 参数 的 值 。 在 setParameter() 方 法 中 ， 第 一 个 参数 表示 HQL 语句 中 参数 的 位 
置 ， 第 二 个 参数 表示 HQL 语句 中 参数 的 值 。 这 里 给 参数 赋值 时 ， 使 用 了 “% ”通配符 ， 以 匹 
配 任意 类 型 和 任意 长 度 的 字符 串 。 如 果 HQL 语句 中 有 多 个 参数 ， 可 以 依次 进行 赋值 。 

执行 testHql 70 方法， 控制 台 输 出 结果 如 下 

Hibernates "ws 


3. 烤 花 肉 揽 桂 鱼 
8 .。 芹 黄 烧 鱼 条 


2. 按 参数 名 字 查 询 


按 参 数 名 字 查 询 时 ， 需 要 在 HQL 语句 中 定义 命名 参数 ， 且 命名 参数 需要 以 “: ”开头 。 
在 测试 类 HibernateTest 中 添加 testHql 80 方法 ， 并 使 用 @Test 修饰 ， 按 照 参 数 名 字 查 询 的 方 
式 ， 查 询 餐 品名 称 包含 “ 鱼 ” 的 餐 品 信息 。 代 码 如 下 : 


QTest 
public void testHql 8(){ 
// 编写 Hql 语句 ， 使 用 参数 查询 
String hql = "from Meal m where m.mealName like :mname"; 
Query<Meal> query= session.createQuery (hgql,Meal .class); 
// 为 HQL 语句 中 mname 代表 的 参数 设置 值 
query.setParameter ("mname", "$s 包 %"); 
List<Meal> list=query.getResultList() ; 
for(Meal m : list)f{ 
System.out.println(m.getMealId() + ". " +m.getMealName ()); 
’ 
} 


执行 testHql 80 方法， 控制 台 输 出 结果 同 testHql_70 方 法。 
在 HQL 语句 中 设 定 查询 条 件 时 ， 可 以 使 用 如 表 14-1 所 示 的 各 种 运算 。 


表 14-1 HQL 支持 的 各 种 运算 








类 型 HQL 运算 符 
比较 运算 =、<>、>、>=、<、<=、is null、is not null 
范围 运算 in、not in、between、not between 
逻辑 运算 and( 人 逻辑 与 )、or( 逻 辑 或 )、not( 逻 辑 非 ) 
模式 匹配 like 


14.1.8 连接 查询 


HQL 支持 各 种 连接 查询 ， 如 内 连接 、 隐 式 内 连接 等 。 
1. 内 连接 
内 连接 是 指 两 个 表 中 指定 的 关键 字 相 等 的 值 才 会 出 现在 查询 结果 集中 的 一 种 查询 方式 。 
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在 HQL 中 ， 使 用 关键 字 inner join 进行 内 连接 。 在 测试 类 HibermateTest 中 添加 testHql 90 方 


法 ， 


并 使 用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 从 数据 表 meal 中 查询 菜系 为 “川菜 ”的 餐 品 信息 。 代 码 


如 下 : 


@Test 
public void testHql 9(){ 
// 编写 Hql 语句 ， 使 用 内 连接 查询 
String hql = "from Meal as m inner join m.mealseries as ms where 
ms.seriesName=' 川 菜 '"; 
Query query= session.createQuery (hql); 
List list=query.getResultList() ; 
Iterator iterator=list.iterator(); 
Object[] obj=null; 
Meal m=null; 
Mealseries ms=null; 
while (iterator.hasNext()) { 
obj= (Object[]) iterator.next(); 
m= (Meal)obj[0]; 
ms=(Mealseries)obj[1]; 
System.out.println(" 餐 品名 称 : "+m.getMealName ()+"” \t 价格 : "+ 
m.getMealPrice()+"\t 菜系 : "+ms .getSeriesName ()); 


} 
HQL 语句 中 使 用 inner join 进行 内 连接 ， 查 询 返 回 的 结果 并 不 是 Meal 对 象 (虽然 from 关 


键 字 后 面 只 有 Meal)， 而 是 一 个 对 象 数 组 ， 对 象 数 组 中 的 第 一 列 是 Meal 对 象 ， 第 二 列 是 
Mealseries 对 象 。 


于 


执行 testHql_90 方 法 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Hibernate: select *** from restrant.meal meal0_ inner join 
restrant.mealseries mealseries]l_ on meal0_.MealSeriesId= 
mealseriesl_.SeriesId where mealseriesl_.SeriesName=' 川 菜 ' 


餐 品名 称 : 芹 黄 烧 鱼 条 价格 : 15.0 菜系 : 川菜 
餐 品 名 称 : 巴 国 玉米 糕 肉 价格 : 13.0 菜系 : 川菜 
餐 品名 称 : 酥 皮 龙 是 价格 : 20.0 菜系 : 川菜 


从 上 述 SQL 语句 可 以 看 出 在 查询 过 程 中 meal 和 mealseries 两 张 表 的 所 有 列 都 被 查询 。 因 
查询 结果 中 同时 包含 了 Meal 和 Mealseries 的 所 有 对 象 ， 而 不 是 只 有 Meal 对 象 。 


2. 隐 式 内 连接 
隐 式 内 连接 是 指 HQL 语句 中 看 不 到 join 关键 字 ， 好 像 没 有 连接 一 样 ， 但 实际 上 已 经 发 生 





了 内 连接 。 在 测试 类 HibemateTest 中 添加 testHql_100 方 法 ， 并 使 用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 从 
数据 表 meal 中 查询 菜系 为 “川菜 ”的 餐 品 信息 。 代 码 如 下 : 


@Test 
Public void testHql 10(){ 
// 编写 Hql 语句 ， 使 用 隐 式 内 连接 查询 
String hql = "from Meal m, Mealseries ms where m.mealseries=ms and 
ms.seriesName=' 川 菜 '"; 
// 以 下 代码 与 testHql_9() 中 的 相同 


Query query= session.createQuery (hql); 


// 省 略 和 testHql1_9 () 测试 方法 中 相同 部 分 的 代码 


HQL 语句 中 没有 使 用 内 连接 关键 字 ， 在 where 子 句 中 m.mealseries 引用 了 Meal 对 象 的 
mealseries 属性 ， 实 际 上 Meal 与 Mealseries 已 经 发 生 了 内 连接 。 
执行 testHql_100 方 法 ， 控 制 台 输出 结果 同方 法 testHql_90。 


14.1.9 子 查 询 


Hibernate 支持 在 查询 中 嵌 套 子 查 询 ， 一 个 子 查询 必须 放 在 圆 括 号 内 。HQL 中 的 子 查询 分 
为 相关 子 查询 和 无 关子 查询 。 


1. 相关 子 查询 


相关 子 查 询 是 指 子 查询 使 用 外 层 查询 中 的 对 象 别 名 。 在 测试 类 HibermateTest 中 添加 
testHql_110 方 法 ， 并 使 用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 使 用 相关 子 查询 检索 数据 表 Meal 中 所 有 菜系 
记录 数 超过 2 的 菜系 。 代 码 如 下 : 


@Test 
public void testHql 11(){ 
// 编写 Hql 语句 ， 使 用 相关 子 查询 
String hql = "from Mealseries ms where (select count (*) from 
ms.mealSet)>2 "; 
Query query= session.createQuery (hql); 
List list=query.getResultList() ; 
Iterator iterator=list.iterator(); 
while (iterator.hasNext()) { 
Mealseries ms=(Mealseries) iterator.next() 7 
System.out.println ("菜系 名 称 : "+ms .getSeriesName ()+"\t 菜系 记录 数 : "+ 
ms.getMealSet () .size()); 
} 
} 


在 HQL 语句 中 ， 子 查询 中 引用 了 外 层 语句 中 的 别名 ms， 它 是 Mealseries 类 的 别名 。 每 
个 菜系 包含 多 个 餐 品 记录 ， 即 在 meal 表 中 有 多 条 餐 品 记录 对 应 着 mealseries 表 中 的 同一 条 记 
录 ， 在 Mealseries 类 中 创建 了 Set 类 型 的 属性 mealSet。 

执行 方法 testHql_110， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


HEbermates sr 
Hibernates see 
菜系 名 称 : 鲁 菜 菜系 记录 数 : 9 
NHibernate 


菜系 名 称 : 川菜 菜系 记录 数 : 3 
2. 无 关子 查询 


无 关子 查询 是 指 子 查询 语句 与 外 层 查询 语句 无 关 。 在 测试 类 HibemateTest 中 添加 
testHql 12(0 方 法 ， 并 使 用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 使 用 无 关子 查询 检索 所 有 低 于 平均 价 的 餐 品 
对 象 。 代 码 如 下 : 
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BTest 
public void testHql 12( 
// 编写 Hql 语句 ， 便 用 元 关于 查询 检索 所 有 低 于 平均 价 的 餐 品 对 象 
String hql = "from Meal m where m.mealPrice<(select avg (ml .mealPrice) 
from Meal ml) "; 
Query query= session.createQuery (hql); 
List list=query.getResultList() ; 
Iterator iterator=list.iterator(); 
while (iterator.hasNext()) { 
Meal m= (Meal)iterator.next (); 
System.out.println ("和 餐 品 名 称 ; "+m.getMealName ()+"” \t 价格 : " 
+m.getMealPrice()); 


} 
执行 方法 testHql_ 120， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 





餐 品 名 称 : 雪梨 肉 肘 棒 价格 : 10.0 
餐 品 名 称 : 泰安 肉 三 美 豆腐 价格 : 8.0 
餐 品 名 称 : 肉 冬 菜 肉 末 价格 : 12.0 
餐 品 名 称 : 糖 醋 红 柿 椒 价格 : 8.0 
餐 品名 称 : 香 煎 茄 片 价格 : 9.0 
餐 品 名 称 : 金陵 片 皮 鸭 价格 : 10.0 


当 子 查询 结果 为 多 条 记录 时 ，Hibernate 提供 了 相应 的 关键 字 ， 如 表 14-2 所 示 。 
表 14-2 与 子 查询 相关 的 关键 字 


关键 字 言 义 
all 表示 子 查询 语句 返回 的 所 有 记录 
an 表示 子 查询 语句 返回 的 任意 一 条 记录 
Some 与 any 关键 字 相 同 
in 表示 是 否 出 现在 子 查询 返回 的 所 有 记录 中 


表示 子 查询 是 否 至 少 返回 一 条 记录 


下 面 主要 介绍 如 何在 子 查询 中 使 用 exists、in 关键 字 进 行 检索 。 

1) 使 用 exists 关键 字 的 子 查询 

在 测试 类 HibernateTest 中 添加 testHql_130 方 法 ， 并 使 用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 使 用 
exists 关键 字 检索 餐 品 价格 大 于 15 元 的 菜系 名 称 。 代 码 如 下 : 


@Test 
Public void testHql 13(){ 
// 编写 Hql 语句 ， 检 索 餐 品 价格 大 于 15 元 的 菜系 名 称 
String hql = "from Mealseries ms where exists(select m from 
ms.mealSet as m where m.mealPrice>15)"; 
Query query= session.createQuery (hql); 
List list=query.getResultList() ; 
Iterator iterator=list.iterator(); 
while (iterator.hasNext()) { 
Mealseries ms=(Mealseries) iterator.next(); 
System.out.println ("菜系 名 称 : "+ms .getSeriesName ()); 
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执行 方法 testHql_130， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Hibernate: 
菜系 名 称 : 鲁 菜 
菜系 名 称 : 川菜 


2) 使 用 in 关键 字 的 子 查询 
在 测试 类 HibemateTest 中 添加 testHql_140 方 法 ， 并 使 用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 使 用 in 关 
键 字 查询 数据 表 meal 中 包含 3 条 餐 品 记录 的 菜系 名 称 。 代 码 如 下 : 


QTest 
public void testHqgl 14(){ 
// 编写 Hql 语句 ， 查 询 数 据 表 meal 中 包含 3 条 餐 品 记录 的 菜系 名 称 
String hql = "from Mealseries ms where 3 in(select count (m) from 
ms .mealSet as m) "7 
Query query= session.createQuery (hql); 
List list=query.getResultList() ; 
Iterator iterator=list.iterator(); 
while (iterator.hasNext()) { 
Mealseries ms=(Mealseries) iterator.next(); 
System.out.println ("菜系 名 称 : "+ms -getSeriesName ()); 
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8 





1 
} 


执行 方法 testHql 140， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Hibernates ses 


菜系 名 称 : 川菜 
14.2 ”使 用 QBC 查询 数据 


QBC 是 Query By Criteria 首 字 母 缩写 ，Criteria 是 Hibemate API 提供 的 一 个 查询 接口 ， 位 
于 org.hibernate 包 下 。Criteria 查询 又 称 为 对 象 查询 ， 它 使 用 一 种 封装 了 基于 字符 串 形式 的 查 
询 语句 的 API 来 查询 对 象 。 

QBC 查询 主要 由 Criteria 接口 来 完成 ， 该 接口 由 Hibermate Session 创建 ，Criterion 是 
Criteria 的 查询 条 件 。Criteria 提供 了 add(Criterion criterion) 方 法 来 添加 查询 条 件 。 

Criterion 接口 的 主要 实现 类 包括 Example、Junction 和 SimpleExpression。Example 主要 用 
来 提供 QBE(Query By Example) 检 索 方式 ， 是 QBC 的 子 功能 。 

Criterion 接口 的 实现 类 一 般 通过 Restrictions 工具 类 来 创建 。 使 用 工具 类 Order 相关 方法 
设置 排序 方式 ， 如 Order.asc 表示 升序 ，Order.desc 表示 降序 。 


14.2.1 简单 查询 
在 使 用 HQL 查询 方式 时 ， 需 要 定义 基于 字符 串 形式 的 HQL 语句 ， 虽 然 比 JDBC 代码 有 


所 进步 ， 但 仍然 烦琐 且 不 方便 使 用 参数 查询 。Criteria 采用 面向 对 象 的 方式 封装 查询 条 件 ， 
Criteria API 提供 了 查询 对 象 的 男 一 种 方式 ， 提 供 了 Criteria 接口 、Criterion 接口 、Expression 
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类 ， 以 及 Restrictions 类 作为 辅助 ， 从 而 使 得 查询 代码 的 编写 更 加 方便 。 
使 用 Restrictions 辅助 类 ， 进 行 Criteria 查询 的 基本 步骤 如 下 。 
(1) 创建 Criteria 对 象 。 
(2) 使 用 Restrictions 对 象 编写 查询 条 件 ， 并 将 查询 条 件 加 入 Criteria 对 象 。 
(3) 执行 查询 ， 获 得 结果 。 


下 面 通过 示例 演示 如 何 使 用 Criteria 查询 ， 在 测试 类 HibernateTest 中 添加 testCriteria 10 
方法 ， 使 用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 使 用 Criteria 方式 从 数据 表 meal 中 查询 所 有 和 餐 品 对 象 。 


代码 如 下 : 


QTest 
public void testCriteria 1(){ 
// 创建 查询 所 有 和 餐 品 的 Criteria 对 象 
Criteria c=session.createCriteria(Meal.class); 
// 对 查询 结果 按 mealName 升序 排序 
c.addorder (Order.asc ("mealName")); 
// 执行 查询 ， 获 取 结 果 
List<Meal> list=c.1list(); 
// 循环 输出 查询 结果 


for(Meal m : list)f{ 


System.out.println(m.getMealId() + ". " +m.getMealName ()); 


} 
} 


执行 testCriteria_10 方 法 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Hibernate: 
Hibernate 
Hibernate Ee 
9. 巴 国 玉米 糕 肉 
4. 泰安 肉 三 美 豆腐 
3. 烤 花 肉 找 桂 鱼 
7. 糖 醋 红 柿 椒 


14.2.2 ”分 组 查询 








根据 所 属 菜系 对 餐 品 记录 进行 分 组 ， 在 测试 类 HibernateTest 中 添加 testCriteria_ 20 方 法 ， 
使 用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 查 询 meal 表 中 各 个 菜系 的 餐 品 总 记录 数 及 总 金额 。 代 码 如 下 : 


@Test 
public void testCriteria 2(){ 
// 创建 criteria 对 象 
Criteria c=session.createCriteria(Meal.class); 
// 构建 ProjectionList 对 象 
ProjectionList pList=Projections.projectionList(); 
// 创建 分 组 依据 ， 对 菜系 进行 分 组 
pList.add (Projections.groupProperty ("mealseries")); 
// 统计 各 分 组 中 的 记录 数 
pList.add (Projections.rowCount () ) 7 
// 统计 各 分 组 中 的 餐 品 价格 总 和 


pList.add(Projections.sum("mealPrice™)); 


lect *** from restrant.meal this_ order by this_.MealName asc 


LU 


// 为 criteria 对 象 设置 Projection 

c.setProjection (pList); 

ml tC st // 执行 查询 ， 获 取 结 果 

Iterator iterator=list.iterator(); // 遍历 查询 结果 

while (iterator.hasNext ()){ 
Object[] obj=(Object[]) iterator.next(); 
Mealseries ms=(Mealseries)obj[0]; 
System.out.println ("菜系 名 称 ; " + ms.getSeriesName () + "\t 和 餐 品 记录 总 

数 : " +obj[1]+ "Nt 价格 总 和 : "+ obj[21)7 
} 
} 


执行 testCriteria_ 20 方 法 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Hibernate: select *** from restrant.meal this_ group by this_.MealSeriesId 
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Hibernates *e 
Hibernate 
菜系 名 称 : 鲁 菜 餐 品 记录 总 数 : 9 价格 总 和 : 106.0 
菜系 名 称 : 川菜 和 餐 品 记录 总 数 : 3 价格 总 和 : 48.0 


14.2.3 ”聚集 函数 


在 测试 类 HibemateTest 中 添加 testCriteria_ 30 方 法 ， 并 使 用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 使 用 内 
置 聚集 函数 统计 meal 表 中 所 有 和 餐 品 价格 总 和 、 平 均 价格 、 最 大 价格 和 最 小 价格 。 代 码 如 下 : 


@Test 
public void testCriteria 3(){ 
// 创建 criteria 对象 
Criteria c=session.createCriteria(Meal .class); 
// 构建 ProjectionList 对 象 
ProjectionList pList=Projections.projectionList(); 
// 统计 餐 品 价格 总 和 
pList.add (Projections.sum("mealPrice")); 
// 统计 餐 品 平均 价格 
PList.add(Projections .avg("mealPrice") ) 7 
// 统计 餐 品 最 高 价格 
PList.add(Projections .max ("mealPrice")) 7 
// 统计 餐 品 最 低 价格 
pList.add(Projections.min("mealPrice")); 
// 为 criteria 对 象 设置 Projection 
c.setProjection (pList); 
// 执行 查询 ， 获 取 结 果 
List list=c.list(); 
// 遍历 查询 结果 
Iterator iterator=]list.iterator(); 
while(iterator.hasNext ()){ 
Object[] obj=(Object[]) iterator.next(); 
System.out.println ("和 餐 品 价格 总 和 : "+obj [0]+"\t 平均 价格 : "+obj [1] 
+"\t 最 高 价格 : "+obj [2]+"\t 最 低 价格 : "+obj [3]); 
1 


MAG 





} 
执行 testCriteria 30 方法 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 
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Hipernate: select sum(this_ .MealPrice) 


餐 品 价格 总 和 : 154.0 ”平均 价格 : 12.833333 最 高 价格 : 20.0 最低 价格 : 8.0 
14.2.4 组 合 查询 


组 合 查询 是 指 通过 Restrictions 工具 类 的 相应 方法 动态 构造 查询 条 件 ， 并 将 查询 条 件 加 入 
Criteria 对 象 ， 从 而 实现 查询 功能 。 在 测试 类 HibernateTest 中 编写 testCriteria 40 方 法， 并 使 
用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 按 餐 品名 称 和 和 餐 品 价格 查询 餐 品 对 象 。 代 码 如 下 : 


@Test 
、 public void testCriteria 4(){ 
\ // 封装 查询 条 件 
Meal condition=new Meal(); 
condition.setMealName ("是 ") 
condition.setMealPrice(18.00); 
// 创建 criteria 对 象 
Criteria c=session.createCriteria(Meal.class); 
// 使 用 Restrictions 对 象 编写 查询 条 件 ， 并 将 查询 条 件 加 入 criteria 对 象 
if (condition!=null) { 
if (condition.getMealName() !=null 
&& !condition.getMealName () .equals("")) { // 按 餐 品名 称 进 行 筛选 
c.add (Restrictions.1ike("mealName"yv 
condition.getMealName () ,MatchMode .ANYWHERE) ) ; 
} 
if (condition.getMealPrice()>0) {// 按 餐 品 价格 进行 筛选 


c.add (Restrictions.le("mealPrice", condition.getMealPrice())); 





} 
} 
List<Meal> list=c.1ist(); // 执行 查询 ， 获 取 结 果 
// 循环 输出 查询 结果 
for(Meal m : list){ 
System.out.println (" 餐 品名 称 ，"” +m.getMealName () +"\t 价格 : 
"+m.getMealPrice()); 
} 
} 


在 testCriteria 40 方法 中 使 用 Restrictions 对 象 编写 查询 条 件 ， 并 将 查询 条 件 加 入 Criteria 
对 象 。Restrictions 提供 了 大 量 的 静态 方法 ， 来 创建 查询 条 件 ， 如 表 14-3 所 示 。 


表 14-3 Restrictions 提供 的 方法 




















方法 名 说 明 
Restrictions.ed 等 于 
Restrictions.allEq 使 用 Map， 使 用 key/value 进行 多 个 等 于 的 比较 
Restrictions.gt 大 于 > 
Restrictions.ge 大 于 等 于 >= 
Restrictions.1t 小 于 < 
Restrictions.le 小 于 等 于 <= 
Restrictions.between 对 应 SQL 的 BETWEEN 子 句 





Restrictions.like 





对 应 SQL 的 LIKE 子 句 
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第 
续 表 个 
方法 名 说 明 同 
Restrictions.in 对 应 SQL 的 in 子 句 时 
Restrictions.and and 关系 图 
Restrictions.or or 关系 3 
Eo 
Restrictions.sqlRestriction SQL 限定 查询 到 
MatchMode 表示 匹配 模式 ， 包 含 的 静态 常量 如 表 14-4 所 示 。 六 
据 
表 14-4 MatchMode 包含 的 静态 常量 
匹配 模式 说 明 
MatchMode. ANYWHERE 模糊 匹配 
MatchMode.EXACT 精确 匹配 
MatchMode.START 以 某 个 字符 为 开头 进行 匹配 
MatchMode.END 以 某 个 字符 为 结尾 进行 匹配 
执行 testCriteria 40 方 法， 输出 两 条 查询 语句 和 响应 结果 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 
餐 品 名 称 : 落叶 琵琶 肉 虾 价格 : 14.0 


14.2.5 ”关联 查询 本 


使 用 Criteria 并 通过 Restrictions 工具 类 ， 可 以 实现 关联 查询 。 在 测试 类 HibernateTest 中 
编写 testCriteria_50 方 法 ， 并 使 用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 实 现 从 数据 表 meal 中 查询 菜系 为 “ 川 
菜 ” 的 餐 品 名 称 包 含 “ 鱼 ”的 餐 品 。 代 码 如 下 : 


@Test 
public void testCriteria 5()1{ 
// 创建 criteria 对 象 
Criteria mCriteria=session.createCriterial(Meal.class); 
// 设置 从 Meal 类 中 查询 的 条 件 
mCriteria. 2 like ("mealName"，" 鱼 "， 
MatchMode .ANYWHERE) 
// 创建 一 个 新 的 0 实例 ， 以 引用 mealseries 
Criteria msCriteria=mCriteria.createCriterial("mealseries"); 
// 设置 从 关联 的 Mealseries 类 中 查询 的 条 件 
msCriteria.add (Restrictions.1like ("seriesName",，, "川菜 ") ) ; 
List<Meal> list=mCriteria.list(); // 执行 查询 ， 获 取 结 果 
// 循环 输出 查询 结果 
for(Meal m : list){ 
System-out.println(" 餐 品名 称 : "+ m.getMealName ()+"\t 价格 : " 
+m.getMealPrice()); 


} 
执行 testCriteria 50 方 法 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 
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餐 品名 称 : 芹 黄 烧 鱼 条 ”价格 : 15.0 
创建 criteria 对 象 和 使 用 Restrictions 对 象 编写 查询 条 件 ， 可 以 采用 方法 链 编程 风格 。 
@Test 
public void testCriteria 5 1(){ 
List<Meal> list=session.createCriteria (Meal .class) 
.add (Restrictions.1like ("mealName"," 鱼 ", MatchMode .ANYWHERE) ) 
.CreateCriteria("mealseries") .add (Restrictions.like ("seriesName", 
川菜 ") ) .1ist(); 
for(Meal m : list){ // 循环 输出 查询 结果 
System.out.println (" 餐 品名 称 : ”+m.getMealName ()+"\t 价格 : 
"+m.getMealPrice()); 


’ 


} 
”14.2.6 分 页 查询 


使 用 Criteria 并 通过 Restrictions 工具 类 ， 可 以 实现 分 页 查询 。Hiberate 的 Criteria 也 提 
供 了 两 个 用 于 实现 分 页 的 方法 : setFirstResult(int firstResult) 和 setMaxResults(int maxResults)。 
其 中 ，setFirstResult(int firstResult) 方 法 用 于 指定 从 哪个 对 象 开 始 检索 ， 默 认为 第 一 个 对 象 ( 序 
号 为 0); setMaxResults(int maxResults) 方 法 用 于 指定 一 次 最 多 检索 的 对 象 数 ， 默 认为 所 有 对 
象 。 在 测试 类 HibemateTest 中 添加 testCriteria 6(0) 方 法， 使 用 @Test 注解 加 以 修饰 。 代 码 如 下 : 


@Test 
public void testCriteria 6(){ 
Criteria c=session.createCriteria(Meal .class); 
// 从 第 一 个 对 象 开始 查询 
c.setFirstResult (0); 
// 每 次 从 查询 结果 中 返回 4 个 对 象 
c.setMaxResults (4); 
List<Meal> list=c.list(); 
for (Meal m : list){ // 循环 输出 查询 结果 
System.out.println (" 餐 品名 称 : ”+m.getMealName ()+"\t 价格 : "+m.getMealPrice()); 
有 


执行 testCriteria_60 方 法 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


HEDernate ere 


Hibernates Wee 
餐 品名 称 : 雪梨 肉 肝 棒 价格 : 10.0 
餐 品 名 称 : 素 锅 烤 鸭 肉 价格 : 20.0 


餐 品名 称 : 烤 花 肉 找 桂 鱼 价格 : 15.0 
餐 品名 称 : 泰安 肉 三 美 豆腐 。 价格 : 8.0 


14.2.7 ”QBE 查询 


QBE(Query By Example) 查 询 为 举例 查询 ， 也 称 示例 查询 。 由 于 QBE 查询 检索 与 指定 示 
例 对 象 具有 相同 属性 值 的 对 象 ， 因 此 示例 对 象 的 创建 是 QBE 查询 的 关键 。 示 例 对 象 中 的 所 有 
非 空 属 性 都 作为 查询 的 条 件 。 

以 testCriteria_40 方 法 中 实现 的 组 合 查询 为 例 ， 组 合 的 条 件 越 多 ， 需 要 的 计 语句 就 越 多 ， 
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相当 烦琐 ， 此 时 使 用 QBE 查询 最 方便 。 在 测试 类 HibernateTest 中 编写 testCriteria 70 方法， 
使 用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 按 餐 品名 称 和 和 餐 品 价格 查询 餐 品 对 象 。 代 码 如 下 : 


@Test 
Public void testCriteria 7(){ 
// 封装 查询 条 件 
Meal condition=new Meal (); 
condition.setMealName (" 虾 ") ; 
condition.setMealPrice(18.00); 
// 创建 criteria 对 象 
Criteria c=session.createCriteria (Meal .class) 
// 使 用 Example 工具 类 创建 示例 对 象 ， 将 属性 mealPrice 排除 在 示例 查询 外 
Example example= 
Example.create (condition) .excludeProperty ("mealPrice"); 
// 设置 不 区 分 大 小 写 
example.ignoreCase(); 
// 设置 匹配 模式 为 ANYWHERE 
example.enableLike (MatchMode .ANYWHERE) 
// 为 criteria 对 象 指定 示例 对 象 example 作为 查询 条 件 
c.add (example); 
// 将 mealPrice 作为 一 个 额外 的 条 件 加 入 查询 
if (condition.getMealPrice()>0) { 
c.add (Restrictions.le("mealPrice", condition.getMealPrice())); 
} 
List<Meal> list=c.list();  ”// 执行 查询 ， 获 取 结 果 
// 循环 输出 查询 结果 
for(Meal m : 1ist)1{ 
System.out.println(" 餐 品名 称 : "” +m.getMealName ()+"” Nt 价格 : " + 
m.getMealPrice()); 
} 
} 


testCriteria_70) 方 法 查询 餐 品 名 称 包 含 “ 虾 ” 且 和 餐 品 价格 小 于 等 于 18 的 餐 品 对 象 ， 这 种 查 
询 需 要 将 查询 的 条 件 封装 到 一 个 Meal 对 象 ， 然 后 以 该 对 象 为 参数 ，Example 工具 类 调用 其 静 
态 方法 create0 创 建 一 个 Example 对 象 。 由 于 示例 查询 针对 对 象 的 属性 进行 模糊 匹配 、 精 确 匹 
配 、 开 头 匹 配 和 结尾 匹配 ， 而 mealPrice 属性 查询 条 件 是 “小 于 等 于 ”。 因 此 在 创建 Example 
对 象 时 ， 需 要 先 将 属性 mealPrice 排除 在 示例 查询 外 ，Example 对 象 的 enableLike0 方 法 与 
Restrictions.like() 方 法 类 似 ， 表 示 模 糊 查询 。ignoreCase() 方 法 表示 在 查询 过 程 中 不 区 分 大 小 
写 。 再 为 Criteria 对 象 指定 示例 对 象 example 作为 查询 条 件 。 最 后 将 mealPrice 作为 一 个 额外 
的 条 件 加 入 查询 。 

执行 testCriteria 70 方 法， 控制 台 输出 结果 如 下 : 


沸 洲 加 别 aleuleqH 沁 站 ” 岂 处 游 村 





Hibernate: select ……… from restrant.meal this_ where (lower(this_.MealName) 
like ?) and this_.MealPrice<=? 
Hibeornabes sre 


餐 品 名 称 : 落叶 琵琶 肉 是 价格 : 14.0 


从 SQL 语句 可 以 看 出 ， 在 where 子 句 中 调用 lower 函数 把 name 字段 的 值 转 为 小 写 
Hibernate 在 like 关键 字 后 的 问号 参数 位 置 绑 定 参数 值 时 ， 绑 定 的 参数 值 为 “% 虾 %”， 
mealPrice 字段 的 查询 条 件 是 <=18.00。 
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14.2.8 ”离线 查询 


Criteria 查询 是 一 种 在 线 查询 方式 ， 它 是 通过 Hibemate Session 进行 创建 的 。 而 
DetachedCriteria 查询 是 一 种 离线 查询 方式 ， 创 建 查询 时 无 须 使 用 Session， 可 以 在 Session 范 
围 之 外 创建 一 个 查询 ， 并 且 可 以 使 用 任意 的 Session 执行 它 。DetachedCriteria 提供 了 两 个 静态 
方法 : forClass(Class) 和 forEntityName(Name)， 可 以 通过 这 两 个 方法 创建 DetachedCriteria 
实例 。 

在 测试 类 HibernateTest 中 添加 testDetachedCriteria() 方 法 ， 使 用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 查 
询 餐 品名 称 包 含 “ 鱼 ”的 餐 品 信息 。 代 码 如 下 : 

@Test 

public void testDetachedCriteria(){ 


// 创建 离线 查询 Detachedcriteria 实例 
DetachedCriteria query=DetachedCriteria.forClass (Meal .class) 
.add (Property.forName ("mealName") .like (" 鱼 ", MatchMode .ANYWHERE) ) ; 
// 执行 查询 ， 获 取 结 果 
List<Meal> list= query.getExecutableCriteria(session) .list(); 
// 循环 输出 查询 结果 
for(Meal m : list)f{ 
System.out.println (" 餐 品名 称 : ”+ m.getMealName ()+" \t 价格 : "+m.getMealPrice()); 
3 
} 
通过 DetachedCriteria 提供 的 forClass(Class) 方 法 创建 DetachedCriteria 实例 ， 即 在 Session 
范围 之 外 创建 了 一 个 查询 。 其 中 ，Property 可 以 对 某 个 属性 进行 查询 条 件 的 设置 ， 如 
Property.forName("name").like(" 鱼 "，MatchMode.ANYWHERE) 设 置 的 查询 条 件 为 name 属性 
值 包含 “ 鱼 ”， 然 后 通过 Session 执行 查询 。 
执行 testDetachedCriteria0 方 法 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 
Hibernates ee 
Hibernates em 


餐 品名 称 : 烤 花 肉 揽 桂 鱼 价格 : 15.0 
餐 品 名 称 : 芹 黄 烧 鱼 条 价格 : 15.0 


14.3 小 结 





本 章 主 要 介绍 了 Hibermate 中 两 个 重要 的 查询 : HQL 查询 和 QBC 查询 。HQL 查询 时 
Hibemate 提供 的 一 种 面向 对 象 的 查询 方式 ， 其 优点 在 于 : 直接 针对 实体 类 和 属性 进行 查询 ， 
不 再 编写 烦琐 的 SQL 语句 ， 查 询 结果 是 直接 保存 在 List 中 的 对 象 ， 不 用 再 次 封装 。QBC 下 的 
查询 则 采用 面向 对 象 的 方式 封装 插入 查询 条 件 。 
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第 15 章 
使 用 Hibernate 
缓存 数据 


缓存 介 于 应 用 程序 和 物理 数据 源 之 间 ， 其 作用 是 为 了 降低 应 用 程序 对 物理 数据 
源 访问 的 频次 ， 从 而 提高 应 用 的 运行 性 能 。 缓 存 内 的 数据 是 对 物理 数据 源 中 的 数据 
复制 ， 应 用 程序 在 运行 时 从 缓存 读 写 数据 ， 可 以 减少 应 用 程序 对 永久 性 数据 存储 源 
的 访问 ， 使 应 用 程序 的 运行 性 能 得 以 提高 。 
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15.1 缓存 的 概念 和 范围 


缓存 的 介质 一 般 是 内 存 ， 所 以 读 写 速 度 很 快 。 但 如 果 缓 存 中 存放 的 数据 量 非常 大 ， 也 会 
用 硬盘 作为 缓存 介质 。 缓 存 的 实现 不 仅仅 要 考虑 存储 的 介质 ， 还 要 考虑 到 管理 缓存 的 并 发 访 
问 和 缓存 数据 的 生命 周期 。 

Hibernate 的 缓存 包括 Session 的 缓存 和 SessionFactory 的 缓存 ， 其 中 SessionFactory 的 组 
存 又 可 以 分 为 两 类 : 内置 缓 存 和 外 置 缓存 。Session 的 缓存 是 内 置 的 ， 不 能 被 卸载 ， 也 被 称 为 
Hibernate 的 第 一 级 缓存 。SessionFactory 的 缓存 又 被 称 为 Hibernate 二 级 缓存 。SessionFactory 
的 内 置 缓存 和 Session 的 缓存 在 实现 方式 上 比较 相似 。SessionFactory 的 外 置 缓存 是 一 个 可 配 
置 的 插件 。 在 默认 情况 下 ，SessionFactory 不 会 启用 这 个 插件 。 

Hibernate 提供 的 一 级 缓存 是 一 个 线程 对 应 一 个 session， 一 个 线程 可 以 看 成 一 个 用 户 。 
也 就 是 说 ，session 级 缓存 (一 级 缓存 ) 只 能 给 一 个 线程 用 ， 别 的 线程 用 不 了 ， 一 级 缓存 就 是 和 
线程 绑 定 了 。Hibernate 一 级 缓存 的 生命 周期 很 得， 和 session 生命 周期 一 样 ， 一 级 缓存 也 称 
session 级 的 缓存 或 事务 级 缓存 。 如 果 事 务 提交 或 回 深 了 ， 我 们 称 session 就 关闭 了 ， 生 命 周 
期 结束 。 

Hibernate 二 级 缓存 需要 sessionFactory 来 管理 ， 它 是 初级 的 缓存 ， 所 有 人 都 可 以 使 用 ， 它 
是 共享 的 。 使 用 缓存 ， 肯 定 是 长 时 间 不 改变 的 数据 ， 如 果 经 常 变 化 的 数据 放 到 缓存 里 就 没有 
太 大 意义 了 。 因 为 经 常 变化 ， 还 是 需要 经 常 到 数据 库 里 查询 ， 那 就 没有 必要 用 缓存 了 。 

Hibernate 缓存 的 范围 包括 事务 范围 、 进 程 范围 和 集群 范围 ， 具 体 介绍 如 下 。 

(1) 事务 范围 。 缓 存 只 能 被 当前 事务 访问 。 缓 存 的 生命 周期 依赖 于 事务 的 生命 周期 ， 当 事 
务 结束 时 ， 缓 存 也 就 结束 生命 周期 。 在 此 范围 下 ， 缓 存 的 介质 是 内 存 。 

(2) 进程 范围 。 缓 存 被 进程 内 的 所 有 事务 共享 。 这 些 事务 有 可 能 是 并 发 访问 缓存 ， 因 此 必 
须 对 缓存 采取 必要 的 事务 隔离 机 制 。 

(3) 集群 范围 。 在 集群 环境 中 ， 缓 存 被 一 个 机 器 或 者 多 个 机 器 的 进程 共享 。 缓 存 中 的 数据 
被 复制 到 集群 环境 中 的 每 个 进程 节点 ， 进 程 间 通 过 远程 通信 来 保证 缓存 中 的 数据 一 致 性 ， 组 
存 中 的 数据 通常 采用 对 象 的 松散 数据 形式 。 


15.2 一 级 缓存 


Hibernate 的 一 级 缓存 由 Session 提供 ， 只 存在 于 Session 的 生命 周期 中 。 当 应 用 程序 调用 
Session 接口 的 save0、update0、saveOrUpdate0、get0、load0 或 者 Query 和 Criteria 实例 的 
list0、iterate0) 等 方法 时 ， 如 果 Session 缓存 中 没有 相应 对 象 ，Hibemate 就 会 把 对 象 加 入 一 级 
缓存 中 。 当 Session 关闭 时 ， 该 Session 所 管理 的 一 级 缓存 也 会 立即 被 清除 。 


1. 一 个 session 中 发 出 两 次 get 查询 


项 目 hibemate-10 复制 并 命名 为 hibemate-11， 再 导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 在 项 目 
hibernate-11 的 测试 类 HibernateTest 中 添加 testSessionCache_10 方 法 ， 并 使 用 @Test 注解 加 以 
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修饰 ， 在 同一 个 session 中 发 出 两 次 get 查询 。 代 码 如 下 : 


@Test 

public void testSessionCache 1(){ 
User ul=(User) session.get (User.class, 1); 
System.out.println ("用 户 名 : "+ul .getLoginName ()); 
User u2=(User) session.get (User.class, 1); 
System.out.println ("用 户 名 : "+u2.getLoginName () ) 7 

} 


执行 testSessionCache_10 方 法 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Hibernate: select … from restrant.users user0_ where user0_ .Id=? 
用 户 名 : zhangsan 
用 户 名 : zhangsan 


从 控制 台 输 出 结果 可 以 看 出 ， 第 一 次 执行 get 方法 时 查询 了 数据 库 ， 产 生 一 条 SQL 语 
句 ; 第 二 次 执行 get 方法 时 ， 由 于 在 一 级 缓存 中 找到 该 对 象 ， 因 此 不 会 查询 数据 库 ， 不 再 发 出 
SQL 语句 。 


2. 开启 两 个 session 中 发 出 两 次 get 查询 


在 测试 类 HibernateTest 中 添加 testSessionCache 20 方 法， 并 使 用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 
开启 两 个 session 中 发 出 两 次 get 查询 。 代 码 如 下 : 


@Test 

public void testSessionCache 2(){ 
User ul=(User) session.get (User.class, 1); 
System.out.println( "用 户 名 : "+ul . getLoginName ()); 
transaction.commit () 7 
session.close(); 
session=sessionFactory.openSession(); 
transaction=session.beginTransaction(); 
User u2=(User)session.get (User.class, 1); 
System.out.println ("用 户 名 : "+u2.getLoginName () ) 7 
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执行 testSessionCache_ 20 方 法， 控制 台 输 出 结果 如 下 : 


Hibernate: select … from restrant.users user0_ where User0_.Id=? 


用 户 名 : zhangsan 


Hibernate: select … from restrant.users user0_ where user0_.Id=? 


用 户 名 : zhangsan 


从 控制 台 输 出 结果 可 以 看 出 ， 两 次 执行 get 方法 时 都 查询 了 数据 库 ， 产 生 了 两 条 SQL 语 
句 。 原 因 在 于 : 第 一 次 执行 get 方法 查询 出 结果 后 ， 关 闭 了 Session， 缓 存 被 清除 了 ， 第 二 次 
执行 get 方法 时 ， 从 缓存 中 找 不 到 结果 ， 只 能 到 数据 库 查 询 。 


3. 在 一 个 session 中 先 save， 再 执行 load 查询 


在 测试 类 HibernateTest 中 添加 testSessionCache 30 方 法， 并 使 用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 
在 一 个 session 中 先 执行 save 操作 ， 再 执行 load 查询 。 代 码 如 下 : 


@Test 
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public void testSessionCache 3(){ 
User user=new User("NewUser","123456", "新 用 户 ") 7 
Serializable id=session.save (user); 
User u=(User) session.load(User.class, id); 
System.out.println ("用 户 名 : "+u.getLoginName ()); 
} 


执行 testSessionCache 30 方 法， 控制 台 输出 结果 如 下 : 


Hibernate: insert into restrant.users (LoginName, LoginPwd, TrueName) 
有 evosde 
执行 save 操作 时 ， 它 会 在 缓存 里 放 一 份 。 执 行 load 操作 时 不 会 发 出 SQL 语句 ， 因 为 
save 使 用 了 缓存 。 
session 接口 为 应 用 程序 提供 了 两 个 管理 缓存 的 方法 : evict0 方 法 和 clear0 方 法 。 其 中 ， 
evict0 方 法 用 于 将 某 个 对 象 从 session 的 一 级 缓存 中 清除 ; clear0 方 法 用 于 将 一 级 缓存 中 的 所 有 
对 象 全 部 清除 。 
在 测试 类 HibernateTest 中 添加 testSessionCacheClear0 方 法 ， 并 使 用 @Test 注解 加 以 修 
饰 ， 在 同一 个 session 中 先 调用 load 查询 ， 然 后 执行 clear0 方 法 ， 最 后 再 调用 load 查询 。 代 码 
如 下 : 
@Test 
Public void testSessionCacheClear(){ 
User ul=(User) session.load(User.class, 1); 
System.out.println ("用 户 名 : "+ul .getLoginName ()); 
ee 并 人 


System.out.println ("用 户 名 : "+u2 .getLoginName () ) 7 
} 


执行 testSessionCacheClear0 方 法 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Hibernate: select … from restrant.users user0_ where User0_.Id=? 

用 户 名 : zhangsan 

Hibernate: select … from restrant.users user0_ where User0_.Id=? 

用 户 名 : zhangsan 

第 一 次 执行 load 操作 时 发 出 SQL 语句 ， 接 着 由 于 一 级 缓存 中 的 实体 被 清除 了 ， 因 此 第 二 
次 执行 load 操作 时 也 会 发 出 SQL 语句 。clear0 方 法 可 以 管理 一 级 缓存 ， 一 级 缓存 无 法 取消 ， 
但 可 以 管理 。 


15.3 二 级 缓存 


二 级 缓存 是 一 个 可 插 拔 的 缓存 插件 ， 由 SessionFactory 负责 管理 。 由 于 SessionFactory 对 
象 的 生命 周期 和 应 用 程序 的 整个 过 程 对 应 ， 因 此 二 级 缓存 是 进程 范围 或 者 集群 范围 的 缓存 。 

与 一 级 缓存 一 样 ， 二 级 缓存 也 根据 对 象 的 ID 来 加 载 缓存 。 当 执行 某 个 查询 获得 的 结果 集 
为 实体 对 象 集 时 ，Hibernate 就 会 把 它们 按照 对 象 ID 加 载 到 二 级 缓存 中 。 在 访问 指定 ID 的 对 


象 时 ， 首 先 从 一 级 缓存 查找 ， 找 到 直接 使 用 ， 找 不 到 转 到 二 级 缓存 查找 (必须 配置 且 启 用 二 级 
缓存 )。 如 果 二 级 缓存 中 找到 ， 则 直接 使 用 ， 否 则 会 查询 数据 库 ， 并 将 查询 结果 根据 对 象 的 ID 
放 到 缓存 中 。 


1. 常用 的 二 级 缓存 插件 


Hibernate 的 二 级 缓存 功能 是 通过 配置 二 级 缓存 插件 来 实现 的 。 常 用 的 二 级 缓存 插件 包括 
EHCache、OSCache、SwarmCache 和 JBossCache。 其 中 ，EHCache 缓存 插件 是 理想 的 进程 范 
围 的 缓存 实现 ， 此 处 以 使 用 EHCache 缓存 插件 为 例 来 介绍 如 何 使 用 Hibernate 的 二 级 缓存 。 


2. Hibernate 使 用 EHCache 的 步骤 


1) 引入 EHCache 相关 的 jar 包 

在 Hibernate 官网 下 载 Hibemate5.2.6 压缩 包 hibernate-release-5.2.6.Final.zip 并 解压 ， 将 解 
压 后 hibernate-release-5.2.6.Final\lib\optional\ehcache 目录 下 的 ehcache-2.10.3.jar、hibernate- 
ehcache-5.2.6.Final.jar、slf4j-api-1.7.7.jar 三 个 jar 包 复 制 到 项 目 hibernate-11 的 lib 目录 中 ， 并 
将 它们 添加 到 项 目的 构建 路 径 。 

2) 创建 EHCache 的 配置 文件 ehcache.xml 

可 以 直接 将 解压 后 的 hibemate-release-5.2.6.Final\project\etc\ehcache.xml 复制 到 项 目 hibermate-11 
的 src 目录 下 。ehcache.xml 的 主要 代码 如 下 : 


<ehcache> 
<diskStore path="java.io.tmpdir"/> 
<defaultCache maxElementsInMemory="10000" 
eternal="false" timeToIdleSeconds="120" 
timeToLiveSeconds="120" overflowToDisk="true"/> 
<cache name="sampleCachel" maxElementsInMemory="10000" 
eternal="false" timeToIdleSeconds="300" 
timeToLiveSeconds="600" overflowToDisk="true"/> 
<cache name="sampleCache2" maxElementsInMemory="1000" 
eternal="true" timeToIdleSeconds="0" 
timeToLiveSeconds="0" overflowToDisk="false"/> 
</ehcache> 


在 ehcache.xml 配置 文件 中 ，diskStore 元 素 设置 缓存 数据 文件 的 存储 目录 ; defaultCache 
元 素 设置 缓存 的 默认 数据 过 期 策略 ; cache 元 素 设置 具体 的 命名 缓存 的 数据 过 期 策略 。 每 个 命 
名 缓存 代表 一 个 缓存 区 域 ， 命 名 缓存 机 制 允许 用 户 在 每 个 类 以 及 类 的 每 个 集合 的 粒度 上 设置 
数据 过 期 策略 。 

在 defaultCache 元 素 中 ，maxElementsInMemeory 属性 设置 缓存 对 象 的 最 大 数目 ;eternal 属 
性 指定 是 否 永 不 过 期 ，true 为 不 过 期 ，false 为 过 期 ;timeToIdleSeconds 属性 设置 对 象 处 于 空 
闲 状 态 的 最 大 秒 数 ; timeToLiveSeconds 属性 设置 对 象 处 于 缓存 状态 的 最 大 秒 数 ; 
overflowToDisk 属性 设置 内 存 溢出 时 是 否 将 溢出 对 象 写 入 硬盘 。 

3) 在 Hibernate 配置 文件 中 启用 EHCache 

在 hibernate.cfg.xml 配置 文件 中 ， 启 用 EHCache 的 配置 如 下 : 


<!-- 启用 二 级 缓存 --> 


<property name="hibernate.cache.use_second level cache">true 
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</property> 

<!-- 设置 二 级 缓存 插件 EHCache 的 Provider 类 --> 

<property name="hibernate.cache.region.factory class"> 
org.hibernate.cache.ehcache.EhCacheRegionFactory</property> 


4) 配置 哪些 实体 类 的 对 象 需要 二 级 缓存 

有 以 下 两 种 方式 。 

(1) 在 实体 类 的 映射 文件 中 配置 并 发 访问 策略 。 

在 需要 进行 缓存 的 持久 化 对 象 的 映射 文件 中 配置 相应 的 二 级 缓存 策略 ， 如 持久 化 对 象 
User 的 映射 文件 User.hbm-xml: 


<hibernate-mapping package="com.hibernate.entity"> 
<class name="User" table="users" catalog="restrant"> 
<cache usage="read-write"/> 
<id name="id" type="java.lang.Integer"> 
<column name="Id" /> 
<generator class="native"></generator> 
</id> 


</class> 
</hibernate-mapping> 


映射 文件 中 使 用 <cache> 元 素 设置 持久 化 类 User 的 二 级 缓存 并 发 访问 策略 ，usage 属性 取 
值 为 read-only 时 表示 只 读 型 并 发 访问 策略 ，read-write 表示 读 写 型 并 发 访问 策略 ;nonstrict- 
read-write 表示 非 严格 读 写 型 并 发 访问 策略 ，Ehcache 插件 不 支持 transactional( 事 务 型 并 发 访问 
策略 )。 

注意 ，<cache> 元 素 只 能 放 在 <class> 元 素 的 内 部 ， 而 且 必 须 处 在 <id> 元 素 的 前 面 。 
<cache> 元 素 放 在 哪些 <class> 元 素 下 面 ， 就 说 明 会 对 这 些 类 的 对 象 进行 缓存 。 

(2) 在 Hibemate 配置 文件 中 统一 配置 (推荐 使 用 )。 

在 hibernate.cfg.xml 文件 中 使 用 <class-cache> 元 素来 配置 哪些 实体 类 的 对 象 需要 二 级 组 
存 ， 代 码 如 下 : 

<!-- 二 级 缓存 的 要 求 必须 放 在 所 有 <mapping> 元 素 的 后 面 --> 
<class-cache usage="read-write" class="com.hibernate.entity.User" /> 

在 <class-cache> 元 素 中 ，usage 属性 指定 缓存 策略 ， 需 要 注意 <class-cache> 元 素 必须 放 在 

所 有 <mapping> 元 素 的 后 面 。 至 此 ，Hibernate 的 二 级 缓存 EHCache 就 配置 并 启用 完成 了 。 


3. 实体 对 象 级 别 的 二 级 缓存 测试 
再 次 执行 测试 类 HibernateTest 中 的 testSessionCache 20 方 法， 控制 台 输 出 结果 如 下 : 


Hibernate: select … from restrant.users user0_ where User0_.Id=? 

用 户 名 : zhangsan 

用 户 名 : zhangsan 

第 一 次 执行 get 方法 查询 出 结果 后 ， 关 闭 了 session， 一 级 缓存 被 清除 了 ， 由 于 配置 并 启 
用 了 二 级 缓存 ， 查 询 出 的 结果 会 放 入 二 级 缓存 。 第 二 次 执行 get 方法 时 ， 首 先 从 一 级 缓存 中 查 
找 ， 没 有 找到 ， 然 后 转 到 二 级 缓存 查找 ， 二 级 缓存 中 找到 结果 ， 不 需要 从 数据 库 查 询 。 
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4. 使 用 collection-cache 配置 集合 级 别 的 二 级 缓存 


在 测试 类 HibernateTest 中 添加 testSecondCache0 方 法 ， 并 使 用 @Test 注解 加 以 修饰 。 代 
码 如 下 : 


QTest 
Public void testSecondCcache (){ 
Mealseries msl = (Mealseries) session.get (Mealseries.class, 1); 


System.out.println ("菜系 : "+msl1 .getSeriesName ()); 
System.out.println ("数量 : "+msl.getMealSet () .size()); 
transaction.commit () 7 

session.close(); 

session=sessionFactory.openSession(); 
transaction=session.beginTransaction(); 

Mealseries ms2 = (Mealseries) session.get (Mealseries.class, 1); 
System.out.println ("菜系 : "+ms2.getSeriesName ()); 
System.out.println ("数量 : "+ms2.getMealSet () .size()); 
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} 
执行 testSecondCache() 方 法 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


Hibernate: select … from restrant.mealseries mealseries0_ where 
mealseries0_.SeriesId=? 

菜系 : 鲁 菜 

Hibernate: select … from restrant.meal mealset0 where 
mealset0_.MealSeriesId=? 

数量 : 9 

Hibernate: select … from restrant.mealseries mealseries0_ where 
mealseries0_.SeriesId=? 

菜系 : 鲁 菜 

Hibernate: select *** from restrant.meal mealset0_ where 
mealset0_.MealSeriesId=? 


数量 : 9 

第 一 次 执行 get 方法 加 载 SeriesId=1 的 Mealseries 对 象 msl 时 发 出 第 一 条 SQL 语句 ; 执 
行 msl.getMealSet0 时 发 出 第 二 条 SQL 语句 ， 之 后 关闭 session， 一 级 缓存 被 清除 了 。 由 于 此 
时 没有 针对 Mealseries 类 配置 二 级 缓存 ， 二 次 加 载 SeriesId=1 的 Mealseries 对 象 ms2， 
执行 ms2.getMealSetO 时 会 发 出 第 三 、 第 四 条 SQL 语句 重新 获取 数据 。 

在 hibernate.cfg.xml 文件 中 使 用 <class-cache> 元 素来 配置 Mealseries 类 的 对 象 的 二 级 组 
存 ， 代 码 如 下 : 


<class-cache usage="read-write" class= 
"com.hibernate.entity.Mealseries" /> 


再 执行 testSecondCache0 方 法 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Hibernate: select … from restrant.mealseries mealseries0_ where 
mealseries0_ .SeriesId=? 

菜系 : 鲁 菜 

Hibernate: select … from restrant.meal mealset0_ where 
mealset0_.MealSeriesId=? 

数量 : 9 

菜系 : 鲁 菜 
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Hibernate: select *** from restrant.meal mealset0 where 
mealset0_.MealSeriesId=? 


数量 : 9 

由 于 针对 Mealseries 类 的 对 象 配置 了 二 级 缓存 ， 关 闭 session 后 ， 第 二 次 加 载 SeriesId=1 
的 Mealseries 对 象 ms2 时 ， 可 以 从 二 级 缓存 中 获取 ， 因 此 少 发 出 一 条 SQL 语句 。 但 是 在 执行 
Ims2.getMealSetO 时 还 是 会 发 出 SQL 语句 重新 获取 数据 ， 这 是 因为 Mealseries 对 象 中 Meal 类 
型 的 集合 mealSet 没有 配置 二 级 缓存 。 

在 hibernate.cfg.xml 文件 中 使 用 <collection-cache> 元 素来 配置 集合 mealSet 的 二 级 缓存 ， 
代码 如 下 : 


<class-cache usage="read-write" class= 
"com.hibernate.entity.Mealseries" /> 


<collection-cache usage="read-write" collection= 
"com.hibernate.entity.Mealseries.mealSet"/> 


再 执行 testSecondCache() 方 法 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


Hibernate: select … from restrant.mealseries mealseries0_ where 
mealseries0_ .SeriesId=? 


菜系 : 鲁 菜 

Hibernate: select *** from restrant.meal mealset0_ where 
mealset0_ .MealSeriesId=? 

数量 : 9 

菜系 : 鲁 菜 


Hibernate: select ”… from restrant.meal meal0_ where meal0_.MealId=? 

Hibernate: // 省 略 其 他 8 条 语句 

数量 : 9 

在 执行 ms2.getMealSetO 时 发 出 了 9 条 SQL 语句 ， 这 是 因为 针对 MealSeries 对 象 中 Meal 
类 型 的 集合 mealSet 缓存 时 ， 没 有 针对 Meal 实体 对 象 配置 二 级 缓存 ， 因 此 二 级 缓存 中 保存 的 
是 Meal 实体 对 象 的 mealld 列表 ， 而 不 是 Meal 实体 对 象 。 因 此 执行 getMealSet0 时 ， 会 从 二 
级 缓存 中 获得 mealld， 再 根据 mealld 从 数据 表 meal 中 获取 Meal 对 象 。 

为 了 解决 这 一 问题 ， 只 需要 在 hibemate.cfg.xml 文件 中 <class-cache> 元 素来 配置 Meal 类 
的 对 象 的 二 级 缓存 ， 代 码 如 下 : 


<class-cache usage="read-write" class="com.hibernate.entity.Meal" /> 


再 执行 testSecondCache0 方 法 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Hibernate: select … from restrant.mealseries mealseries0_ where 
mealseries0_ .SeriesId=? 

菜系 : 鲁 菜 

Hibernate: select … from restrant.meal mealset0_ where 
mealset0_.MealSeriesId=? 

数量 : 9 

菜系 : 鲁 菜 

数量 : 9 


第 一 次 加 载 SeriesId=1 的 MealSeries 对 象 ms1、 执 行 msl.getMealSetO 时 ， 发 出 两 条 SQL 
语句 。 关 闭 session 后 ， 第 二 次 加 载 SeriesId=1 的 MealSeries 对 象 ms2、 执 行 ms2.getMealSet() 


时 ， 可 以 从 二 级 缓存 中 获取 数据 ， 不 用 再 重新 查找 ， 因 此 不 再 发 出 SQL 语句 。 
5. 基于 硬盘 的 二 级 缓存 


在 配置 文件 ehcache.xml 中 ， 首 先 修改 <diskStore> 元 素 配置 ， 指 定 EHCache 把 数据 写 入 磁 
盘 时 的 目录 : 
<diskStore path="E:\\EHCache"/> <!-— 此 处 路 径 不 要 设置 在 系统 盘 下 区 


修改 ehcache.xml 中 原先 的 命名 缓存 区 域 sampleCachel 和 sampleCache2， 为 每 个 缓存 区 
域 设置 不 同 的 缓存 策略 。 代 码 如 下 : 


<cache name="com.hibernate.entity.Meal" maxElementsInMemory="1" 
eternal="false" timeToIdleSeconds="300" timeToLiveSeconds="600" 
overflowToDisk="true" /> 


<cache name="com.hibernate.entity.Mealseries.mealSet" 
maxElementsInMemory="1000" eternal="true" timeToIdleSeconds="0" 
timeToLiveSeconds="0" overflowToDisk="false" /> 

为 了 便于 测试 ， 将 命名 缓存 com.hibernate.entity.Meal 的 maxElementsInMemory 属性 设置 
为 1， 即 设置 基于 内 存 的 缓存 中 可 存放 Meal 对 象 的 最 大 数目 为 1。 

给 测试 类 HibernateTest 中 用 @After 注解 修饰 的 destroy0 方 法 中 的 “sessionFactory.closeO:” 
语句 添加 断 点 ， 选 中 testSecondCache( 方 法 ， 右 击 选择 “Debug As 一 1 JUnit Test”， 以 调试 的 
方式 执行 测试 类 中 的 testSecondCache0 方 法 。 当 程序 暂停 在 “sessionFactory.close(); ”语句 
时 ， 打 开 EN\EHCache， 可 以 看 到 缓存 到 磁盘 的 实体 类 对 象 文件 。 程 序 执行 结束 后 ， 
sessionFactory 关闭 了 ， 缓 存 到 磁盘 的 文件 就 会 自动 被 删除 。 
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15.4 查询 缓存 


对 经 常 使 用 的 查询 语句 ， 如 果 启 用 了 查询 缓存 ， 当 第 一 次 执行 查询 语句 时 ，Hibernate 会 
将 查询 结果 存储 在 第 二 级 缓存 中 。 以 后 再 次 执行 该 查询 语句 时 ， 从 缓存 中 获取 查询 结果 ， 从 
而 提高 查询 性 能 。 

Hibermate 的 查询 缓存 主要 是 针对 普通 属性 结果 集 的 缓存 ， 而 对 于 实体 对 象 的 结果 集 只 组 
存 ID。 如 果 当 前 关联 的 表 发 生 修 改 ， 则 查询 缓存 生命 周期 结束 。 

在 测试 类 HibermateTest 中 添加 testQueryCache0 方 法 ， 并 使 用 @Test 注解 加 以 修饰 ， 代 码 


如 下 : 


BTest 
public void testQueryCache(){ 


} 


Query query=session.createQuery ("From User") 7 
List<User> us=query.getResultList(); 
System.out.println ("用 户 数 : "+us.size()); 
us=query.getResultList(); 
System-out-println(" 用 户 数 : "+us-size()) 7 


执行 testQueryCache0 方 法 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 
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Hibernate: select … from restrant.users user0_ 
用 户 数 : 5 
Hibernate: select *** from restrant.users user0_ 


用 户 数 : 5 

在 默认 情况 下 ， 设 置 的 缓存 对 HQL 和 QBC 查询 是 无 效 的 。 查 询 缓存 基于 二 级 缓存 ， 使 
用 查询 缓存 前 ， 必 须 首先 配置 二 级 缓存 。 在 配置 了 二 级 缓存 的 基础 上 ， 在 Hibernate 的 配置 文 
件 hibernate.cfg.xml 中 添加 如 下 配置 ， 可 以 启用 查询 缓存 : 


<property name="hibernate.cache .use_query_cache">true</pProperty> 


此 外 ， 还 需要 在 testQueryCache() 方 法 中 调用 Query 或 Criteria 的 setCacheable(true) 方 法 。 


@Test 

public void testQueryCache(){ 
Query query=session.createQuery ("From User"); 
query.setCacheable (true); 


再 次 执行 testQueryCache0 方 法 ， 查 询 缓 存 生效 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Hibernate: select *** from restrant.users user0_ 
用 户 数 : 5 
用 户 数 : 5 


15.5 小 结 


本 章 主 要 讲解 了 缓存 的 概念 和 范围 ， 一 级 缓存 、 二 级 缓存 ， 以 及 查询 缓存 等 ， 并 通过 具 
体 的 方法 示例 进行 验证 ， 让 读者 进一步 加 深 了 对 Hibernate 框架 的 了 解 。 


第 16 章 


MyBatis 框架 


前 面 已 介绍 了 Hibernate 框架 ， 它 是 一 个 开放 源 代 码 的 对 象 关 系 映 射 框架 ， 且 
对 JDBC 进行 了 非常 轻 量 级 的 对 象 封装 ， 使 得 Java 程序 员 可 以 随心 所 欲 地 使 用 对 象 
编程 思维 来 操纵 数据 库 。 本章 介绍 另 一 个 流行 的 持久 层 框 架 一 一 MyBatis， 它 本 是 
Apache 的 一 个 开源 项 目 iBatis, 2010 年 这 个 项 目 由 Apache Software Foundation 迁移 
到 了 Google Code， 并 且 改名 为 MyBatis。 
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16.1 MyBatis 概念 与 安装 


MyBatis 是 支持 普通 SQL 查询 、 存 储 过 程 和 高 级 映射 的 优秀 持久 层 框架 。MyBatis 消除 
了 几乎 所 有 的 JDBC 代码 和 参数 的 手工 设置 以 及 对 结果 集 的 检索 。MyBatis 可 以 使 用 简单 的 
XML 或 注解 来 配置 和 映射 基本 数据 类 型 ， 将 接口 和 Java 的 POJO(Plain Old Java Objects， 普 
通 的 Java 对 象 ) 映 射 成 数据 库 中 的 记录 。 

读者 可 以 从 官方 网 站 https://github.com/mybatis 下 载 所 需要 的 MyBatis 版 本 。 这 里 以 
mybatis-3.3.0.zip 版 本 为 例 ，mybatis-3.3.0.zip 解压 后 的 目录 如 图 16-1 所 示 。 


名 称 “ 修改 日 其 类型 大 小 

Blib 2015/5/24 16:36 ”文件 去 

LJ LICENSE 2015/5/24 7:17 文件 12 KB 
国 mybatis-3.3.0jar ”2015/5/25 22:42 好 压 JAR 压缩 .. 1,385 KB 
人 mybatis-3.3.0.pdf ”2015/5/24 16:36 “PDF 文件 237 KB 
口 NomicE 2015/5/24 7:17 ”文件 4KB 


图 16-1 mybatis-3.3.0.zip 解压 后 的 目录 


lib 文件 夹 中 存放 mybatis-3.3.0 所 依赖 的 jar 包 ( 如 日 志 包 log4j-1.2.17jar)，mybatis- 
3.3.0jar 是 mybatis-3.3.0 必需 的 核心 jar 包 。 


16.2 ”MyBatis 的 增删 改 查 


在 Java 或 Java Web 项 目 中 添加 MyBatis 框架 后 ， 就 能 对 数据 表 执 行 增 删改 查 操作 了 。 下 
面 以 数据 表 users 为 例 ， 使 用 MyBatis 实现 数据 的 增删 改 查 ， 实 现 过 程 如 下 。 

(1) 新 建 一 个 名 为 mybatis_ 1 的 Java 项 目 ， 在 项 目 中 新 建文 件 夹 lib， 用 于 存放 项 目 所 需 
的 jar 包 。 

(2) 将 MyBatis 必需 的 jar 包 mybatis-3.3.0.jar， 以 及 日 志 包 log4j-1.2.17.jar 复制 到 该 项 目 
的 lib 目录 中 ， 即 完成 了 MyBatis 的 安装 。 

(3) 将 MySQL 的 驱动 包 也 复制 到 该 项 目的 lib 目录 中 ， 这 里 使 用 的 版 本 为 mysql- 
connector-java-S.1.18-bin.jar。 

(4) 选中 该 项 目 lib 目录 下 的 所 有 jar 包 ， 右 击 并 选择 Build Path 一 Add to Build Path 命 
令 ， 将 这 些 jar 包 添 加 到 项 目的 构建 路 径 中 。 

(5) 创建 实体 类 。 

在 src 目录 下 新 建 com.mybatis pojo 包 ， 并 在 其 中 创建 实体 类 Users( 对 应 数据 库 restrant 中 
的 数据 表 users)。Users 类 包含 一 些 属 性 (对 应 数据 表 users 的 部 分 字段 )， 以 及 与 之 对 应 的 
getXXXO 和 setXXX() 方 法 ， 还 可 以 根据 需要 添加 构造 方法 。 代 码 如 下 : 


Package com.mybatis.pojo; 
public class Users { 
private int id; 
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private String loginName; 
Private String loginPwd7 
// 此 处 省 略 属性 的 getter 和 setter 方法 
// 此 处 省 略 有 参 构造 方法 和 无 参 构造 方法 
// 此 处 省 略 tostring() 方 法 


(6) 创建 SQL 映射 的 XML 文件 。 
在 com.mybatis.pojo 包 中 创建 SQL 映射 的 XML 文件 usersMapperxml， 代 码 如 下 : 


<!1DOCTYPE mapper 
PUBLIC "-//mybatis.org//DTD Mapper 3.0//EN" 
"http://mybatis.org/dtd/mybatis-3-mapper.dtd"> 
<mapper namespace="com.mybatis.pojo.usersMapper"> 
<!-- 数据 表 users 的 cRUD 操作 --> 
<insert id="addUser" parameterType="Users"> 
insert into users (loginName, loginPwd) 
values (#{loginName},#{1loginpPwd}) 
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</insert> 

<delete id="deleteUser" parameterType="int"> 
delete from users where id=#{id} 

</delete> 





<update id="updateUser" parameterType="Users"> 
update users set loginName=#{loginName}, loginPwd=#{loginPwd} where 
id=#{id} 
</update> 
<select id="getUserById" parameterType="int" resultType="Users"> 
select * from users where id = #{id} 
</select> 
<select id="getAllUsers" resultType="Users"> 
select * from users 
</select> 
</mapper> 


在 上 述 SQL 映射 文件 中 ，<insert> 元 素 用 于 映射 插入 语句 ，<delete> 元 素 用 于 映射 删除 语 
人 句 ; <update> 元 素 用 于 映射 更 新 语句 ，<select> 元 素 用 于 映射 查询 语句 。 

在 这 些 元 素 中 ，id 属性 设置 在 命名 空间 中 唯一 的 标识 符 ， 用 于 引用 这 条 语句 。 
parameterType 属性 指定 传 入 这 条 语句 的 参数 类 的 完全 限定 名 或 别名 。resultType 属性 指定 从 
这 条 语句 中 返回 的 期 望 类 型 的 类 的 完全 限定 名 或 别名 ， 若 查询 结果 是 集合 ， 则 resultType 的 
值 应 该 是 集合 所 包含 的 元 素 类 型 ， 而 不 能 是 集合 本 身 。 

(7) 创建 属性 文件 db.properties。 

在 src 目录 下 创建 属性 文件 db.properties， 保 存 数据 库 的 连接 信息 ， 内 容 如 下 : 


jdbc.driver=com.mysql .jdbc.Driver 
jdbc.url=jdbc:mysql://localhost:3306/restrant 
jdbc.username=root 

jdbc.password=123456 


(8) 创建 MyBatis 的 XML 配置 文件 。 
在 src 目录 下 创建 MyBatis 的 XML 配置 文件 mybatis-configxml， 代 码 如 下 : 


<?xml Version="1.0" encoding="UTF-8" ?> 
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<!DOCTYPE configuration 
PUBLIC "-//mybatis.org//DTD Config 3.0//EN" 
"http://mybatis.org/dtd/mybatis-3-config.dtd"> 
<configuration> 
<!-- 加 载 属性 文件 --> 
<properties resource="db.properties"></properties> 
<!-- 给 包 中 的 类 注册 别名 , 注册 后 可 以 直接 使 用 类 名 , 而 不 用 使 用 全 限定 的 类 名 (就 是 不 用 包含 包 
名 )。 --> 
<typeAliases> 
<package name="com.mybatis.pojo" /> 
</typeAliases> 
<environments default="development"> 
<environment id="development"> 
<transactionManager type="JDBC" /> 
<dataSource type="POOLED"> 
<property name="driver" value="${jdbc.driver}" /> 
<property name="url" value="${jdbc.url}" /> 
<property name="username" value="${jdbc.username}" /> 
<property name="password" value="${jdbc.password}" /> 
</dataSource> 
</environment> 
</environments> 
<!-- 引用 SQL 映射 的 XML 文件 --> 
<mappers> 
<mapper resource="com/mybatis/pojo/usersMapper.xml" /> 
</mappers> 
</configuration> 


在 上 述 配置 文件 中 ， 包 含 了 对 MyBatis 系统 的 核心 设置 ， 包 含 获取 数据 库 连 接 实 例 的 数 
据 源 等 信息 。<environment> 元 素 体 中 包含 对 事务 管理 和 连接 池 的 环境 配置 。<mappers> 元 素 是 
包含 所 有 mapper( 映 射 器 ) 的 列表 ， 这 些 mapper 的 XML 文件 包含 SQL 代码 和 映射 定义 信息 。 

(9) 创建 测试 类 。 

创建 JUnit 测试 类 MybatisTestjava， 存 放 在 com.mybatis.test 包 中 。 代 码 如 下 : 


package com.mybatis.test; 
import org.apache.ibatis.io.Resources; 
import org.apache.ibatis.session.SqlSession; 
import org.junit.Test; 
public class MybatisTest { 
Private SqlSessionFactory sqlSessionFactory; 
Private SqlSession sqlSession; 
@Before 
public void init() { 
// mybatis 配置 文件 
String resource = "mybatis-config.xml"; 
// 得 到 配置 文件 流 
Inputstream inputstream; 
try { 
InputStream = Resources .getResourceRAsStream(resource) 7 
// 创建 会 话 工厂 ， 传 入 mybatis 的 配置 文件 信息 
sqlSessionFactory = new SqlSessionFactoryBuilder() 
-build(inputStream) 7 


可 


// 通过 工厂 得 到 sqlsession 

sqlSession = sqlSessionFactory.openSession(); 
} catch (IOException e) { 

// TODO Auto-generated catch block 

e.printstackTrace (); 


F 
} 
// 添加 用 户 


@Test 

public void testAddUser() { 
Users u = new Users("mybatisl", "123456"); 
sqlSession.insert ("addUser", u); 
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} 

// 根据 id 查询 用 户 

@Test 

Public void testGetUserById() { 
Users u = sqlSession.selectOne ("getUserById", 4); 
System.out.println(u); 





} 

// 查询 所 有 用 户 

@Test 

public void testGetAllUsers() { 
List<Users> uList = sqlSession.selectList("getAllUsers"); 
System.out.println(uList.size()); 


} 
// 修改 用 户 
@Test 
Public void testUpdateUser() { 
// 加 载 编号 id=4 的 用 户 
Users u = sqlSession.selectOne ("getUserById", 4); 
// 修改 用 户 密码 
u.setLoginPwd ("123123"); 
// 执行 更 新 操作 
int update = sqlSession.update ("updateUser", u); 
System.out.println(u); 


} 

// 删除 用 户 

@Test 

public void testDeleteUser() { 
int delete = sqlSession.delete ("deleteUser", 4); 
System.out.println (delete); 


A 





} 

@After 

public void destroy() { 
// 提交 事务 


sqlSession.commit () 7 
// 关闭 session 


sqlSession.close(); 


} 


在 测试 类 MybatisTest 中 ， 首 先 添加 init0 方 法 ， 并 在 方法 前 面 添加 @Before 注解 。JUnit4 
使 用 Java5 中 的 @Before 注解 ， 用 于 进行 初始 化 。init0 方 法 对 于 每 一 个 测试 方法 都 要 执行 一 
次 ， 方 法 中 代码 根据 myBatis 的 配置 文件 信息 配置 初始 化 SqlSessionFactory ， 获 取 
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SqlSession 。 

然后 添加 destroy0 方 法 ， 并 在 方法 前 面 添 加 @After 注解 。JUnit4 使 用 Javas 中 的 @After 
注解 ， 用 于 释放 资源 。destroy0 方 法 对 于 每 一 个 测试 方法 都 要 执行 一 次 。 方 法 中 代码 会 执行 事 
务 提交 ， 释 放 SqlSession 资源 。 

在 测试 MybatisTest 中 ， 每 一 个 用 @Test 注解 修饰 的 方法 称 为 测试 方法 ， 它 们 的 调用 顺序 
为 : @Before 一 Q@Test 一 @Afier。 

在 测试 方法 testAddUser 、testGetUserById 、 testGetAllUsers 、 testUpdateUser 和 
testDeleteUser 中 ， 通 过 SqlSession 对 象 的 insert、selectOne、selectList、update、delete 等 方法 
执行 定义 在 SQL 映射 的 XML 文件 中 的 INSERT、SELECT，UPDATE 和 DELETE 语句 。 其 
中 insert、selectOne、update 和 delete 方法 都 使 用 语句 的 ID 属性 和 参数 对 象 ， 而 selectList 方 
法 不 需要 参数 对 象 。selectOne 和 selectList 的 不 同 之 处 在 于 selectOne 必须 返回 一 个 对 象 ， 如 
果 多 于 一 个 ， 或 者 没有 返回 (或 返回 了 null))， 那 么 就 会 殷 出 异常 。 

(10) 测试 结果 。 

为 了 能 在 控制 台 输 出 SQL 语句 ， 可 以 在 项 目的 src 目录 下 创建 文件 log4j.xml， 文 件 内 容 
查阅 源 代码 。 

O@ 执行 测试 类 MybatisTest 中 的 testAddUser() 方 法 ， 数 据 表 users 中 成 功 插入 一 条 新 用 户 
记录 ， 同 时 控制 台 会 打印 一 条 insert 语句 : 


insert into users (1oginName, loginPwd) values(?,?) 


@ 执行 测试 类 MybatisTest 中 的 testGetUserById0 方 法 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


Preparing: select * from users where id = ? 


NN 


Users [id=4, loginName=mybatisl, loginPwd=123456] 


@ 执行 测试 类 MybatisTest 中 的 testGetAllUsers0 方 法 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


Preparing: select * from users 


@ 执行 测试 类 MybatisTest 中 的 testUpdateUser() 方 法 ， 数 据 表 users 中 编号 id=4 的 用 户 
的 密码 被 修改 为 123123， 控 制 台 会 打印 一 条 update 语句 : 


Preparing: update users set loginName=?, loginPwd=? where id=? 


Users [id=4, loginName=mybatisl, loginPwd=123123] 
@@ 执行 测试 类 MybatisTest 中 的 testDeleteUser() 方 法 ， 数 据 表 users 中 编号 id=4 的 用 户 记 
录 被 成 功 删除 ， 同 时 控制 台 会 打印 一 条 delete 语句 : 


Preparing: delete from users where id=? 


1 


该 示例 中 实体 类 Users 中 的 属性 名 与 数据 表 users 中 的 字段 名 相同 ， 如 果 属 性 名 与 数据 表 
的 字段 名 不 相同 ， 那 么 就 需要 修改 SQL 映射 的 XML 文件 usersMapperxml。 
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将 项 目 mybatis 1 复制 并 命名 为 mybatis 2， 再 导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 
修改 实体 类 Users， 将 其 属性 重新 命名 ， 使 得 属性 名 与 数据 表 users 的 字段 名 不 同 。 代 码 
如 下 : 


Package com.mybatis.pojo; 
Public class Users { 
private int uid; 
private String uname; 
private String upass; 
// 此 处 省 略 属性 的 getter 和 setter 方法 
// 此 处 省 略 有 参 构造 方法 和 无 参 构 造 方法 
// 此 处 省 略 tostring() 方 法 
} 


修改 SQL 映射 的 XML 文件 usersMapper.xml， 代 码 如 下 : 


<?xml Version="1.0"” encoding="UTF-8"?> 
<!DOCTYPE mapper PUBLIC "-//mybatis.org//DTD Mapper 3.0//EN" 
"http://mybatis.org/dtd/mybatis-3-mapper.dtd"> 
<mapper namespace="com.mybatis.pojo.usersMapper"> 
二 = 数据 表 users 的 cRUD 操作 --> 
<insert id="addUser" parameterType="Users"> 
insert into 
users (loginName, loginPwd) values (#{uname},#{upass}) 
</insert> 
<delete id="deleteUser" parameterType="int"> 
delete from users where 
id=#{uid} 
</delete> 
<update id="updateUser" parameterType="Users"> 
update users set 
loginName=#{uname}, loginPwd=#{upass} where id=#{uid} 
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</update> 

<select id="getUserById" parameterType="int" resultMap="getUsersMap"> 
Solect* 
from users where id = #{uid} 

</select> 


<select id="getAllUsers" resultMap="getUsersMap"> 
select * from users 

</select> 

<resultMap type="Users" id="getUsersMap"> 
<id property="uid" column="id" /> 
<result property="uname" column="loginName" /> 
<result property="upass" column="loginPwd" /> 

</resultMap> 

</mapper> 


在 <insert> 、<delete> 、<update> 和 <select> 元 素 中 ，SQL 语句 参数 使 用 的 占 位 符 
#{uname}、#{upass} 和 #{uid} 需 要 与 实体 类 Users 中 的 属性 一 致 。 

在 <selec 人 > 元 素 中 ，resultMap 属性 指定 了 id 为 getUsersMap 的 <resultMap> 元 素 ， 用 来 完 
成 查询 结果 的 映射 。 在 <resultMap> 元 素 中 ，type 属性 指定 映射 结果 的 类 型 ，<id> 子 元 素 和 
<result> 用 来 映射 数据 表 的 列 到 实体 对 象 的 属性 ， 不 同 的 是 id 用 来 映射 标识 属性 。 

修改 测试 类 MybatisTest 中 的 错误 后 ， 依 次 执行 各 个 测试 方法 ， 结 果 与 前 面相 同 。 
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16.3 ”MyBatis 的 关联 映射 


MyBatis 不 仅 支 持 单 张 表 的 增删 改 查 ， 还 支持 多 张 表 之 间 的 关联 ， 包 括 一 对 一 、 一 对 多 和 
多 对 多 。MyBatis 关联 映射 可 以 极 大 地 简化 持久 层 数据 的 访问 。 


16.3.1 一 对 一 关联 映射 


在 数据 库 restrant 中 ， 新 建 数据 表 admin_detail， 用 于 存储 管理 员 的 详细 信息 ， 如 图 16-2 
所 示 ， 并 在 表 中 任意 添加 一 条 测试 数据 。 在 数据 表 admin 中 添加 一 个 整 型 字段 Adid， 并 设置 
其 与 数据 表 admin_detail 的 字段 Id 的 关联 ， 如 图 16-3 所 示 ， 并 将 数据 表 admin 中 第 一 条 记录 
的 Adid 字段 设置 为 1， 以 引用 数据 表 admin_detail 中 新 添加 的 记录 。 下 面 以 数据 表 admin 和 
admin_detail 一 对 一 关联 关系 为 例 ， 介 绍 如 何 使 用 MyBatis 配置 一 对 一 关联 映射 。 

日 国 adnin_detail 
日 贰 栏 位 
量 Idu int(4) 


轩 Address, varchar (200), Hullable 
辆 RealName, varchar (20), Yullsble 





16-2 ”数据 表 admin_detail 字段 


表 名 称 adnin 引擎 InnoDB Y 
数据 库 restrant 字符 集 nt 多 v 
核对 utf8_general_ci v 











口 | 葬 吉 各 [ 司 用 列 ] 司 用 数据 库 “| 引用 表 可 腹 列 
口 jadmin_ibfk 1 Adid* | ... |restrant [-Jadmin detail [| "Id [ ... | 
口 [| ... |restrant | [> | 





16-3 设置 admin 和 admin_detail 的 一 对 一 关联 


(1) 将 项 目 mybatis_1 复制 并 命名 为 mybatis 3， 再 导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 

(2) 创建 实体 类 。 

在 com.mybatis.pojo 包 中 创建 实体 类 AdminDetailjava 和 Admin.java， 实 体 类 AdminDetail 
如 下 


Package com.mybatis.pojo; 
public class AdminDetail { 
private int id; 
private String address; 
private String realName; 


// 此 处 省 略 属性 的 getter 方法 和 setter 方法 
// 此 处 省 略 有 参 构造 方法 和 无 参 构造 方法 
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// 此 处 省 略 tostring () 方 法 


实体 类 Admin 如 下 : 


Package com.mybatis.pojo; 
Public class Admin 1{ 
Private int id7 
Private String loginName; 
private String loginPwd; 
// 关联 属性 
private AdminDetail ad; 
// 此 处 省 略 属性 的 getter 方法 和 setter 方法 
// 此 处 省 略 有 参 构造 方法 和 无 参 构 造 方法 
// 此 处 省 略 kostring () 方 法 
} 


(3) 创建 SQL 映射 的 XML 文件 。 

在 项 目 中 创建 commybatismapper 包 ， 在 包 中 创建 SQL 映射 的 XML 文件 atminDetailMapperxml， 
添加 一 个 id="selectAdminDetailById" 的 <select> 元 素 ， 根 据 id 从 数据 表 admin_detail 中 查询 
AdminDetail， 返 回 AdminDetail 对 象 。 代 码 如 下 : 


<?xml Version="1.0"” encoding="UTF-8" ?> 
<!DOCTYPE mapper PUBLIC "-//mybatis.org//DTD Mapper 3.0//EN" 
"http://mybatis.org/dtd/mybatis-3-mapper.dtd"> 
<mapper namespace="com.mybatis.mapper.AdminDetailMapper"> 
<!-- 根据 id 查询 AdminDetail， 返 回 AdminDetail 对 象 --> 
<select id="selectAdminDetailById" parameterType="int" 
resultType="AdminDetail"> 
select * from admin detail where Id=#{id} 
</select> 
</mapper> 


创建 SQL 映射 的 XML 文件 adminMapper.xml， 代 码 如 下 : 


<?xml Version="1.0"” encoding="UTF-8" ?> 
<!DOCTYPE mapper PUBLIC "-//mybatis.org//DTD Mapper 3.0//EN" 
"http://mybatis.org/dtd/mybatis-3-mapper.dtd"> 
<mapper namespace="com.mybatis.mapper.AdminMapper"> 
<!-- 根据 id 查询 Admin， 返 回 resultMap --> 
<select id="getAdminById" parameterType="int" resultMap="getAdminMap"> 
select * from admin where Id = #{id} 
</select> 
<!-- 查询 语句 查询 结果 映射 --> 
<resultMap type="Admin" id="getAdminMap"> 
<id property="id" column="id" /> 
<result property="loginName" column="LoginName" /> 
<result property="loginPwd" column="LoginPwd" /> 
<!-- 一 对 一 关联 映射 --> 
<association property="ad" column="RAdid" 
select="com.mybatis.mapper.AdminDetailMapper.selectAdminDetailById" 
javaType="AdminDetail" /> 
</resultMap> 
</mapper> 


料 前 sgegAN 山 9L 跟 全 





A 





食 Struts 2+Spring+Hibernate+MyBatis 网 站 开发 


案例 课堂 Bp 





在 adminMapper.xml 中 ， 添 加 了 一 个 id="getAdminById" 的 <select> 元 素 ， 由 于 Admin 类 
除了 简单 的 属性 id、loginName 和 loginPwd 之 外 ， 还 有 一 个 关联 的 对 象 ad， 所 以 返回 的 是 一 
个 id 为 getAdminMap 的 resultMap。 

getAdminMap 中 使 用 了 <association> 元 素来 映射 一 对 一 的 关联 关系 ，select 属性 表示 会 找 
到 com.mybatis.mapper.AdminDetailMapper 命名 空间 下 id="selectAdminDetailById" 的 元 素 ， 执 
行 该 元 素 中 的 SQL 语句 ， 参 数 来 自 column 属性 的 Adid 值 ， 查 询 出 的 结果 被 封装 到 property 
属性 表示 的 ad 对 象 中 。 

在 com.mybatis.mapper 包 中 创建 接口 AdminMapperjava， 声 明 如 下 方法 : 

Package com.mybatis.mapper; 

import com.mybatis.pojo.Admin; 

public interface AdminMapper { 

Admin getAdminById (int id); 

} 

(4) 注册 SQL 映射 的 XML 文件 。 

在 MyBatis 的 配置 文件 mybatis-configxml 中 注册 adminDetailMapperxml 和 
adminMapper.xml， 代 码 如 下 : 


<mappers> 


<mapper resource="com/mybatis/mapper/adminMapper.xml" /> 
<mapper resource="com/mybatis/mapper/adminDetailMapper.xml" 
/></mappers> 
(5) 测试 一 对 一 关联 映射 。 
在 测试 类 MybatisTest 中 添加 测试 方法 testGetAdminById0， 使 用 @Test 注解 修饰 ， 从 数 
据 表 admin 获取 记录 的 同时 ， 获 取 关联 的 数据 表 admin_detail 中 的 记录 。 代 码 如 下 : 
@Test 
public void testGetAdminById() { 
// 获得 AdminMapper 接口 的 代理 对 象 
AdminMapper am = sqlSession.getMapper (AdminMapper.class); 
// 直接 调用 接口 的 方法 ， 查 询 id=1 的 admin 对 象 
Admin admin = am.getAdminById(1); 
System.out.println (admin); 
} 


执行 testGetAdminById0 方 法 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 

Preparing: select * from admin where Id = ? 

Admin [id=1, loginName=admin, loginPwd=123456, ad=AdminDetail [id=1, 
address= 江 苏 南京 ，realName= 管 理 员 ] ] 


可 以 看 到 ， 查 询 Admin 对 象 时 关联 的 AdminDetail 对 象 也 查询 出 来 了 。 


16.3.2 一 对 多 关联 映射 
在 数据 库 restrant 中 ， 数 据 表 mealseries 和 meal 之 间 存 在 一 对 多 关联 关系 。 数 据 表 meal 


中 的 MealSeriesId 字段 引用 数据 表 mealseries 的 SeriesId 字段 。 下 面 以 数据 表 mealseries 和 
meal 之 间 一 对 多 关联 关系 为 例 ， 介 绍 如 何 使 用 Mybatis 配置 一 对 多 关联 映射 。 


(1) 将 项 目 mybatis-1 复制 并 命名 为 mybatis 4， 再 导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 
(2) 创建 实体 类 。 
在 com.mybatis pojo 包 中 创建 实体 类 Mealseries.java 和 Mealjava， 实 体 类 Mealseries 代码 


如 下 : 


Package com.mybatis.pojo; 
import java.util.List; 
Public class Mealseries { 
Private int seriesId; 
private String seriesName; 
// 关联 的 集合 属性 
Private List<Meal> meals; 
// 此 处 省 略 属性 的 gette 方法 和 setter 方法 
// 此 处 省 略 有 参 构造 方法 和 无 参 构 造 方法 
// 此 处 省 略 tostring () 方 法 
} 


实体 类 Meal 代码 如 下 : 


Package com.mybatis.pojo; 
Public class Meal { 
Private int mealId7 
private String mealName; 
Private Double mealPrice; 
// 关联 属性 
private Mealseries mealseries; 
// 此 处 省 略 属性 的 gettez 方法 和 setter 方法 
// 此 处 省 略 有 参 构造 方法 和 无 参 构造 方法 
// 此 处 省 略 tostring () 方 法 
} 


(3) 创建 SQL 映射 的 XML 文件 。 
在 项 目 中 创建 com.mybatismapper 包 ， 在 包 中 创建 SQL 映射 的 XML 文件 mealseriesMapperxml 


和 mealMapper.xml。mealseriesMapper.xml 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?> 
<!DOCTYPE mapper PUBLIC "-//mybatis.org//DTD Mapper 3.0//EN" 
"http://mybatis.org/dtd/mybatis-3-mapper.dtd"> 
<mapper namespace="com.mybatis.mapper.MealseriesMapper"> 
<!-- 根据 菜系 id 查询 菜系 信息 ， 返 回 resultMap --> 
<select id="selectMealseriesById" parameterType="int" 
resultMap="getMealseriesMap"> 
select * from mealseries where SeriesId = #{id} 
</select> 
<!-- 查询 语句 查询 结果 映射 --> 
<resultMap type="Mealseries" id="getMealseriesMap"> 
<id property="seriesId" column="SeriesId" /> 
<result property="seriesName" column="SeriesName" /> 
<!-- 一 对 多 关联 映射 --> 


<collection property="meals" javaType="ArrayList" column="seriesId" 


的 
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ofType="Meal" select= 

"com.mybatis.mapper.MealMapper.selectMealBySeriesId"> 
<id property="mealId" column="MealId" /> 
<result property="mealName" column="MealName" /> 
<result property="mealPrice" column="MealPrice" /> 

</collection> 
</resultMap> 
</mapper> 


在 mealseriesMapper.xml 文件 中 ， 添 加 了 一 个 id="selectMealseriesById" 的 <select> 元 素 ， 
根据 菜系 编号 查询 菜系 信息 。 由 于 Mealseries 类 除了 简单 的 属性 seriesId 和 seriesName 之 外 ， 
还 有 一 个 关联 的 对 象 属性 meals， 所 以 返回 的 是 一 个 <resultMap> 元 素 。 由 于 meals 是 一 个 List 
集合 ， 所 以 id="getMealseriesMap" 的 <resultMap> 元 素 中 使 用 了 <collection> 元 素来 映射 一 对 多 
关联 关系 。<collection> 元 素 的 select 属性 表示 会 找到 com.mybatis.mapper.MealMapper 命名 空 
间 下 id="selectMealBySeriesId" 的 元 素 ， 执 行 该 元 素 中 的 SQL 语句 ， 参 数 来 自 column 属性 的 
seriesId 值 ， 查 询 出 的 结果 被 封装 到 property 属性 表示 的 meals 对 象 中 。 

mealMapper.xml 代码 如 下 : 


<?xml Version="1.0"” encoding="UTF-8" ?> 
<!DOCTYPE mapper PUBLIC "-//mybatis.org//DTD Mapper 3.0//EN" 
"http://mybatis.org/dtd/mybatis-3-mapper.dtd"> 
<mapper namespace="com.mybatis.mapper.MealMapper"> 
<!-- 根据 餐 品 id 查询 餐 品 信息 ， 返 回 resultMap 一 -> 
<select id="selectMealById" parameterType="int" resultMap="getMealMap"> 
select * from meal m, mealseries ms where m.MealSeriesId = 
ms.SeriesId and m.MealId = #{id} 
</select> 
<!-- 根据 菜系 查询 餐 品 信息 ， 返 回 resultMap --> 
<select id="selectMealBySeriesId" parameterType="int" 
resultMap="getMealMap"> 
select * from meal where MealSeriesId = #{id} 
</select> 
<!-- 查询 语句 查询 结果 映射 --> 
<resultMap type="Meal" id="getMealMap"> 
<id property="mealId" column="MealId" /> 
<result property="mealName" column="MealName" /> 
<result property="mealPrice" column="MealPrice" /> 
<!-- 多 对 一 关联 映射 --> 
<association property="mealseries" javaType="Mealseries"> 
<id property="seriesId" column="SeriesId" /> 
<result property="seriesName" column="SeriesName" /> 
</association> 
</resultMap> 
</mapper> 


在 mealMapper.xml 文件 中 ， 添 加 了 一 个 id="selectMealById" 的 <select> 元 素 ， 根 据 餐 品 编 
号 查询 餐 品 信息 。 由 于 Meal 类 除了 简单 的 属性 mealld、mealName 和 mealPrice 之 外 ， 还 有 一 
个 关联 的 对 象 mealseries ， 所 以 返回 的 是 一 个 id="getMealMap" 的 <resultMap> 元 素 。 在 
getMealMap 中 使 用 <association> 元 素 映 射 多 对 一 关联 关系 ， 由 于 id=-"selectMealById" 的 
<select> 元 素 的 SQL 语句 是 两 个 表 的 连接 ， 关 联 mealseries 表 的 同时 查询 了 菜系 信息 ， 因 此 


全 


<association> 元 素 只 简单 地 封装 数据 。 

在 mealMapper.xml 文件 中 ， 还 添加 了 一 个 id="selectMealBySeriesId" 的 <select> 元 素 ， 根 
据 菜系 编号 查询 所 有 餐 品 信息 。 该 查询 用 于 mealseriesMapper.xml 中 一 对 多 关联 映射 时 的 关联 
查询 。 

接 下 来 ， 在 com.mybatis.mapper 包 中 创建 接口 MealseriesMapper.java, 声明 如 下 方法 : 

Package com.mybatis.mapper; 

import com.mybatis.pojo.Mealseries; 

public interface MealseriesMapper { 


// 根据 id 查询 菜系 信息 


Mealseries selectMealseriesById(int id) 7 
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k 
创建 接口 MealMapper.java， 声 明 如 下 方法 : 


Package com.mybatis.mapper; 

import com.mybatis.pojo.Meal; 

public interface MealMapper { 
// 根据 id 查询 餐 品 信息 


Meal selectMealById (int id) 





2 


} 

(4) 注册 SQL 映射 的 XML 文件 。 

在 XML 配置 文件 mybatis-config.xml 中 注册 mealMapper.xml 和 mealseriesMapper.xml， 
代码 如 下 : 


<mappers> 





<mapper resource="com/mybatis/mapper/mealMapper.xml" /> 
<mapper resource="com/mybatis/mapper/mealseriesMapper.xml" /> 
</mappers> 


(5) 测试 一 对 多 关联 映射 。 
在 测试 类 MybatisTest 中 添加 测试 方法 testSelectMealseriesById0， 使 用 @Test 注解 修饰 ， 
从 数据 表 mealseries 获取 记录 的 同时 ， 获 取 与 其 关联 的 meal 表 中 的 记录 。 代 码 如 下 : 


@Test 
public void testSelectMealseriesById() { 
// 获得 MealseriesMapper 接口 的 代理 对 象 
MealseriesMapper mealseriesMapper = sqlSession 
.getMapper (MealseriesMapper.class); 
// 直接 调用 接口 的 方法 ， 查 询 id=1 的 Mealseries 对 象 
Mealseries mealseries = mealseriesMapper.selectMealseriesById(1); 
System.out.println (mealseries); 
// 查看 Mealseries 对 象 关 联 的 餐 品 信息 
List<Meal> meals = mealseries .getMeals () 7 
for (Meal meal : meals) { 
System.out.println (meal); 
} 
} 


执行 testSelectMealseriesById0 方 法 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 
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Preparing: select * from mealseries where SeriesId = ? 
Parameters: 1(Integer) 

Preparing: select * from meal where MealSeriesId = ? 
Parameters: 1(Integer) 

Total: 9 

Total: 1 

Mealseries [seriesId=1, seriesName= 鲁 菜 ] 

Meal [mealId=1, mealName= 雪 梨 肉 肘 棒 ， mealPrice=10.0] 
Meal [mealId=2， mealName= 素 锅 烤鸭 肉 ， mealPrice=20.0] 


可 以 看 到 ，MyBatis 执行 了 查询 菜系 的 SQL 语句 之 后 ， 又 执行 了 根据 MealSeriesId 查询 


餐 品 信息 的 SQL 语句 。 


(6) 测试 多 对 一 关联 映射 。 
在 测试 类 MybatisTest 中 添加 测试 方法 testSelectMealById0， 使 用 @Test 注解 修饰 ， 从 数 


据 表 meal 获取 记录 的 同时 ， 获 取 与 其 关联 的 mealseries 表 中 的 记录 。 代 码 如 下 : 


@Test 
public void testSelectMealById() { 
// 获得 MealMapper 接口 的 代理 对 象 
MealMapper mealMapper = sqlSession.getMapper (MealMapper.class); 
// 直接 调用 接口 的 方法 ， 查 询 id=1 的 Meal 对 象 
Meal meal = mealMapper.selectMealById(1); 
System.out.println (meal); 
// 查看 Meal 对 象 关联 的 菜系 信息 
System.out.println (meal .getMealseries()); 


} 
执行 testSelectMealById() 方 法 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


Preparing: select * from meal m mealseries ms where m.MealSeriesId = 
ms.SeriesId and m.MealId = ? 

Parameters: 1(Integer) 

Total: 1 

Meal [mealId=1, mealName= 雪 梨 肉 肘 棒 ， mealPrice=10.0] 

Mealseries [seriesId=1, seriesName= 和 鲁 菜 ] 


可 以 看 到 ，MyBatis 执行 了 一 个 两 张 表 的 关联 查询 语句 ， 并 将 查询 到 的 菜系 信息 封装 到 了 


和 餐 品 对 象 的 关联 属性 中 。 
16.3.3 ”多 对 多 关联 映射 


在 数据 库 restrant 中 ， 数 据 表 admin 和 functions 之 间 存 在 多 对 多 关联 关系 ， 它 们 之 间 通 过 


中 间 表 powers 来 关联 ， 这 个 中 间 表 分 别 与 admin 和 functions 构成 多 对 一 关联 。 中 间 表 powers 
以 aid 和 fid 作为 联合 主键 ， 其 中 ，aid 字段 作为 外 键 参照 admin 表 的 id 字段 ，fid 字段 作为 外 
键 参照 functions 表 的 id 字段。 使 用 MyBatis 实现 数据 表 admin 和 functions 多 对 多 关联 映射 的 
步骤 如 下 。 


(1) 将 项 目 mybatis_1 复制 并 命名 为 mybatis 5， 再 导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 
(2) 创建 实体 类 。 
在 项 目 mybatis 5 的 com.mybatis pojo 包 中 创建 实体 类 Admin.java 和 Functions.java， 实 体 





类 Admin 代码 如 下 : 


Package com.mybatis.pojo; 
import java-util.HashSet7 
import java.util.Sset; 
Public class Admin { 
private int id; 
private String loginName; 
private Set fs = new HashSet();// 关联 的 属性 
// 此 处 省 略 属性 的 getter 方法 和 setter 方法 
// 此 处 省 略 有 参 构造 方法 和 无 参 构 造 方法 
// 此 处 省 略 tostring() 方 法 
了 


实体 类 Functions 的 代码 如 下 : 


Package com.mybatis.pojo; 
import java.util.HashSet7 
import java.util.Sset; 
public class Functions { 
Private int id; 
Private String name; 
private Set ais = new HashSet(); // 关联 的 属性 
// 此 处 省 略 属性 的 getter 方法 和 setter 方法 
// 此 处 省 略 有 参 构造 方法 和 无 参 构造 方法 
// 此 处 省 略 tostring () 方 法 
上 


(3) 创建 SQL 映射 的 XML 文件 。 
在 项 目 中 创建 commybatismapper 包 ， 在 包 中 创建 SQL 映射 的 XML 文件 
adminMapper.xml 和 functionsMapper.xml。adminMapper.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml Version="1.0"” encoding="UTF-8" ?> 
<!DOCTYPE mapper PUBLIC "-//mybatis.org//DTD Mapper 3.0//EN" 
"http://mybatis.org/dtd/mybatis-3-mapper.dtd"> 
<mapper namespace="com.mybatis.mapper.AdminMapper"> 
<!-- 根据 id 获取 管理 员 --> 
<select id="selectAdminById" parameterType="int" 
resultMap="getAdminMap"> 
select * from admin where id = #{id} 
</select> 
<resultMap type="Admin" id="getAdminMap"> 
<id property="id" column="id" /> 
<result property="loginName" column="LoginName" /> 
<!-- 多 对 多 关联 映射 --> 
<collection property="fs" ofType="Functions" column="id" 
select= 
"com.mybatis.mapper.FunctionsMapper.selectFunctionsByAdminId"> 
<id property="id" column="id" /> 
<result property="name" column="name" /> 
</collection> 
</resultMap> 
</mapper> 


在 adminMapperxml 文件 中 ， 添 加 了 一 个 id="selectAdminById" 的 <select> 元 素 ， 根 据 管 
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理 员 id 获取 管理 员 信息 。 由 于 Admin 类 除了 简单 的 属性 id 和 loginName 之 外 ， 还 有 一 个 关 
联 的 集合 属性 代 ， 所 以 返回 的 是 一 个 <resultMap> 元 素 。 由 于 仿 是 一 个 List 集合 ， 所 以 
id="getAdminMap" 的 <resultMap> 元 素 中 使 用 了 <collection> 元 素来 映射 多 对 多 关联 关系 。 
<collection> 元 素 的 select 属性 表示 会 找到 com.mybatis.mapper.FunctionsMapper 命名 空间 下 
id="selectFunctionsByAdminId" 的 元 素 ， 执 行 该 元 素 中 的 SQL 语句 ， 参 数 来 自 column 属性 的 
id 值 ， 查 询 出 的 结果 被 封装 到 property 属性 表示 的 fs 对 象 中 。 
functionsMapper.xml 代码 如 下 : 
<?xml Version="1.0"” encoding="UTF-8" ?> 
<!DOCTYPE mapper PUBLIC "-//mybatis.org//DTD Mapper 3.0//EN" 
"http://mybatis.org/dtd/mybatis-3-mapper.dtd"> 
<mapper namespace="com.mybatis.mapper.FunctionsMapper"> 
<!-- 根据 管理 员 id 获取 其 功能 列表 --> 
<select id="selectFunctionsByAdminId" parameterType="int" 
resultType="Functions"> 
select * from functions f where id in ( 
select fid from powers where aid = #{id} 


人 

</mapper> 

在 functionsMapper.xml 文件 中 ， 添 加 了 一 个 id="selectFunctionsByAdminId" 的 <select> 元 
素 ， 根 据 管理 员 id 获取 其 功能 列表 。 由 于 管理 员 和 系统 功能 是 多 对 多 的 关系 ， 数 据 库 中 使 用 
了 一 个 中 间 表 powers 维护 多 对 多 关联 关系 ， 此 处 使 用 了 一 个 子 查询 ， 首 先 根据 管理 员 id 到 中 
间 表 中 查询 出 所 有 的 功能 权限 id， 然 后 根据 功能 权限 的 id 到 functions 表 中 查询 出 所 有 的 功能 
权限 信息 ， 并 将 这 些 信息 封装 到 Functions 对 象 中 。 

接 下 来 ， 在 com.mybatis.mapper 包 中 创建 接口 AdminMapper.java， 声 明 如 下 方法 : 


Admin selectAdminById (int id); 


创建 接口 FunctionsMapper.java， 声 明 如 下 方法 : 

Functions selectFunctionsByAdminId (int id); 

(4) 注册 SQL 映射 的 XML 文件 。 

在 配置 文件 mybatis-config.xml 中 注册 adminMapper.xml 和 functionsMapper.xml， 代 码 
如 下 : 


<mappers> 





<mapper resource="com/mybatis/mapper/adminMapper.xml" /> 
<mapper resource="com/mybatis/mapper/functionsMapper.xml" /></mappers> 


(5) 测试 多 对 多 关联 映射 。 
在 测试 类 MybatisTest 中 添加 测试 方法 testGetAdminById0， 并 使 用 @Test 注解 修饰 ， 查 
看 管理 员 及 其 功能 权限 。 代 码 如 下 : 


@Test 
public void testGetAdminById() { 
// 获得 AdminMapper 接口 的 代理 对 象 
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a 


AdminMapper am = sqlSession.getMapper (AdminMapper.class); 
// 直接 调用 接口 的 方法 ， 查 询 id=1 的 Admin 对 象 
RAdmin admin = am.selectAdminById(1); 
System.out.println (admin); 
// 查看 Admin 对 象 关联 的 功能 信息 
Object[] fs = admin.getFs() -toRrray() 7 
for (Object £ : Es) { 
System.out.println( (Functions) f£); 


} 
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} 
执行 testGetAdminById0 方 法 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Preparing: select * from admin where id = ? 
Parameters: 1(Integer) 

Preparing: select * from functions f where id in ( select fid from powers 
where aid = ? ) 

Parameters: 1(Integer) 

Total: 12 

Total: 1 

Admin [id=1, loginName=admin] 

Functions [id=6, name= 查 询 订单 ] 

Functions [id=11，name= 管 理 员 列表 ] 

Functions [id=1，name= 订 和 餐 系统 管理 后 台 ] 





AG 





可 以 看 到 ，MyBatis 执行 了 functionsMapper.xml 中 定义 的 子 查 询 ， 查 询 出 了 管理 员 所 关 


16.4 动态 SQL 


在 SQL 语句 where 条 件 子 句 中 ， 需 要 进行 一 些 判断 。 例 如 ， 按 名 称 模糊 查询 ， 如 果 传 入 


的 参数 是 空 的 ， 此 时 查询 出 的 结果 很 可 能 是 空 的 ， 当 参数 为 空 时 ， 希 望 查 出 全 部 的 信息 。 此 
时 可 以 使 用 动态 SQL， 增 加 一 个 判断 ， 当 参数 不 符合 时 ， 就 不 去 判断 此 查询 条 件 。 


MyBatis 的 动态 SQL 是 基于 OGNL 表达 式 的 ，MyBatis 中 用 于 实现 动态 SQL 的 元 素 主 要 


包括 让 、choose(when，otherwise)、trim、where、set 、foreach 等 。 


16.4.1 if 元 素 


让 元素 是 简单 的 条 件 判断 ， 可 用 来 实现 某 些 简单 的 条 件 选择 。 如 果 想 从 数据 库 restrant 的 


数据 表 users 中 按 用 户 名 模糊 查询 ， 查 询 用 户 名 包含 z 的 用 户 列表 ， 使 用 让 元 素 的 实现 过 程 
如 下 。 


(1) 将 项 目 mybatis_1 复制 并 命名 为 mybatis 6， 再 导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 
(2) 在 映射 文件 usersMapper.xml 中 ， 添 加 id="getUsersByLoginName" 的 <select> 元 素 ， 代 


码 如 下 : 


<select id="getUsersByLoginName" parameterType="Users" 
resultType="Users"> 
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select. * FroOMm USers UU 
<if test="loginName != null and loginName != ''"> 
where u.loginName LIKE CONCAT (CONCAT ('%',#{loginName}),'%') 
</if> 
</select> 


如 果 loginName 是 null 或 空 字符 串 ， 此 语句 很 可 能 报错 或 查询 结果 为 空 。 通 过 使 用 <i 信 元 
素 的 动态 SQL 语句 先进 行 判 断 ， 如 果 值 为 null 或 等 于 空 字符 串 ， 就 不 进行 此 条 件 的 判断 。 

(3) 在 测试 类 MybatisTest 中 添加 测试 方法 testGetUsersByLoginName0， 并 用 @Test 注解 
修改 ， 代 码 如 下 : 


@Test 
public void testGetUsersByLoginName() { 
Users cond = new Users(); 
cond.setLoginName ("2"); 
List<Users> users = sqlSession.selectList ("getUsersByLoginName", cond); 
for (Users u : users) { 
System.out.println (u); 


} 





有 
(4) 执行 testGetUsersByLoginName0) 方 法 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


Preparing: select * from users u where u.loginName LIKE 

CONCAT (CONCRT ('%',?),'%') 

Parameters: z(String) 

Total: 2 

Users [id=1, loginName=zhangsan, loginPwd=123456] 

Users [id=2, loginName=zs, loginPwd=zs] 

如 果 在 testGetUsersByLoginName0 方 法 中 不 设置 loginName 的 值 ， 生 成 的 SQL 语句 中 就 
不 会 包含 where 子 句 ， 此 时 查询 结果 为 所 有 的 用 户 信息 ， 具 体 如 下 : 

Preparing: select * from users u 

Parameters: 

Total: 3 

Users [id=1l, loginName=zhangsan, loginPwd=123456] 

Users [id=2, loginName=zs, loginPwd=zs] 

Users [id=3, loginName=lisi, loginPwd=1isi] 


16.4.2 ”if-where 元 素 


当 过 元 素 较 多 时 ，SQL 语句 会 组 合成 where and 之 类 的 关键 字 多 余 的 错误 SQL。 此 时 ， 
可 以 使 用 where 元 素来 解决 。where 元 素 会 判断 如 果 它 包含 的 标签 中 有 返回 值 的 话 ， 它 就 插入 
一 个 where。 如 果 标签 返回 的 内 容 是 以 and 或 or 开头 的 ， 就 会 将 其 剔除 。 如 果 想 从 数据 表 
users 中 按 用 户 名 模糊 查询 ， 同 时 查询 指定 状态 的 用 户 列 表 。 使 用 Hfwhere 元 素 实现 的 过 程 
如 下 。 

(1) 在 实体 类 Users 中 添加 一 个 整 型 属性 status， 并 为 其 添加 get 和 set 方法 。 

(2) 在 映射 文件 usersMapper.xml 中 ， 添 加 id="getUsersByLoginNameAndStatus" 的 <select> 
元 素 ， 代 码 如 下 : 


合 aa 


WD 


<select id="getUsersByLoginNameAndSstatus" parameterType="Users" 
resultType="Users"> 
select * from users u 


<where> 
<if test="loginName!=null and loginName!=''"> 
u.loginName LIKE CONCAT (CONCAT('%', #{loginName}),'%®') 
</if> 
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<if test="status>-1"> 
and u.status = #{status} 
</if> 
</where> 
</select> 


(3) 在 测试 类 MybatisTest 中 添加 测试 方法 testGetUsersByLoginNameAndStatus()， 并 用 
@Test 注解 修改 ， 代 码 如 下 : 


@Test 
public void testGetUsersByLoginNameAndstatus() { 
Users cond = new Users(); 
cond.setLoginName ("Z") 7 
cond.setStatus (1) 
List<Users> users = sqlSession.selectList( 
"getUsersByLoginNameAndstatus", cond); 
for (Users u : users) { 
System.out.println (u); 





AG 





} 
} 


(4) 执行 该 测试 方法 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Preparing: select * from users u WHERE u.loginName LIKE 
CONCAT (CONCAT ('%', ?3),'%') and u.status = ? 

Users [id=1, loginName=zhangsan, loginPwd=123456] 

Users [id=2, loginName=zs, loginPwd=zs] 


如 果 将 cond 对 象 中 status 设置 为 -1， 则 会 执行 SQL 语句 : 


Preparing: select * from users u WHERE u.loginName LIKE 
CONCAT (CONCAT ('%', ?2),'%') 


可 以 看 出 ， 当 属性 status 的 值 不 满足 测试 条 件 时 ，where 元 素 会 将 status 条 件 前 多 余 的 
and 关键 字 剔 除 。 


16.4.3 ”set-if 元 素 


当 在 update 语句 中 使 用 站 元 素 时 ， 如 果 前 面 的 站 没有 执行 ， 生 成 的 SQL 语句 中 会 包含 
多 余 的 逗号 ， 从 而 造成 错误 。set 元 素 可 给 SQL 语句 动态 产生 set 关键 字 ， 还 可 将 添加 到 条 件 
结尾 处 的 多 余 的 喜 号 剔除 。 如 果 想 更 新 数据 表 users 中 某 个 用 户 的 用 户 名 和 密码 ， 使 用 set-if 
元 素 实现 的 过 程 如 下 。 

(1) 在 映射 文件 usersMapper.xml 中 ， 添 加 id="updateUser2" 的 <update> 元 素 ， 代 码 如 下 : 


<update id="updateUser2" parameterType="Users"> 
update users u 
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<set> 
<if test="loginName!=null and loginName!=''"> 
u.loginName=#{loginName}, 
</if> 
<if test="loginPwd!=null and loginPwd!="''"> 
u.loginPwd=#{1loginpPwd} 
/E> 
</set> 
where u.id=#{id} 
</update> 


(2) 在 测试 类 MybatisTest 中 添加 测试 方法 testUpdateUser20， 并 用 @Test 注解 修改 ， 代 码 
如 下 : 
@Test 
public void testUpdateUser2() { 
Users cond = new Users(); 
cond.setId(3); 
cond.setLoginName ("miaoyong"); 
cond.setLoginPwd ("123123"); 
sqlSession.update ("updateUser2", cond); 


} 
(3) 执行 该 测试 方法 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


Preparing: update users u SET u.loginName=?, u.loginPwd=? where u.id=? 
Parameters: miaoyong (String), 123123(String), 3(Integer) 


如 果 在 测试 方法 中 没有 给 loginPwd 属性 指定 值 ，set 元 素 会 将 自己 包含 内 容 结 尾 处 多 余 的 
去 号 剔除 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Preparing: update users u SET u.loginName=? where u.id=? 


16.4.4 trim 元 素 


trim 元 素 通过 属性 prefix 在 自己 包含 的 内 容 前 加 上 前 级 ， 通 过 suffix 属性 在 内 容 之 后 加 上 
后 级 ， 通 过 prefixOverrides 属性 把 包含 内 容 的 首部 某 些 内 容 覆 六 (忽略 )， 通 过 suffixOverrides 
属性 把 尾部 的 某 些 内 容 覆 盖 。 因 此 ，trim 元 素 可 用 来 蔡 代 where 元 素 和 set 元 素 实现 同样 的 
功能 。 

使 用 trim 元 素 蔡 代 where 元 素 ， 从 数据 表 users 中 按 用 户 名 模糊 查询 ， 同 时 查询 指定 状态 
的 用 户 列表 ， 实 现 过 程 如 下 。 

(1) 在 usersMapper.xml 中 ， 添 加 id="getUsersByLoginNameAndStatus_Trim" 的 <select> 元 
素 ， 代 码 如 下 : 


<select id="getUsersByLoginNameAndstatus_Trim" parameterType="Users" 
resultType="Users"> 
select * from users u 
<trim prefix="where" prefixOverrides="and|or"> 


<if test="loginName!=null and loginName!=''"> 
u.loginName LIKE CONCAT (CONCAT('%', #{loginName}),'%') 
</if> 





LU 


<if test="status>-1"> 
and u.status = #{status} 
</if> 
</trim> 
</select> 


在 trim 元 素 中 ，prefix 属性 值 为 where， 会 在 自己 包含 的 内 容 前 加 上 where 关键 字 。 
prefixOverrides 设置 为 andlor， 会 将 自己 包含 内 容 的 首部 and 或 or 关键 字 崭 除 ， 避 免 出 现 多 余 
的 and 或 or。 

(2) 在 测试 类 MybatisTest 中 添加 testGetUsersByLoginNameAndStatus_Trim() 方 法 ， 并 用 
@Test 注解 修改 ， 代 码 如 下 : 


@Test 
public void testGetUsersByLoginNameAndstatus_ Trim() { 
Users cond = new Users(); 
cond.setLoginName ("Z") 7 
cond.setstatus (1) 7 
List<Users> users = SqlSession.selectList( 
"getUsersByLoginNameAndstatus_Trim", cond); 
for (Users u : users) { 
System.out.println(u); 
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} 
} 


(3) 执行 该 测试 方法 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Preparing: select * from users u where u.loginName LIKE 
CONCAT (CONCAT ('%', ?3),'%') and u.status = ? 

Parameters: z(String), 1 (Integer) 

Users [id=1l, loginName=zhangsan, loginPwd=123456] 

Users [id=2, loginName=zs, loginPwd=zs] 


如 果 在 该 方法 中 没有 设置 loginName 的 值 ，trim 元 素 会 将 status 条 件 前 多 余 的 and 关键 字 
剔除 ， 控 制 台 输 出 的 SQL 语句 如 下 : 


Preparing: Select * from users u where u.status = ? 


使 用 trim 元 素 蔡 代 set 元 素 ， 更 新 数据 表 users 中 某 个 用 户 的 用 户 名 和 密码 ， 实 现 过 程 
如 下 。 

(1) 在 映射 文件 usersMapper.xml 中 ， 添 加 一 个 id="updateUser2_trim" 的 <update> 元 素 ， 代 
码 如 下 : 


<update id="updateUser2 trim" parameterType="Users"> 
update users u 
<trim prefix="set" suffixOverrides=","> 
<if test="loginName!=null and loginName!=''"> 
u.loginName=#{loginName}, 
去 下 > 
<if test="loginPwd!=null and loginPwd!="''"> 
u.loginpwd=#{loginPwd} 
E> 
</trim> 
where u.id=#{id} 
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</update> 


在 trim 元 素 中 ，prefix 属性 值 为 set， 会 在 自己 包含 的 内 容 前 加 上 set 关键 字 。 
suffixOverrides 设置 为 “,”， 会 将 自己 包含 内 容 尾 部 的 “,” 剔 除 ， 避 免 出 现 多余 的 逗号 。 

(2) 在 测试 类 MybatisTest 中 添加 测试 方法 testUpdateUserInfo2 trim， 并 用 @Test 注解 修 
改 ， 代 码 如 下 : 


@Test 
Public void testUpdateUserInfo2 trim() { 
Users cond = new Users(); 
cond.setId(3); 
NN cond.setLoginName ("mmm"); 
、 cond.setLoginPwd ("321321"); 
sqlSession.update ("updateUser2 trim", cond); 


} 
(3) 执行 该 测试 方法 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


Preparing: update users u set u.loginName=?, u.loginPwd=? where u.id=? 
Parameters: mmm(String), 321321 (string), 3(Integer) 
Updates: 1 


如 果 在 该 测试 方法 中 没有 给 loginPwd 属性 指定 值 ，trim 元 素 会 将 自己 所 包含 内 容 结尾 处 
多 余 的 逗号 别 除 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 
Preparing: update users u set u.loginName=? where u.id=? 


Parameters: mmm(String), 3(Integer) 
Updates: 1 


NH 


16.4.5 choose、when、otherwise 元 素 


如 果 在 查询 中 不 想 使 用 所 有 的 条 件 ， 而 只 是 想 从 多 个 选项 中 选择 一 个 。MyBatis 提供 了 
choose 元 素 ， 按 顺序 判断 when 中 的 条 件 是 否 成 立 ， 如 果 有 一 个 成 立 ， 则 choose 结束 。 当 
choose 中 所 有 when 的 条 件 都 不 满足 时 ， 则 执行 otherwise 中 的 SQL 语句 。 如 果 想 从 数据 表 
users 中 根据 loginName 或 status 进行 查询 ， 当 loginName 不 为 空 时 则 只 按照 loginName 查 
询 ， 其 他 条 件 忽 略 ， 否 则 当 status 大 于 -1 时 则 只 按照 status 查询 ， 当 loginName 和 status 都 为 
空 时 ， 则 查询 所 有 用 户 记 录 ， 使 用 choose、when、otherwise 元 素 的 实现 过 程 如 下 。 

(1) 在 映射 文件 usersMapperxml 中 ， 添 加 一 个 id="getUsers_Choose" 的 <select> 元 素 ， 代 
码 如 下 : 


<select id="getUsers_ Choose" parameterType="Users" resultType="Users"> 
select * from users u 
<where> 
<choose> 
<when test="loginName!=null and loginName!="''"> 
u.loginName LIKE 
CONCAT (CONCAT ('®%',#{loginName}),'%®') 
</when> 
<when test="status>-1"> 
and u.status = #{status} 
</when> 
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<otherwise> 
</otherwise> 
</choose> 
</where> 
</select> 


(2) 在 测试 类 MybatisTest 中 添加 测试 方法 testGetUsers_Choose0， 并 用 @Test 注解 修改 ， 
代码 如 下 : 


@Test 
Public void testGetUsers Choose() { 
Users cond = new Users(); 
cond.setLoginName ("2"); 
cond.setStatus (1); 
List<Users> users = sqlSession.selectList("getUsers Choose", cond); 
for (Users u : users) { 
System.out.println (u); 
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} 
} 


(3) 执行 该 测试 方法 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Preparing: select * from users u WHERE u.loginName LIKE 
CONCAT (CONCAT ('%',?),'%') 

Parameters: z(String) 

Users [id=1, loginName=zhangsan, loginPwd=123456] 

Users [id=2, loginName=zs, loginPwd=zs] 


当 条 件 loginName 不 为 空 且 status 大 于 -1 时 ， 只 按照 loginName 查询 ， 而 忽略 条 件 


status。 


A 





16.4.6 foreach 元 素 


foreach 元 素 主 是 要 迭代 一 个 集合 ， 通 常 是 用 于 in 条件。 例如 ，SQL 中 的 条 件 为 where id 
in 一 大 串 的 id， 这 时 可 使 用 foreach 元 素 ， 而 不 必 去 拼接 id 字符 串 。 

foreach 元 素 可 以 向 SQL 语句 传递 数组 、List<E> 等 。List<E> 实 例 使 用 list 作为 键 ， 数 组 
实例 使 用 array 作为 键 。 

如 果 想 从 数据 表 users 中 查询 id 为 1 和 3 的 用 户 记 录 ， 使 用 foreach 元 素 的 List<E> 实 例 
的 实现 过 程 如 下 。 

(1) 在 映射 文件 usersMapper.xml 中 ， 添 加 id="getUsersByIds" 的 <select> 元 素 ， 代 码 
如 下 : 


<select id="getUsersByIds" resultType="Users"> 
select * from users u where u.id in 
<foreach collection="list" item="ids" open="(" separator="," 
close=")"> 
#{ids} 
</foreach> 
</select> 


foreach 元 素 的 属性 主要 包括 item、index、collection、open、separator、close 等 。item 属 
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性 表示 集合 中 每 个 元 素 迭 代 时 的 别名 。index 属性 指定 一 个 变量 名 称 ， 表 示 每 次 迭代 到 的 位 
置 。open 表示 该 语句 的 开始 符号 。separator 属性 表示 每 次 迭代 之 间 的 分 隔 符号 。close 属性 表 
该 语句 的 结束 符号 。collection 属性 需要 根据 具体 情况 进行 设置 ， 常 用 有 以 下 两 种 情况 。 


e@ ”如 果 向 SQL 语句 传递 的 是 单 参数 且 参 数 类 型 为 List<E> 时 ，collection 属性 值 为 list。 
@ ”如 果 向 SQL 语句 传递 的 是 单 参数 且 参 数 类 型 为 array 数组 时 ，collection 属性 值 为 
arrayo 


(2) 在 测试 类 MybatisTest 中 添加 测试 方法 testGetUsersByIds0， 并 用 @Test 注解 修改 ， 代 


码 如 下 : 


@Test 
public void testGetUsersByIds() { 
List<Integer> ids = new ArrayList<Integer>(); 
ids.add(1); 
ids.add(3); 
List<Users> users = sqlSession.selectList ("getUsersByIds", ids); 
for (Users u : users) { 
System.out.println (u); 
} 
} 


(3) 执行 该 测试 方法 ， 控 制 台 输 出 如 下 : 


Preparing: select * from users u where u.id in ( ?,?) 
Parameters: 1 (Integer)，3(Integer) 

Total: 2 

Users [id=1, loginName=zhangsan, loginPwd=123456] 

Users [id=3, loginName=mmm, loginPwd=321321] 


使 用 foreach 元 素 的 array 实例 ， 实 现 从 数据 表 user 中 查询 id 为 1 和 2 的 用 户 记录 ， 过 程 


如 下 。 


(1) 在 映射 文件 usersMapper.xml 中 ， 添 加 id="getUsersByIds2" 的 <select> 元 素 ， 代 码 如 下 : 


<select id="getUsersByIds2" resultType="Users"> 
select * from users u where u.id in 
<foreach collection="array" item="ids" open="(" separator="," 
close=")"> 
#{ids} 
</foreach> 
</select> 


(2) 在 测试 类 MybatisTest 中 添加 测试 方法 testGetUsersByIds20， 并 用 @Test 注解 修改 ， 


代码 如 下 : 


@Test 
public void testGetUsersByIds2() { 
int[] ids = new int[2]; 
ids[0] = 1; 
ids[1] = 2; 
List<Users> users = sqlSession.selectList ("getUsersByIds2", ids); 
for (Users u : users) { 
System.out.println (u); 


} 
(3) 执行 该 测试 方法 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Preparing: select * from users u where u.id in (?,;?) 
Parameters: 1(Integer)，2(Integer) 

下 Ga 2 

Users [id=1, loginName=zhangsan, loginPwd=123456] 

Users [id=2, loginName=zs, loginPwd=zs] 


16.5 ”MyBatis 的 注解 配置 


MyBatis 是 一 个 XML 驱动 的 框架 。 前 面 介 绍 的 MyBatis 的 增删 改 查 、 关 联 映射 、 动 态 
SQL 等 知识 ， 其 所 有 的 配置 都 是 通过 XML 完成 的 。 编 写 大 量 的 XML 配置 比较 烦琐 。 到 了 
MyBatis 3， 可 以 使 用 MyBatis 提供 的 基于 注解 的 配置 方式 。 


16.5.1 基于 注解 的 增删 改 查 


MyBatis 提供 @Select、@Insert、@Update 和 @Delete 注解 完成 常见 的 增删 改 查 SQL 语句 
映射 。 下 面 以 数据 表 users 为 例 ， 基 于 注解 实现 该 表 的 增删 改 查 操 作 。 

(1) 将 项 目 mybatis_1 复制 并 命名 为 mybatis _ 7， 再 导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 

(2) 将 项 目 mybatis 7 中 com.mybatis.pojo 包 中 的 usersMapper.xml 文件 删除 ， 新 建 接口 
UsersMapperjava， 存 放 在 com.mybatis.mapper 包 中 。 代 码 如 下 : 


Package com.mybatis.mapper; 
Import java.util.List; 
import org.apache.ibatis.annotations.Delete; 
import org.apache.ibatis.annotations.Insert; 
import org.apache.ibatis.annotations.Select; 
import org.apache.ibatis.annotations.Update; 
import com.mybatis.pojo.Users; 
public interface UsersMapper { 

@Insert ("insert into users (loginName,1loginpPwd) 
Values (#{loginName},#{loginPwd})") 

public int addUser (Users u); 

@Delete("delete from users where id=#{id}") 

public int deleteUserById(int id) 7 

@Update ("update users set loginName=#{loginName},1loginPwd=#{1loginPwd} 
where id=#{id}") 

public int updateUser (Users u); 

@sSelect ("select * from users where id=#{id}") 

public Users getUserById(int id); 

@Select ("select * from users") 

public List<Users> getAllUsers(); 
} 


在 接口 UsersMapperjava 中 ， 声 明了 addUser、deleteUserById、updateUser、getUserById 
和 getAllUsers 等 方法 ， 分 别 对 应 数据 表 users 的 插入 、 删 除 、 更 新 、 根 据 id 查询 用 户 和 查询 
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所 有 用 户 这 5 个 操作 ， 并 分 别 使 用 @Insert、@Delete、@Update 和 @Select 注解 蔡 代 了 之 前 的 
XML 配置 ， 这 些 注解 中 的 每 一 个 代表 了 执行 的 真实 SQL 语句 。 

(3) 修改 MyBatis 的 配置 文件 mybatis-config.xml。 

在 mybatis-config.xml 文件 中 ， 先 将 原先 注册 的 usersMapper.xml 文件 删除 或 注释 掉 ， 再 
添加 对 接口 UsersMapper 的 注册 ， 代 码 如 下 : 


<mappers> 
<!-- <mapper resource="com/mybatis/pojo/usersMapper.xml" /> --> 
<mapper class="com.mybatis.mapper.UsersMapper" /> 

</mappers> 


(4) 修改 测试 类 MybatisTest 中 的 测试 方法 。 
其 中 ，testAddUser() 方 法 修改 如 下 : 


@Test 
public void testAddUser() { 
Users u = new Users ("mybatisl", "123456"); 
UsersMapper um = sqlSession.getMapper (UsersMapper.class); 
int insert = um.addUser (u); 
System.out.println (insert); 


} 
testGetUserById 方法 修改 如 下 : 


@Test 

public void testGetUserById() { 
UsersMapper um = sqlSession.getMapper (UsersMapper.class); 
Users u = um.getUserById (4); 
System.out.println (u); 


} 
testGetAllUsers (方法 修改 如 下 : 


@Test 

public void testGetAllUsers() { 
UsersMapper um = sqlSession.getMapper (UsersMapper.class); 
List<Users> UList = um.getAllUsers(); 
System.out.println(uList.size()); 


} 
testUpdateUser 0) 方法 修改 如 下 : 


@Test 
public void testUpdateUser() { 
UsersMapper um = sqlSession.getMapper (UsersMapper.class); 
// 加 载 编号 id=4 的 用 户 
Users u = um.getUserById (4); 
// 修改 用 户 密码 
u.setLoginPpwd ("123123"); 
// 执行 更 新 操作 
int update = um.updateUser (u); 
System.out.println (u); 





testDeleteUser () 方 法 修改 如 下 : 


QTest 

Public void testDeleteUser() { 
UsersMapper um = sqlSession.getMapper (UsersMapper -class) 7 
int delete = um.deleteUserById(4); 
System.out.println (delete); 
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} 
执行 这 些 测试 方法 ， 结 果 与 基于 XML 映射 文件 时 相同 。 


16.5.2 ”基于 注解 的 一 对 一 关联 映射 


以 16.3.1 小 节 使 用 的 数据 表 admin 和 admin_detail 为 例 ， 基 于 注解 实现 这 两 张 表 之 间 的 一 
对 一 关联 映射 。 

(1) 将 项 目 mybatis 3 中 与 数据 表 admin 和 admin_detail 对 应 的 实体 类 Adminjava 和 
AdminDetail.java 复制 到 项 目 mybatis_7 的 com.mybatis pojo 包 中 。 

(2) 在 com.mybatis.mapper 包 中 创建 接口 AdminMapperjava 和 AdminDetailMapper.java。 
AdnminDetailMapperjava 代码 如 下 : 


Package com.mybatis.mapper; 

import org.apache.ibatis.annotations.Select; 

import com.mybatis.pojo.AdminDetail; 

public interface AdminDetailMapper { 
QSselect ("select * from admin detail where id = #{id} ") 
AdminDetail selectAdminDetailById(int id) 7 





} 
AdminMapper.java 代码 如 下 : 


package com.mybatis.mapper; 
import org.apache.ibatis.annotations.One; 
import org.apache.ibatis.annotations.Result; 
import org.apache.ibatis.annotations.Results; 
import org.apache.ibatis.annotations.Select; 
import com.mybatis.pojo.Admin; 
public interface AdminMapper { 
@Select ("select * from admin where id = #{id} ") 
@Results ({ 
@Result (id = true, column = "id", property = "id"), 
@Result (column = "LoginName", property = "loginName"), 
@Result (column = "LoginPwd", property = "1oginPwd")， 
@Result (column = "Adid", property = "ad", 
one = @One(select = 
"com.mybatis.mapper.AdminDetailMapper.selectAdminDetailById")) }) 
Admin selectAdminById (int id); 
} 


selectAdminById 方法 中 使 用 了 @Select 注解 ， 根 据 id 查询 Admin 对 象 。 由 于 需要 将 
Admin 关联 的 AdminDetail 对 象 也 查 出 来 ， 因 此 Admin 对 象 的 ad 属性 使 用 了 一 个 @Result 注 
解 来 映射 结果 。column="Adid", property="ad" 表 示 Admin 的 ad 属性 对 应 数据 表 admin 的 Adid 
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字段 ， 属 性 one 表示 这 是 一 个 一 对 一 关联 关系 ，@One 注解 的 select 属性 表示 会 找到 并 执行 
com.mybatis mapper 包 中 AdminDetailMapper 接口 里 定义 的 方法 selectAdminDetailById。 


(3) 修改 MyBatis 配置 文件 mybatis-config.xml。 
在 mybatis-config.xml 文件 中 ， 添 加 对 接口 AdminMapper 和 AdminDetailMapper 的 注册 ， 


代码 如 下 : 


<mappers> 


<mapper class="com.mybatis.mapper.AdminMapper" /> 
<mapper class="com.mybatis.mapper.AdminDetailMapper" /> 
</mappers> 


(4) 测试 一 对 一 关联 映射 。 
在 测试 类 MybatisTest 中 添加 测试 方法 testOne2One0， 使 用 @Test 注解 修饰 ， 从 数据 表 


admin 获取 记录 的 同时 ， 获 取 关 联 的 数据 表 admin_detail 中 的 记录 。 代 码 如 下 : 


@Test 

public void testOne20ne() { 
// 获取 AdminMapper 实例 
AdminMapper adminMapper = sqlSession.getMapper (AdminMapper.class); 
// 根据 id 查询 Admin 对 象 ， 同 时 获取 关联 的 AdminDetail 对 象 
Admin admin= adminMapper.selectAdminById(1); 
// 查看 Admin 对 象 
System.out.println (admin); 
// 查看 Admin 关联 的 对 象 AdminDetail 
System.out.println (admin.getAd()); 

} 


执行 testOne2One0 方 法 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Preparing: select * from admin where id = ? 

Parameters: 1 (Integer) 

Preparing: select * from admin detail where id = ? 

Parameters: 1 (Integer) 

Total: 1 

Total: 1 

Admin [id=1l, loginName=admin, loginPwd=123456, ad=AdminDetail [id=1, 
address= 江 苏 南 京 ，realName= 管 理 员 ] ] 

AdminDetail [id=1，address= 江 苏 南京 ，realName= 管 理 员 ] 


可 以 看 到 ， 查 询 Admin 对 象 时 关联 的 AdminDetail 对 象 也 查询 出 来 了 。 


16.5.3 ”基于 注解 的 一 对 多 关联 映射 


以 16.3.2 小 节 使 用 的 数据 表 mealseries 和 meal 为 例 ， 基 于 注解 实现 这 两 张 表 之 间 的 一 对 


多 关联 映射 。 


(1) 将 项 目 mybatis 4 中 与 数据 表 mealseries 和 meal 对 应 的 实体 类 Adminjava 和 


AdminDetail.java 复制 到 项 目 mybatis_ 7 的 com.mybatis.pojo 包 中 。 


(2) 在 commybatis.mapper 包 中 创建 接口 MealMapperjava 和 MealseriesMapper.java。 


MealMapper.java 代码 如 下 : 





TU 


import java.util.List; 
import org.apache.ibatis.annotations.One; 
import org.apache.ibatis.annotations.Result; 
import org.apache.ibatis.annotations.Results; 
import org.apache.ibatis.annotations.Select; 
import com.mybatis.pojo.Meal; 
public interface MealMapper { 
// 根据 菜系 编号 查询 所 有 和 餐 品 
QQSselect("select * from meal where MealSeriesId = #{id} ") 
@Results({ @Result(id = true, column = "MealId", property = "mealId")， 
@Result (column = "MealName", property = "mealName"), 
@Result (column = "MealPrice", property = "mealPrice") }) 
List<Meal> selectMealByMealSeriesId(int mealSeriesId); 
// 根据 餐 品 编号 获取 和 餐 品 信息 
Q@Sselect("select * from meal where MealId = #{id} ") 
@Results ({ 
@Result (id = true, column = "MealId", property = "mealId"), 
@Result (column = "MealName", property = "mealName"), 
@Result (column = "MealPrice", property = "mealPrice"), 
@Result (column = "MealSeriesId", property = "mealseries", 
one = @One(select = 
"com.mybatis.mapper.MealseriesMapper.selectMealseriesById")) }) 
Meal selectMealById(int mealId) 7 
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} 


selectMealById 方法 使 用 @Select 注解 ， 根 据 餐 品 编号 查询 餐 品 信息 。 由 于 需要 将 Meal 对 
应 的 Mealseries 数据 查询 出 来 ， 因 此 Meal 关联 的 属性 mealseries 使 用 了 一 个 @Result 结果 映 
射 。column = "MealSeriesId"，property = "mealseries" 表 示 Meal 的 mealseries 属性 对 应 数据 表 
meal 的 MealSeriesId 字段 ， 属 性 one 表示 这 是 一 个 一 对 一 关联 关系 ，@One 注解 的 select 属性 
表示 会 找到 并 执行 com.mybatismapper 包 中 MealseriesMapper 接口 里 定义 的 方法 
selectMealseriesById。 

MealseriesMapper.java 代码 如 下 : 





package com.mybatis.mapper; 
import org.apache.ibatis.annotations.Many; 


public interface MealseriesMapper { 

// 根据 菜系 编号 获取 菜系 信息 

@sSelect ("select * from mealseries where SeriesId = #{id} ") 

@Results ({ @Result (id = true, column = "SeriesId", property = 
"seriesId"),@Result (column = "SeriesName", property = "seriesName"), 

@Result (column = "SeriesId", property = "meals", many = @Many(select = 
"com.mybatis.mapper.MealMapper.selectMealByMealSeriesId")) }) 

Mealseries selectMealseriesById(int id); 


} 

selectMealseriesById 方法 中 使 用 了 @Select 注解 ， 根 据 菜系 编号 获取 菜系 信息 。 由 于 需要 
将 Mealseries 关联 的 Meal 对 象 也 要 查 出 来 ， 因 此 Mealseries 对 象 的 meals 属性 使 用 了 一 个 
@Result 注解 来 映射 结果 。column="SeriesId" 表 示 要 使 用 SeriesId 作为 查询 条 件 ， 属 性 many 
表示 这 是 一 个 一 对 多 关联 关系 ，@Many 注解 的 select 属性 表示 会 找到 并 执行 
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com.mybatis mapper 包 中 MealMapper 接口 里 定义 的 方法 selectMealByMealSeriesId。 

(3) 修改 MyBatis 配置 文件 mybatis-config xml。 

在 mybatis-config.xml 文件 中 ， 添 加 对 接口 MealMapper 和 MealseriesMapper 的 注册 ， 代 
码 如 下 : 


<mappers> 
<mapper class="com.mybatis.mapper.MealMapper" /> 
<mapper class="com.mybatis.mapper.MealseriesMapper" /> 
</mappers> 


(4) 测试 一 对 多 关联 映射 。 
在 测试 类 MybatisTest 中 添加 测试 方法 testOne2Many0， 使 用 @Test 注解 修饰 ， 从 数据 表 
mealseries 获取 记录 的 同时 ， 获 取 关 联 的 数据 表 meal 中 的 记录 。 代 码 如 下 : 


@Test 
public void testone2Many() { 
// 获得 MealseriesMapper 接口 的 代理 对 象 
MealseriesMapper mealseriesMapper = 
sqlSession.getMapper (MealseriesMapper.class); 
// 直接 调用 接口 的 方法 ， 查 询 id=1 的 Mealseries 对 象 
Mealseries mealseries = mealseriesMapper.selectMealseriesById(1); 
System.out.println (mealseries); 
// 查看 Mealseries 对 象 关联 的 餐 品 信息 
List<Meal> meals = mealseries.getMeals (); 
for (Meal meal : meals) { 
System.out.println (meal); 





} 


执行 testOne2Many() 方 法 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


Preparing: select * from mealseries where SeriesId = ? 
Preparing: select * from meal where MealSeriesId = ? 
Mealseries [seriesId=1, seriesName= 和 鲁 菜 ] 

Meal [mealIdq=1l， mealName= 雪 梨 肉 肘 棒 ， mealPrice=10.0] 
Meal [mealId=2， mealName= 素 锅 烤鸭 肉 ， mealPrice=20.0] 


可 以 看 到 ， 查 询 Mealseries 对 象 时 关联 的 Meal 对 象 也 查询 出 来 了 。 

(5) 测试 多 对 一 关联 映射 。 

在 测试 类 MybatisTest 中 添加 测试 方法 testMany2One0， 使 用 @Test 注解 修饰 ， 从 数据 表 
meal 获取 记录 的 同时 ， 获 取 关 联 的 数据 表 mealseries 中 的 记录 。 代 码 如 下 : 


@Test 
public void testMany20ne() { 
// 获得 MealMapper 接口 的 代理 对 象 
MealMapper mealMapper = sqlSession.getMapper (MealMapper.class); 
// 直接 调用 接口 的 方法 ， 查 询 id=1 的 Meal 对 象 
Meal meal = mealMapper.selectMealById(1); 
System.out.println (meal); 


// 查看 Meal 对 象 关联 的 菜系 信息 


16.5.4 ”基于 注解 的 多 对 多 关联 映射 


多 关联 映射 。 


Functions.java 复制 到 项 目 mybatis 8 的 com.mybatis.pojo 包 中 。 


中 ， 


System.out.println (meal .getMealseries()); 


} 
执行 testMany2One0 方 法 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Preparing: select * from meal where MealId = ? 
Preparing: select * from mealseries where SeriesId = ? 
Meal [mealId=1, mealName= 雪 梨 肉 肘 棒 ， mealPrice=10.0] 
Mealseries [seriesId=1， seriesName= 鲁 菜 ] 


可 以 看 到 ， 查 询 Meal 对 象 时 关联 的 Mealseries 对 象 也 查询 出 来 了 。 


以 16.3.3 小 节 使 用 的 数据 表 admin 和 functions 为 例 ， 基 于 注解 实现 这 两 张 表 之 间 的 多 对 


(1) 将 项 目 mybatis_1 复制 并 命名 为 mybatis 8， 再 导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 
(2) 将 项 目 mybatis 5 中 与 数据 表 admin 和 functions 对 应 的 实体 类 Adminjava 和 


(3) 创建 接口 AdminMapperjava 和 FunctionsMapperjava， 存 放 在 com.mybatis.mapper 包 
FunctionsMapper.java 代码 如 下 : 


Package com.mybatis.mapper; 
import java.util.List; 
import org.apache.ibatis.annotations.Select; 
import com.mybatis.pojo.Functions; 
public interface FunctionsMapper { 
// 根据 管理 员 id 获取 关联 的 功能 权限 信息 
@Select ("select * from functions where id in (select fid from powers 
where aid = #{id} )") 
List<Functions> selectByAdminId(int adminId); 





} 
AdminMapper.java 代码 如 下 : 


package com.mybatis.mapper; 
import org.apache.ibatis.annotations.Many; 
import org.apache.ibatis.annotations.Result; 
import org.apache.ibatis.annotations.Results; 
import org.apache.ibatis.annotations.Select; 
import com.mybatis.pojo.Admin; 
public interface AdminMapper { 
@sSelect ("select * from admin where id = #{id} ") 
@Results ({ 
@Result (id = true, column = "id", property = "id"), 
@Result (column = "LoginName", property = "loginName"), 
@Result (Column = "id", property = "fs", many = @Many(select = 
"com.mybatis.mapper.FunctionsMapper.selectByAdminId")) }) 
Admin selectById (int id) 7 
| 


selectById 方法 中 使 用 了 @Select 注解 ， 根 据 id 查询 Admin 对 象 。 由 于 需要 将 Admin 关 
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联 的 Functions 对 象 也 要 查 出 来 ， 因 此 Admin 对 象 的 久 属 性 使 用 了 一 个 @Result 注解 来 映射 结 
果 。column="id" 表 示 要 使 用 id 作为 查询 条 件 ， 属 性 many 表示 这 是 一 个 一 对 多 关联 关系 ， 
@Many 注解 的 select 属性 表示 会 找到 并 执行 com.mybatis mapper 包 中 FunctionsMapper 接口 里 
定义 的 方法 selectByAdminId。 

(4) 修改 MyBatis 配置 文件 mybatis-config.xml。 

在 mybatis-config.xml 文件 中 ， 添 加 对 接口 AdminMapperjava 和 FunctionsMapper.java 的 
注册 ， 代 码 如 下 : 


<mappers> 
<mapper class="com.mybatis.mapper.AdminMapper" /> 
<mapper class="com.mybatis.mapper.FunctionsMapper" /> 
</mappers> 


(5) 测试 多 对 多 关联 映射 。 
在 测试 类 MybatisTest 中 添加 测试 方法 testM2MO， 使 用 @Test 注解 修饰 ， 查 看 管理 员 及 
其 功能 权限 。 代 码 如 下 : 


@Test 

public void testM2M() 
// 获得 AdminMapper 接口 的 代理 对 象 
AdminMapper am = sqlSession.getMapper (AdminMapper.class); 
// 直接 调用 接口 的 方法 ， 查 询 id=1 的 admin 对 象 
Admin admin = am.selectById(1); 
System.out.println (admin); 
// 查看 Admin 对 象 关联 的 功能 信息 
Object[] fs = admin.getFs() .toArray(); 
For (Object £ © fa) { 

System.out.println( (Functions) f£); 


} 





} 
执行 testM2M( 方 法 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Preparing: select * from admin where id = ? 

Preparing: select * from functions where id in (select fid from powers 
where aid = 2? ) 

Admin [id=1, loginName=admin] 

Functions [id=2，name= 和 餐 品 管理 ] 

Functions [id=10，name= 用 户 列表 ] 

Functions [id=3，name= 和 餐 品 列表 ] 


可 以 看 到 ， 查 询 Admin 对 象 时 关联 的 Functions 对 象 也 查询 出 来 了 。 
16.5.5 ”基于 注解 的 动态 SQL 


MyBatis 提供 了 @SelectProvider、@InsertProvider、(@UpdateProvider 和 (@DeleteProvider 
等 注解 来 构建 动态 SQL 语句 ， 然 后 再 执行 这 些 SQL 语句 。 动 态 SQL Provider 方法 可 以 无 
参 ， 也 可 用 Java 对 象 或 Map 对 象 作 为 参数 。 





下 面 以 数据 库 restrant 中 users 表 的 增删 改 查 为 例 ， 介 绍 基于 注解 的 动态 SQL。 
1. 使 用 @SelectProvider 注解 动态 查询 数据 


(1) 将 项 目 mybatis 1 复制 并 命名 为 mybatis 9， 再 导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 
(2) 将 项 目 mybatis 9 的 com.mybatispojo 包 中 usersMapper.xml 文件 删除 ， 新 建 接口 
UsersMapper.java， 存 放 在 com.mybatis.mapper 包 中 。 在 UsersMapper 接口 中 添加 如 下 方法 : 


Package com.mybatis.mapper; 
import java.util.List; 
import java.util.Map; 
import org.apache.ibatis.annotations.SelectProvider; 
import com.mybatis.pojo.Users; 
public interface UsersMapper { 
Q@SelectProvider (type=UsersDynaSqlProvider.class, 
method="selectWithParam") 
List<Users> selectUsersByCond (Map<String Object> param); 
} 


selectUsersByCond 方法 中 使 用 了 @SelectProvider 注解 ， 指 定 使 用 UsersDynaSqlProvider 


类 中 定义 的 方法 selectWithParam， 该 方法 提供 需要 执行 的 SQL 语句 。 
(3) 在 com.mybatis.mapper 包 中 ， 创 建 UsersDynaSqlProvider 类 ， 添 加 selectWithParam 方 
法 ， 代 码 如 下 : 


Package com.mybatis.mapper; 
import java.util.Map; 
import org.apache.ibatis.jdbc.sQL; 
public class UsersDynaSsqlProvider { 
public String selectWithParam(Map<String, Object> param){ 
return new SQL(){ 
SELECT ("*"); 
FROM ("users"); 
if(param.get ("id") !=null){ 
WHERE ("id = #{id} "); 
} 
if(param.get ("loginName") !=null1){ 
WHERE ("loginName = #{loginName} "); 
} 
if(param.get ("loginPwd") !=nul1) 1{ 
WHERE ("loginPwd = #{loginPwd} "); 
} 
有 
} .toString() 7 


selectWithParam 方法 根据 参数 Map 中 的 内 容 构建 动态 SELECT 语句 。 

(4) 修改 MyBatis 的 配置 文件 mybatis-config.xml。 

在 mybatis-config.xml 文件 中 ， 先 将 原先 注册 的 usersMapper.xml 文件 删除 或 注释 掉 ， 再 
添加 对 接口 UsersMapper 的 注册 ， 代 码 如 下 : 
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<mappers> 
<!-— <mapper resource="com/mybatis/pojo/usersMapper.xml" /> -—-> 
<mapper class="com.mybatis.mapper.UsersMapper" /> 

</mappers> 


(5) 在 测试 类 MybatisTest 中 ， 添 加 测试 方法 testSelectUsersByCond()， 使 用 @Test 注解 修 
代码 如 下 : 


@Test 

public void testSelectUsersByCond() { 
UsersMapper um = sqlSession.getMapper (UsersMapper .class); 
Map<String, Object> param = new HashMap<string, Object>(); 
param.put ("loginName", "zhangsan"); 
param.put ("loginPwd", "123456"); 
List<Users> users = um.selectUsersByCond (param); 
System.out.println (users); 


} 
执行 testSelectUsersByCond() 方 法 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


Preparing: SELECT * FROM users WHERE (loginName = ? AND loginPwd = ? 
Parameters: Zhangsan(String)，123456 (String) 

Total: 1 

[Users [id=1l, loginName=zhangsan, loginPwd=123456]] 


可 以 看 出 ， 因 为 Map 中 设置 了 loginName 和 loginPwd 两 个 参数 ， 所 有 执行 的 SQL 语句 


中 包含 这 两 个 条 件 。 如 果 Map 中 只 设置 loginName 这 个 参数 ， 控 制 台 输 出 的 SQL 语句 中 只 包 
含 loginName 这 个 条 件 ， 代 码 如 下 : 


Preparing: SELECT * FROM users WHERE (loginName = ? ) 
Parameters: zhangsan(String) 


当然 ，UsersDynaSqlProvider 类 中 的 selectWithParam 方法 也 可 以 传递 Users 对 象 作为 


参数 。 


2. 使 用 @InsertProvider 注解 动态 插入 数据 
(1) 在 接口 UsersMapperjava 中 添加 如 下 方法 : 


QInsertProvider (type = UsersDynaSqlProvider.class, method = "insertUsers") 
Q@Options (useGeneratedKeys = true, keyProperty = "id") 
int insertUsers (Users u); 


insertUsers 方法 中 使 用 了 @Options 注解 ， 表 示 在 向 数据 表 users 插入 数据 时 ， 自 动 将 主键 


字段 id 的 自 增值 赋值 给 对 象 u 的 属性 id。 


(2) 在 UsersDynaSqlProvider 类 中 添加 insertUsers 方法 ， 代 码 如 下 : 


public String insertUsers(Users u) { 
return new SQL() { 
1 
INSERT_INTO ("users") 7 
if (u.getLoginName() != null) { 
VALUES ("LoginName", "#{loginName}"); 
} 


a 


if (u.getLoginPwd() != null) { 
VALUES ("LoginPwd", "#{loginPwd}"); 
凡 
h 
}.tostring(); 


(3) 在 测试 类 MybatisTest 中 ， 添 加 测试 方法 testInsertUsers0， 使 用 @Test 注解 修饰 。 代 
码 如 下 : 


@Test 
Public void testInsertUsers () { 
UsersMapper um = sqlSession.getMapper (UsersMapper.class); 
Users u=new Users () 7 
u.setLoginName ("mybatis2"); 
u.setLoginPpwd ("123456"); 
um.insertUsers (u); 
System.out.println ("插入 的 用 户 编号 : "+u.getId()); 
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} 
执行 testInsertUsers() 方 法 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


Preparing: INSERT INTO users (LoginName, LoginPwd) VALUES (?, ?) 
Parameters: mybatis2(String), 123456(String) 
Updates: 1 


插入 的 用 户 编号 : 6 
读者 可 以 通过 只 设置 loginName 或 loginPwd 参数 ， 来 观察 控制 台 输出 的 SQL 语句 。 
3. 使 用 @UpdateProvider 注解 动态 更 新 数据 


(1) 在 接口 UsersMapper.java 中 添加 下 面 两 个 方法 : 
// 根据 id 查询 用 户 


@SselectProvider(type = UsersDynaSqlProvider.class, method 
"selectWithParam") 
Users selectUsersBYId (Map<String, Object> param); 


// 动态 更 新 
@UpdateProvider (type = UsersDynaSqlProvider.class, method = "updateUsers") 
int updateUsers (Users u); 


selectUsersById 方法 根据 用 户 id 查询 用 户 信息 ; updateUsers 方法 动态 更 新 用 户 信息 。 
(2) 在 UsersDynaSqlProvider 类 中 添加 updateUsers 方法 ， 代 码 如 下 : 


public String updateUsers(Users u) { 
return new SOL () { 


册 


AG 





UPDATE ("users"); 

if (u.getLoginName() != null) { 
SET("LoginName = #{loginName}"); 

} 

if (u.getLoginPpwd() != null) { 
SET("LoginPwd = #{loginPwd}"); 

} 

WHERE ("id = #{id} "); 
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J-.tostring()s 
} 


(3) 在 测试 类 MybatisTest 中 ， 添 加 测试 方法 testUpdateUsers0， 使 用 @Test 注解 修饰 。 代 


码 如 下 : 


@Test 
public void testUpdateUsers() { 


UsersMapper um = sqlSession.getMapper (UsersMapper.class); 


// 使 用 Map 封装 查询 条 件 


Map<String, Object> param = new HashMap<Sstring, Object>(); 


param.put ("id", "2"); 
// 查询 idq=2 的 用 户 
Users u = um.selectUsersById (param) 


// 修改 该 用 户 的 密码 
u.setLoginPwd("666666") 7 


// 动态 更 新 


um.updateUsers (u); 


} 
执行 testUpdateUsers0 〇 方法， 控制 台 输 出 结果 如 下 : 


Preparing: SELECT * FROM users WHERE (id = ? ) 


Preparing: UPDATE users SET LoginName = ?, LoginPwd = ? WHERE (id = ? ) 


Parameters: zs(String), 666666(String), 2(Integer) 
查看 数据 表 users， 可 见 id=2 的 用 户 zs 的 密码 被 修改 为 666666。 
4. 使 用 @DeleteProvider 注解 动态 删除 数据 

(1) 在 接口 UsersMapper.java 中 添加 如 下 方法 : 


Q@DeleteProvider(type = UsersDynaSqlProvider.class, method = "deleteUsers") 


void deleteUsers (Map<String, Object> param); 


(2) 在 UsersDynaSqlProvider 类 中 添加 deleteUsers 方法 ， 代 码 如 下 : 


public String deleteUsers (Map<String, Object> param) 1{ 
return new SOL () { 
{ 
DELETE_FROM ("users"); 
if (param.get ("id") != null) { 
WHERE ("id = #{id} "); 
于 
if (param.get ("loginName") != null) { 
WHERE ("loginName = #{loginName} "); 
} 
if (param.get ("loginPwd") != null) { 
WHERE ("loginPwd = #{loginPwd} "); 
} 
1 
.toString() 7 
} 


(3) 在 测试 类 MybatisTest 中 ， 添 加 测试 方法 testDeleteUsers(0)， 使 用 @Test 注解 修饰 。 代 


码 如 下 : 


16.6.1 一 级 缓存 


| 


@Test 
public void testDeleteUsers() { 
UsersMapper um = sqlSession.getMapper (UsersMapper.class); 
// 使 用 Map 封装 查询 条 件 
Map<Sstring, Object> param = new HashMap<Sstring, Object>(); 
param.put ("loginName", "mybatisl")7 
param.put ("loginPwd", "123456"); 
// 动态 删除 
um.deleteUsers (param); 


| 
执行 testDeleteUsers0 方 法 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Preparing: DELETE FROM users WHERE (loginName = ? AND loginPwd = ? ) 
Parameters: mybatisl(String), 123456(String) 


读者 可 以 向 Map 中 添加 不 同 的 参数 组 合 ， 来 观察 控制 台 输 出 的 SQL 语句 。 


16.6 ”MyBatis 的 缓存 
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MyBatis 提供 的 查询 缓存 分 为 一 级 缓存 和 二 级 缓存 ， 可 以 有 效 地 提高 数据 库 查询 的 性 能 。 


MyBatis 的 一 级 缓存 是 SqlSession 级 别 的 缓存 ， 当 在 同一 个 SqlSession 中 执行 两 次 相同 的 


SQL 语句 时 ， 会 将 第 一 次 执行 查询 的 数据 存 入 一 级 缓存 中 ， 第 二 次 查询 时 会 从 缓存 中 获取 数 


据 ， 


而 不 用 再 去 数据 库 查 询 ， 从 而 提高 查询 性 能 。 但 如 果 SqlSession 执行 insert、delete 和 


update 操作 ， 并 提交 到 数据 库 ， 或 者 SqlSession 结束 后 ， 这 个 SqlSession 中 的 一 级 缓存 就 不 存 
竹 qs 


下 面 通过 示例 测试 MyBatis 的 一 级 缓存 。 
(1) 将 项 目 mybatis_1 复制 并 命名 为 mybatis 10， 再 导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 
(2) 新 建 接口 UsersMapper.java， 存 放 在 com.mybatis mapper 包 中 。 在 接口 UsersMapper 


中 添加 如 下 方法 : 


package com.mybatis.mapper; 
import com.mybatis.pojo.Users; 
public interface UsersMapper { 
// 根据 ia 查询 用 户 
Users getUserById (int id); 
} 


(3) 修改 SQL 的 映射 文件 usersMapper.xml 的 命名 空间 ， 代 码 如 下 : 
<mapper namespace="com.mybatis .mapper.UsersMapper"> 


(4) 在 测试 类 MybatisTest 中 ， 添 加 测试 方法 testFirstLevelCache0， 使 用 @Test 注解 修 


。 代 码 如 下 : 


@Test 
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public void testFirstLevelCache() { 
// 获得 UsersMapper 对 象 
UsersMapper um = sqlSession.getMapper (UsersMapper.class); 
// 查询 id=1 的 Users 对 象 
Users ul = um.getUserById(1); 
System.out.println (ul1); 
// 再 次 查询 id=1 的 Users 对 象 
Users u2 = um.getUserById(1); 
System.out.println (u2); 
} 


执行 测试 方法 testFirstLevelCache0， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


Preparing: select * from users where id = ? 
Parameters: 1 (Integer) 

Total: 1 

Users [id=1, loginName=zhangsan, loginPwd=123456] 
Users [id=1, loginName=zhangsan, loginPwd=123456] 


可 以 看 出 ， 第 一 次 查询 id=1 的 Users 对 象 时 发 出 了 一 条 SQL 语句 ， 由 于 MyBatis 默认 开 
启 了 一 级 缓存 ， 因 此 一 级 缓存 SqlSession 中 缓存 了 id=1 的 Users 对 象 。 第 二 次 再 查询 id=1 的 
Users 对 象 时 ， 直 接 从 一 级 缓存 中 获取 数据 ， 而 不 用 查询 数据 库 ， 所 以 第 二 次 没有 发 出 SQL 
语句 。 

在 测试 类 MybatisTest 中 ， 添 加 测试 方法 testFirstLevelCache 10， 并 使 用 @Test 注解 修 
饰 。 在 第 一 次 查询 后 关闭 SqlSession， 然 后 开启 一 个 新 的 SqlSession， 再 次 执行 查询 。 代 码 
如 下 : 


@Test 

public void testFirstLevelCache 1() { 
// 获得 UsersMapper 对 象 
UsersMapper um = sqlSession.getMapper (UsersMapper.class); 
// 查询 id=1 的 Users 对 象 
Users ul = um.getUserById(1); 
System.out.println (ul1); 
sqlSession.commit (); 
// 关闭 sqlsession， 即 清空 一 级 缓存 
sqlSession.close(); 
// 开始 一 个 新 的 sqlsession 
sqlSession = sqlSessionFactory.openSession() 7 
// 再 次 获得 UsersMapper 对 象 
um = sqlSession.getMapper (UsersMapper.class); 
// 再 次 查询 id=1 的 Users 对 象 
Users u2 = um.getUserById(1); 
System.out.println (u2); 

} 


执行 测试 方法 testFirstLevelCache_10， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


DEBUG 06-22 16:47:12 ==> Preparing: select * from users where id 
DEBUG 06-22 16:47:12 ==> Parameters: 1 (Integer) 

DEBUG 06-22 16:47:12 <== Total: 1 

Users [id=1, loginName=zhangsan, loginPwd=123456] 

DEBUG 06-22 16:47:12 ==> Preparing: select * from users where id 


ll 
BB 


ll 
BB 


DEBUG 
DEBUG 
Users 


可 以 看 出 ， 关 闭 SqlSession 后 一 级 缓存 会 被 清空 ， 所 以 第 二 次 查询 时 ， 一 级 缓存 中 查询 
不 到 数据 ， 会 发 出 第 二 条 SQL 语句 查询 数据 库 。 


二 级 缓存 


MyBatis 的 二 级 缓存 是 mapper 级 别 的 缓存 ， 多 个 SqlSession 共用 二 级 缓存 ， 它 们 使 用 同 
一 个 Mapper 的 SQL 语句 去 操作 数据 库 ， 获 得 的 数据 会 存放 在 二 级 缓存 中 。 

MyBatis 默认 没有 开启 二 级 缓存 ， 需 要 在 MyBatis 的 配置 文件 mybatis-config.xml 中 开启 
二 级 缓存 ， 配 置 如 下 : 


<settings> 


16.6.2 


| 


06-22 16:47:12 ==> Parameters: 1 (Integer) 
06-22 16:47:12 <== Total: 1 
[id=1, loginName=zhangsan, loginPwd=123456] 
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<setting name="cacheEnabled" value="true" /> 


</settings> 


需要 注意 的 是 ，settings 元 素 要 放 在 properties 元 素 之 后 、typeAliases 元 素 之 前 ， 否 则 配置 
文件 会 报错 。 

在 usersMapper.xml 映射 文件 中 开启 二 缓存 ，usersMapper.xml 下 的 SQL 语句 执行 结束 
后 ， 会 将 结果 存储 到 它 的 二 级 缓存 中 。 代 码 如 下 : 


<cache eviction="LRU" flushInterval="30000" size="5]12" readonly="true" /> 


AG 





上 述 配 置 开启 当前 mapper 的 namespace 下 的 二 级 缓存 ， 该 元 素 的 属性 含义 如 下 。 

(1) flushInterval 属性 。 表 示 刷 新 闻 隔 ， 可 以 被 设置 为 任意 的 正 整数 ， 单 位 是 毫秒 。 默 认 
不 设置 ， 表 示 没 有 刷新 间隔 ， 仅 仅 调用 语句 时 刷新 缓存 。 

(2) Size 属性 。 表 示 引 用 数目 ， 可 以 被 设置 为 任意 正 整 数 ， 默 认 值 是 1024。readOnly 属 
性 设置 是 否 只 读 ，true 表示 只 读 ，false 表示 可 读 写 。 只 读 的 缓存 会 给 所 有 调用 者 返回 缓存 对 
象 的 相同 实例 ， 因 此 这 些 对 象 不 能 被 修改 ， 这 提供 了 重要 的 性 能 优势 。 可 读 写 的 缓存 会 返回 
缓存 对 象 的 复制 (通过 发 序列 化 )。 这 会 慢 一 些 ， 但 是 安全 ， 因 此 默认 是 false。 

(3) eviction 属性 。 表 示 收 回 策略 ， 有 LRU、FIFO、SOFT、WEAK 等 策略 ， 默 认为 
LRU。LRU 表示 最 近 最 少 使 用 策略 ， 即 移 除 最 近 最 少 使 用 的 对 象 。FIFO 表示 先进 先 出 策略 ， 
按 对 象 进入 缓存 的 顺序 来 移 除 它们 。SOFT 表示 软 引用 策略 ， 移 除 基于 垃圾 回收 器 状态 和 软 引 
用 规则 的 对 象 。WEAK 表示 弱 引用 策略 ， 更 积极 地 移 除 基 于 垃圾 收集 器 状态 和 弱 引用 规则 的 


对 象 。 


再 执行 测试 类 MybatisTest 中 的 测试 方法 testFirstLevelCache_ 10， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


Cache 
DEBUG 
DEBUG 
DEBUG 
Users 
DEBUG 
Users 


Hit Ratio [com.mybatis.mapper.UsersMapper]: 0.0 

06-22 20:51:33 ==> Preparing: select * from users where id = ? 
06-22 20:51:33 ==> Parameters: 1(Integer) 

06-22 20:51:33 <== Total: 1 (BaseJdbcLogger.java:142) 

[id=1, loginName=zhangsan, loginPwd=123456] 

06-22 20:51:33 Cache Hit Ratio [com.mybatis.mapper.UsersMapper]: 0.5 
[id=1, loginName=zhangsan, loginPwd=123456] 
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可 以 看 出 ， 第 一 次 查询 id=1 的 Users 对 象 时 执行 了 一 条 select 语句 ， 然 后 关闭 SqlSession， 
一 级 缓存 被 清空 。 第 二 次 查询 id=1 的 Users 对 象 时 ， 先 查找 一 级 缓存 ， 没 有 找到 id=1 的 
Users 对 象 ， 再 去 查找 二 级 缓存 ， 找 到 了 id=1 的 Users 对 象 ， 所 以 不 会 再 次 执行 select 语句 。 

在 映射 文件 usersMapperxml 中 ， 如 果 给 id=-"getUserById" 的 select 元 素 添加 useCache="false" 
属性 值 ， 则 表示 禁用 当前 select 语句 的 二 级 缓存 ， 即 每 次 查询 都 会 发 出 SQL 语句 ， 默 认为 
true， 表 示 该 SQL 语句 使 用 二 级 缓存 。 

再 次 执行 测试 方法 testFirstLevelCache_10， 观 察 控制 台 输 出 。 由 于 该 select 语句 禁用 了 二 
级 缓存 ， 因 此 第 二 次 查询 时 会 再 次 发 出 select 语句 。 


16.7 小 结 


本 章 介 绍 了 另 一 个 优秀 的 持久 层 框 架 一 一 MyBatis， 基 于 XML 配置 文件 和 注解 介绍 了 单 
张 表 的 增删 改 查 、 多 表 的 关联 映射 、 动 态 SQL 等 内 容 ， 以 及 MyBatis 的 缓存 。 

对 比 前 面 学 习 的 持久 层 框架 一 一 Hibermmate， 这 两 个 框架 都 是 ORM 对 象 关 系 映射 框架 ， 都 
是 用 于 将 数据 持久 化 的 框架 技术 。Hibernate 较 深度 地 封装 了 JDBC， 对 开发 者 编写 SQL 的 能 
力 要 求 不 高 ， 只 要 通过 HQL 语句 操作 对 象 即 可 完成 对 数据 持久 化 的 操作 了 。 另 外 ，Hibernate 
可 移植 性 好 ， 如 : 一 个 项 目 开始 使 用 的 是 MySQL 数据 库 ， 现 在 决定 使 用 Oracle 数据 库 ， 由 
于 不 同 的 数据 库 SQL 标准 还 是 有 差距 的 ， 手 动 修改 会 存在 很 大 的 困难 ， 使 用 Hibernate 只 需 
要 改变 数据 库 方言 即 可 。 使 用 Hibermate 框架 ， 数 据 库 的 移植 变 得 非常 方便 。 但 是 Hibernate 
也 存在 着 诸多 不 足 ， 比 如 在 实际 开发 过 程 中 会 生成 很 多 不 必要 的 SQL 语句 耗费 程序 资源 ， 优 
化 起 来 也 不 是 很 方便 ， 且 对 存储 过 程 的 支持 也 不 够 强大 。Mybatis 也 是 对 JDBC 的 封装 ， 但 是 
封装 得 没有 Hibermate 那么 深 ， 通 过 在 配置 文件 中 编写 SQL 语句 ， 可 以 根据 需求 定制 SQL 语 
句 ， 数 据 优化 起 来 较 Hibernate 容易 得 多 。Mybatis 要 求 程 序 员 编写 SQL 的 能 力 要 比 Hibernate 
高 得 多 ， 且 可 移植 性 也 不 是 很 好 。 涉 及 大 数据 的 系统 使 用 Mybatis 比较 好 ， 因 为 优化 方便 。 
涉及 的 数据 量 不 大 且 对 优化 要 求 不 高 的 系统 ， 可 以 使 用 Hibernate。 





第 17 章 
Spring 的 基本 应 用 


前 面 学 习 了 进行 持久 层 开发 的 两 个 流行 的 框架 Hibernate 和 MyBatis。 本 章 介绍 
进行 远 辑 层 开 发 的 流行 框架 Spring。Spring 框架 从 某 种 程度 上 来 看 ， 充 当 了 黏合 剂 
和 润滑 剂 的 角色 ， 它 对 Hibernate 和 Struts 2 等 框架 提供 了 良好 的 支持 ， 能 够 将 相应 
的 Java Web 系统 柔顺 地 整合 起 来 ， 并 让 它们 更 易 使 用 。 同 时 ，Spring 本 身 还 提供 
了 上 声明 式 事务 等 企业 级 开发 不 可 或 缺 的 功能 。 
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Spring 作为 实现 JEE 的 一 个 全 方位 应 用 程序 框架 ， 为 开发 企业 级 应 用 提供 了 一 个 健壮 、 
高 效 的 解决 方案 。Spring 框架 具有 以 下 几 个 特点 。 

(1) 非 侵入 式 。 所 谓 非 侵入 式 ， 是 指 Spring 框架 的 API 不 会 在 业务 逻辑 上 出 现 ， 也 就 是 
说 业务 逻辑 应 该 是 纯净 的 ， 不 能 出 现 与 业务 逻辑 无 关 的 代码 。 针 对 应 用 而 言 ， 这 样 才能 将 业 
务 罗 辑 从 当前 应 用 中 剥离 出 来 ， 从 而 在 其 他 应 用 中 实现 复 用 ;针对 框架 而 言 ， 由 于 业务 逻辑 
中 没有 Spring 的 API， 所 以 业务 逻辑 也 可 以 从 Spring 框架 快速 地 移植 到 其 他 框架 。 

(2) 容器 。Spring 提供 容器 功能 ， 容 器 可 以 管理 对 象 的 生命 周期 ， 对 象 与 对 象 之 间 的 依赖 
关系 。 可 以 写 一 个 配置 文件 (通常 是 xml 文件 )， 在 上 面 定义 对 象 的 名 字 ， 是 否 是 单 例 ， 以 及 设 
置 与 其 他 对 象 的 依赖 关系 。 那 么 在 容器 启动 之 后 ， 这 些 对 象 就 被 实例 化 好 了 ， 直 接 用 就 好 
了 ， 而 且 依 赖 关系 也 建立 好 了 。 

(3) IOC。 控 制 反 转 ， 即 依赖 关系 的 转移 ， 如 果 以 前 都 是 依赖 于 实现 ， 那 么 现在 反 转 为 依 
束 于 抽象 ， 其 核心 思想 就 是 要 面向 接口 编程 。 

(4) 依赖 注入 。 对 象 与 对 象 之 间 依 赖 关 系 的 实现 ， 包 括 接口 注入 、 构 造 注入 、set 方法 注 
入 ， 在 Spring 中 只 支持 后 两 种 。 

(5) AOP。 面 向 切面 编程 ， 将 日 志 、 安 全 、 事 务 管理 等 服务 (或 功能 ) 理 解 成 一 个 “ 切 
面 ”， 以 前 这 些 服务 通常 是 直接 写 在 业务 罗 辑 的 代码 当中 的 ， 有 两 个 缺点 : 首先 是 业务 逻辑 
不 纯净 ， 其 次 是 这 些 服务 被 很 多 业务 逻辑 反复 使 用 ， 不 能 做 到 复 用 。AOP 解决 了 上 述 问题 ， 
可 以 把 这 些 服 务 剥 离 出 来 形成 一 个 “切面 ”， 可 以 实现 复 用 ， 然 后 将 “切面 ”动态 地 插入 业 
务 罗 辑 中 ， 让 业务 逻辑 能 够 方便 地 使 用 “切面 ”提供 的 服务 。 

其 他 还 有 一 些 特点 但 不 是 Spring 的 核心 ， 如 : 对 JDBC 的 封装 与 简化 ， 提 供 事务 管理 功 
能 ， 对 O/R mapping 工具 (Hibemate、MyBatis) 的 整合 ， 提 供 MVC 解决 方案 ， 也 可 以 与 其 他 
Web 框架 (Struts、JSF) 进 行 整合 ， 还 有 对 JNDI、mail 等 服务 进行 封装 。 

Spring 框架 (Spring Framework) 不 断 在 发 展 和 完善 ， 但 基本 与 核心 的 部 分 已 经 相当 稳定 ， 
包括 Spring 的 依赖 注入 容器 、AOP 实现 和 对 持久 层 的 支持 。Spring Framework 包含 的 内 容 如 
图 17-1 所 示 。 








17-1 Spring Framework 包含 的 内 容 


其 中 ，Spring Core 是 最 基础 的 ， 作 为 Spring 依赖 注入 容器 的 部 分 。Spring AOP 是 基于 
Spring Core 的 ， 典 型 的 应 用 之 一 就 是 声明 式 事务 。Spring Core 对 JDBC 提供 了 支持 ， 简 化 了 


JDBC 编码 ， 同 时 使 代码 更 加 健壮 。Spring ORM 对 Hibemate 等 持久 层 框架 提供 了 支持 。 
Spring 可 以 在 Java SE 中 使 用 ， 也 可 以 在 Java EE 中 使 用 。Spring Context 为 企业 级 开发 提供 了 
便捷 和 集成 的 工具 。Spring Web 为 Web 应 用 程序 的 开发 提供 了 支持 。 

下 面 通 过 示例 演示 Spring 框架 的 简单 应 用 ， 其 中 只 用 到 了 Spring 框架 而 没有 使 用 其 他 技 
术 ， 这 样 能 使 初学 者 更 加 容易 理解 。 实 现 步骤 如 下 。 

(1) 创建 一 个 名 为 spring 1 的 Java 项 目 ， 在 项 目 中 新 建文 件 夹 ib， 用 于 存放 项 目 所 需 的 
jar 包 。 

(2) 从 Spring 官方 网 站 下 载 Spring， 以 spring-framework-4.3.5.RELEASE-dist.zip 为 例 ， 解 
压 后 将 其 libs 目录 下 的 spring-beans-4.3.5.RELEASE.jar、spring-context-4.3.5.RELEASE.jar、 
spring-core-4.3.5.RELEASE.jar 和 spring-expression-4.3.5.RELEASE.jar 这 4 个 文件 复制 到 项 目 
spring-1 的 lib 目录 中 ， 即 完成 了 Spring 的 安装 。 

(3) 将 Spring 依赖 的 日 志 包 commons-logging-1.1.3.jar 也 复制 到 lib 目录 中 。 

(4) 选中 该 项 目 lib 目录 下 的 所 有 jar 包 ， 右 击 并 选择 Build Path 一 Add to Build Path 命 
令 ， 将 这 些 jar 包 添 加 到 项 目的 构建 路 径 中 。 

(5) 在 spring 1 项 目 中 创建 com.shw 包 ， 在 包 中 新 建 一 个 名 为 HelloWorld 的 类 。 代 码 
如 下 : 


package com.shw; 
public class HelloWorld { 
Private String userName; 
public void setUserName (String userName) { 
this.userName = userName; 





} 
public void show() { 
System.out.println (userName + ": 欢迎 您 学 习 spring 框架 "); 
} 
} 


(6) 在 项 目 src 目录 下 创建 applicationContext.xml 文件 ， 内 容 如 下 : 


<?xml Version="1.0"” encoding="UTF-8"?> 
<beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans" 
xmlns:xsi="http://www.w3.0org/2001/xMLSchema-instance" 
xmlns:p="http://www.springframework.org/schema/p" 
xsi:schemaLocation="http://www.springframework.org/schema/beans 
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-4.3.xsd"> 
<!-- 配置 一 个 bean --> 
<bean id="helloWorld" class="com.shw.HelloWorld"> 
<!-- 为 属性 赋值 --> 
<property name="userName" value="zhangsan"></property> 
</bean> 
</beans> 


在 applicationContext.xml 文件 中 ， 通 过 <bean> 元 素来 实例 化 HelloWorld 类 ，id 属性 用 来 
标识 实例 名 helloWorld，class 属性 指定 待 实例 化 的 全 路 径 类 名 com.shw.HelloWorld。 子 元 素 
<property> 用 来 为 类 中 的 属性 赋值 ，name 属性 指定 HelloWorld 类 中 的 属性 userName，value 


属性 给 userName 指定 了 值 zhangsan。 


=U 
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(7) 在 com.shw 包 中 创建 测试 类 TestHelloWorld， 加 载 applicationContextxml 配置 文件 ， 
获取 HelloWorld 类 的 实例 ， 然 后 调用 类 中 的 show0 方 法 在 控制 台 输 出 信息 。 代 码 如 下 : 

Package com.shw; 

import org.springframework.context.ApplicationContext; 

import org.springframework.context.support.ClassPathxXxmlApplicationContext; 

Public class TestHelloWorld { 

public static void main(String[] args) { 
// 加 载 applicationContext .xml 配置 
ApplicationContext ctx = new ClassPathxmlApplicationContext( 
"applicationContext .xm]l"); 
// 获取 配置 中 的 实例 
HelloWorld helloWor]ld = (HelloWorld) ctx.getBean("helloWorld"); 
// 调用 方法 
helloWorld.show(); 
} 

} 

在 测试 类 TestHelloWorld 中 ， 首 先 通 过 ClassPathXmlApplicationContext 类 加 载 
applicationContext.xml 配置 文件 以 初始 化 一 个 Spring 容器 ， 返 回 的 ApplicationContext 是 一 个 
接口 ， 具 有 维护 不 同 Bean 以 及 它们 依赖 项 的 高 级 工厂 能 力 ， 然 后 使 用 getBean 方法 来 检索 
HelloWorld 类 的 实例 ， 最 后 通过 实例 helloWorld 调用 HelloWorld 类 的 show() 方 法 。 

执行 测试 类 TestHelloWorld， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


zhangsan: 欢迎 您 学 习 spring 框架 
17.2 了 解 Spring 的 核心 机 制 : 依赖 注入 /控制 反 转 


Spring 的 核心 机 制 就 是 IoC( 控 制 反 转 ) 容 器 ，IoC 的 另外 一 个 称呼 是 依赖 注入 (DD。 通 过 
依赖 注入 ，Java EE 应 用 中 的 各 种 组 件 不 需要 以 硬 编码 的 方法 进行 耦合 ， 当 一 个 Java 实例 需 
要 其 他 Java 实例 时 ， 系 统 自动 提供 需要 的 实例 ， 无 须 程序 显 式 获取 。 因 此 ， 依 赖 注入 实现 了 
组 件 之 间 的 解 耦 。 

依赖 注入 和 控制 反 转 含义 相同 ， 当 某 个 Java 实例 需要 另 一 个 Java 实例 时 ， 传 统 的 方法 是 
由 调用 者 来 创建 被 调用 者 的 实例 (如 : 使 用 new 关键 字 获 得 被 调用 者 实例 )。 

采用 依赖 注入 方式 时 ， 被 调用 者 的 实例 不 再 需要 由 调用 者 来 创建 ， 称 为 控制 反 转 。 被 调 
用 者 的 实例 通常 是 由 Spring 容器 来 完成 的 ， 然 后 注入 调用 者 ， 调 用 者 便 获 得 了 被 调用 者 的 实 
例 ， 称 为 依赖 注入 。 

Spring 提倡 面向 接口 的 编程 ， 依 赖 注入 的 基本 思想 是 : 明确 地 定义 组 件 接口 ， 独 立 开发 
各 个 组 件 ， 然 后 根据 组 件 的 依赖 关系 组 装运 行 。 下 面 以 一 个 简单 的 登录 验证 为 例 ， 介 绍 
Spring 依赖 注入 的 运用 。 

(1) 将 项 目 spring 1 复制 并 命名 为 spring 2， 再 导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 

(2) 编写 DAO 层 。 

在 项 目 spring 2 的 sre 目录 下 ， 新 建 包 comshw.dao， 在 包 中 新 建 一 个 接口 
UsersDAO.java， 在 接口 中 添加 方法 login0， 代 码 如 下 : 


0 


Package com.shw.dao; 
public interface UsersDAO { 

Public boolean login (String loginName,Sstring LoginPwd) 7 
} 


创建 接口 UsersDAO 的 实现 类 UsersDAOImpl， 存 放 在 com.shw.dao.impl 包 中 ， 实 现 
login() 方 法 。 代 码 如 下 : 


Package com.shw.dao.impl; 
import com.shw.dao.UsersDAO; 
Public class UsersDAOImp] implements UsersDAO { 
Qoverride 
Public boolean login (String loginName, String loginPwd) { 
if (loginName.equals ("admin") && loginPpwd.equals ("123456")) { 
return true; 
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return false; 





} 
在 登录 验证 时 为 了 简化 DAO 层 代码 ， 和 暂时 没有 用 到 数据 库 。 如 果 用 户 名 为 admin， 密 码 NN 
为 123456， 则 登录 成 功 。 

(3) 编写 Service 层 。 

在 src 目录 下 新 建 包 com.shw.service， 在 包 中 新 建 一 个 接口 UsersService.java， 在 接口 中 
添加 方法 login0， 代 码 如 下 : 


Package com.shw.service; 
public interface UsersService { 
Public boolean login(String loginName,String loginPwd) 7 





} 


创建 接口 UsersService 的 实现 类 UsersServiceImpl.java， 存 放 在 com.shw.service.impl 包 
中 ， 实 现 login0 方 法 。 代 码 如 下 : 


package com.shw.service.impl; 
import com.shw.dao.UsersDAO; 
import com.shw.service.UsersService; 
public class UsersServiceImpl implements UsersService { 
// 使 用 接口 UsersDAoO 声明 对 象 ， 添 加 set () 方法， 用 于 依赖 注入 
UsersDAO usersDAO; 
public void setUsersDAO(UsersDAO usersDAO) { 
this.usersDAO = usersDAO; 
} 
QOoverride 
Public boolean login (String loginName, String loginPwd) { 
return usersDAO.login(loginName, loginPwd); 
} 


在 上 述 代码 中 ， 没 有 采用 传统 的 new UsersDAOImp10 方 式 获取 数据 访问 层 UsersDAOImpl 
类 的 实例 ， 只 用 UsersDAO 接口 声明 了 对 象 usersDAO， 并 为 其 添加 set0 方 法 ， 用 于 依赖 
注入 。 
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UsersDAOImpl 类 的 实例 化 和 对 象 usersDAO 的 注入 将 在 applicationContextxml 配置 文件 
中 完成 。 

(4) 配置 applicationContext.xml 文件 。 

为 了 创建 UsersDAOImpl 类 和 UsersServiceImpl 类 的 实例 ， 需 要 添加 <bean> 标 记 ， 并 配置 
其 相关 属性 。 代 码 如 下 : 

<!-- 配置 创建 UsersDAOImpl 的 实例 --> 


<bean id="usersDAO" class="com.shw.dao.impl.UsersDAOImpl"> 

</bean> 

<!-- 配置 创建 UsersserviceImpl 的 实例 --> 

<bean id="usersService" class="com.shw.service.impl.UsersServiceImpl"> 
<!-- 依赖 注入 数据 访问 层 组 件 --> 
<property name="usersDAO" ref="usersDAO" /> 

</bean> 


<bean> 元 素 用 来 定义 Bean 的 实例 化 信息 ，class 属性 指定 类 全 名 ( 包 名 + 类 名 )，id 属性 指 
定 生成 的 Bean 实例 名 称 。 在 上 述 配 置 中 ， 首 先 通过 一 个 <bean> 元 素 创建 了 UsersDAOImpl 类 
的 实例 ， 在 使 用 另 一 个 <bean> 元 素 创 建 UsersServiceImpl 类 的 实例 时 ， 使 用 了 <property> 元 
素 ， 该 元 素 是 <bean> 元 素 的 子 元 素 ， 用 于 调用 Bean 实例 中 的 相关 Set0 方 法 完成 属性 值 的 赋 
值 ， 从 而 实现 依赖 关系 的 注入 。<property> 元 素 中 的 name 属性 指定 Bean 实例 中 的 相应 属性 的 
名 称 ， 这 里 name 属性 设置 为 usersDAO， 代 表 UsersServiceImpl 类 中 的 usersDAO 属性 需要 注 
入 值 。name 属性 的 值 可 以 通过 ref 属性 或 者 value 属性 指定 。 当 使 用 ref 属性 时 ， 表 示 对 
Spring IoC 容器 中 某 个 Bean 的 实例 的 引用 。 这 里 引用 了 前 一 个 <bean> 元 素 中 创建 的 
UsersDAOImpl 类 的 实例 usersDAO， 并 将 该 实例 赋值 给 UsersServiceImpl 类 中 的 usersDAO 属 
性 ， 从 而 实现 了 依赖 关系 的 注入 。UsersServiceImpl 类 的 usersDAO 属性 值 是 通过 调用 
setUsersDAO() 方 法 完成 注入 的 ， 这 种 注入 方式 称 为 设 值 注 入 。 设 值 注 入 方式 是 Spring 推荐 使 
用 的 。 

(5) 编写 测试 类 。 

在 com.shw 包 中 创建 测试 类 TestSpringDI， 代 码 如 下 : 


package com.shw; 
import org.springframework.context.ApplicationContext; 
import org.springframework.context.support.ClassPathxXmlApplicationContext; 
import com.shw.service.UsersService; 
public class TestSpringDI { 
public static void main (String[] args) { 
// 加 载 applicationContext .xml 配置 
ApplicationContext ctx = new ClassPathxXmlApplicationContext( 
"applicationContext .xml"); 
// 获取 配置 中 的 UsersserviceImpl 实例 
UsersService usersService = (UsersService) 
ctx.getBean("usersService"); 
boolean flag = usersService.login("admin", "123456"); 
if (flag) { 
System.out.println ("登录 成 功 "); 
} else { 
System.out.println ("登录 失败 ") ; 
| 


} 

在 测试 类 TestSpringDI 中 ， 首 先 通过 ClassPathXmlApplicationContext 类 加 载 Spring 配置 
文件 applicationContextxml， 然 后 从 配置 文件 中 获取 UsersServiceImpl 类 的 实例 ， 最 后 调用 
login() 方 法 。 运 行 测试 类 ， 当 用 户 名 为 admin， 密 码 为 123456 时 ， 控 制 台 输出 “登录 成 
功 ”， 和 否则 输出 “登录 失败 ”。 


17.3 小 结 
本 章 主要 介绍 了 使 用 Spring 框架 进行 逻辑 层 开发 的 基本 知识 ， 先 通过 一 个 简单 的 Hello 


World 示例 演示 Spring 框架 的 简单 应 用 ， 然 后 以 一 个 简单 的 登录 验证 为 例 ， 讲 述 了 Spring 的 
核心 机 制 : 依赖 注入 /控制 反 转 。 
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第 18 章 
Spring Bean 的 
装配 模式 


作为 Spring 核心 机 制 的 依赖 注入 ， 改 变 了 传统 编程 习惯 ， 对 组 件 的 实例 化 不 再 
由 应 用 程序 完成 ， 转 而 交 由 Spring 容器 完成 ， 需 要 时 注入 应 用 程序 中 ， 从 而 将 组 件 
之 间 的 依赖 关系 进行 了 解 耦 。 这 一 切 都 离 不 开 Spring 配置 文件 中 使 用 的 <bean> 元 
素 。 下面 深入 学 习 Spring 中 的 Bean。 







NN 


S 292 


食 Struts 2+Spring+Hibernate+MyBatis 网 站 开发 


案例 课堂 四 一 


18.1 Bean 工厂 ApplicationContext 


Spring IoC 设计 的 核心 是 Bean 容器 ，BeanFactory 采用 了 Java 经 典 的 工厂 模式 ， 通 过 从 
XML 配置 文件 中 读 取 JavaBean 的 定义 ， 来 实现 JavaBean 的 创建 、 配 置 和 管理 。 所 以 
BeanFactory 可 以 称 为 “IoC 容器 ”。 而 ApplicationContext 扩展 了 BeanFactory 容器 并 添加 了 
对 I18N( 国 际 化 )、 资 源 访问 、 事 件 传播 等 方面 的 良好 支持 ， 使 之 成 为 Java EE 应 用 中 首选 的 
IoC 容器 ， 可 应 用 在 Java APP 和 Java Web 中 。 

ApplicationContext 的 中 文 含义 是 “应 用 上 下 文 ”， 它 继承 自 BeanFactory 接口 。 
ApplicationContext 接口 有 三 个 常用 的 实现 类 ， 具 体 如 下 。 

(1) ClassPathXmlApplicationContext。 

ClassPathXmlApplicationContext 类 从 类 路 径 ClassPath 中 寻找 指定 的 XML 配置 文件 ， 找 
到 并 装载 ApplicationContext 的 实例 化 工作 。 例 如 : 


ApplicationContext context=new ClassPathxmlApplicationContext (String 
configLocation); 

configLocation 参数 指定 Spring 配置 文件 的 名 称 和 位 置 ， 如 "applicationContext.xml"。 

(2) FileSystemXmlApplicationContext。 

FileSystemXmlApplicationContext 类 从 指定 的 文件 系统 路 径 中 寻找 指定 的 XML 配置 文 
找到 并 装载 ApplicationContext 的 实例 化 工作 。 例 如 : 


ApplicationContext context=new FileSystemxXmlApplicationContext (String 

configLocation); 

与 ClassPathXmlApplicationContext 的 区 别 在 于 读 取 Spring 配置 文件 的 方式 ， 
FileSystemXmlApplicationContext 不 再 从 类 路 径 中 读 取 配置 文件 ， 而 是 通过 参数 指定 配置 文件 
的 位 置 ， 可 以 获取 类 路 径 之 外 的 资源 。 

(3) XmlWebApplicationContext。 

XmlWebApplicationContext 类 从 Web 应 用 中 寻找 指定 的 XML 配置 文件 ， 找 到 并 装载 完 
成 ApplicationContext 的 实例 化 工作 。 

可 以 通过 实例 化 其 中 的 任何 一 个 类 来 创建 Spring 的 ApplicationContext 容器 。 这 些 实现 类 
的 主要 区 别 在 于 装载 Spring 配置 文件 实例 化 ApplicationContext 容器 的 方式 不 同 。 在 实例 化 
ApplicationContext 后 ， 同 样 通过 getBean 方法 从 ApplicationContext 容器 中 获取 装配 好 的 Bean 
实例 以 供 使 用 。 

在 Java 项 目 中 通过 ClassPathXmlApplicationContext 类 手工 实例 化 ApplicationContext 容 
器 通常 是 不 二 之 选 。 但 对 于 Web 项 目 就 不 行 了 ，Web 项 目的 启动 是 由 相应 的 Web 服务 器 负 
责 的 。 因 此 ， 在 Web 项 目 中 ApplicationContext 容器 的 实例 化 工作 最 好 交 由 Web 服务 器 来 完 
成 。Spring 为 此 提供 了 如 下 两 种 方式 。 

(4) 基于 ContextLoaderListener 实现 。 

这 种 方式 只 适用 于 Servlet 2.4 及 以 上 规范 的 Servlet， 需 要 在 web.xml 中 添加 如 下 代码 : 


件 





<!-- 指定 Spring 配置 文件 的 位 置 ， 多 个 配置 文件 以 逗号 分 隔 --> 


<context-param> 


<param-name>contextConfigLocation</param-name> 
<param-value>classpath:applicationContext.xml</param-value> 


</context-param> 
<!-- 指定 以 Listener 方式 启动 Spring 容器 --> 


<listener> 


<listener-— 


class>org.springframework.web.context.ContextLoaderListener</listener-— 
class> 

</listener> 

(5) 基于 ContextLoaderServlet 实现 。 

该 方式 需要 在 web.xml 中 添加 如 下 代码 : 


<!-- 指定 Spring 配置 文件 的 位 置 ， 多 个 配置 文件 以 逗号 分 隔 --> 


<context-param> 


<param-name>contextConfigLocation</param-name> 
<param-value>classpath:applicationContext.xml</param-value> 


</context-param> 
<!-- 指定 以 servlet 方式 启动 Spring 容器 --> 


<servlet> 


<servlet-name>context</servlet-name> 
<servlet-— 


class>org.springframework.web.context.ContextLoaderServlet</servlets-class> 


<load-on-startup>1</load-on-startup> 


</ servlet > 


在 后 面 章 节 中 讲解 Spring 与 Struts 整合 开发 时 ， 将 采用 基于 ContextLoaderListener 的 方 
式 来 实现 由 Web 服务 器 实例 化 ApplicationContext 容器 。 


18.2 Bean 的 作用 域 


容器 最 重要 的 任务 是 创建 并 管理 JavaBean 的 生命 周期 ,创建 Bean 之 后 ， 需 要 了 解 Bean 
在 容器 中 是 如 何在 不 同 作用 域 下 工作 的 。 

Bean 的 作用 域 就 是 Bean 实例 的 生存 空间 或 有 效 范 围 。Spring 为 Bean 实例 定义 了 5 种 作 
用 域 来 满足 不 同情 况 下 的 应 用 需求 ， 具 体 介绍 如 下 。 


singleton: 在 每 个 Spring IoC 容器 中 ， 一 个 bean 定义 对 应 一 个 对 象 实例 。 

prototype: 一 个 bean 定义 对 应 多 个 对 象 实例 。 

request: 在 一 次 Http 请 求 中 ， 容 器 会 返回 该 Bean 的 同一 个 实例 ， 而 对 于 不 同 的 用 户 
请 求 ， 会 返回 不 同 的 实例 。 该 作用 域 仅 在 基于 Web 的 Spring ApplicationContext 情形 
下 有 效 。 

session: 在 一 次 HITP Session 中 ， 容 器 会 返回 该 Bean 的 同一 个 实例 。 而 对 于 不 同 的 
HTTP Session 请 求 ， 会 返回 不 同 的 实例 。 该 作用 域 仅 在 基于 Web 的 Spring 
ApplicationContext 情形 下 有 效 。 

global session: 在 一 个 全 局 的 HITP Session 中 ， 容 器 会 返回 该 Bean 的 同一 个 实例 。 
在 典型 情况 下 ， 仅 在 使 用 portlet context 时 有 效 。 该 作用 域 仅 在 基于 Web 的 Spring 
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ApplicationContext 情形 下 有 效 。 

1) singleton( 单 实例 ) 作 用 域 

这 是 Spring 容器 默认 的 作用 域 。 当 一 个 bean 的 作用 域 为 singleton，Spring IoC 容器 中 只 
会 存在 一 个 共享 的 bean 实例 ， 并 且 所 有 对 bean 的 请 求 ， 只 要 id 与 该 bean 定义 相 匹 配 ， 则 只 
会 返回 bean 的 同一 实例 。 换 言 之 ， 当 把 一 个 bean 定义 设置 为 singleton 作用 域 时 ，Spring IoC 
容器 只 会 创建 该 bean 定义 的 唯一 实例 。 这 个 单一 实例 会 被 存储 到 单 例 缓存 (singleton cache) 
中 ， 并 且 所 有 针对 该 bean 的 后 续 请 求 和 引用 都 将 返回 被 缓存 的 对 象 实例 。 单 例 模式 对 无 会 话 
状态 的 Bean( 如 DAO 组 件 、 业 务 逻辑 组 件 ) 来 说 是 最 理想 的 选择 。 

要 在 Spring 配置 文件 applicationContext.xml 中 将 bean 定义 成 singleton， 可 以 这 样 配置 : 

<bean id="helloWorld" class="com.shw.HelloWorld" scope="singleton"> 


<property name="userName" value="zhangsan"></property> 
</bean> 


将 项 目 spring_1 复制 并 命名 为 spring 3， 再 导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 在 项 目 spring 3 
的 com.shw 包 中 创建 测试 类 TestBeanScope， 在 main0 方 法 中 测试 singleton 作用 域 ， 代 码 
如 下 : 
package com.shw; 
import org.springframework.context.ApplicationContext; 
import org.springframework.context.support.ClassPathxmlApplicationContext; 
public class TestBeanScope { 
public static void main(String[] args) { 
// 加 载 applicationCcontext .xml 配置 
ApplicationContext context = new ClassPathxmlApplicationContext( 
"applicationContext .xml"); 
// 获取 配置 中 的 实例 
HelloWorld hwl = (HelloWorld) context.getBean("helloWorld"); 
HelloWorld hw2 = (HelloWor]ld) context .getBean ("helloWorld"); 
System.out .Println (hwl == hw2); 
} 
} 
运行 测试 类 TestBeanScope， 控 制 台 输出 结果 为 tue， 说 明 只 创建 了 一 个 HelloWorld 类 的 
实例 。 
2) prototype( 原 型 模式 ) 作 用 域 
prototype 作用 域 的 bean 会 导致 在 每 次 对 该 bean 请 求 时 都 会 创建 一 个 新 的 bean 实例 。 对 
需要 保持 会 话 状 态 的 Bean( 如 Struts 2 中 充当 控制 器 的 Action 类 ) 应 该 使 用 prototype 作用 域 。 
Spring 不 能 对 一 个 原型 模式 Bean 的 整个 生命 周期 负责 ， 容 器 在 初始 化 、 装 配 好 一 个 原型 模式 
实例 后 ， 将 它 交 由 客户 端 ， 就 不 再 过 问 了 。 因 此 ， 客 户 端 要 负责 原型 模式 实例 的 生命 周期 
管理 。 
在 Spring 配置 文件 中 将 bean 定义 成 prototype， 可 以 这 样 配置 : 
<bean id="helloWorld" class="com.shw.HelloWorld" scope="prototype"> 


<property name="userName" value="zhangsan"></property> 
</bean> 


再 次 运行 测试 类 TestBeanScope， 控 制 台 输出 结果 为 false， 说 明 创 建 了 两 个 HelloWorld 类 


的 实例 。 其 他 作用 域 ， 如 request、session 以 及 global session 仅 在 基于 Web 的 应 用 中 使 用 。 
18.3 ”基于 Annotation 的 Bean 装配 


在 Spring 中 尽管 使 用 XML 配置 文件 可 以 实现 Bean 的 装配 工作 ， 但 如 果 应 用 中 Bean 的 
数量 较 多 ， 会 导致 XML 配置 文件 过 于 及 肿 ， 从 而 给 维护 和 升级 带 来 一 定 的 困难 。 从 JDK 5 
开始 提供 了 名 为 Annotation( 注 解 ) 的 功能 ，Spring 正 是 利用 这 一 特性 。Spring 逐步 完善 对 
Annotation 注解 技术 的 全 面 支持 ， 使 XML 配置 文件 不 再 脐 肿 ， 向 “ 零 配置 ”迈进 。 

Spring 中 定义 了 一 系列 Annotation 注解 ， 具 体 介绍 如 下 。 

(1) @Component 注解 。 

@Component 是 一 个 泛 化 的 概念 ， 仅 仅 表 示 一 个 组 件 (Bean)， 可 以 作用 在 任何 层次 。 

(2) @Repository 注解 。 

@Repository 注解 用 于 将 数据 访问 层 (DAO 层 ) 的 类 标识 为 Spring 的 Bean。 

(3) @Service 注解 。 

@Service 通常 作用 在 业务 层 ， 但 是 目前 该 功能 与 @Component 相同 。 

(4) @Controller 注解 。 

@Controller 标识 表示 层 组 件 ， 但 是 目前 该 功能 与 @Component 相同 。 

通过 在 类 上 使 用 @Component、@Repository、@Service 和 @Controller 注解 ，Spring 会 自 
动 创建 相应 的 BeanDefinition 对 象 ， 并 注册 到 ApplicationContext 中 。 这 些 类 就 成 了 Spring 受 
管 组 件 。 

(5) @Autowired 注解 。 

用 于 对 Bean 的 属性 变量 、 属 性 的 set 方法 及 构造 函数 进行 标注 ， 配 合 对 应 的 注解 处 理 器 
完成 Bean 的 自动 配置 工作 。@Autowired 注解 默认 按照 Bean 类 型 进行 装配 。@Autowired 注 
解 加 上 @Qualifier 注解 ， 可 直接 指定 一 个 Bean 实例 名 称 来 进行 装配 。 

(6) @Resource 注解 。 

作用 相当 于 @Autowired， 配 置 对 应 的 注解 处 理 器 完成 Bean 的 自动 配置 工作 。 区 别 在 于 : 
@Autowired 默认 按照 Bean 类 型 进行 装配 ，@Resource 默认 按照 Bean 实例 名 称 进行 装配 。 
@Resource 包括 name 和 type 两 个 重要 属性 。Spring 将 name 属性 解析 为 Bean 实例 的 名 称 ， 
type 属性 解析 为 Bean 实例 的 类 型 。 如 果 指 定 name 属性 ， 则 按照 实例 名 称 进行 装配 ， 如 果 指 
定 type， 则 按照 Bean 类 型 进行 装配 。 如 果 都 不 指定 ， 则 先 按照 Bean 实例 名 称 装配 ， 如 果 不 
能 匹配 ， 再 按照 Bean 类 型 进行 装配 ， 如 果 都 无 法 匹配 ， 则 抛 出 NoSuchBeanDefinitionException 
异常 。 

(7) @Qualifier 注解 。 

与 @Autowired 注解 配合 ， 将 默认 按 Bean 类 型 进行 装配 修改 为 按 Bean 实例 名 称 进行 装 
配 ，Bean 的 实例 名 称 由 @Qualifier 注解 的 参数 指定 。 

在 17.2 小 节 以 登录 验证 为 例 讲述 依赖 注入 时 ， 使 用 了 基于 XML 的 Bean 装配 。 下 面 将 该 
示例 的 依赖 关系 通过 @Resource 注解 进行 装配 ， 实 现 过 程 如 下 。 

(1) 将 项 目 spring 2 复制 并 命名 为 spring 4， 再 导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 
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(2) 将 spring-aop-4.3.5.RELEASE.jar 文件 添加 到 项 目 spring 4 的 lib 目录 中 ， 再 将 该 jar 
包 添 加 到 项 目的 构建 路 径 中 。 
(3) 修改 UsersDAO 接口 的 实现 类 UsersDAOImpl， 代 码 如 下 : 


Package com.shw.dao.impl; 
import org.springframework.stereotype.Repository; 
import com.shw.dao.UsersDAO; 
@Repository ("usersDAO") 
Public class UsersDAOImpl] implements UsersDAO { 

Qoverride 

Public boolean login (String loginName, String loginPwd) { 

if (loginName.equals ("admin") && loginPwd.equals ("123456")) { 

、 return true; 
NN i 
AN return false; 


在 UsersDAOImpl 类 上 使 用 了 @Repository 注解 ， 将 数据 访问 层 的 类 UsersDAOImpl 标识 
为 Spring Bean， 通 过 value 属性 值 标识 该 Bean 名 称 为 usersDAO(value 可 以 默认 )。 
(4) 修改 UsersService 接口 的 实现 类 UsersServiceImpl， 代 码 如 下 : 


Package com.shw.service.impl; 
import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired; 
import org.springframework.stereotype.Service; 
import com.shw.dao.UsersDAO; 
import com.shw.service.UsersService; 
Q@Service ("usersService") 
public class UsersServiceImpl implements UsersService { 
@Autowired 
UsersDAO usersDAO; 
Qoverride 
public boolean login (String loginName, String loginPwd) { 
return usersDAO.login(loginName, loginPwd); 
} 
} 


在 UsersServiceImpl 类 上 使 用 了 @Service 注解 ， 将 业务 逻辑 层 的 类 UsersServiceImpl 标识 
为 Spring Bean， 该 Bean 的 名 称 为 usersService。 在 UsersDAO 类 型 的 属性 usersDAO 上 使 用 了 
@Autowired 注解 ， 可 将 步骤 3 中 由 Spring 容器 实例 化 的 名 称 为 usersDAO 的 Bean 装配 到 属 
性 usersDAO。@Autowired 注解 自动 装配 具有 兼容 类 型 的 单个 Bean 属性 ， 可 以 加 在 构造 器 、 
普通 字段 、 一 切 具有 参数 的 方法 上 。 

(5) 修改 Spring 配置 文件 。 

为 了 让 Spring 能 够 扫描 类 路 径 中 的 类 ， 并 识别 出 @Component、@Repository、@Service 
和 @Controller 注解 ， 需 要 在 Spring 配置 文件 中 启用 Bean 的 自动 扫描 功能 ， 可 以 通过 
<context:component-scan 这 元 素来 实现 。 代 码 如 下 : 

<2xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 


<beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans" 
xmlns:xsi="http://www.w3.o0rg/2001/xXMLSchema-instance" 


xmlns:p="http://www.springframework.org/schema/p" 
xmlns:context="http://www.springframework.org/schema/context™" 
xsi:schemaLocation="http://www.springframework.org/schema/beans 
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-4.3.xsd 
http://www.springframework.org/schema/context 
http://www.springframework.org/schema/context/spring-context-4.3.xsd"> 


<!-- 配置 自动 扫描 的 基 包 --> 
<context:component-scan base-package="com.shw" /> 
</beans> 


为 了 能 正常 使 用 <context> 元 素 ， 需 要 引入 context 命名 空间 。base-package 属性 指定 需要 
扫描 的 基 包 ，Spring 容器 将 会 扫描 这 个 基 包 中 及 其 子 包 中 的 所 有 类 ， 当 需要 扫描 多 个 包 时 ， 
可 以 使 用 逗号 分 隔 。 对 于 扫描 到 的 组 件 ，Spring 有 默认 的 命名 策略 ， 使 用 非 限定 类 名 ， 第 一 
个 字母 小 写 ， 也 可 以 在 注解 中 通过 value 属性 值 标识 组 件 的 名 称 。<context:component-scan /> 
元 素 还 会 自动 注册 <AutowiredAnnotationBeanPostProcessor 实例 ， 该 实例 可 以 自动 装配 具有 
@Autowired、@Resource 和 @Inject 注解 的 属性 。 

运行 测试 类 TestSpringDI， 运 行 效果 同 项 目 spring 2， 控制 台 输 出 结果 为 “登录 成 功 ”。 


18.4 小 结 
本 章 主 要 介绍 了 Bean 工厂 ApplicationContext、Bean 的 作用 域 和 基于 Annotation 注解 的 


Bean 装配 。 使 用 Annotation 注解 技术 ， 使 XML 配置 文件 不 再 腑 肿 ， 从 而 向 “ 零 配置 ” 
迈进 。 
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第 19 章 
面向 切面 编程 
(Spring AOP) 


AOP(Aspect Oriented Programming， 面 向 切面 编程 ) 是 一 种 编程 范式 ， 旨 在 通过 
允许 横 切 关注 点 的 分 离 ， 提 高 模块 化 。AOP 提供 切面 来 将 跨越 对 象 关 注 点 模块 化 。 
目前 有 许多 AOP 框架 ， 其 中 最 流行 的 两 个 框架 为 Spring AOP 和 AspectJ。 
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19.1 AOP 简介 


在 传统 的 业务 处 理 代 码 中 ， 通 常会 进行 日 志 记 录 、 参 数 合法 性 验证 、 异 常 处 理 、 事 务 控 
制 等 操作 。 甚 至 常常 要 关心 这 些 操作 的 代码 是 否 处 理 正确 。 例 如 : 哪里 的 业务 日 志 忘记 做 
了 ， 哪 里 的 事务 是 否 在 异常 时 忘记 添加 事务 回 滚 的 代码 ， 更 为 担心 的 是 ， 如 果 需 要 修改 系统 
日 志 的 格式 或 者 安全 验证 的 策略 等 ， 会 有 多 少 地 方 的 代码 要 修改 等 。 

日 志 、 事 务 、 安 全 验证 等 这 些 “ 通 用 的 ”、 散 布 在 系统 各 处 的 需要 在 实现 业务 逻辑 时 关 
注 的 事情 称 为 “切面 ”， 也 可 称 为 “关注 点 ”。 如 果 能 将 这 些 “ 切 面 ”集中 处 理 ， 然 后 在 具 
体 运行 时 ， 再 由 容器 动态 织 入 这 些 “ 切 面 ”。 这 样 至 少 有 以 下 两 个 好 处 。 

(1) 减少 “切面 ”代码 里 的 错误 ， 处 理 策略 改变 时 还 能 做 到 统一 修改 。 

(2) 在 编写 业务 逻辑 时 可 以 专心 于 核心 业务 。 

因此 ，AOP 要 做 的 事件 就 是 从 系统 中 分 离 出 “切面 ”， 然 后 集中 实现 ， 从 而 独立 地 编写 
业务 代码 和 方面 代码 ， 在 系统 运行 时 ， 再 将 方面 “ 织 入 ”到 系统 中 。 

在 使 用 AOP 时 ， 会 涉及 切面 、 通 知 、 切 入 点 、 目 标 对 象 、 代 理 对 象 、 织 入 等 概念 。 下 面 
对 这 些 概念 做 简要 介绍 。 

(1) 切面 。 是 共有 功能 的 实现 ， 如 日 志 切 面 、 事 务 切面 、 权 限 切面 等 等 。 在 实际 应 用 中 
通常 是 存放 共有 功能 实现 的 普通 Java 类 ， 要 被 AOP 容器 识别 为 切面 ， 需 要 在 配置 中 通过 
<bean> 标 记 指定 。 

(2) 通知 。 是 切面 的 具体 实现 。 以 目标 方法 为 参照 点 。 根 据 放 置 的 位 置 不 同 ， 可 以 分 为 
前 置 通知 、 后 置 通知 、 异 常 通知 、 环 绕 通知 和 最 终 通知 5 种 。 切 面 类 中 的 某 个 方法 具体 属于 
哪 类 通知 ， 需 要 在 配置 中 指定 。 

(3) 切入 点 。 用 于 定义 通知 应 该 织 入 哪些 连接 点 上 。 

(4) 目标 对 象 。 指 将 要 织 入 切面 的 对 象 ， 即 那些 被 通知 的 对 象 。 这 些 对 象 中 只 包含 核心 
业务 逻辑 代码 ， 所 有 日 志 、 事 务 、 安 全 验证 等 方面 的 功能 等 待 AOP 容器 的 织 入 。 

(5) 代理 对 象 。 将 通知 应 用 到 目标 对 象 之 后 ， 被 动态 创建 的 对 象 ， 代 理 对 象 的 功能 相当 
于 目标 对 象 中 实现 的 核心 业务 逻辑 功能 加 上 方面 (日 志 、 事 务 、 安 全 验证 ) 代 码 实 现 的 功能 。 

(6) 织 入 。 将 切面 应 用 到 目标 对 象 ， 从 而 创建 一 个 新 的 代理 对 象 的 过 程 。 


19.2 ”基于 XML 配置 文件 的 AOP 实现 


Spring AOP 通知 包括 前 置 通知 、 返 回 通 知 、 正 常 返回 通知 、 异 常 通知 和 环绕 通知 。 本 节 
将 基于 XML 配置 文件 的 方式 实现 前 置 通知 、 返 回 通知 、 异 常 通知 和 环绕 通知 。 


19.2.1 前 置 通 知 


前 置 通知 在 连接 点 (所 织 入 的 业务 方法 ) 前 面 执行 ， 不 会 影响 连接 点 的 执行 ， 除 非 此 处 抛 出 
异常 。 下 面 通过 示例 演示 如 何 实现 前 置 通知 ， 其 过 程 如 下 。 





(1) 将 项 目 spring 1 复制 并 命名 为 spring 5， 再 导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 

(2) 将 spring-aop-4.3.5.RELEASE.jar、 spring-aspects-4.3.5.RELEASE.jar 、aopalliance-1.0 
和 aspectjweaver-1.8.6.jar 文件 添加 到 项 目 spring 5 的 lib 目录 中 ， 再 将 该 jar 包 添 加 到 项 目的 
构建 路 径 中 。 

(3) 创建 包 com.shw.service， 在 包 中 创建 接口 MealService， 添 加 方法 browse0， 模 拟 用 户 
浏览 餐 品 的 业务 。 代 码 如 下 : 


Package com.shw.service; 
public interface MealService { 
Public void browse (String loginName,Sstring mealName); 


} 


(4) 创建 接口 MealService 的 实现 类 MealServiceImpl， 存 放 在 com.shw.service.impl 包 中 ， 
实现 browse0 方 法 。 代 码 如 下 : 


Package com.shw.service.impl; 

import com.shw.service.MealService; 

public class MealServiceImpl implements MealService { 
Qoverride 
public void browse (String loginName, String mealName) { 

System.out.println( "执行 业务 方法 browse"); 

} 

} 


(5) 创建 包 com.shw.aop， 在 包 中 创建 日 志 通知 类 LogAdvice， 在 类 中 编写 用 于 生成 日 志 
记录 的 方法 myBeforeAdvice， 代 码 如 下 : 


Package com.shw.aop; 
import java.text.SimpleDateFormat; 
import java.util.Arrays; 
import java.util.Date; 
import java.util.List; 
import org.aspectj.lang.JoinPoint; 
public class LogAdvice { 
// 此 方法 将 作为 前 置 通知 
public void myBeforeAdvice(JoinPoint joinpoint) { 
// 获取 业务 方法 参数 
List<Object> args = Arrays.asList (joinpoint.getArgs ()); 
// 日 志 格式 字符 串 
String logInfoText = "前 置 通知 : " 
+ new SimpleDateFormat ("yyyy-MM-dd HH:mm:ss") 
.format (new Date()) + " " + args.get(0) .tostring() 
+ " 浏览 餐 品 " + args.get(1) .tostring(); 
// 将 日 志 信息 输出 到 控制 台 


System.out.println(logInfoText); 


} 


myBeforeAdvice 方法 中 使 用 了 JoinPoint 接口 类 型 的 参数 joinpoint， 通 过 joinpoint 的 
getArgs() 方 法 ，myBeforeAdvice 就 能 获得 业务 方法 browse 的 参数 loginName 和 mealName。 


这 
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(6) 编辑 Spring 配置 文件 。 

在 Spring 配置 文件 applicationContextxml 中 ， 采 用 AOP 配置 方式 将 日 志 类 LogAdvice 与 
业务 组 件 MealService 原本 是 两 个 互 不 相关 的 类 和 接口 通过 AOP 元 素 进行 装配 ， 实 现 将 日 志 
通知 类 LogAdvice 中 的 日 志 通知 织 入 MealService 中 ， 以 实现 预期 的 日 志 记录 。applicationContextxml 
配置 文件 内 容 如 下 : 


<?xml Version="1.0"” encoding="UTF-8"?> 
<beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans" 
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance" 
xmlns:p="http://www.springframework.org/schema/p" 
xmlns:aop="http://www.springframework.org/schema/aop" 
\ xsi:schemaLocation="http://www.springframework.org/schema/aop 
DN http://www.springframework.org/schema/aop/spring-aop-4.3.xsd 
http://www.springframework.org/schema/beans 
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-4.3.xsd"> 
<!-- 实例 化 业务 类 的 Bean --> 
<bean id="mealService" class="com.shw.service.impl.MealServiceImpl"> 
</bean> 
<! 一 实例 化 日 志 通知 类 (切面) 的 Bean --> 
<bean id="logAdvice" class="com.shw.aop.LogAdvice"></bean> 
<!-- 配置 aop --> 
<aop:config> 
<!-- 配置 日 志 切 面 --> 
<aop:aspect id="logaop" ref="logAdvice"> 
<!-- 定义 切入 点 ， 切 入 点 采用 正则 表达 式 ， 含义 是 对 
com. shw.service.ProductInfoSservice 中 的 所 有 方法 ， 都 进行 拦截 --> 
<aop:pointcut id="logpointcut" 
expression="execution(* com.shw.service.MealService.*(..))" /> 
<!-- 将 日 志 通 知 类 中 的 myBeforeAdvice 方法 指定 为 前 置 通知 --> 
<aop:before method="myBeforeAdvice" pointcut-ref="logpointcut" /> 
</aop:aspect> 
</aop:config> 
</beans> 


由 于 Spring 的 AOP 配置 标签 是 放置 于 aop 命名 空间 之 下 的 ， 需 要 在 Spring 配置 文件 的 
<beans> 标 记 中 导入 AOP 命名 空间 及 其 配套 的 schemaLocation。 在 配置 文件 中 ， 首 先 实例 化 业 
务 类 MealServiceImpl 的 Bean， 然 后 实例 化 日 志 通 知 类 (切面 ) LogAdvice 的 Bean， 最 后 通过 
<aop:config> 元 素 进行 AOP 的 配置 。 在 配置 AOP 时 ， 通 过 <aop:aspect> 子 元 素 配置 日 志 切 面 ; 
在 配置 日 志 切 面 时 ， 先 通过 <aop:pointcut> 子 元 素 定义 切入 点 ， 切 入 点 采用 正则 表达 式 
execution(* com.shw-.servVice.MealService.*(..))， 含 义 是 对 com.shw.service.MealService 包 中 的 所 
有 方法 ， 都 进行 拦截 。 再 通过 <aop:before> 子 元 素 将 日 志 通 知 类 中 的 myBeforeAdvice 方法 指 
定 为 前 置 通知 。 

(7) 在 com.shw 包 中 创建 测试 类 TestAOP.java， 代 码 如 下 : 

Package com.shw; 

import org.springframework-context-ApP1icationContext7 

import org.springframework.context.support.ClassPathxmlApplicationContext; 

import com.shw.service.MealService; 


public class TestAOP { 
public static void main(String[] args) { 


证 训 


// 加 载 applicationContext.xml 配置 

ApplicationContext ctx = new ClassPathxmlApplicationContext( 
"applicationContext .xml"); 

// 获取 配置 中 的 实例 

MealService mealService = (MealService) ctx 
.getBean ("mealService"); 


// 调用 业务 方法 
mealService.browse ("zhangsan"，" 素 锅 烤 鸭 肉 ") ; 


} 


执行 测试 类 TestAOP， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


前 置 通知 :2017-06-10 21:49:23 zhangsan 浏览 餐 品 素 锅 烤 网 肉 
执行 业务 方法 browse 


从 控制 台 输 出 可 以 看 出 ， 在 业务 方法 browse 执行 前 ， 先 输出 了 日 志 通 知 类 LogAdvice 中 
myBeforeAdvice 方法 产生 的 日 志 记 录 。 


19.2.2 ”返回 通知 


返回 通知 在 连接 点 执行 完成 后 执行 ， 不 管 是 正常 执行 完成 ， 还 是 抛 出 异常 ， 都 会 执行 返 
回 通知 中 的 内 容 。 下 面 通过 示例 演示 如 何 实现 返回 通知 ， 其 过 程 如 下 。 

(1) 在 日 志 通 知 类 LogAdvice 中 添加 方法 myAfterReturnAdvice， 作 为 返回 通知 。 代 码 
如 下 : 


public void myAfterReturnAdvice(JoinPoint jionpoint) { 
// 获取 方法 参数 
List<Object> args = Arrays.asList (joinpoint.getArgs () ) 7 
// 日 志 格式 字符 串 
String logInfoText = "返回 通知 : " 
+ new SimpleDateFormat ("yyyy-MM-dd HH:mm:ss") 
.format (new Date()) + " " + args.get (0) .toString() 
+ " 浏览 餐 品 "+ args.get(1) .tostring(); 
// 将 日 志 信息 输出 到 控制 台 


System.out.println (logInfoText); 
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} 

(2) 在 Spring 配置 文件 applicationContextxml 中 的 <aop:aspec 亿 元 素 内 添加 <aop:after- 
returning> 元 素 ， 将 LogAdvice 日 志 通 知 类 中 的 myAfterReturnAdvice 方法 指定 为 返回 通知 。 代 
码 如 下 : 


<aop:after-returning method="myAfterReturnAdvice" pointcut— 
ref="logpointcut" /> 


将 applicationContextxml 中 前 置 通知 的 <aop:before> 配 置 加 以 注释 ， 再 执行 测试 类 
TestAOP， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


执行 业务 方法 browse 
返回 通知 : 2017-06-11 20:22:21 zhangsan 浏览 餐 品 素 锅 烤 鸭 肉 


从 控制 台 输 出 可 以 看 出 ， 在 业务 方法 browse 执行 后 才 输 出 日 志 通知 类 LogAdvice 中 
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myAfterReturnAdvice 方法 产生 的 日 志 记录 。 
19.2.3 ”异常 通知 


异常 通知 在 连接 点 抛 出 异常 后 执行 ， 下 面 通过 示例 演示 如 何 实现 异常 通知 ， 其 过 程 
如 下 。 
(1) 在 日 志 通知 类 LogAdvice 中 添加 方法 myThrowingAdvice， 作 为 异常 通知 。 代 码 
如 下 : 
public void myThrowingAdvice (JoinPoint jionpoint, Exception e) { 
// 获取 被 调用 的 类 名 
String targetClassName = joinpoint.getTarget() .getClass() .getName (); 
// 获取 被 调用 的 方法 名 


String targetMethodName = joinpoint.getSignature () .getName () 7 
// 日 志 格式 字符 串 
String logInfoText = "异常 通知 : 执行 "” + targetclassName + "类 的 " 
+ targetMethodName + "方法 时 发 生 异 常 "; 
// 将 日 志 信 息 输出 到 控制 台 
System.out.println (logInfoText); 
} 


(2) 修改 MealServiceImpl 类 中 show 方法 ， 人 为 抛 出 一 个 异常 。 代 码 如 下 : 


Package com.shw.service.impl; 
import com.shw.service.MealService; 
public class MealServiceImpl implements MealService { 
Qoverride 
public void browse (String loginName, String mealName) { 
System.out.println ("执行 业务 方法 browse"); 
// 演示 异常 通知 时 ， 人 为 抛 出 该 异常 
throw new RuntimeException ("这 是 特意 抛 出 的 异常 信息 ! ") ; 


} 


(3) 在 Spring 配置 文件 applicationContextxml 中 的 <aop:aspec 人 > 元素 内 添加 <aop:after- 
throwing> 元 素 ， 将 LogAdvice 日 志 通 知 类 中 的 myThrowingAdvice 方法 指定 为 异常 通知 。 代 
码 如 下 : 

<aop:after-throwing method="myThrowingAdvice™" pointcut— 

ref="logpointcut" throwing="e" /> 

将 applicationContext.xml 中 前 置 通知 的 <aop:before> 和 返回 通知 的 <aop:after-returning> 配 
置 加 以 注释 ， 再 执行 测试 类 TestAOP， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


执行 业务 方法 browse 

异常 通知 : 执行 com. shw.service.impl.MealServiceImpl 类 的 browse 方法 时 发 生 异 常 

Exception in thread "main" java.lang.RuntimeException: 这 是 特意 抛 出 的 异常 信息 ! 

从 控制 台 输 出 可 以 看 出 ， 在 执行 业务 方法 browse 时 ， 输 出 日 志 通知 类 LogAdvice 中 
myThrowingAdvice 方法 产生 的 日 志 记 录 。 


19.2.4 ”环绕 通知 


环绕 通知 围绕 在 连接 点 前 后 ， 比 如 一 个 方法 调用 的 前 后 ， 这 是 最 强大 的 通知 类 型 ， 能 在 
方法 调用 前 后 自 定义 一 些 操作 。 环 绕 通 知 还 需要 负责 决定 是 继续 处 理 joinpoint( 调 用 
ProceedingJoinPoint 的 proceed 方法 ) 还 是 中 断 执 行 。 下 面 通过 示例 演示 如 何 实现 环绕 通知 ， 其 
过 程 如 下 。 

(1) 在 日 志 通 知 类 LogAdvice 中 添加 方法 myAroundAdvice， 作 为 环绕 通知 。 代 码 如 下 : 


public void myAroundAdvice (ProceedingJoinPoint joinpoint) throws Throwable 
{ 

long beginTime = System.currentTimeMillis(); 

joinpoint.proceed(); 

long endTime = System.currentTimeMillis(); 

// 获取 被 调用 的 方法 名 

String targetMethodName = joinpoint.getSignature () .getName (); 

// 日 志 格式 字符 串 

String logInfoText = "环绕 通知 : " + targetMethodName + "方法 调用 前 时 间 " + 
beginTime ”+ "毫秒 , ”+ "调用 后 时 间 ”+ endTime + "毫秒 "; 

// 将 日 志 信息 输出 到 控制 台 

System.out.println (logInfoText); 
} 


(2) 修改 MealServiceImpl 类 中 browse 方法 ， 通 过 while 循环 延长 方法 的 执行 时 间 。 代 码 
如 下 : 


public void browse (String loginName, String mealName) { 
System.out.println( "执行 业务 方法 browse"); 
int i = 100000000; 
while (3 > 0) Ff 
= 
} 
} 
(3) 在 Spring 配置 文件 applicationContext.xml 中 的 <aop:aspect> 元 素 内 添加 <aop:around> 元 


素 ， 将 LogAdvice 日 志 通 知 类 中 的 myAroundAdvice 方法 指定 为 环绕 通知 。 代 码 如 下 : 
<aop:around method="myAroundAdvice" pointcut-ref="logpointcut" /> 
将 applicationContext.xml 中 前 置 通知 的 <aop:before>、 返 回 通知 的 <aop:after-returning> 和 
异常 通知 的 <aop:after-throwing> 元 素 配 置 加 以 注释 ， 再 执行 测试 类 TestAOP， 控 制 台 输 出 结果 
如 下 > 


执行 业务 方法 browse 
环绕 通知 : browse 方法 调用 前 时 间 1497236740026 毫秒 , 调用 后 时 间 1497236740028 毫秒 


从 控制 台 输出 结果 可 以 看 出 ， 通 过 环绕 通知 可 以 记录 业务 方法 browse 执行 前 后 的 时 间 。 


ly 
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19.3 ”基于 @AspectJ 注解 的 AOP 实现 


基于 XML 配置 文件 的 AOP 实现 免不了 在 Spring 配置 文件 中 配置 大 量 信息 ， 不 仅 配 置 麻 


烦 ， 而 且 造 成 配置 文件 的 腔 肿 。Annotation 注解 技术 具有 为 配置 文件 瘦身 的 本 领 。Spring 为 
AOP 的 实现 提供 了 一 套 Annotation 注解 ， 用 以 取代 Spring 配置 文件 中 为 实现 AOP 功能 所 配 
置 的 腔 肿 代码 。 这 些 Annotation 注解 的 说 明 如 下 。 


e  @AspectJ: 用 于 定义 一 个 切面 。 

@Pointcut: 用 于 定义 一 个 切入 点 ， 切 入 点 的 名 称 由 一 个 方面 名 称 定义 。 

@Before: 用 于 定义 一 个 前 置 通知 。 

@AfterReturning: 用 于 定义 一 个 后 置 通知 。 

@AfterThrowing: 用 于 定义 一 个 异常 通知 。 

@Around: 用 于 定义 一 个 环绕 通知 。 

使 用 @AspectJ 注解 重新 实现 19.2 小 节 中 LogAdvice 日 志 类 功能 ， 有 具体 步骤 如 下 。 

(1) 将 项 目 spring 5 复制 并 命名 为 spring 6， 再 导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 

(2) 在 项 目 spring 6 中 ， 修 改 MealService 接口 的 实现 类 MealServiceImpl， 在 类 上 添加 


@Component("mealService") 注 解 ， 在 Spring 容器 中 自动 创建 MealServiceImpl 类 的 Bean 实 
例 。 代 码 如 下 : 


@Component ("mealService") 
public class MealServiceImpl implements MealService { 


(3) 修改 日 志 通知 类 LogAdvice， 使 用 注解 定义 Bean、 切 面 、 切 点 和 四 种 类 型 通知 。 代 码 


Package com.shw.aop; 
import org.springframework.stereotype.Component; 
@Aspect 
@Component 
public class LogAdvice { 
@Pointcut ("execution(* com.shw.service.MealService.*(..))") 
private void allMethod() { 
} // 定义 切入 点 名 字 
@Before("allMethod()") 
// 此 方法 将 作为 前 置 通知 
public void myBeforeAdvice(JoinPoint joinpoint) { 
// 获取 业务 方法 参数 
List<Object> args = Arrays.asList (joinpoint.getArgs ()); 
// 日 志 格式 字符 串 
String logInfoText = "前 置 通知 : " 
+ new SimpleDateFormat ("yyyy-MM-dd HH:mm:ss") 
-format (new Date()) + " " + args.get(0).tostring() + " 
浏览 餐 品 "+ args -get (1) .toString() 7 
// 将 日 志 信息 输出 到 控制 台 


System.out.println(logInfoText); 


QQRfterReturning("all1Method()") 


// 返回 通知 

public void myAfterReturnAdvice (JoinPoint joinpoint) { 
// 获取 方法 参数 
List<Object> args = RARrrays-asList(joinpoint.getRrgs () ) 7 
// 日 志 格式 字符 串 


String logInfoText = "返回 通知 : " 
+ new SimpleDateFormat ("yyyy-MM-dd HH:mm:ss") 
.format (new Date()) + " " + args.get(0) .tostring() + " 
浏览 餐 品 " + args.get(1) .tostring(); 
// 将 日 志 信 息 输出 到 控制 台 
System.out.println(logInfoText); 
人 
@AfterThrowing (pointcut="allMethod()",throwing="e") 
// 异常 通知 
public void myThrowingAdvice (JoinPoint joinpoint, Exception e) { 
// 获取 被 调用 的 类 名 
String targetClassName = joinpoint .getTarget () .getClass () .getName () 7 
// 获取 被 调用 的 方法 名 
String targetMethodName = joinpoint.getSignature () .getName () 7 
// 日 志 格式 字符 串 
String logInfoText = "异常 通知 : 执行 ”+ targetclassName + "类 的 " + 
targetMethodName + "方法 时 发 生 异 常 "; 
// 将 日 志 信 息 输出 到 控制 台 
System.out.println(logInfoText); 
} 
@Around ("allMethod()") 
// 环绕 通知 
public void myAroundAdvice (ProceedingJoinPoint joinpoint) throws 
Throwable { 
long beginTime = System.currentTimeMillis(); 
joinpoint.proceed(); 
long endTime = System.currentTimeMillis(); 
// 获取 被 调用 的 方法 名 
String targetMethodName = joinpoint.getSignature () .getName () 7 
// 日 志 格式 字符 串 
String logInfoText = "环绕 通知 : " + targetMethodName + "方法 调用 前 时 间 " 
+ beginTime ”+ "毫秒 ," + "调用 后 时 间 " + endTime + "毫秒 "; 
// 将 日 志 信息 输出 到 控制 台 


System.out.println(logInfoText); 





} 

在 LogAdvice 类 上 ， 首 先 使 用 @Component 注解 在 Spring 容器 中 自动 创建 LogAdvice 类 
的 Bean 实例 ， 使 用 @Aspect 注解 定义 一 个 切面 ， 然 后 使 用 @Pointcut 注解 定义 一 个 切入 点 ， 
切入 点 的 名 字 为 alMethod0， 切 入 点 的 正则 表达 式 execution(* com.shw.service.MealService.*(..))， 
含义 是 对 com.shw.service.MealService 接口 中 的 所 有 方法 都 进行 拦截 ;再 分 别 使 用 @Before、 
@AfterRetuming、@AfterThrowing 和 @Around 注解 定义 前 置 通知 、 返 回 通 知 、 异 常 通知 和 环 
绕 通知 ， 这 些 通知 中 的 代码 含义 与 前 一 小 节 相 同 ， 此 处 不 再 资 述 。 

(4) 修改 Spring 配置 文件 ， 配 置 自动 扫描 的 包 ， 并 开启 基于 @Aspect 切面 的 注解 处 理 
器 。 代 码 如 下 : 


a0®@ 
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<?xml version="]1.0" encoding="UTF-8"?> 
<beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans" 
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance™" 
xmlns:p="http://www.springframework.org/schema/p™" 
xmlns:aop="http://www.springframework.org/schema/aop" 
xmlns:context="http://www.springframework.org/schema/context" 
xsi:schemaLocation="http://www.springframework.org/schema/aop 
http://www.springframework.org/schema/aop/spring-aop-4.3.xsd 
http://www.springframework.org/schema/beans 
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-4.3.xsd 
http://www.springframework.org/schema/context 
http://www.springframework.org/schema/context/spring-context-4.3.xsd"> 
<!-- 配置 自动 扫描 的 包 --> 
<context:component-scan base-package="com.shw" /> 
<!-- 开启 基于 8@AspectJ 切面 的 注解 处 理 器 --> 
<aop:aspectj-autoproxy /> 
</beans> 


由 于 Spring 配置 文件 中 使 用 了 <context> 和 <aop> 元 素 ， 因 此 需要 引入 context 和 aop 命名 
空间 及 其 配套 的 schemaLocation。 

在 日 志 通 知 类 LogAdvice 中 ， 依 次 启用 一 个 通知 方法 进行 测试 ， 将 其 他 通知 方法 加 以 注 
释 ， 并 根据 所 测试 通知 类 型 的 需要 ， 修 改 MealServiceImpl 类 中 browse 方法 代码 (参考 19.2 
节 )， 再 运行 测试 类 TestAOP， 效 果 与 19.2 节 相同 。 

基于 @ AspectJ 注解 的 AOP 实现 效果 与 基于 XML 配置 文件 的 AOP 实现 效果 相同 ， 但 
Spring 配置 文件 变 得 更 为 简洁 。 


19.4 小 结 
本 章 主要 介绍 了 Spring AOP 的 相关 概念 ， 并 以 日 志 通 知 为 例 先后 讲解 了 基于 XML 配置 


文件 的 AOP 实现 和 基于 @Aspect 注解 的 AOP 实现 。 通 过 对 比分 析 可 知 ， 使 用 Spring 为 
AOP 的 实现 提供 的 一 组 注解 ， 极 大 地 简化 了 Spring 的 配置 。 
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第 20 章 
Spring 整合 
Struts 2 与 

Hibernate 


Spring 的 依赖 注入 和 AOP， 大 家 感觉 到 Spring 的 魅力 所 在 ， 然 而 Spring 的 强 
大 之 处 还 在 于 : 对 Hibernate 提供 的 支持 ， 并 集成 Struts 2 框架 ， 让 S2SH (Struts 
2+Spring+Hibernate) 成 为 Java EE 应 用 开发 的 经 典 框架 组 合 之 一 。Spring 整合 Struts 
2 与 Hibernate 可 以 采用 基于 XML 配置 文件 和 基于 Annotation 注解 两 种 方式 。 本 章 
以 用 户 登 录 功 能 为 例 ， 介 绍 这 两 种 整合 方式 。 
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20.1 基于 XML 配置 的 S2SH 整合 


采用 XML 配置 文件 方式 整合 S2SH 实现 用 户 登录 的 步骤 包括 环境 搭建 、 创 建 实体 类 及 映 
射 文件 、Spring 整合 Hibermnate、DAO 层 开 发 、Service 层 开 发 、Action 开发 、Spring 整合 
Struts 2 和 创建 页 面 。 


20.1.1 环境 搭建 


在 MyEclipse 中 创建 一 个 名 为 s2sh 的 Web 项 目 ， 选 择 Java EE version 为 JavaEE 7，Java 
version 为 1.8，Target runtime 为 Apache Tomcat v8.0。 然 后 依次 添加 Hibermate、Spring 和 
Struts 2 框架 的 jar 包 ， 以 及 相关 jar 包 。 


1. 添加 Hibernate 框架 及 相关 的 jar 包 


将 hibernate-release-5.2.6.Final.zip 解压 后 的 libvequired 目录 下 如 图 20-1 所 示 的 10 个 jar 
包 ， 以 及 MySQL 数据 库 驱 动 包 mysql-connector-java-5.1.18-bin.jar、Hibernate 事务 管理 包 
jboss-transaction-api_1.1_spec-1.0.1.Final.jar、 连 接 池 核心 包 c3p0-0.9.5.2.jar、c3p0 连接 池 的 依 
赖 包 mchange-commons-java-0.2.11.jar 这 4 个 包 复 制 到 项 目 s2sh 的 WebRoot\WWEB-INF\lib 目 
录 中 。 


2. 添加 Spring 框架 及 相关 的 jar 包 


将 spring-framework-4.3.5.RELEASE-dist.zip 解压 后 的 libs 目录 下 的 如 图 20-2 所 示 的 12 个 
jar 包 ， 以 及 相关 的 aopalliance-1.0.jar、aspectjweaver-1.8.6.jar 和 cglib-3.2.0.jar 这 3 个 jar 包 复 
制 到 项 目 s2sh 的 WebRoot\WEB-INF\ib 目录 中 。 












































到 spring-aop-4.3.5.RELEASEjar 
到 antlr-2.7.7jar | spring-espects 4 5RELEASESar 
dl te-1.3.04 转 spring-beans-4.3.5.RELEASEjar 
划 classmate-1.3.0jal 
a ei Se, 到 spring-context-4.3.5.RELEASEjar 
一 - 司 spring-context-support-4.3.5.RELEASEjar 
划 geronimo-jta_1.1_spec-1.1.1jJar 到 spring-core-4.3.5.RELEASEjar 
到 hibernate-commons-annotations-5.0,1.Finaljar spring-expression-4.3.5.RELEASEjar 
划 | hibernate-core-5.2.6.Finaljar 到 spring-jdbc-4.3.5.RELEASEjar 
到 hibernate-jpa-2.1-api-1.0.0.Finaljar 国 spring-orm-43.5.RELEASEjar 
划 | jandex-2.0.3,Finaljar 划 spring-tx-4.3.5.RELEASE.jar 
到 javassist-3,20.0-GAjar 国 :pring-web-4.3.5.RELEASEjar 
划 jboss-logging-3.3.0.Finaljar 国 spring-webmwvc-4.3.5.RELEASEjar 











图 20-1 Hibernate 所 需 的 jar 包 20-2 Spring 所 需 的 jar 包 


3. 添加 Struts 2 框架 的 jar 包 


将 struts-2.5.8-lib.zip 解压 后 的 lib 目录 下 如 图 20-3 所 示 的 14 个 jar 包 复 制 到 项 目 s2sh 的 
WebRoot\WEB-INF\lib 目录 中 。 


二 
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项 目 最 终 的 目录 结构 如 图 20-4 所 示 。 


第 
人 
口 
章 
到 asm-5.1jar “ 久 :2sh 
一 ， 4 名 src 0 
图 asm-commons-5.1jar >》 内 com.restaurant.action 3 
[各 asm-tree-5.1jar »》 九 com.restaurant.dao 
[ commons-fileupload-1.3.2jar "出 ome nt oon 合 
= ， > 出 com.restaurant.entity @ 
出 commons-io-2.4jar bp 出 comurestaurantservice a 
图 commons-lang3-3.4jar ”出 com.restaurantservicejimpl 机 
国 commons-logging-1.1.3jar 了 pp 三 
到 freemarker-2.3.23jar » BB Web App Libraries 8 
图 logdj-api-2.7jar » BB Apache Tomcat v8.0 [Apache Tomcat v8.0] 和 
一 s b BM JSTL 1.2.2 Library 
图 ognl-3.1.12jar » BM JRE System Library [dk1.8.0 45] 
[入 sdj-api-1.7.12jar 4 EE WebRoot 
加 struts2-convention-plugin-2.5.8jar ? 色 ss 
。 ”多 
图 struts2-core-2.5.8jar 图 indexjsp 
[入 struts2-spring-plugin-2.5.8jar 辆 loginjsp 
图 20-3 Struts 2 所 需 的 jar 包 图 20-4 项 目 s2sh 的 目录 结构 


20.1.2 ”创建 实体 类 及 映射 文件 


1. 创建 实体 类 


在 src 目录 下 创建 包 com.restaurant.entity， 在 包 中 创建 实体 类 Users， 与 数据 库 restrant 中 
的 数据 表 users 对 应 。 代 码 如 下 : 


Package com.digital.entity; 
import java.util.Date; 
public class UserInfo { 
private int id; 
private String loginName; 
private String loginpwd; 
// 此 处 省 略 了 上 述 属性 的 get 方法 和 set 方法 
} 


2. 创建 映射 文件 


在 com.restaurant.entity 包 中 创建 与 实体 类 Users 对 应 的 映射 文件 Users.hbm.xml。 代 码 
如 下 : 


<?xml Version="1.0"” encoding="UTF-8"?> 
<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 
3.0//EN" "http://www.hibernate.org/dtd/hibernate-mapping-3.0.dtd"> 
<hibernate-mapping package="com.restaurant .entity"> 
<class name="Users" table="users" catalog="restrant"> 
<id name="id" type="java.lang.Integer"> 
<column name="id" /> 
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<generator class="native"></generator> 

</id> 

<property name="loginName" type="java.lang.string"> 
<column name="LoginName" length="20" not-null="true" /> 

</property> 

<property name="loginPwd" type="java.lang.string"> 
<column name="LoginPwd" length="20" not-null="true" /> 

</property> 

</class> 
</hibernate-mapping> 


20.1.3 Spring 整合 Hibernate 


Spring 整合 Hibermate 的 目的 在 于 由 Spring 的 IoC 容器 来 管理 Hibemate 的 SessionFactory， 

同时 让 Hibemate 使 用 Spring 的 声明 式 事务 ， 这 些 目的 的 实现 是 在 Spring 配置 文件 中 完成 
的 。 在 src 目录 下 创建 Spring 配置 文件 applicationContextxml， 基 于 XML 配置 数据 源 
dataSource、 配 置 Hibernate 的 sessionFactory 实例 、 声 明 Hibemate 事务 管理 器 、 定 义 事务 通 
知 、 定 义 切面 ， 并 将 事务 通知 和 切面 组 合 。 代 码 如 下 : 


<?xXml Version="1.0"” encoding="UTF-8"?> 
<beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans" 
Xmlns:Xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" 
xmlns:p="http://www.springframework.org/schema/p" 
xmlns:tx="http://www.springframework.org/schema/tx" 
xmlns:aop="http://www.springframework.org/schema/aop" 
xsi:schemaLocation="http://www.springframework.org/schema/aop 
http://www.springframework.org/schema/aop/spring-aop-4.3.xsd 
http://www.springframework.org/schema/beans 
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-4.3.xsd 
http://www.springframework.org/schema/tx 
http://www.springframework.org/schema/tx/spring-tx-4.3.xsd"> 
<!-- 配置 数据 源 --> 
<bean id="dataSource" 
class="com.mchange.Vv2.c3p0 .CombopPooledDataSource"> 


<property name="driverClass" value="com.mysql.jdbc.Driver" /> 


<property name="jdbcUrl" value="jdbc:mysql:///restrant" /> 
<property name="user" value="root" /> 
<property name="password" value="123456" /> 
<property name="minPoolSize" value="5" /> 
<property name="maxPoolSize" value="10" /> 
</bean> 
<!-- 配置 Hibernate 的 sessionFactory 实例 > 
<bean id="sessionFactory" 
class="org.springframework.orm.hibernate5. 
LocalSessionFactoryBean"> 
<!-- 配置 数据 源 属性 --> 
<property name="dataSource"> 
<ref bean="dataSource" /> 
</property> 
<!-- 配置 Hibernate 的 基本 属性 --> 


<property name="hibernateProperties"> 


<props> 
<prop key="hibernate.dialect"> 
org.hibernate.dialect .MySQLDialect 
</prop> 
</props> 
</property> 
<!-- 配置 Hibernate 映射 文件 的 位 置 及 名 称 --> 
<property name="mappingResources"> 
<list> 
<value>com/restaurant/entity/Users.hbm.xml</value> 
</list> 
</property> 
</bean> 
<!-- 声明 Hibernate 事务 管理 器 --> 
<bean id="transactionManager" 
class="org.springframework.orm.hibernate5. 
HibernateTransactionManager"> 
<property name="sessionFactory" ref="sessionFactory" /> 
</bean> 
<!-- 定义 事务 通知 ， 需 要 事务 管理 器 --> 
<tx:advice id="txAdvice" transaction-manager="transactionManager"> 
<!-- 指定 事务 传播 规则 --> 
<tx:attributes> 
<!-- 对 所 有 方法 应 用 REQUIRED 事务 规则 --> 
<tx:method name="*" propagation="REQUIRED" /> 
</tx:attributes> 
</tx:advice> 
<!-- 定 义 切 面 ， 并 将 事务 通知 和 切面 组 合 (定义 哪些 方法 应 用 事务 规则 ) --> 
<aop:config> 
<!-- 对 com.restaurant .service 包 下 的 所 有 类 的 所 有 方法 都 应 用 事务 规则 二 到 光 
<aop:pointcut id="serviceMethods" expression="execution(* 
com.restaurant .service.*.*(..))" /> 
<!-- 将 事务 通知 和 切面 组 合 -> 
<aop:advisor advice-ref="txAdvice" pointcut-ref="serviceMethods" /> 
</aop:config> 
</beans> 


在 配置 文件 applicationContextxml 中 使 用 了 <bean>、<tx> 和 <aop> 元 素 ， 首 先 需要 引入 
bean、tx 和 aop 命名 空间 及 其 配套 的 schemaLocation。 然 后 依次 实例 化 连接 池 核 心包 c3p0- 
0.9.5.2.jar 中 的 ComboPooledDataSource 类 ， 在 Spring IoC 容器 中 配置 了 数据 源 ， 数 据 源 实例 
名 为 dataSource。 使 用 LocalSessionFactoryBean 类 配置 Hibernate 的 sessionFactory 实例 ， 实 例 
名 为 sessionFactory， 在 配置 sessionFactory 实例 时 ， 需 要 配置 数据 源 属 性 、Hibernate 的 基本 
属性 、Hibernate 映射 文件 的 位 置 及 名 称 。 使 用 HibernateTransactionManager 类 声明 Hibernate 
事务 管理 器 ， 该 实例 名 为 transactionManager。 使 用 <tx:advice> 元 素 定义 事务 通知 (需要 事务 管 
理 器 )，<tx:advice> 的 子 元 素 <tx:attributes> 用 于 指定 事务 传播 规则 ， 在 <tx:attributes> 的 子 元 素 
<tx:method> 中 配置 了 对 所 有 的 方法 应 用 REQUIRED 事务 规则 ， 表 示 当 前 方法 必须 运行 在 一 个 
事务 环境 中 ， 如 果 一 个 现 有 事务 正在 运行 中 ， 该 方法 将 运行 在 这 个 事务 中 ， 和 否则 ， 就 要 开始 
一 个 新 的 事务 。 如 果 不 配 置 该 规则 ， 在 持久 层 开 发 时 就 会 无 法 调用 sessionFactory 的 
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getCurrentSession 方法 获取 session 对 象 。Spring 的 事务 规则 也 就 是 事务 传播 行为 ， 常 见 的 
务 传播 行为 如 表 20-1 所 示 。 





表 20-1 常见 的 事务 传播 行为 


名 称 说 明 

表示 当前 方法 必须 运行 在 一 个 事务 环境 中 ， 如 果 一 个 现 有 事务 正在 运行 中 ， 该 
方法 将 运行 在 这 个 事务 中 ， 否 则 ， 就 要 开始 一 个 新 的 事务 

REQUIRESNEW 表示 当前 方法 必须 运行 在 自己 的 事务 里 

表示 当前 方法 不 需要 在 事务 处 理 环境 中 ， 但 如 果 有 一 个 事务 正在 运行 的 话 ， 则 





REQUIRED 











这 个 方法 也 可 以 运行 在 这 个 事务 中 
MANDATORY 表示 当前 方法 必须 运行 在 一 个 事务 上 下 文中 ， 否 则 就 抛 出 异常 
NEVER 表示 当前 方法 不 应 该 运行 在 一 个 事务 上 下 文中 ， 否 则 就 抛 出 异常 


事务 管理 的 主要 任务 是 事务 的 创建 、 事 务 的 回 滚 与 事务 的 提交 ， 是 否 需要 创建 事务 及 如 
何 创建 事务 是 由 事务 传播 行为 控制 的 ， 通 常数 据 的 读 取 可 以 不 需要 事务 管理 ， 或 者 可 以 指定 
为 只 读 事 务 ， 而 对 于 数据 的 增加 、 删 除 和 修改 操作 ， 则 有 必要 进行 事务 管理 。 如 果 没 有 指定 
事务 的 传播 行为 ，Spring 默认 将 采用 REQUIRED。 

使 用 <aop:config> 元 素 定 义 切面 ， 并 将 事务 通知 和 切面 组 合 ， 即 定义 哪些 方法 应 用 事务 规 
则 。 在 <aop:config> 的 子 元 素 <aop:pointcut> 中 配置 了 对 com.digital.service 包 下 的 所 有 类 的 所 有 
方法 都 应 用 事务 规则 ， 在 <aop:config> 的 子 元 素 <aop:advisor> 中 将 事务 通知 和 切面 组 合 。 

至 此 就 完成 了 Spring 对 Hibernate 的 整合 。 


20.1.4 DAO 层 开发 


在 项 目 s2sh 中 创建 包 com.restaurant.dao， 在 包 中 创建 接口 UsersDAO， 在 UsersDAO 接 
口中 声明 方法 search， 用 于 登录 验证 ， 代 码 如 下 : 


package com.restaurant.dao; 
import java.util.List; 
import com.restaurant.entity.*; 
public interface UsersDAO { 
public List<Users> search (Users cond); 


} 


创建 UsersDAO 接口 的 实现 类 UsersDAOImpl， 存 放 在 com.restaurant.dao.impl 包 中 ， 实 现 
search 方法 。 代 码 如 下 : 


Package com.restaurant.dao.impl; 
import java.util.List; 
import org.hibernate.query.Query; 


public class UsersDAOImpl] implements UsersDAO { 
SessionFactory sessionFactory; 
Public void setSessionFactory(SessionFactory sessionFactory) { 
this.sessionFactory = sessionFactory; 


性 添加 set 方法 ， 用 于 接收 Spring 配置 文件 中 LocalSessionFactoryBean 类 的 Bean 实例 注入 ， 
这 样 就 可 以 调用 sessionFactory 的 getCurrentSession() 方 法 获得 session 对 象 进行 持久 化 操 
作 了 。 


例 ， 
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Q@Override 

@sSuppressWarnings ("unchecked") 

public List<Users> search (Users cond) { 
List<Users> uList = null; 
// 获得 session 
Session session = sessionFactory.getCurrentSession(); 
// 创建 HQL 语句 
String hql = "from Users u where u.loginName = ? and u.loginPwd = ?3"7 
// 执行 查询 
Query<Users> query = session.createQuery (hql); 
query.setParameter (0, cond.getLoginName ()); 
query.setParameter (1， cond.getLoginpwd()); 
uList = query.getResultList(); 
// 返回 结果 


return UList7 
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} 
在 实现 类 UsersDAOImpl 中 ， 声 明了 SessionFactory 类 型 的 属性 sessionFactory， 并 给 该 属 
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在 Spring 配置 文件 的 <beans> 元 素 中 使 用 子 元 素 <bean> 配 置 UsersDAOImpl 类 的 Bean 实 
并 为 其 属性 sessionFactory 注入 值 。 代 码 如 下 : 


<!-- 实例 化 UsersDAOImpl 类 --> 

<bean id="usersDAO" class="com.restaurant.dao.impl.UsersDAOImpl"> 
<property name="sessionFactory" ref="sessionFactory" /> 

</bean> 


20.1.5 Service 层 开 发 


在 项 目 s2sh 中 创建 包 comrestaurantservice ， 在 包 中 创建 接口 UsersService ， 在 


UsersService 接口 中 声明 方法 login， 用 于 登录 验证 ， 代 码 如 下 : 


Package com.restaurant.service; 
import java.util.List; 
import com.restaurant.entity.Users; 
public interface UsersService { 
public List<Users> login (Users cond); 


} 


创建 UsersService 接口 的 实现 类 UsersServiceImpl， 存 放 在 com.restaurant.service.impl 包 
实现 login 方法 。 代 码 如 下 : 


package com.restaurant.service.impl; 

import java.util.List; 

public class UsersServiceImpl implements UsersService { 
UsersDAO usersDAO; 
public void setUsersDAO(UsersDAO usersDAO) { 
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this.usersDAO = usersDAO; 
} 
override 
public List<Users> login (Users cond) { 
return UsersDRAO.search (Cond) 
} 
} 


在 UsersServiceImpl 类 中 使 用 UsersDAO 接口 声明 了 属性 usersDAO， 并 为 该 属性 添加 了 
set 方法 ， 用 于 接收 Spring 配置 文件 中 的 UsersDAOImpl 类 的 Bean 实例 usersDAO 注入 。 在 
Spring 配置 文件 的 <beans> 元 素 中 使 用 子 元 素 <bean> 配 置 UsersServiceImpl 类 的 Bean 实例 ， 并 
为 其 属性 usersDAO 注入 值 。 代 码 如 下 : 


<!-- 实例 化 UsersserviceImpl 类 --> 

<bean id="usersService" 

class="com.restaurant .service.impl .UsersServiceImpl"> 
<property name="usersDAO" ref="usersDAO" /> 

</bean> 


20.1.6 Action 开发 


在 项 目 sre 目录 下 创建 包 com.restaurant.action， 用 于 存放 Action 。 在 包 中 创建 类 
UsersAction.java， 代 码 如 下 : 


package com.restaurant.action; 
import java.util.List; 
import com.opensymphony.xwork2.ActionSsupport; 
import com.restaurant.entity.Users; 
import com.restaurant.service.UsersService; 
public class UsersAction extends ActionSupport { 

Users u; 

public Users getU() { 

return u; 





} 
public void setU(Users u) { 
this.u = u; 
} 
UsersService usersService; 
public void setUsersService(UsersService usersService) { 
this.usersService = usersService; 
} 
public String doLogin() throws Exception { 
List<Users> uList = usersService.login(u); 
i (uList.size() > Oy { 
// 登录 成 功 ， 转 发 到 index.jsp 
return "index"; 
} else { 
// 登录 失败 ， 重 定向 到 login.jsp 


return "login"; 


在 UsersAction 类 中 使 用 UsersService 接口 声明 了 属性 usersService， 并 为 该 属性 添加 了 


set 方法 ， 用 于 接收 Spring 配置 文件 中 的 UsersServiceImpl 类 的 Bean 实例 usersService 注入 。 


20.1.7 Spring 整合 Struts 2 


Spring 整合 Struts 2 的 目的 在 于 使 用 Spring IoC 容器 来 管理 Struts 2 的 Action， 整 合 的 步 


又 如 下 。 


(1) 在 web.xml 配置 文件 中 指定 以 Listener 方式 启动 Spring， 并 配置 Stuts 2 的 


StrutsPrepareAndExecuteFilter。 代 码 如 下 : 


<?xml Version="1.0"” encoding="UTF-8"?> 
<web-app xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance" 
xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee" 
xsi:schemaLocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee 
http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-app_3_0.xsd" 
id="WebApp_ID" version="3.0"> 
<!-- 指定 以 Listener 方式 启动 Spring --> 
<listener> 
<listener-class>org.springframework.web.context. 
ContextLoaderListener 
</listener-class> 
</listener> 
<!-- 指定 Spring 配置 文件 的 位 置 --> 
<context-param> 
<param-name>contextConfigLocation</param-name> 
<param-value>classpath:applicationContext.xml</param-value> 
</context-param> 
<!-- 配置 struts2 的 核心 控制 器 --> 
志和 二 全 开 锭 
<filter-name>struts2</filter-name> 下 生计 ET 
class>org.apache.struts2.dispatcher.filter. 
StrutsPprepareAndExecuteFilter 
</filter-class> 
</filter> 
<filter-mapping> 
<filter-name>struts2</filter-name> 
<url-pattern>/*</url-pattern> 
</filter-mapping> 
</web-app> 


(2) 在 Spring 配置 文件 中 配置 UsersAction 类 ， 代 码 如 下 : 
<!-- 实例 化 UsersAction 类 ， 并 为 其 中 属性 usersservice 注 入 值 --> 


<bean name="usersAction" class="com.restaurant.action.UsersAction" 
scope="prototype"> 

<property name="usersService" ref="usersService" /> 
</bean> 


为 了 保证 对 每 个 用 户 的 请 求 都 会 创建 一 个 新 的 Bean 实例 ， 在 配置 UsersAction 的 实例 
需要 将 <bean> 元 素 的 scope 属性 设置 为 prototype( 原 型 模式 )。 
(3) 在 项 目 src 目录 下 创建 Struts 2 的 配置 文件 struts xml， 代 码 如 下 : 


yg 
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<?xml version="]1.0" encoding="UTF-8"?> 
<!DOCTYPE struts PUBLIC "-//Apache Software Foundation//DTD Struts 
Configuration 2.5//EN" http://struts.apache.org/dtds/struts-2.5.dtd"> 


<struts> 
<constant name="struts.il8n.encoding" value="utf-8"></constant> 


<!-- 定 义 名 称 为 restaurant 的 包 ， 继承 struts 2 的 默认 包 ， 指 定 命名 空间 为 "/" --> 
<package name="restaurant" namespace="/" extends="struts-default"> 
<!-- 为 类 中 的 方法 配置 映射 --> 
<action name="doLogin" class="usersAction" method="doLogin"> 
<result name="index" type="dispatcher">index.jsp</result> 
<result name="login" type="redirect">login.jsp</result> 
</action> 
</package> 
</struts> 


Spring 整合 Struts 2 后 ，<action> 元 素 中 class 属性 不 再 使 用 UsersAction 的 全 类 名 ， 而 是 
引用 Spring 配置 文件 中 UsersAction 类 的 Bean 实例 名 usersAction 。 


20.1.8 创建 页 面 


创建 登录 页 login.jsp， 表 单 部 分 代码 如 下 : 


<s:form action="doLogin"> 
<table> 
<tr> 
<s:textfield name="u.loginName"” label=" 用 户 名 " /> 
</tr> 
<tr> 
<s:textfield name="u.loginPwd"” label=" 密 码 " /> 
</tr> 
EE 
<s:submit value=" 登 录 "” /> 
</tr> 
</table> 
</s:form> 
编辑 登录 成 功 页 index.jsp 
<body> 
欢迎 您 ， 登 录 成 功 ! 
</body> 


部 署 项 目 ， 启 动 Tomcat， 在 浏览 器 中 输入 http://localhost:8080/s2sh/login.jsp， 打 开 如 图 
20-5 所 示 的 登录 页 面 。 输 入 数据 表 users 中 正确 的 用 户 名 和 密码 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 页 面 转 
到 index.jsp， 如 图 20-6 所 示 。 


国 My Jsp Toginjsp' starting x 国 MyJsp ‘indexjsp' starting X 
所 加 localhostaos0/s2sh/loginjsp CC 全 | 自 国 四 > € ) ® localhosta080/s2sh/e @G | 食 | 自 » 


到 现 最 这 同 园 订 和 一 各 网 后 S 和 网 新 闻 国 7 页 面 载 和 出 错 园 最 筷 访 问 网 订 罗 系统 登录 页 
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图 20-5 登录 页 面 图 20-6 登录 成 功 页 面 


20.2 ”基于 Annotation 注解 的 S2SH 整合 


Annotation 注解 的 好 处 在 于 ， 将 配置 信息 直接 写 在 程序 中 ， 将 配置 与 程序 进行 完美 结合 ， 
使 传统 的 XML 配置 文件 得 以 简化 ， 同 时 也 提高 了 程序 的 可 读 性 和 可 维护 性 。 下 面 使 用 
Annotation 注解 技术 实现 20.1 节 中 的 用 户 登 录 功 能 。 

采用 Annotation 注解 方式 整合 S2SH 实现 用 户 登 录 的 步骤 如 下 。 

(1) 将 项 目 s2sh 复制 并 命名 为 s2sh_annotation， 再 导入 MyEclipse 开发 环境 中 。 

(2) 在 项 目 s2sh_annotation 的 实体 类 Users 中 采用 注解 方式 实现 类 的 属性 与 数据 表 users 
的 字段 之 间 的 映射 关系 ， 修 改 后 的 代码 如 下 : 


Package com.restaurant .entity7 
import javax.persistence.*; 
@Entity 
@Table (name = "users", catalog = "restrant") 
public class Users { 
Private int id; 
private String loginName; 
private String loginPpwd; 
@Id 
@GeneratedValue (strategy = GenerationType.IDENTITY) 
@Column (name = "id", unique = true, nullable = false) 
public int getId() { 
return id; 
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@Column (name = "loginName", length = 20) 
public String getLoginName() { 
return loginName; 


} 


@Column (name = "loginPwd", length = 20) 
public String getLoginPwd() { 
return loginpwd; 


} 
} 


采用 注解 方式 实现 实体 类 Users 后 ， 就 不 再 需要 原先 的 映射 文件 Users.hbm.xml 了 ， 因 此 
将 其 删除 。 
(3) 使 用 @Repository 和 @Anutowired 注解 修改 UsersDAOImpl 类 ， 代 码 如 下 : 


Package com.restaurant.dao.impl; 





// 使 用 GRepository 注解 在 Spring 容器 中 注册 实例 名 为 usersDao 的 UsersDROImp1l 实例 
@Repository ("usersDAO") 
Public class UsersDAOImpl] implements UsersDAO { 

// 通过 eautowired 注解 注入 spring 容器 中 的 SessionFactory 实例 

Q@Autowired 

SessionFactory sessionFactory; 
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Boverride 
SuppressWarnings ("unchecked") 
public List<Users> search (Users cond) { 


(4) 使 用 @Service、@Anutowired 和 @Transactional 注解 修改 UsersServiceImpl 类 ， 代 码 如 下 : 


Package com.restaurant.service.impl; 


// 使 用 aservice 注解 在 Spring 容器 中 注册 名 为 userInfoservice 的 UsersserviceImpl 实例 
Q@Service ("userInfoService") 
// 使 用 erransactional 注解 实现 事务 管理 
Transactional 
Public class UsersServiceImpl implements UsersService { 
// 使 用 aautowired 注解 注入 UserInfoDAOImpl 实例 
QRutowired 
UsersDAO usersDAO; 
Qoverride 
public List<Users> login (Users cond) { 
return usersDAO.search(cond); 
} 
} 


在 UsersServiceImpl 类 中 使 用 Spring 为 事务 管理 提供 的 @Transactional 注解 ， 通 过 为 
@Transactional 指定 不 同 的 参数 ， 可 以 满足 不 同 的 事务 要 求 。@Transactional 常见 的 参数 如 
表 20-2 所 示 。 


表 20-2 @Transactional 参数 表 


参数 名 说 明 
设置 事务 的 传播 规则 ， 常 用 的 事务 规则 可 参见 表 20-1。 
propagation . . 
格式 如 : @Transactional(propagation=Propagation.REQUIRED， 
需要 回 滚 的 异常 类 ， 当 方法 中 抛 出 异常 时 ， 则 进行 事务 回 滚 。 
单一 异常 类 格式 : @Transactional(rollbackFor=RuntimeException.class) 
rollbackFor 


多 个 异常 类 格式 : 
Transactional(rollbackFor={RuntimeException.class,Exception.class}) 

需要 回 滚 的 异常 类 名 ， 当 方法 抛 出 指定 异常 名 称 时 ， 则 进行 回 滚 。 

单一 异常 类 名 称 格式 : 

@Transactional(rollbackForClassName="RuntimeException") 

多 个 异常 类 名 称 格式 : 

@Transactional(rollbackForClassName={"RuntimeException"."Exception"}) 





rollbackForClassName 











isolation 事务 隔离 级 别 ， 用 于 处 理 多 个 事务 并 发 ， 基 本 不 需要 设置 
timeout 设置 事务 的 超时 秒 数 
readOnml 事务 是 否 只 读 ， 设 置 为 tue 表示 只 读 


(5) 使 用 @Controller 与 @Scope、@Action 与 @Result 和 @Autowired 注解 修改 UsersAction 
代码 如 下 : 


Package com.restaurant.action; 





// 使 用 econtroller 注解 在 Spring 容器 中 注册 UsersAction 实例 
@Controller 
// 使 用 ascope ("prototype") 指定 原型 模式 
@scope ("prototype") 
Public class UsersAction extends Actionsupport { 
Users u; 
public Users getU() { 
return u; 
} 
public void setU(Users u) { 
this.u = u; 


} 
// 使 用 aautowired 注解 注入 UsersserviceImpl 实例 
QAutowired 
UsersService usersService; 
// 使 用 aaction 注解 与 GResult 实现 Action 的 struts 配置 
@Action(value = "/doLogin", results = { 
@Result (name = "index", type = "dispatcher", location = 
"/index.jsp"), 
@Result (name = "login", type = "redirect", location = 
nlogine jp") YF) 
public String doLogin() throws Exception { 
List<Users> uList = usersService.login(u); 
if (uList.size() > 0) { 
// 登录 成 功 ， 转 发 到 index.jsp 
return "index"; 
} else { 
// 登录 失败 ， 重 定向 到 login.jsp 


return "login"; 


} 
(6) 修改 Spring 配置 文件 applicationContext.xml。 代 码 如 下 : 


<?xml Version="1.0"” encoding="UTF-8"?> 
<beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans" 
xmlns:xsi="http://www.w3.0org/2001/xMLSchema-instance" 
xmlns:p="http://www.springframework.org/schema/p" 
xmlns:tx="http://www.springframework.org/schema/tx" 
xmlns:aop="http://www.springframework.org/schema/aop" 
xmlns:context="http://www.springframework.org/schema/context™" 
xsi:schemaLocation="http://www.springframework.org/schema/aop 
http://www.springframework.org/schema/aop/spring-aop-4.3.xsd 
http://www.springframework.org/schema/beans 
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-4.3.xsd 
http://www.springframework.org/schema/context 
http://www.springframework.org/schema/context/spring-context-4.3.xsd 
http://www.springframework.org/schema/tx 
http://www.springframework.org/schema/tx/spring-tx-4.3.xsd"> 


leweqlH zslmlS zp 湛 BuudS 才 0Z 由 ] 





S 











食 Struts 2+Spring+Hibernate+MyBatis 网 站 开发 


案例 课堂 ® 





<!-- 配置 数据 源 --> 
<bean id="dataSource" 
class="com.mchange-v2-c3p0.-ComboPooledDataSource"> 
<property name="driverClass" value="com.mysql.jdbc.Driver" /> 






<property jdbcUrl" value="jdbc:mysql:///restrant" /> 
<property user" value="root" /> 
<property "password" value="123456" /> 


<property "minPoolSsize" value="5" /> 
<property name="maxPoolSize" value="10" /> 
</bean> 
<!-- 配置 Hibernate 的 sessionFactory 实例 --> 
<bean id="sessionFactory" 
class="org.springframework.orm.hibernate5.LocalSessionFactoryBean"> 
<!-- 配置 数据 源 属性 --> 
<property name="dataSource"> 
<ref bean="dataSource" /> 
</property> 
<!-- 配置 Hibernate 的 基本 属性 --> 
<property name="hibernateProperties"> 
<props> 
<prop key="hibernate.dialect"> 
org.hibernate.dialect.MYSQLDialect 
</prop> 
</props> 
</property> 
<!-- 配置 Hibernate 基于 注解 的 实体 类 的 位 置 及 名 称 --> 
<property name="annotatedClasses"> 
<list> 
<value>com.restaurant .entity.Users</value> 
</list> 
</property> 
</bean> 
<!-- 声明 Hibernate 事务 管理 器 --> 
<bean id="transactionManager" 
class="org.springframework.orm.hibernate5 .HibernateTransactionManager"> 
<property name="sessionFactory" ref="sessionFactory" /> 
</bean> 
<!-- 开启 注解 处 理 器 --> 
<context:annotation-config /> 
<!-- 开启 spring 的 Bean 自动 扫描 机 制 来 检查 与 管理 Bean 实例 --> 
<context :component-scan base-package="com.restaurant" /> 
<!-- 基于 aeTransactional 注解 方式 的 事务 管理 --> 
<tx:annotation-driven transaction-manager="transactionManager" /> 
</beans> 


由 于 使 用 了 注解 技术 ， 首 先 需要 在 <beans> 标 记 中 添加 与 context 相关 的 命名 空间 。 由 于 
使 用 了 Annotation 注解 ， 需 要 在 Spirng 配置 文件 中 开启 注解 处 理 器 ， 代 码 如 下 : 

<!-- 开启 注解 处 理 器 --> 

<context:annotation-config /> 

与 基于 AOP 的 事务 管理 配置 不 同 的 是 ，Annotation 方式 事务 管理 不 再 需要 在 配置 文件 中 
定义 事务 通知 和 切面 ， 及 将 事务 通知 和 切面 组 合 ， 只 需要 配置 一 个 基于 @Transactional 注解 方 
式 的 事务 管理 。 因 此 ， 可 将 之 前 基于 AOP 的 事务 管理 配置 删除 。 基 于 @Transactional 注解 方 


式 的 事务 管理 配置 如 下 : 
<!-- 基于 @Transactional 注解 方式 的 事务 管理 --> 


<tx:annotation-driven transaction-manager="transactionManager" /> 


(7) 修改 Struts 2 配置 文件 struts.xml。 代 码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?> 

<!DOCTYPE struts PUBLIC "-//Apache Software Foundation//DTD Struts 

Configuration 2.3//EN" "http://struts.apache.org/dtds/struts-2.3.dtd"> 

<struts> 

<constant name="struts.il8n.encoding" value="utf-8"></constant> 

</struts> 

由 于 项 目 s2sh_annotation 开始 是 从 项 目 s2sh 复制 而 来 的 ， 因 此 项 目 s2sh_annotation 的 部 
署名 称 也 为 “s2sh”。 为 了 避免 重复 ， 需 要 修改 项 目 s2sh annotation 的 部 署名 称 。 在 
MyEclipse 中 依次 选择 Project 一 Properties 一 MyEclipse 一 Deployment Assembly ， 将 Web 
Context Root 修改 为 “/s2sh_annotation” 即 可 。 

部 署 项 目 ， 启 动 Tomcat， 在 浏览 器 中 输入 http://localhost:8080/s2sh_annotation/login.jsp 进 


行 测试 ， 效 果 与 20.1 节 相 同 。 








20.3 小 结 


本 章 以 用 户 登录 功能 实现 为 例 ， 先 后 介绍 了 基于 XML 配置 文件 和 基于 Annotation 注解 的 
Struts 2、Spring 和 Hibernate 整合 。 通 过 对 比分 析 ， 可 以 看 出 基于 Annotation 注解 的 整合 方式 
简化 了 配置 ， 也 提高 了 程序 的 可 读 性 和 可 维护 性 。 
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第 21 章 


Spring MVC 


对 Web 应 用 来 说 ， 表 示 层 是 个 不 可 或 缺 的 重要 环节 。 前 面 介 绍 的 Struts 2 框架 
就 是 一 个 优秀 的 Web 框架 ， 是 在 WebWork 的 技术 基础 上 开发 的 全 新 MVC 框架 。 
除了 Struts 2 框架 ，Spring 框架 也 为 表示 层 提供 了 一 个 优秀 的 Web 框架 ， 即 Spring 
MVC。 由 于 Spring MVC 采用 了 松 辜 合 可 插 拔 组 件 结构 ， 比 其 他 MVC 框架 具有 更 
大 的 扩展 性 和 灵活 性 。 通 过 注解 ，Spring MVC 使 得 POJO 成 为 处 理 用 户 请 求 的 控 
制 器 ， 无 须 实现 任何 接口 。 
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21.1 Spring MVC 概述 


Spring MVC 是 基于 Model2 实现 的 技术 框架 。 在 Spring MVC 中 ，Action 被 称 为 
Controller( 控 制 器 )。Spring 的 Web 框架 围绕 DispatcherServlet( 分 发 器 ) 设 计 的 ， 其 作用 是 将 用 
户 请 求 分 发 到 不 同 的 控制 器 (又 称 处 理 器 )。Spring Web 框架 中 默认 的 控制 器 接口 为 
Controller， 可 以 通过 实现 这 个 接口 来 创建 自己 的 控制 器 ， 但 建议 使 用 Spring 已 经 实现 的 一 系 
列 控制 器 ， 如 AbstractController、AbstractCommandController 和 SimpleFormController 等 。 
Spring MVC 框架 还 包括 可 配置 的 处 理 器 映射 、 视 图 解析 、 本 地 化 、 主 题解 析 ， 同 时 支持 文件 
上 传 。 

Spring MVC 是 基于 Model2 实现 的 框架 ， 所 以 它 底层 的 机 制 也 是 MVC。Spring MVC 的 
工作 原理 如 图 21-1 所 示 。 





前 端 控制 器 
DispatcherServlet 






21-1 Spring MVC 的 工作 原理 


从 图 21-1 可 以 看 出 ，Spring MVC 框架 的 各 个 组 件 各 负 其 责 。 

@ 客户 端 发 出 一 个 HITP 请 求 ，Web 应 用 服务 器 接收 这 个 请 求 ， 如 果 与 web.xml 配置 
文件 中 指定 的 DispatcherServlet 请 求 映射 路 径 匹 配 ，Web 容器 将 该 请 求 转交 给 
DispatcherServlet 处 理 。 

@) DispatcherServlet 接收 这 个 请 求 后 ， 根 据 请 求 的 信息 (URL 或 请 求 参数 等 ) 按 照 某 种 机 
制 寻找 恰当 的 映射 处 理 器 来 处 理 这 个 请 求 。 

@@ DispatcherServlet 根据 映射 处 理 器 (Handler mapping) 来 选择 并 决定 将 请 求 派送 给 哪个 
控制 器 。 

@ 控制 器 处 理 这 个 请 求 ， 并 返回 一 个 ModelAndView 给 DispatcherServlet ， 
ModelAndView 包含 了 视图 逻辑 名 和 模型 数据 信息 。 

回 由 于 ModelAndView 中 包含 的 是 视图 逻辑 名 而 非 真正 的 视图 对 象 ， 因 此 
DispatcherServlet 需要 通过 ViewResolver 完成 视图 逻辑 名 到 真实 视图 对 象 的 解析 功能 。 

@ 得 到 真实 的 视图 对 象 后 ，DispatcherServlet 就 使 用 View 对 象 对 ModelAndView 中 的 
模型 数据 进行 泻 染 。 

@ 最 终 客 户 端 得 到 返回 的 响应 ， 可 能 是 一 个 普通 的 HTML 页 面 ， 也 可 能 是 一 个 
Excel、PDF 文档 等 视图 形式 


加 


21.2 Spring MVC 常用 注解 


Spring MVC 常用 注解 包括 @Contoller、@RequestMapping、@PathVariable、@RequestParam、 
@SessionAttributes、@ModelAttribute、(@ResponseBody 等 。 


21.2.1 基于 注解 的 处 理 器 


在 使 用 注解 的 Spring MVC 中 ， 处 理 器 是 基于 @Controller 和 @RequestMapping 这 两 个 注 
解 的 ，@Controller 用 于 声明 一 个 控制 器 类 ，@RequestMapping 用 于 声明 对 应 请 求 的 映射 关 
系 ， 这 样 就 可 以 提供 一 个 非常 灵活 的 匹配 和 处 理 方式 。 

下 面 通 过 一 个 简单 的 Hello World 示例 演示 如 何 使 用 注解 声明 控制 器 与 请 求 映射 。 具 体 实 
现 步骤 如 下 。 

(1) 创建 一 个 名 为 springmve_1 的 Web 项 目 ， 将 第 20 章 中 图 20-2 所 示 的 Spring 框架 jar 
包 ， 以 及 aopalliance-1.0.jar 、aspectjweaver-1.8.6.jar 、 cglib-3.2.0.jar 和 commons-logging- 
1.1.3jar 这 4 个 相关 jar 包 添 加 到 项 目 springmve_1 的 WebRoot\WWEB-INF\lib 目录 中 。 

(2) 在 web.xml 文件 中 配置 Spring MVC 的 前 端 控 制 器 DispatcherServlet。 代 码 如 下 : 


<!-- 配置 DispatcherServlet --> 
<servlet> 
<servlet-name>dispatcherServlet</servlet-name> 
<servlet-class>org.springframework.web.servlet.DispatcherServlet 
</servlet-class> 
<!-- 配置 spring MVc 配置 文件 的 位 置 及 名 称 --> 
<init-param> 
<param-name>contextConfigLocation</param-name> 
<param-value>classpath:springmvc.xml</param-value> 
</init-param> 
<load-on-startup>1l</load-on-startup> 
</servlet> 
<servlet-mapping> 
<servlet-name>dispatcherServlet</servlet-name> 
<url-pattern>/</url-pattern> 
</servlet-mapping> 


上 述 配 置 的 目的 在 于 ， 让 Web 容器 使 用 Spring MVC 的 DispatcherServlet， 并 通过 设置 
url-pattern 为 “/”， 将 所 有 的 URL 请 求 都 映射 到 这 个 前 端 控制 器 DispatcherServlet。 

(3) 在 项 目 springmve_1 的 src 目录 下 创建 Spring MVC 配置 文件 springmvc.xml， 代 码 
如 下 : 


<?xml Version="1.0"” encoding="UTF-8"?> 

<beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans" 
xmlns:xsi="http://www.w3.o0rg/2001/xXMLSchema-instance" 

xmlns:aop="http://www.springframework.org/schema/aop™" 
xmlns:context="http://www.springframework.org/schema/context™" 
xmlns:mvc="http://www.springframework.org/schema/mve" 
xsi:schemaLocation="http://www.springframework.org/schema/beans 
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http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-4.3.xsd 
http://www.springframework.org/schema/context 
http://www.springframework.org/schema/context/spring-context-4.3.xsd 
http://www.springframework.org/schema/mvc 
http://www.springframework.org/schema/mvc/spring-mvc-4.3.xsd"> 
<!-- 配置 自动 扫描 的 包 --> 
<context:component-scan base-package="com.springmvc" /> 
<!-- 配置 视图 解析 器 ,将 控制 器 方法 返回 的 逻辑 视图 解析 为 物理 视图 --> 
<bean class= 
"org.springframework.web.servlet.view.InternalResourceViewResolver"> 
<property name="prefix" value="/"></property> 
<property name="suffix" value=".jsp"></property> 
</bean> 
</beans> 


在 springmvc.xml 文件 中 ， 首 先 要 引入 beans、aop、context 和 mve 命名 空间 ; 然后 添加 
<context:component-scan> 元 素 ， 通 过 base-package 属性 指定 扫描 com.springmvc 包 内 被 
@Repository、@Service 和 @Controller 等 注解 修饰 的 类 ， 然 后 注册 到 Spring IoC 容器 中 ;最 后 
通过 <bean> 元 素 配 置 视 图 解析 器 InternalResourceViewResolver， 将 控制 器 方法 返回 的 逻辑 视 
图 解析 为 物理 视图 。 

(4) 创建 处 理 请 求 的 类 ， 并 使 用 注解 标识 为 处 理 器 。 

在 项 目 src 目录 下 创建 包 com.springmvc.controller， 在 包 中 创建 类 HelloController， 代 码 
如 下 > 


package com.springmvc.controller; 
import org.springframework.stereotype.Controller; 
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping; 
@Controller 
public class HelloController { 
Q@RequestMapping ("/hello") 
public String sayHello() { 
System.out.println ("Hello World"); 
return "success"; 





在 控制 器 类 HelloController 中 ， 通 过 @Controller 注解 将 HelloController 声明 为 一 个 处 理 
器 类 ， 通 过 @RequestMapping 注解 将 用 户 对 sayHello() 方 法 的 请 求 映 射 为 “/hellowWorld”， 这 
种 映射 是 根据 请 求 的 URL 进行 映射 的 ， 是 通过 @RequestMapping 注解 的 value 属性 来 实现 的 
(value="/hello")， 该 属性 可 默认 不 写 ("/hello")。 

(5) 编写 视图 。 

编辑 index.jsp 页 面 ， 在 <body> 元 素 中 添加 一 个 超 链接 ， 代 码 如 下 : 


<a href="hello">Hello World</a><br><br> 


在 项 目 WebRoot 目录 下 创建 一 个 目标 页 面 successjsp， 代 码 如 下 : 


<body> 
欢迎 学 习 spring MVC 
</body> 


部 署 项 目 ， 启 动 Tomcat， 在 浏览 器 中 输入 http://localhost:8080/springmvc_1/ index.jsp， 单 
击 index.jsp 页 面 中 的 Hello World 超 链 接 ， 页 面 转发 到 success.jsp。 
@RequestMapping 注解 除了 可 以 修饰 类 中 的 方法 外 ， 还 可 以 用 来 修饰 类 。 修 改 控制 器 类 
HelloController， 使 用 @RequestMapping 注解 修饰 HelloController 类 。 
Package com.springmvc.controller; 
import org.springframework.stereotype.Controller; 
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping; 
@RequestMapping ("/springmvc") 
@Controller 
public class HelloController { 
@RequestMapping ("/hello") 
public String sayHello() { 


} 
通过 在 类 上 添加 @RequestMapping 注解 可 将 请 求 分 路 径 ， 此 时 indexjsp 页 面 中 的 Hello 
World 超 链 接 要 做 如 下 修改 : 


<a href="springmvc/hello">Hello World</a><br><br> 


21.2.2 ”请 求 映射 方式 


Spring MVC 可 以 根据 请 求 方式 、Ant 风格 的 URL 路 径 和 REST 风格 的 URL 路 径 进 行 
映射 。 


1. 根据 请 求 方式 进行 映射 


@RequestMapping 注解 除了 可 以 根据 请 求 的 URL 进行 映射 外 ， 还 可 以 根据 请 求 方式 进行 
映射 。 如 果 想 根据 请 求 方式 进行 映射 ， 可 通过 设置 method 属性 来 实现 。 

在 HelloController 类 中 添加 方法 requestMethod， 使 用 @RequestMapping 注解 的 method 属 
性 指定 该 方法 的 请 求 方式 为 POST。 代 码 如 下 : 


@RequestMapping (value = "/requestMethod", method = RequestMethod.POST) 
public String requestMethod() { 
return "success"; 


} 
在 index.jsp 页 面 中 添加 一 个 Request Method 超 链 接 ， 代 码 如 下 : 


<a href="springmvc/requestMethod">Request Method</a> 


重启 Tomcat， 浏 览 页 面 indexjsp， 单 击 Request Method 超 链接 ， 浏 览 器 会 显示 错误 信息 
HTTP Status 405 - Request method 'GET' not supported。 错 误 原因 在 于 : requestMethod 方法 被 
设置 为 处 理 POST 方式 的 请 求 ， 而 通过 超 链接 发 出 请 求 的 方式 为 GET 方式 。 

在 index.jsp 页 面 中 添加 一 个 表单 ， 通 过 表单 提交 请 求 ， 代 码 如 下 : 

<form action="springmvc/requestMethod" method="post"> 


<input type="submit" value="Request Method"> 
</form> 


a 


e; 
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浏览 页 面 mdex.jsp， 单 击 Request Method 提交 按钮 ， 页 面 成 功 转发 到 success.jsp。 
2. Ant 风格 的 URL 路 径 映射 


Ant 风格 的 URL 支持 “? ”“*” 和 “**” 三 种 匹配 符 ，“? ”符合 匹配 文件 名 中 的 一 个 
字符 ，“*” 符 号 匹配 文件 名 中 的 任意 字符 ，“** ”符号 匹配 多 层 路 径 。 
在 HelloController 类 中 添加 方法 pathAnt， 以 “* ”符号 为 例 演 示 Ant 风格 的 URL 路 径 映 
射 。 代 码 如 下 : 
@RequestMapping ("/*/pathAnt") 
public String pathAnt (){ 
System.out.println("Path Ant"); 


return "success"; 


} 
在 indexjsp 页 面 中 添加 一 个 Path Ant 超 链接 ， 代 码 如 下 : 


<a href="springmvc/my/pathAnt">Path Ant</a><br><br> 
重启 Tomcat， 浏 览 页 面 index.jsp， 单 击 Path Ant 链接 ， 页 面 成 功 转发 到 success.jsp。 
3. REST 风格 的 URL 路 径 映 射 


REST(Representational State Transfer, 表 现 层 状态 转化 ) 是 当前 流行 的 一 种 互联 网 软件 架 
采用 REST 风格 可 以 有 效 降 低 开 发 的 复杂 性 ， 提 高 系统 的 可 伸缩 性 。 

在 Web 开发 中 ，REST 使 用 HTTP 协议 连接 器 来 标识 对 资源 的 操作 (获取 /查询 、 创 建 、 删 
除 、 修 改 )， 用 HTTP Method( 请 求 方法 ) 标 识 操 作 类 型 。HTTP GET 标识 获取 和 查询 资源 ， 
HTTP POST 标识 创建 资源 ，HTTP PUT 标识 修改 资源 ，HTTP DELETE 标识 删除 资源 。 

这 样 ，URI 加 上 HTTP Method 构成 了 REST 风格 数据 处 理 的 核心 ，URI 确定 操作 的 对 
象 ，HTTP Method 确定 操作 的 方式 。 例 如 ，“/Users/1 HTTP GET” 表 示 获 取 id 为 1 的 Users 
对 象 ，“/Users/1 HTTP DELETE ”表示 删除 id 为 1 的 Users 对 象 ，“/Users/1 HTTP PUT” 表 
示 更 新 id 为 1 的 Users 对 象 ，“/Users HTTP POST” 表 示 新 增 Users 对 象 。 

由 于 form 表单 只 支持 GET 和 POST 请 求 ， 而 不 支持 DELETE 和 PUT 等 请 求 方式 ， 
Spring 提供 了 一 个 过 滤器 HiddenHttpMethodFilter， 可 以 将 DELETE 和 PUT 请 求 转换 为 标准 
的 HTTP 方式 ， 即 能 将 POST 请 求 转 为 DELETE 或 PUT 请 求 。 

下 面 通过 一 个 简单 的 示例 演示 REST 风格 的 URL 路 径 映 射 ， 实 现 过 程 如 下 。 

(1) 在 web.xml 文件 中 配置 过 滤器 HiddenHttpMethodFilter， 代 码 如 下 : 


<!-- 配置 HiddenHttpMethodFilter， 可 将 PosT 请 求 转 为 DELETE 或 PUT 请 求 --> 
<filter> 
<filter-name>HiddenHttpMethodFilter</filter-name> 
<filter-class>org.springframework.web.filter.HiddenHttpMethodFilter 
</filter-class> 
</filter> 
<filter-mapping> 
<filter-name>HiddenHttpMethodFilter</filter-name> 
<url-pattern>/*</url-pattern> 
</filter-mapping> 


构 


(2) 处 理 GET 请 求 。 
@ 在 indexjsp 页 面 中 添加 Rest GET 超 链 接 ， 代 码 如 下 : 


<a href="springmvc/rest/1">Rest GET</a> 


@) 在 HelloController 类 中 添加 方法 restGET， 处 理 GET 方式 请 求 ， 代 码 如 下 : 


@RequestMapping (value = "/rest/{id}", method = RequestMethod.GET) 
public String restGET(@PathVariable("id") Integer id) { 
System.out.println("Rest GET:" + id); 
return "success"; 
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重启 Tomcat， 浏 览 indexjsp 页 面 ， 单 击 Rest GET 链接 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


Rest GET:1 


(3) 处 理 POST 请 求 。 
@ 在 indexjsp 页 面 中 添加 一 个 表单 ， 代 码 如 下 : 


<form action="springmvc/rest" method="post"> 
<input type="submit" value="Rest POST"> 
</form> 


@ 在 HelloController 类 中 添加 方法 restPOST， 处 理 POST 方式 请 求 ， 代 码 如 下 : 


@RequestMapping (value = "/rest", method = RequestMethod.POST) 
public String restPOST() { 

System.out.println("Rest POST"); 

return "success"; 





} 
重启 Tomcat， 浏 览 index.jsp 页 面 ， 单 击 Rest POST 按钮 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


Rest POST 


(4) 处 理 DELETE 请 求 。 
Q@ 在 index.jsp 页 面 中 添加 一 个 表单 ， 代 码 如 下 : 
<form action="springmvc/rest/1" method="post"> 
<input type="hidden" name=" method" value="DELETE"> 


<input type="submit" value="Rest DELETE"> 
</form> 


表单 中 使 用 了 一 个 名 称 为 “_method” 的 隐藏 域 ， 并 给 其 赋值 为 DELETE 。 过 滤器 
HiddenHttpMethodFilter 正 是 通过 “_ method” 的 值 ， 将 POST 请 求 转 为 DELETE。 
@ 在 HelloController 类 中 添加 方法 restDELETE， 处 理 DELETE 方式 请 求 ， 代 码 如 下 : 


@RequestMapping (value = "/rest/{id}", method = RequestMethod.DELETE) 
public String restDELETE (GPathVariable("id") Integer id) { 
System.out.println("Rest DELETE:" + id); 
return "redirect:/springmvc/doTransfer™"; 


} 
restDELETE 方法 返回 值 使 用 了 重 定向 ， 将 请 求 重 定向 到 springmvc/doTransfer， 该 映射 对 
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应 的 处 理 方法 如 下 : 


@RequestMapping("/doTransfer") 
public String doTransfer() { 
return "success"; 


1 
重启 Tomcat， 浏 览 mdex.jsp 页 面 ， 单 击 Rest DELETE 按钮 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


Rest DELETE:1 


从 控制 台 输 出 结果 可 以 看 出 ， 单 击 Rest DELETE 按钮 发 出 的 请 求 被 成 功 提交 给 了 
NS HelloController 类 中 的 restDELETE 方法 来 处 理 。 
NS (5) 处 理 PUT 请 求 。 
NS 中 在 indexjsp 页 面 中 添加 一 个 表单 ， 代 码 如 下 : 
<form action="springmvc/rest/1" method="post"> 
<input type="hidden" name=" method" value="PUT"> 
<input type="submit" value="Rest PUT"> 
</form> 
表单 中 使 用 了 一 个 名 称 为 “_method ”的 隐藏 域 ， 并 将 其 赋值 为 PUT。 过 滤器 
HiddenHttpMethodFilter 正 是 通过 “_method” 的 值 ， 将 POST 请 求 转 为 PUT。 
@ 在 HelloController 类 中 添加 方法 restPUT， 处 理 PUT 方式 请 求 ， 代 码 如 下 : 


@RequestMapping (value = "/rest/{id}", method = RequestMethod.PUT) 
public String restPUT(@PathVariable("id") Integer id) { 
System.out.println("Rest PUT:" + id); 
return "redirect:/springmvc/doTransfer"; 





} 
重启 Tomcat， 浏 览 index.jsp 页 面 ， 单 击 Rest PUT 按钮 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


Rest PUT:1 


从 控制 台 输 出 结果 可 以 看 出 ， 单 击 Rest PUT 按钮 发 出 的 请 求 被 成 功 提交 给 了 
HelloController 类 中 的 restPUT 方法 来 处 理 。 


21.2.3 ” 绑 定 控制 器 类 处 理 方 法 入 参 


Spring MVC 支持 将 多 种 途径 传递 的 参数 绑 定 到 控制 器 类 的 处 理 方法 的 输入 参数 中 。 
1. 映射 URL 绑 定 的 占 位 符 到 方法 入 参 


使 用 @PathVariable 注解 可 以 将 URL 中 的 占 位 符 绑 定 到 控制 器 方法 的 入 参 中 ， 在 
HelloController 类 中 添加 方法 pathVariable， 使 用 @PathVariable 注解 映射 URL 中 的 占 位 符 到 
目标 方法 的 参数 中 。 代 码 如 下 : 

@RequestMapping("/pathVariable/{id}") 

public String pathVariable(@PathVariable("id") Integer id) { 


System.out.println("Path Variable:" + id); 
return "success"; 
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在 index.jsp 页 面 中 添加 一 个 Path Variable 超 链 接 ， 代 码 如 下 : 


<a href="springmvc/pathVariable/1">Path Variable</a><br><br> 


URL 中 的 占 位 符 {id} 通 过 注解 @PathVariable("id") 绑 定 到 pathVariable 方法 的 入 参 id 中 ， 
重启 Tomcat， 浏 览 页 面 index.jsp， 单 击 Path Variable 链接 ， 控 制 台 输出 Path Variable:1。 


2. 绑 定 请 求 参数 到 控制 器 方法 参数 


在 控制 器 方法 入 参 处 使 用 @RequestParam 注解 可 以 将 请 求 参 数 传递 给 方法 ， 通 过 
@RequestParam 注解 的 value 属性 指定 参数 名 ，required 属性 指定 参数 是 否 必 须 ， 默 认为 
true， 表 示 请 求 参数 中 必须 包含 对 应 的 参数 ， 如 果 不 存在 ， 则 抛 出 异常 。 

在 HelloController 类 中 添加 方法 requestParam， 使 用 @RequestParam 注解 绑 定 请 求 参数 到 
控制 器 方法 参数 。 代 码 如 下 : 

QRequestMapping("/requestParam") 

public String requestParam( 

@RequestParam(value "loginName") String loginName, 
@RequestParam(value "loginPwd") String loginPwd) { 


System.out.println("Request Param:" + loginName + " " + loginpwd); 
return "success"; 


} 
在 index.jsp 页 面 中 添加 一 个 Request Param 超 链接 ， 代 码 如 下 : 


<a href="springmvc/requestParam?loginName=my&loginPwd=123456"> 
Request Param</a> <br><br> 


重启 Tomcat， 浏 览 页 面 index.jsp， 单 击 Request Param 链接 ， 控 制 台 输 出 Request 
Param:my 123456。 


3. 将 请 求 参数 绑 定 到 控制 器 方法 的 表单 对 象 


Spring MVC 会 按照 参数 名 和 属性 名 进行 自动 匹配 ， 自 动 为 该 对 象 填充 属性 值 ， 并 且 支 持 
级 联 。 在 项 目的 src 目录 下 创建 包 com.springmvc.entity， 在 包 中 创建 实体 类 Users.java 和 
Address.java。 实 体 类 Address 代码 如 下 : 


Package com.springmvc.entity; 

public class Address { 
private String province; 
private String city; 
// 此 处 省 略 属性 的 get 和 set 方法 
// 此 处 省 略 构造 方法 

// 此 处 省 略 tostring () 方 法 

} 


实体 类 Users 代码 如 下 : 


Package com.springmvc.entity; 
public class Users { 
private String loginName; 
Private String loginPwd7 
Private Address address; 


| 
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// 此 处 省 略 属性 的 get 和 set 方法 
// 此 处 省 略 构造 方法 

// 此 处 省 略 tostring () 方 法 

} 


然后 在 HelloController 类 中 添加 方法 saveUsers， 将 请 求 参数 绑 定 到 控制 器 方法 的 表单 对 


象 Users 中 。 代 码 如 下 : 


@RequestMapping("/saveUsers") 
public String saveUsers(Users u) { 
System.out.println (u); 
return "success"; 


} 
最 后 在 index.jsp 页 面 创建 一 个 表单 ， 代 码 如 下 : 


<form action="springmvc/saveUsers" method="post"> 
loginName:<input type="text" name="loginName"><br> 
loginPwd:<input type="password" name="loginPwd"><br> 
province:<input type="text" name="address.province"><br> 
city:<input type="text" name="address.city"><br> <input 
type="submit"™" value=" 提 交 "> 
</form> 


重启 Tomcat， 浏 览 页 面 index.jsp， 在 表单 中 输入 用 户 名 my， 密 码 123456， 省 份 JiangSu 


和 城市 NanJing， 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 ， 控 制 台 输出 结果 如 下 : 


Users [loginName=my, loginPwd=123456, address=Address [province=JiangSu, 
city=NanJing]] 


4. 将 请 求 参数 绑 定 到 控制 器 方法 的 Map 对 象 
Spring MVC 注解 可 以 将 表单 数据 传递 到 控制 器 方法 中 的 Map 类 型 的 入 参 中 ， 在 


com.springmvc.entity 包 中 创建 UsersMap 类 ， 定 义 Map<String, Users> 类 型 的 属性 uMap， 并 为 
该 属性 提供 get 和 set 方法 ， 代 码 如 下 : 


Package com.springmvc.entity; 
Import java.util.Map; 
public class UsersMap { 
private Map<String, Users> uMap; 
public Map<String, Users> getuMap() { 
return uMap; 
} 
public void setuMap (Map<String, Users> uMap) { 
this.uMap = uMap; 
} 
二 


在 HelloController 类 中 添加 方法 getUsers， 实 现 将 请 求 参数 绑 定 到 控制 器 方法 的 Map 对 
并 遍历 Map， 将 Map 中 的 内 容 输出 到 控制 台 。 代 码 如 下 : 
@RequestMapping("/getUsers") 


public String getUsers (UsersMap uMap) { 
Set set = uMap.getuMap() .keyset (); 


0 


Iterator iterator = set.iterator(); 

while (iterator.hasNext()) { 
Object keyName = iterator.next(); 
Users u = uMap.getuMap() .get (keyName); 
System.out.println(u); 

} 


return "success"; 
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} 
在 index.jsp 页 面 中 创建 一 个 表单 ， 代 码 如 下 : 


<form action="springmvc/getUsers" method="post"> 
loginNamel:<input type="text" name="uMap ['ul'] .loginName"><br> 
loginPwdl:<input type="password" name="uMap['ul'] .loginPwd"><br> 
provincel:<input type="text" name="uMap['ul'] .address.province"><br> 
cityl:<input type="text" name="uMap['ul'] .address.city"><br> 
loginName2:<input type="text" name="uMap['u2'] .loginName"><br> 
loginPwd2:<input type="password" name="uMap['u2'] .LoginPwd"><br> 
province2:<input type="text" name="uMap['u2'] .address.province"><br> 
city2:<input type="text" name="uMap['u2'] .address.city"><br> 
<input type="submit™ value=" 提 交 "> 

</form> 


重启 Tomcat， 浏 览 页 面 index.jsp， 在 表单 中 分 别 输入 两 个 用 户 的 信息 。 第 一 个 用 户 的 用 
户 名 为 my， 密 码 为 123456， 省 份 为 JiangSu 和 城市 为 NanJing; 第 二 个 用 户 的 用 户 名 为 sj， 
密码 为 123456， 省 份 为 JiangSu 和 城市 为 YangZhou。 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 ， 控 制 台 输 出 结果 
如 下 : 

Users [loginName=my, loginPwd=123456, address=Address [province=JiangSu, 

city=NanJing]] 

Users [loginName=sj, loginPwd=123456, address=Address [province=JiangSu, 

city=YangZzhou]] 

从 控制 台 输 出 结果 可 以 看 出 ， 表 单 中 输入 的 两 个 用 户 的 信息 成 功 传递 到 控制 器 方法 
getUsers 的 UsersMap 类 型 的 参数 uMap 中 。 


21.2.4 ”控制 器 类 处 理 方法 的 返回 值 类 型 


在 前 面 的 示例 中 ， 当 控制 器 处 理 完 请 求 时 ， 会 以 字符 串 的 形式 返回 逻辑 视图 名 。 除 了 
String 类 型 外 ，Spring MVC 返回 类 型 还 包括 ModelAndView、Model、ModelMap、Map 等 。 

如 果 返 回 类 型 是 ModelAndView， 则 其 中 可 包含 视图 和 模型 信息 ， 且 Spring MVC 会 将 模 
型 信息 存放 到 request 域 中 。 在 HelloController 类 中 添加 方法 remmModelAndView， 返 回 
ModelAndView 类 型 。 代 码 如 下 : 


@RequestMapping("/returnModelAndView") 
public ModelAndView returnModelAndView() { 

String viewName="success"; 

ModelAndView mv=new ModelAndView (viewName); 

Users u=new Users ("zhangsan", "123456", new Address ("jiangsu", 
"nanjing")); 

mv.addobject ("wu", u); 
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return mV7 


} 
在 index.jsp 页 面 中 添加 一 个 ModelAndView 超 链接 ， 代 码 如 下 : 


<a href="springmvc/returnModelAndView">ModelAndView</a><br><br> 


在 success.jsp 页 面 中 添加 用 于 访问 ModelAndView 对 象 中 保存 的 Users 对 象 的 代码 如 下 : 
ModelAndView:${requestScope.u } 


重启 Tomcat， 浏 览 页 面 index.jsp， 单 击 ModelAndView 链接 ，success.jsp 页 面 显 示 
如 下 : 


欢迎 学 习 Spring MVC, ModelAndView:Users [loginName=zhangsan, loginPwd=123456, 
address=Address [province=jiangsu, city=nanjing]] 


存 入 ModelAndView、Model、ModelMap、Map 中 的 数据 对 象 ， 可 以 通过 request 作用 域 
来 访问 。 


21.2.5 ”保存 模型 属性 到 HttpSession 


通过 在 控制 器 类 上 标注 @SessionAttributes 注解 ， 可 将 模型 数据 保存 到 HttpSession 中 ， 以 
便 多 个 请 求 之 间 共 用 该 模型 属性 。 在 HelloController 类 中 添加 方法 sessionAttributes， 先 将 模 
型 属性 users 保存 到 ModelMap 中 。 代 码 如 下 : 


@RequestMapping("/sessionAttributes") 
public String sessionAttributes (ModelMap model) { 
Users user = new Users("zhangsan", "123456", new Address ("jiangsu", 
"nanjing")); 
model.put ("user", user); 
return "success"; 


} 
在 控制 器 类 HelloController 上 标注 @SessionAttributes 注解 ， 将 Users 类 型 的 模型 属性 user 
存 入 HttpSession 中 。 代 码 如 下 : 


Q@Ssessionattributes (value={"user"}) 


在 index.jsp 页 面 中 添加 一 个 Session Attributes 超 链接 ， 代 码 如 下 : 

<a href="springmvc/sessionAttributes">Session Attributes</a><br><br> 

在 success.jsp 页 面 中 添加 用 于 访问 保存 到 HttpSession 中 的 Users 对 象 的 代码 如 下 : 

HttpSession 中 保存 的 user: ${sessionscope.user } 

重启 Tomcat， 浏 览 页 面 index.jsp， 单 击 Session Atttributes 链接 ，success.jsp 页 面 显 示 
如 下 : 


HttpSession 中 保存 的 user: Users [loginName=zhangsan, loginPwd=123456, 
address=Address [province=jiangsu, city=nanjing]] 


21.2.6 ”在 控制 器 类 方法 之 前 执行 的 方法 


如 果 想 让 一 个 方法 在 控制 器 类 的 所 有 处 理 方法 之 前 执行 ， 可 以 通过 在 该 方法 上 标注 
@ModelAttribute 注解 来 实现 。 
在 HelloController 类 中 添加 方法 getUsers， 在 方法 上 标注 @ModelAttribute 注解 。 在 getUsers 
方法 中 实例 化 Users 对 象 u， 保 存 到 Model 中 ，getUsers 方法 的 返回 值 为 对 象 u。 代 码 如 下 : 
@ModelAttribute 
public Users getUsers (Model model) { 
Users u = new Users("lisi", "123456", new Rddress ("JiangSu"， "SuZhou")); 
model.addAttribute("u", u); 
return u; 


} 
然后 在 HelloController 类 中 添加 方法 modelAttribute， 代 码 如 下 : 


QRequestMapping ("/modelAttribute") 
public String modelAttribute(Users u) { 
System.out.println(u); 
return "success"; 


} 
在 index.jsp 页 面 中 添加 一 个 Model Attribute 超 链接 ， 代 码 如 下 : 


<a href="springmvc/modelAttribute">Model Attribute</a><br><br> 


重启 Tomcat， 浏 览 页 面 index.jsp， 单 击 Model Attribute 链接 ， 控 制 台 输 出 结果 如 下 : 


信息 : Server startup in 8582 ms 

Users [loginName=lisi, loginPwd=123456, address=Address [province=JiangSu, 

city=SuZzhou]] 

单 击 Model Attribute 链接 时 ， 请 求 被 HelloController 类 中 的 modelAttribute 方法 处 理 ， 方 
法 中 没有 对 对 象 u 进行 初始 化 ， 而 控制 台 输 出 结果 显示 对 象 u 已 经 被 初始 化 过 ， 这 一 初始 化 
过 程 显然 是 在 使 用 @ModelAttribute 注解 标注 的 getUsers 方法 中 完成 的 。 也 就 是 说 ， 在 执行 方 
法 modelAttribute 前 ， 先 调用 了 getUsers 方法 ， 实 例 化 对 象 u 后 将 其 存 入 Model， 又 因为 
getUsers 方法 返回 了 该 对 象 u， 被 传递 给 modelAttribute 方法 的 参数 u。 

success.jsp 页 面 显示 如 下 : 


欢迎 学 习 Spring MVC, ModelAndView:Users [loginName=lisi, loginPwd=123456, 
address=Address [province=JiangSsu, city=SuZzhou]] 
HttpSession 中 保存 的 user: 


在 getUsers 方法 中 ， 对 象 u 被 存 入 Model， 访 问 request 作用 域 可 以 获得 对 象 u 的 值 。 由 
于 对 象 u 没 有 保存 在 HttpSession 中 ， 访 问 session 作用 域 无 法 获取 对 象 u 的 值 。 


21.2.7 Spring MVC 返回 JSON 数据 


如 果 想 让 控制 器 类 的 处 理 方法 返回 JSON 数据 ， 可 以 使 用 HttpMessageConverter 类 来 实 
现 。 如 果 不 想 显 式 创 建 HttpMessageConverter 的 Bean 实例 ， 可 以 在 Spring MVC 配置 文件 
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springmvc.xml 中 添加 <mvc:annotation-driven> 元 素 。 代 码 如 下 : 


<mvc:annotation-driven /> 


下 面 通过 示例 介绍 如 何 使 用 Spring MVC 返回 JSON 数据 ， 实 现 过 程 如 下 。 

(1) 添加 jar 包 。 

将 jackson-annotations-2.6.0.jar、jackson-core-2.6.0.jar 和 jackson-databind-2.6.0.jar 这 三 个 
jar 包 复 制 到 项 目 springmvc_1 的 WebRoot\WEB-INF\lib 目录 下 。 

(2) 引入 jQuery 资源 文件 。 

在 项 目 WebRoot 目录 下 创建 一 个 文件 夹 scripts， 将 jQuery 资源 文件 jquery.min.js 复制 到 
其 中 。 

(3) 处 理 静 态 资源 文件 jquery.min.js。 

在 Spring MVC 配置 文件 中 添加 <mve:default-servlet-handler /> 元 素 ， 代 码 如 下 : 


<mvc:default-servlet-handler /> 


该 元 素 将 在 Spring MVC 上 下 文中 定义 一 个 DefaultServletHttpRequestHandler， 它 会 对 进 
入 DispatcherServlet 的 请 求 进 行 筛 查 ， 如 果 发 现 是 没有 经 过 映射 的 请 求 ， 就 将 该 请 求 交 由 
Web 应 用 服务 器 默认 的 Servlet 处 理 。 如 果 不 是 静态 资源 的 请 求 ， 才 由 DispatcherServlet 继续 
处 理 。 如 果 没 有 添加 <mvc:default-servlet-handler /> 元 素 ，Web 容器 启动 时 会 抛 出 如 下 异常 : 





警告 : No mapping found for HTTP request with URI [/springmvc 1/scripts/jquery.min.js] 


in DispatcherServlet with name 'dispatcherServlet' 


(4) 在 HelloController 类 中 添加 方法 returnJson， 返 回 JSON 格式 数据 。 代 码 如 下 : 


@ResponseBody 
@RequestMapping("/returnJson") 
public Collection<Users> returnJson() { 
Map<Integer, Users> us = new HashMap<Integer, Users>(); 
us.put (1, new Users("zhangsan", "123456", new Address ("Jiangsu", 
"NanJing"))); 
us.put (2, new Users ("lisi", "123456", 
new Address ("Jiangsu", "YangZzhou"))); 
us.put (3, new Users ("wangwu", "123456", 
new Address ("Jiangsu", "SuZhou"))); 
return us.values(); 


} 

returnJson 方法 的 返回 类 型 为 Collection<Users>， 但 在 标注 @ResponseBody 注解 后 ， 返 回 
类 型 就 转变 为 JSON 格式 了 。 代 码 如 下 : 

在 index.jsp 页 面 的 chead></head> 标 签 中 引入 资源 文件 jJquery-min.js 


<script type="text/javascript" src="scripts/jquery-min.js"></script> 


在 index.jsp 页 面 中 添加 一 个 Test Json 超 链接 ， 代 码 如 下 : 


<a href="javascript:void(0)" id="returnJson" onclick="getUsersJson()">Test 
Json</a><br><br> 


单 击 Test Json 链接 ， 将 执行 一 个 Javascript 脚本 函数 getUsersJson ()。 在 index.jsp 页 面 的 


| 


<head></head> 标 签 中 ， 创 建 函 数 getUsersJson()。 代 码 如 下 : 


<script type="text/javascript"> 
function getUsersJson() { 
var url = "springmvc/returnJson"7 
Var args = {}; 
$.post (url, args, function(data) { 
区 


会 
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} 
</script> 
在 getUsersJson 函数 中 ， 使 用 $.post 将 请 求 提交 到 控制 器 类 HelloController 中 的 returnJson 
方法 ， 参 数 data 就 是 returnJson 方法 执行 后 返回 的 JSON 格式 的 数据 。 
重启 Tomcat， 使 用 火狐 浏览 器 浏览 页 面 mdex.jsp， 单 击 Test Json 链接 ， 通 过 其 中 配置 的 
Firebug 可 以 更 方便 地 查看 参数 data 的 内 容 ， 如 图 21-2 所 示 。 





三 | 叶 《 》 泛 控制 和 -| HTML css 山本 DOM 网 络 Cookies Flash PEENENIY Bea| 

i | 清除 保持 ， 柱 况 | 全 部 | 错误 ”警告 ”消息 ”调试 信息 Cookies | NN 

日 POST http:/ /localhost:8080/springmvc_1/springmvc/returnJson 200 OF 135ms jeymin a4 RS 
头 信息 Post 响应 JSON Cookies | 





[{"loginName”: “zhangsan’”, "loginPvd”: ”123456", "address”: {"province”:”"Jiangsu”, "city”: “NanJing”}}, {"loginName” 
:lisi’, “loginpwd”:”123456", “address”: ("province”:”Jiangsu’”, angThou’}}, {loginName”:"wangmu” 
,loginpwd”:”123456", “address”: ("province”:"Jiangsu”, “city”: “Suzhou”}}] 


图 21-2 查看 JSON 格式 的 数据 


21.3 ”直接 页 面 转发 、 自 定义 视图 与 页 面 重 定向 


1. 直接 页 面 转发 


如 果 想 不 经 过 控制 器 类 的 处 理 方法 直接 转发 到 页 面 ， 可 以 通过 使 用 <mvc:view-controller> 
元 素来 实现 。 在 Spring MVC 配置 文件 springmvc.xml 中 ， 添 加 <mvc:view-controller> 元 素 ， 其 
配置 如 下 : 


<mvc:view-controller path="/success" view-name="success"/> 
重启 Tomcat， 在 浏览 器 中 直接 输入 http:/localhost8080/springmvc_l/success， 页 面 成 功 转 
发 到 successjsp。 


需要 注意 的 是 ， 如 果 在 springmvc.xml 文件 中 没有 添加 <mvc:annotation-driven> 元 素 ， 代 码 
如 下 2 


<mvc:annotation-driven /> 
浏览 index.jsp 页 面 中 的 其 他 超 链接 时 ， 会 出 现 问题 。 使 用 <mvc:annotation-driven> 元 素 


后 ， 会 自动 注册 RequestMappingHandlerMapping 、 RequestMappingHandlerAdapter 和 
ExceptionHandlerExceptionResolver 这 三 个 Bean， 就 可 以 解决 问题 了 。 
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2. 定义 视图 


通过 使 用 BeanNameViewResolver 类 可 以 实现 用 户 自 定义 的 视图 ， 创 建 一 个 类 MyView， 
实现 View 接口 ， 存 放 在 com.springmvc.view 包 中 ， 实 现 一 个 简单 的 自 定义 视图 。 代 码 如 下 : 


Package com.springmvc.view; 
import java.util.Map; 
import javax.servlet.http.HttpServletRequest; 
import javax.servlet.http.HttpServletResponse; 
import org.springframework.stereotype.Component; 
import org.springframework.web.servlet .View; 
@Component 
Public class MyView implements View { 

Qoverride 

public String getContentType() { 

return "text/html"; 





} 
Qoverride 
public void render (Map<String, ?> arg0, HttpServletRequest request, 
HttpServletResponse response) throws Exception { 
response.getWriter() .println("hello,this is my view"); 


在 MyView 类 上 标注 了 @Component 注解 ，Spring 会 为 该 类 创建 Bean 实例 。 在 render 方 
法 中 ， 向 浏览 器 输出 一 个 简单 的 字符 串 “hello,this is my view” 作 为 自 定 义 页 面 内 容 。 
在 springmvc.xml 文件 中 配置 视图 解析 器 ， 使 用 视图 名 称 实现 视图 解析 。 代 码 如 下 : 


<bean class="org.springframework.web.servlet.view. 
BeanNameViewResolver"> 
<property name="order" value="50" /> 
</bean> 
在 HelloController 类 中 添加 方法 beanNameViewResolver， 来 使 用 自 定 义 视图 。 代 码 
如 下 了 
@RequestMapping ("/beanNameViewResolver") 
public String beanNameViewResolver(){ 
return "myView"; 
上 
由 于 BeanNameViewResolver 类 是 根据 Bean 的 名 称 来 解析 视图 的 ， 自 定义 的 视图 类 
MyView 在 Spring IoC 中 的 Bean 实例 名 为 myView， 因 此 beanNameViewResolver 方法 返回 值 
应 该 使 用 Bean 实例 名 myView。 
在 indexjsp 页 面 中 添加 一 个 BeanNameViewResolver 超 链接 ， 代 码 如 下 : 


<a href="springmvc/beanNameViewResolver">BeanNameViewResolver</a><br> 


重启 Tomcat， 浏 览 页 面 index.jsp， 单 击 BeanNameViewResolver 链接 ， 显 示 自 定义 的 页 
面 内 容 : 


hello,this is my view 


3. 页 面 重 定向 


在 前 面 的 示例 中 ， 控 制 器 类 的 方法 返回 的 字符 串 默 认 通 过 转发 的 方式 跳 转 到 目标 页 面 ， 
如 果 返 回 的 字符 串 中 带 redirect 前 级 ， 则 会 采用 重 定向 的 方式 跳 转 到 目标 页 面 。 
在 HelloController 类 中 添加 方法 redirect， 在 返回 字符 串 中 使 用 重 定向 。 代 码 如 下 : 


@RequestMapping("/redirect") 
public String redirect(){ 
return "redirect:/index.jsp"; 





} 
在 index.jsp 页 面 中 添加 一 个 Redirect 超 链接 ， 代 码 如 下 : 


<a href="springmvc/redirect">Redirect</a><br><br> 


重启 Tomcat， 浏 览 页 面 index.jsp， 单 击 Redirect 链接 ， 页 面 重 定向 到 index.jsp。 


21.4 ”控制 器 的 类 型 转换 、 格 式 化 、 数 据 校 验 


1. 使 用 @InitBinder 注解 进行 类 型 转换 


Spring MVC 默认 不 支持 将 表单 中 的 日 期 字符 串 和 实体 类 中 的 日 期 类 型 的 属性 自动 转换 ， 
必须 要 手动 配置 ， 自 定义 数据 类 型 的 绑 定 才能 实现 这 个 功能 。 可 以 使 用 Spring MVC 的 注解 
@initbinder 和 Spring 自 带 的 WebDataBinder 类 和 操作 来 实现 这 一 类 型 转换 。 

在 实体 类 Users.java 中 添加 一 个 日 期 型 属性 regDate， 并 添加 该 属性 的 get 和 set 方法 。 代 
码 如 下 : 

private Date regDate; 

// 省 略 regDate 属性 的 get 和 set 方法 

在 HelloController 类 中 添加 方法 initBinder 方法 ， 并 用 @InitBinder 注解 标注 ， 将 从 表单 获 
取 的 字符 串 类 型 的 日 期 转换 成 Date 类 型 。 代 码 如 下 : 


@InitBinder 
public void initBinder (WebDataBinder binder) { 
SimpleDateFormat dateFormat = new SimpleDateFormat ("yyyy-MM-dd"); 
binder.registerCustomEditor (Date.class, new CustomDateEditor (dateFormat, 
true)); 


} 


@InitBinder 注解 标识 的 方法 可 以 对 WebDataBinder 对 象 进行 初始 化 ， 用 于 完成 从 表单 文 
本 域 到 实体 类 属性 的 绑 定 。@IitBinder 标识 的 方法 不 能 有 返回 值 ， 必 须 声明 为 void 。 
@InitBinder 标识 的 方法 的 参数 为 WebDataBinder， 是 DataBinder 的 子 类 。DataBinder 是 数据 
绑 定 的 核心 部 件 ， 可 用 来 进行 数据 类 型 转换 、 格 式 化 以 及 数据 校 验 。 

在 HelloController 类 中 添加 方法 testInitBinder， 用 于 测试 日 期 类 型 转换 。 代 码 如 下 : 


@RequestMapping("/testInitBinder") 
public String testInitBinder(Users u) { 
System.out.println(u.getRegDate ()); 
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return "success"; 


} 
在 indexjsp 页 面 中 创建 一 个 表单 ， 代 码 如 下 : 


<form action="springmvc/testInitBinder" method="post"> 
regDate:<input type="text" name="regDate"><br> 
<input type="submit"” value=" 提 交 " /> 
</form> 
重启 Tomcat， 浏 览 页 面 index.jsp， 在 表单 中 输入 字符 串 类 型 日 期 2017-6-14， 单 击 “ 提 
交 ” 按 钮 ， 控 制 台 输出 实体 对 象 u 中 的 regDate 属性 值 ， 具 体 如 下 : 


Wed Jun 14 00:00:00 CsT 2017 

每 次 请 求 都 会 先 调用 @initBinder 注解 标识 的 方法 ， 然 后 再 调用 控制 器 类 中 处 理 请 求 的 
方法 。 

2. 数据 格式 化 


除了 可 以 使 用 @initBinder 注解 实现 数据 类 型 的 转换 外 ， 还 可 以 通过 在 实体 类 的 属性 上 添 
加 相应 的 注解 来 实现 数据 的 格式 化 。 在 实体 类 Users 的 regDate 属性 上 标识 @DateTimeFormat 
注解 ， 代 码 如 下 : 


@DateTimeFormat (pattern="yyyy-MM-dd") 
private Date regDate; 


@DateTimeFormat 可 将 表单 中 输入 的 形 如 yyyy-MM-dd 的 日 期 字符 串 格式 化 为 Date 类 型 
的 数据 。 

将 HelloController 类 中 使 用 @InitBinder 注解 标识 的 testInitBinder 方法 注释 掉 ， 重 启 
Tomcat， 浏 览 页 面 index.jsp， 在 表单 中 输入 字符 串 类 型 日 期 2017-6-14， 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 ， 
控制 台 依然 成 功 输出 实体 对 象 u 中 的 regDate 属性 值 。 

如 果 在 Float 类 型 属性 上 使 用 @NumberFormat(pattermn="# 红 # 坑 # 如) 注解 ， 则 将 表单 中 输 
入 的 形 如 “1,234,567.8” 的 字符 串 格式 化 为 Float 类 型 的 数据 。 


3. 控制 器 的 数据 校 验 


Spring 3 开始 支持 JSR-303 验证 框架 。JSR-303 支持 XML 风格 的 和 注解 风格 的 验证 。 使 
用 JSR-303 规范 校 验 只 需要 在 POJO 字段 上 加 上 相应 的 注解 就 可 以 实现 校 验 了 。JSR-303 规范 
校 验 的 步骤 如 下 。 

(1) 添加 jar 包 。 

在 项 目 springmvc 1 的 WebRoot\WWEB-INF\lib 目录 下 添加 hibernate-validator-5.2.3.Final.jar、 
validation-api-1.1.0.Final.jar、jboss-logging-3.3.0.Final.jar 和 classmate-1.3.1.jar 这 四 个 jar 包 。 

(2) 在 Spring MVC 配置 文件 中 添加 对 JSR-303 验证 框架 的 支持 。 

由 于 在 Spring MVC 配置 文件 springmvc.xml 中 已 经 使 用 了 <mvc:annotation-driven>， 因 此 
会 自动 注册 JSR-303 验证 框架 。 

(3) 使 用 JSR-303 验证 框架 注解 为 模型 对 象 指定 验证 信息 。 

在 实体 类 Users.java 中 ， 添 加 age 和 email 这 两 个 属性 及 其 get 和 set 方法 ， 再 使 用 JSR- 





303 验证 框架 注解 为 loginName、email 和 age 这 三 个 属性 指定 验证 信息 。 代 码 如 下 : 


@NotEmpty 

@size (min=6,max=20) 
Private String loginName; 
@Email 

@NotEmpty 

Private String email; 
@Range (min = 18, max = 45) 
@NotNull 

private Integer age7 


对 于 loginName 属性 ， 要 求 不 为 空 ， 其 长 度 不 小 于 6， 且 不 大 于 20; 对 于 email 属性 ， 要 
求 不 为 空 ， 且 格式 为 email; 对 应 age 属性 ， 要 求 不 为 空 ， 且 输入 的 年 龄 范围 为 18 一 45 岁 。 
(4) 在 HelloController 类 中 添加 方法 testValidate， 测 试 表 单数 据 校 验 。 代 码 如 下 : 


@RequestMapping("/testValidate") 
public String testValidate(@Valid Users u, BindingResult result) { 
if (result.getErrorCount() > 0) { 
for (FieldError error : result.getFieldErrors()) { 
System.out.println (error.getField() + ":" 
+ error.getDefaultMessage()); 
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raturn "success"y? 


在 testValidate 方法 中 ， 通 过 @Valid 注解 来 告诉 Spring MVC，Users 类 的 对 象 u 在 绑 定 表 
单数 据 后 需要 进行 JSR-303 验证 ， 绑 定 的 结果 保存 到 BindingResult 类 型 的 对 象 result 中 。 通 
过 判断 result 就 可 以 知道 绑 定 过 程 是 否 发 生 错误 ， 如 果 出 现 错误 则 输出 。 

(5) 在 index.jsp 页 面 中 创建 一 个 表单 ， 代 码 如 下 : 

<form action="springmvc/testValidate" method="post"> 

loginName:<input type="text" name="loginName"><br> 
email:<input type="text" name="email"><br> 
age:<input type="text" name="age"><br> 

<input type="submit"” value=" 提 交 " /> 

</form> 

重启 Tomcat， 浏 览 页 面 index.jsp， 如 果 在 表单 中 未 输入 任何 信息 就 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 ， 
控制 台 输 出 如 下 校 验 错误 信息 : 

loginName :不 能 为 空 

age: 不 能 为 nul1 


loginName :个 数 必须 在 6 和 20 之 间 
email :不 能 为 空 


只 有 表单 输入 信息 满足 所 有 校 验 要 求 ， 控 制 台 才 不 会 输出 错误 信息 。 
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21.5 Spring MVC 文件 上 传 


Spring MVC 支持 Web 应 用 程序 的 上 传 功能 ， 是 通过 内 置 的 即 插 即 用 的 CommonsMultipartResolver 
解析 器 来 实现 的 。 它 定义 在 org.springframework.web.multipart 包 中 ，Spring 通过 使 用 
Commons FileUpload 插件 来 完成 MultipartResolver。 

在 默认 情况 下 ，Spring 不 会 处 理 multipart 的 form 信息 ， 因 为 默认 用 户 会 自己 去 处 理 这 部 
分 信息 ， 当 然 可 以 随时 打开 这 个 支持 。 这 样 对 于 每 一 个 请 求 ， 都 会 查看 它 是 否 包 含 multipart 
的 信息 ， 如 果 没 有 则 按 流程 继续 执行 。 如 果 有 ， 就 会 交 给 已 经 被 声明 的 MultipartResolver 进 
行 处 理 ， 然 后 就 能 像 处 理 其 他 普通 属性 一 样 处 理 文件 上 传 了 。 

下 面 使 用 CommonsMultipartResolver 实现 文件 的 上 传 功能 ， 有 具体 流程 如 下 。 

(1) 添加 jar 包 。 

将 commons-fileupload-1.2.jar 和 commons-io-1.3.2.jar 这 2 个 jar 包 复 制 到 项 目 
springmvc_1 的 WebRootWEB-INF\lib 目录 下 。 

(2) 在 Spring MVC 配置 文件 中 配置 CommonsMultipartResolver 类 ， 代 码 如 下 : 


<bean id="multipartResolver" 
class="org.springframework.web.multipart.commons. 
CommonsMultipartResolver"> 
<!-- 设置 上 传 文件 的 最 大 尺寸 为 1MB --> 


<property name="maxUploadSize" value="1048576" /> 


<!-- 字符 编码 --> 
<property name="defaultEncoding" value="UTF-8" /> 
</bean> 


(3) 在 indexjsp 页 面 中 创建 一 个 表单 ， 用 于 上 传 文件 。 代 码 如 下 : 


<form action="springmvc/upload" method="post" enctype= 
"multipart/form-data"> 

<input type="file" name="file" /> 

<input type="submit" value=" 上 传 " /> 
</form> 


(4) 在 HelloController 类 中 添加 方法 upload， 处 理 文件 上 传 。 代 码 如 下 : 


@RequestMapping (value = "/upload") 
public String upload (RequestParam(value="file", required=false) 
MultipartFile file, HttpServletRequest request, ModelMap model) { 


// 服 务 器 端 upload 文件 夹 物 理 路 径 
String path = request .getSession() .getServletContext () .getRealPath ("upload"); 
// 获 取 文件 名 


String fileName = file.getOriginalFilename (); 
// 实 例 化 一 个 File 对 象 ， 表 示 目 标 文件 ( 含 物理 路 径 ) 
File targetFile = new Filel(path, fileName); 
if(!targetFile.exists()){ 
targetFile.mkdirs(); 
try { 
// 将 上 传 文件 写 到 服务 器 上 指定 的 文件 


file.transferTo (targetEile) 7 
} catch (Exception e) 1{ 
e.printstackTrace () 7 
model.put ("fileUrl",request.getContextPath()+ 
"/upload/"+fileName); 
return "success"; 
} 
在 upload 方法 参数 中 ，@RequestParam 注解 用 于 在 控制 器 HelloController 中 绑 定 请 求 参 
数 到 方法 参数 。 请 求 参数 为 fle， 将 index.jsp 页 面 文件 上 传 表单 中 名 为 file 的 value 值 赋 给 
MultipartFile 类 型 的 file 属性 ; required=false 表示 使 用 这 个 注解 可 以 不 传 这 个 参数 ， 如 果 
required=true 时 则 必须 传递 该 参数 ，required 默认 值 是 tue。 
在 success.jsp 页 面 中 添加 用 于 访问 保存 到 request 中 的 fleUrl 值 ， 具 体 如 下 : 


上 传 文件 路 径 : ${requestSscope.fileUrl } 


重启 Tomcat， 浏 览 index.jsp 页 面 ， 在 文件 上 传 表单 中 先 通过 “浏览 ”按钮 选择 一 个 文 
件 ， 然 后 单 击 “ 上 传 ” 按 钮 。 文 件 成 功 上 传 后 ， 在 Tomcat 的 根 路 径 \webapps\springmvc_1\ 
upload 目录 下 就 能 看 到 上 传 的 文件 。successjsp 页 面 显示 的 文件 路 径 如 下 : 


上 传 文件 路 径 : /springmvc_1/upload/01.jpg 
21.6 Spring MVC 国际 化 


在 Web 开发 中 经 常会 遇 到 国际 化 的 问题 ， 除 了 Struts 2 框架 ，Spring MVC 也 提供 了 对 国 
际 化 的 支持 。Spring MVC 使 用 ResourceBundleMessageSource 实现 国际 化 资源 的 定义 ， 一 个 
简单 的 Spring MVC 国际 化 示例 的 实现 过 程 如 下 。 

(1) 在 Spring MVC 配置 文件 springmvcxml 中 ， 首 先 配 置 资 源 文 件 绑 定 器 
ResourceBundleMessageSource， 代码 如 下 : 


<bean id="messageSource" 


class="org.springframework.context.support.ResourceBundleMessageSource"> 
<property name="basename" value="mess" /> 

</bean> 

配置 messageSource 这 个 bean 时 ， 需 要 注意 是 messageSource， 而 不 是 messageResource， 
也 不 能 是 其 他 ， 这 是 Spring 的 规定 。ResourceBundleMessageSource 类 的 basename 属性 指定 
资源 文件 的 基 名 ， 即 资源 文件 以 mess 打头 。 

然后 配置 SessionLocaleResolver， 用 于 将 Locale 对 象 存储 于 Session 中 供 后 续 使 用 。 代 码 
如 下 > 

<bean id="localeResolver" class="org.springframework.web.servlet. 

il8n.SessionLocaleResolver"></bean> 

最 后 配置 LocaleChangeInterceptor， 用 于 获取 请 求 中 的 locale 信息 ， 将 其 转 为 Locale 对 
象 ， 获 取 LocaleResolver 对 象 。 代 码 如 下 : 


“i 
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<mvc:interceptors> 

<bean class= 
"org.springframework.web.servlet.il8n.LocaleChangeInterceptor"></bean> 
</mvc:interceptors> 


(2) 在 项 目的 src 目录 下 创建 国际 化 资源 属性 文件 mess_en_US.properties 和 mess zh_CN. 
properties。 mess_en US.properties 资源 属性 文件 内 容 如 下 : 


loginName=LoginName 
loginpPwd=LoginPwd 


mess_zh_CN.properties 资源 属性 文件 内 容 如 下 : 

loginName=\u7528\u6237\u540D 

loginPwd=\u5BC6\u7801 

(3) 在 HelloController 类 中 添加 方法 localeChange 处 理 国际 化 ， 并 注入 ResourceBundle 
MessageSource 的 Bean 实例 。 代 码 如 下 : 


@Autowired 
private ResourceBundleMessageSource messageSource; 


// 国际 化 

@RequestMapping (value = "/localeChange") 

public String localeChange (Locale locale) { 
String u = messageSource.getMessage ("loginName", null, locale); 
System.out.println ("国际 化 资源 文件 Locale 配置 (loginName) :" + u); 
return "login"; 

} 

(4) 创建 页 面 loginjsp。 

在 页 面 头 部 使 用 taglib 指令 引入 JSTL 的 fint 标签 ， 代 码 如 下 : 


<%@ taglib prefix="fmt" uri="http://java.sun.com/jsp/jst1/fmt"”%> 


在 <body></body> 部 分 添加 用 于 语言 切换 的 超 链 接 ， 并 通过 <fimt:message> 元 素 的 key 属性 
输出 资源 属性 文件 中 的 key 所 对 应 的 值 。 代 码 如 下 : 


<a href="springmvc/localeChange?locale=zh_CH"> 中 文 </a> 
<a href="springmvc/localeChange?locale=en_US"> 英 文 </a> 
<br /> 

<fmt:message key="loginName"></fmt:message> 
<fmt:message key="loginPpwd"></fmt:message> 


重启 Tomcat， 浏 览 页 面 loginjsp， 依 次 单 击 “中 文 ” 和 “英文 ”链接 ， 可 以 看 到 
<fimt:message> 元 素 显 示 的 文本 能 够 根据 所 传递 的 语言 来 动态 展现 。 


21.7 ”Spring 整合 Spring MVC 与 Hibernate 
Spring MVC 与 Struts 2 一 样 ， 也 是 非常 优秀 的 MVC 框架 ， 特 别 是 Spring 3.0 版 本 之 后 ， 


越 来 越 多 的 团队 选择 了 Spring MVC。 在 框架 整合 开发 时 ， 也 会 选择 Spring MVC 替代 Struts 
2。 下 面 以 登录 功能 为 例 ， 采 用 Annotation 注解 方式 实现 Spring 整合 Spring MVC 与 


Hibermate。 


21.7.1 环境 搭建 


在 MyEclipse 中 创建 一 个 名 为 springmve_ssh 的 Web 项 目 ， 选 择 Java version 为 1.8， 
Target runtime 为 Apache Tomcat v8.0。 

将 第 20 章 中 图 20-2 所 示 的 12 个 Spring 所 需 的 jar 包 ， 以 及 aopalliance-1.0jar、aspectjweaver- 
1.8.6jar、 cglib-3.2.0.jar、commons-logging-1.1.3.jar、commons-fileupload-1.3.2.jar 和 commons- 
io-2.4.jar 这 6 个 相关 jar 包 。 图 20-1 所 示 的 10 个 Hibernate 所 需 的 jar 包 ， 以 及 MySQL 数据 
库 驱 动 包 mysql-connector-java-5.1.18-bin.jar、 连 接 池 核 心包 c3p0-0.9.5.2.jar、c3p0 连接 池 的 依 
赖 包 mchange-commons-java-0.2.11.jar 这 3 个 包 复制 到 项 目 springmve_ssh 的 WebRoot\WEB- 
INFNlib 目录 中 。 


21.7.2 ”创建 实体 类 


创建 包 com.res.entity， 在 包 中 创建 实体 类 Users， 采 用 注解 方式 实现 Users 类 的 属性 与 数 
据 库 restrant 中 数据 表 users 的 字段 间 的 映射 关系 ， 代 码 如 下 : 


Package com.res.entity; 
Import javax.persistence.*; 
@Entity 
@Table (name = "users", catalog = "restrant") 
public class Users { 
private Integer id; 
private String loginName; 
private String loginpwd; 
@Id 
Q@GeneratedValue (strategy = GenerationType.IDENTITY) 
@Column (name = "Id", unique = true, nullable = false) 
public Integer getId() { 
return id; 
} 
public void setId(Integer id) { 
this.id = id; 


} 

// 此 处 省 略 了 属性 loginName、loginPwd 的 get 和 set 方法 
// 此 处 省 略 无 参 方法 和 有 参 构造 方法 
} 


21.7.3 Spring 整合 Hibernate 


Spring 整合 Hibernate 是 在 Spring 配置 文件 applicationContext.xml 中 通过 配置 完成 的 ， 在 
src 目录 下 创建 文件 applicationContextxml， 依 次 配置 数据 源 ; 配置 Hibernate 的 sessionFactory 
实例 ; 声明 Hibernate 事务 管理 器 ; 开启 注解 处 理 器 ; 开启 Spring 的 Bean 自动 扫描 机 制 来 检 
查 与 管理 Bean 实例 ;配置 基于 @Transactional 注解 方式 的 事务 管理 。 代 码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 
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<beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans" 
xmlns:Xsi="http://www.w3-org/2001/XMLSchema-instance" 
xmlns:p="http://www.springframework.org/schema/p" 
xmlns:tx="http://www.springframework.org/schema/tx" 
xmlns:aop="http://www.springframework.org/schema/aop" 
xmlns:context="http://www.springframework.org/schema/context™" 
xsi:schemaLocation="http://www.springframework.org/schema/aop 
http://www.springframework.org/schema/aop/spring-aop-4.3.xsd 
http://www.springframework.org/schema/beans 
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-4.3.xsd 
http://www.springframework.org/schema/context 
http://www.springframework.org/schema/context/spring-context-4.3.xsd 
http://www.springframework.org/schema/tx 
http://www.springframework.org/schema/tx/spring-tx-4.3.xsd"> 
<!-- 配置 数据 源 --> 
、 <bean id="dataSource" 
class="com.mchange.v2.c3p0 .ComboPooledDataSource"> 
<property name="driverClass" value="com.mysql.jdbc.Driver" /> 
<property name="jdbcUrl" value="jdbc:mysql:///restrant" /> 
<property name="user" value="root" /> 
<property name="password" value="123456" /> 
<property name="minPoolSize" value="5" /> 
<property name="maxPoolSize" value="10" /> 
</bean> 
<!-- 配置 Hibernate 的 sessionFactory 实例 --> 
<bean id="sessionFactory" 
class="org.springframework.orm.hibernate5.LocalSessionFactoryBean"> 
<!-- 配置 数据 源 属性 --> 
<property name="dataSource"> 
<ref bean="dataSource" /> 
</property> 
<!-- 配置 Hibernate 的 基本 属性 --> 
<property name="hibernateProperties"> 
<props> 
<prop key="hibernate.dialect"> 
org.hibernate.dialect .MySQLDialect 
</prop> 
</props> 
</property> 
<!-- 配置 Hibernate 基于 注解 的 实体 类 的 位 置 及 名 称 --> 
<property name="annotatedClasses"> 
<list> 
<value>com.res.entity.Users</value> 
</list> 
</property> 
</bean> 
<!-- 声明 Hibernate 事务 管理 器 --> 
<bean id="transactionManager" 
class="org.springframework.orm.hibernate5.HibernateTransactionManager"> 
<property name="sessionFactory" ref="sessionFactory" /> 
</bean> 
<!-- 开启 注解 处 理 器 --> 
<context:annotation-config /> 


<!-- 开启 Spring 的 Bean 自动 扫描 机 制 来 检查 与 管理 Bean 实例 --> 









<Context :component-scan base-package="com.res"> 
<context:exclude-filter type="annotation" 
expression="org.springframework.stereotype.Controller" /> 
<context:exclude-filter type="annotation" expression= 
"org.springframework.web.bind.annotation.ControllerAdvice" /> 
</context:component-scan> 
<!-- 配置 基于 eTransactional 注解 方式 的 事务 管理 --> 
<tx:annotation-driven transaction-manager="transactionManager" /> 
</beans> 


如 果 Spring 的 IoC 容器 和 Spring MVC 的 IoC 容器 扫描 的 包 有 重合 的 部 分 ， 就 会 导致 有 
的 Bean 会 被 创建 两 次 。 解 决 的 方法 是 使 Spring 的 IoC 容器 扫描 的 包 和 Spring MVC 的 IoC 容 
器 扫描 的 包 没 有 重合 的 部 分 ， 可 使 用 exclude-filter 和 include-filter 子 节点 来 规定 只 能 扫描 的 
注解 。 


21.7.4 DAO 层 开发 


在 项 目 中 创建 包 com.res.dao， 在 包 中 创建 接口 UsersDAO， 在 UsersDAO 接口 中 声明 方法 
search， 用 于 登录 验证 ， 代 码 如 下 : 


Package com.res.dao; 
import java.util.List; 
import com.res.entity.Users; 
public interface UsersDAO { 
public List<Users> search(Users cond); 


; 


创建 UsersDAO 接口 的 实现 类 UsersDAOImpl， 存 放 在 com.res.dao.impl 包 中 ， 实 现 search 
方法 。 使 用 @Repository 和 @Autowired 注解 的 UsersDAOImpl 实现 类 如 下 : 


package com.res.dao.impl; 
import java.util.List; 
// 在 Spring 容器 中 注册 实例 名 为 usersDAO 的 UsersDAOImpl 实例 
@Repository ("usersDAO") 
public class UsersDAOImpl] implements UsersDAO { 
// 注入 spring 容器 中 的 SessionFactory 实例 
QAutowired 
SessionFactory sessionFactory; 
Qoverride 
Q@SuppressWarnings ("unchecked") 
public List<Users> search (Users cond) { 
List<Users> uList = null; 
// 获得 session 
Session session = sessionFactory.getCurrentSession(); 
// 创建 HQL 语句 
String hql = "from Users u where u.loginName = ? and u.loginPwd = 2?" 
// 执行 查询 
Query<Users> query = session.createQuery (hql); 
query.setParameter (0, cond.getLoginName () ) 7 
query.setParameter(l1, cond.getLoginPwd()); 
uList = query.getResultList(); 
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// 返回 结果 


return uList; 


} 


21.7.5 ”Service 层 开 发 


在 项 目 中 创建 包 com.res.service， 在 包 中 创建 接口 UsersService， 在 UsersService 接口 中 
声明 方法 login， 用 于 登录 验证 ， 代 码 如 下 : 


Package com.res.service; 
import java.util.List; 
import com.res.entity.Users; 
public interface UsersService { 
public List<Users> login (Users cond); 





} 

创建 UsersService 接口 的 实现 类 UsersServiceImpl， 存 放 在 com res.service.impl 包 中 ， 实 
现 login 方法 。 使 用 @Service、@Autowired 和 @Transactional 注解 的 实现 类 UsersServiceImpl 
如 下 > 


Package com.res.service.impl; 
import com.res.service.UsersService; 





在 Spring 容器 中 注册 名 为 usersservice 的 UsersServiceImpl 实例 
Q@Service ("usersService") 
// 使 用 arransactional 注解 实现 事务 管理 
@Transactional 
public class UsersServiceImpl implements UsersService { 
// 使 用 aautowired 注解 注入 UsersDAOImpl 实例 
@Autowired 
UsersDAO usersDAO; 
QOoverride 
public List<Users> login(Users cond) { 
return usersDAO.search(cond); 
} 
1 


21.7.6 ”控制 器 开发 
在 项 目 src 目录 下 创建 包 com.res.controller， 在 包 中 创建 类 UsersController， 代 码 如 下 : 


package com.res.controller; 





import com.res.service.UsersService; 
@RequestMapping("/user") 
@Controller 
public class UsersController { 

// 注入 UsersserviceImpl 实例 

@Autowired 

UsersService usersService; 

@RequestMapping ("/login") 

public String login(Users u) { 

List<Users> UList = usersService.login(u); 


ly 


1 (UList.sizet) > 0) { 
// 登录 成 功 ， 转 发 到 index.jsp 
return "index"; 

} else { 
// 登录 失败 ， 重 定向 到 login.jsp 


return "redirect:/login.jsp"; 


徐 
DAW 6uuds 岂 忆 波导 


21.7.7 Spring 整合 Spring MVC 


(1) 配置 web.xml。 
在 web.xml 配置 文件 中 ， 依 次 配置 ContextLoaderListener， 加 载 Spring 配置 文件 ;配置 编 
人 码 过 滤器 ， 配置 Spring MVC 的 DispatcherServlet。 代 码 如 下 : 


<!-- 配置 ContextLoaderListener, 加载 spring 配置 文件 --> 
<context-param> 
<param-name>contextConfigLocation</param-name> 
<param-value>classpath:applicationContext.xml</param-value> 
</context-param> 
<!-- Spring 监听 器 --> 
<listener> 
<listener-class>org.springframework.web.context.ContextLoaderListener 
</listener-class> 
</listener> 
<!-- 编码 过 滤器 --> 
EEer> 
<filter-name>encodingFilter</filter-name> 
<filter-class>org.springframework.web.filter.CharacterEncodingFilter 
</filter-class> 
<async-supported>true</async-supported> 
<init-param> 
<param-name>encoding</param-name> 
<param-value>UTF-8</param-value> 
</init-param> 
</filter> 
<filter-mapping> 
<filter-name>encodingFilter</filter-name> 
<url-pattern>/*</url-pattern> 
</filter-mapping> 
<!-- 配置 spring MVC 的 DispatcherServlet --> 
<servlet> 
<servlet-name>dispatcherServlet</servlet-name> 
<servlet-class>org.springframework.web.servlet.DispatcherServlet 
</servlet-class> 
<!-- 配置 spring MVC 配置 文件 的 位 置 及 名 称 --> 


<init-param> 





A 





<param-name>contextConfigLocation</param-name> 
<param-value>classpath:springmvc.xml</param-value> 
</init-param> 
<load-on-startup>1</load-on-startup> 
</serviet> 
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<servlet-mapping> 
<servlet-name>dispatcherServlet</servlet-name> 
<url-pattern>/</url-pattern> 
</servlet-mapping> 


(2) 在 项 目 src 目录 下 创建 Spring MVC 的 配置 文件 springmvc.xml， 依 次 配置 自动 扫描 的 


包 ; 配置 视图 解析 器 ; 启用 MVC 注解 驱动 ; 配置 CommonsMultipartResolver 实现 文件 上 传 。 
代码 如 下 : 


<?xml Version="1.0"” encoding="UTF-8"?> 
<beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans" 
xmlns:xsi="http://www.w3.0org/2001/xXMLSchema-instance" 
xmlns:aop="http://www.springframework.org/schema/aop" 
xmlns:context="http://www.springframework.org/schema/context" 
xmlns:mvc="http://www.springframework.org/schema/mvce" 
xsi:schemaLocation="http://www.springframework.org/schema/beans 
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-4.3.xsd 
http://www.springframework.org/schema/context 
http://www.springframework.org/schema/context/spring-context-4.3.xsd 
http://www.springframework.org/schema/mvc 
http://www.springframework.org/schema/mvc/spring-mvc-4.3.xsd"> 
<!-- 配置 自动 扫描 的 包 , springMvc 的 Ioc 容器 中 的 bean 可 以 来 引用 spring IOC 容器 
中 的 bean .但 spring IOc 容器 中 的 bean 却 不 能 来 引用 springMVC IOC 容器 中 的 bean! -- 
> 
<context:component-scan base-package="com.res" 
use-default-filters="false"> 
<context:include-filter type="annotation" 
expression="org.springframework.stereotype.Controller" /> 
<context:include-filter type="annotation" expression= 
"org.springframework.web.bind.annotation.ControllerAdvice" /> 
</context:component-scan> 
<!-- 配置 视图 解析 器 ， 将 handler 方法 返回 的 逻辑 视图 解析 为 物理 视图 --> 
<bean class= 
"org.springframework.web.servlet.view.InternalResourceViewResolver"> 
<property name="prefix" value="/"></property> 
<property name="suffix" value=".jsp"></property> 
</bean> 
<!-- 启用 MVc 注解 驱动 --> 
<mvc:annotation-driven></mvc:annotation-driven> 
<mvc:default-servlet-handler /> 
<!-- 配置 CommonsMultipartResolver, 实现 文件 上 传 三 = 这 
<bean id="multipartResolVer" class= 
"org.springframework.web.multipart.commons.CommonsMultipartResolver"> 
<!-- 设置 上 传 文件 的 最 大 尺寸 为 1MB --> 


<property name="maxUploadSize" value="1048576" /> 








<!-- 字符 编码 --> 
<property name="defaultEncoding" value="UTF-8" /> 
</bean> 


</beans> 


21.7.8 创建 登录 页 
创建 登录 页 login jsp， 表 单 部 分 代码 如 下 : 


<form action="user/login" method="post"> 
<table> 
<tr> 
<td> 用 户 名 : </td> 
<td><input type="text" name="loginName" /></td> 
< 
<tr> 
<td> 密 码 : </td> 
<td><input type="text" name="loginpwd" /></td> 
</tr> 
<tr> 
<td><input type="submit" value=" 登 录 " /></td> 
<td></td> 
</tr> 
</table> 
</form> 
编辑 登录 成 功 页 index.jsp 
<body> 
欢迎 您 ， 登 录 成 功 ! 
</body> 
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部 署 项 目 ， 启 动 Tomcat， 在 浏览 器 中 输入 http://localhost:8080/springmve_ssh/login.jsp， 
打开 如 图 21-3 所 示 的 登录 页 面 。 输 入 数据 表 users 中 正确 的 用 户 名 和 密码 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 ， 页 面 转 到 index.jsp， 如 图 21-4 所 示 。 


国 MyJsP "loginjsp' st X My JSP 'indexjsp' starting X 
家] localhosta080， CC 会 自 » € ) 四 localhosteDe0/springm, C | 个 | 自 > 
7 页面 夫 入 出 错 园 最 第 访问 网 订餐 系统 一 登录 页 7 页 面 埠 入 出 错 加 景 党 访问 网 订餐 系统 一 登录 页 





用 户 各 : ER 欢迎 您 ， 登 录 成 功 ! 





图 21-3 ”登录 页 面 图 21-4 ”登录 成 功 页 面 


21.8 Spring 整合 Spring MVC 与 MyBatis 


MyBatis 与 Hibemate 一 样 ， 也 是 非常 优秀 的 持久 层 框架 。 在 框架 整合 开发 时 ， 也 会 选择 
MyBatis 蔡 代 Hibernate。 以 登录 功能 为 例 ， 采 用 Annotation 注解 方式 实现 Spring、Spring 
MVC 和 MyBatis 的 整合 。 
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21.8.1 ”环境 搭建 


在 MyEclipse 中 创建 一 个 名 为 springmvc_ssm 的 Web 项 目 ， 选 择 Java version 为 1.8， 
Target rmntime 为 Apache Tomcat v8.0。 将 第 20 章 中 图 20-2 所 示 的 12 个 Spring 所 需 的 jar 
包 ， 以 及 aopalliance-1.0.jar、aspectjweaver-1.8.6.jar、cglib-3.2.0jar、commons-logging-1.1.3.jar 
这 四 个 相关 jar 包 。MySQL 数据 库 驱 动 包 mysql-connector-java-5.1.18-bin.jar、 连 接 池 核心 包 
c3p0-0.9.5.2.jar、c3p0 连接 池 的 依赖 包 mchange-commons-java-0.2.11.jjar 这 三 个 包 ， 打 印 日 志 
所 需要 的 jar 包 log4j-1.2.17.jar、mybatis 的 必 备 jar 包 mybatis-3.3.0.jar 以 及 整合 Spring 所 需 的 
jar 包 mybatis-spring-1.2.3.jar 复制 到 项 目 springmvc_ssm 的 WebRoot\WWEB-INF\lib 目录 中 。 


21.8.2 ”创建 实体 类 


创建 包 com.news.pojo， 在 包 中 创建 实体 类 Users， 其 属性 对 应 于 数据 库 news 中 数据 表 
users 的 字段 ， 代 码 如 下 : 


Package com.news.pojo; 
public class Users { 
private int id; 
private String loginName; 
private String loginpwd; 
// 此 处 省 略 上 述 属性 的 get 和 set 方法 
} 


21.8.3 Spring 整合 MyBatis 


Spring 整合 MyBatis 是 在 Spring 配置 文件 applicationContext.xml 中 完成 的 ， 在 src 目录 下 
创建 applicationContextxml， 依 次 配置 扫描 com.news.dao 包 中 的 所 有 接口 ， 开 启 Spring 的 
Bean 自动 扫描 机 制 ， 配 置 数据 源 ， 配 置 MapperScannerConfigurer ， 配 置 
DataSourceTransactionManager( 事 务 管理 )， 启 用 基于 注解 的 声明 式 事务 管理 配置 。 代 码 如 下 : 


<?xml Version="1.0"” encoding="UTF-8"?> 
<beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans" 
xmlns:xsi="http://www.w3.0org/2001/xMLSchema-instance" 
xmlns:p="http://www.springframework.org/schema/p" 
xmlns:context="http://www.springframework.org/schema/context" 
xmlns:mvc="http://www.springframework.org/schema/mvc" 
xmlns:mybatis-spring="http://mybatis.org/schema/mybatis-spring" 
xmlns:tx="http://www.springframework.org/schema/tx" 
xsi:schemaLocation="http://www.springframework.org/schema/mvc 
http://www.springframework.org/schema/mvc/spring-mvc-4.3.xsd 
http://www.springframework.org/schema/beans 
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-4.3.xsd 
http://mybatis.org/schema/mybatis-spring 
http://mybatis.org/schema/mybatis-spring-1.2.xsd 
http://www.springframework.org/schema/tx 
http://www.springframework.org/schema/tx/spring-tx-4.3.xsd 
http://www.springframework.org/schema/context 


http://www.springframework.org/schema/context/spring-context-4.3.xsd"> 
<!-- 扫描 com.news .qao 包 中 的 所 有 接口 ， 当 作 spring 的 Bean 配置 ， 之 后 可 以 进行 依赖 注入 --> 
<mybatis-spring:scan base-package="com.news.dao" /> 
<!-- 开 启 Spring 的 Bean 自动 扫描 机 制 , 把 com.news 包 中 的 类 注册 为 Spring 的 Bean--> 
<context:component-scan base-package="com.news" /> 
<!-- 配置 数据 源 --> 
<bean id="dataSource" 
class="com.mchange.v2.c3p0 .ComboPooledDataSource"> 
<property name="driverClass" value="com.mysql.jdbc.Driver" /> 
<property name="jdbcUrl" value="jdbc:mysql:///news" /> 
<property name="user" value="root" /> 
<property name="password" value="123456" /> 
<property name="minPoolSize" value="5" /> 
<property name="maxPoolSize" value="10" /> 
</bean> 
<!-- 配置 SqlSessionFactoryBean 一 -> 
<bean idq="sqlSessionFactory" 
class="org.mybatis.spring.SqlSessionFactoryBean"> 
<property name="dataSource" ref="dataSource" /> 
</bean> 
<!-- 配置 MapperScannerConfigurer,DAO 接口 所 在 包 名 ， Spring 会 自动 查找 其 下 的 类 --> 
<bean class="org.mybatis.spring.mapper.MapperScannerConfigurer"> 
<property name="basePackage" value="com.news.dao" /> 
<property name="sqlSessionFactoryBeanName" 
value="sqlSessionFactory"></property> 
</bean> 
<!-- 配置 DataSourceTransactionManageL (事务 管理 ) --> 
<bean id="transactionManager" class= 
"org.springframework.jdbc.datasource.DataSourceTransactionManager"> 
<property name="dataSource" ref="dataSource" /> 
</bean> 
<!-- 启用 基于 注解 的 声明 式 事务 管理 配置 --> 
<tx:annotation-driven transaction-manager="transactionManager" /> 
</beans> 


21.8.4 ”DAO 层 开发 
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创建 包 com.news.dao， 在 包 中 创建 接口 UsersDAO ， 在 UsersDAO 接口 中 声明 方法 
getUsersByCond， 用 于 登录 验证 ， 代 码 如 下 : 


package com.news.dao; 
public interface UsersDAO { 
// 根据 登录 名 和 密码 查询 
@Select ("select * from users where LoginName = #{loginName} and 
LoginPwd = #{loginPpwd}") 
public Users getUsersByCond (@Param("loginName") String loginName, 
@Param("loginPwd") String loginPwd); 


21.8.5 Service 层 开 发 


创建 包 com.news.service， 在 包 中 创建 接口 UsersService， 在 UsersService 接口 中 声明 方法 


四 
357 全 





Struts 2+Spring+Hibernate+MyBatis 网 站 开发 
从 
案例 课堂 罗 一 


login， 用 于 登录 验证 ， 代 码 如 下 : 


Package com.news.service; 
Public interface UsersService { 

Public Users login (String loginName, String LoginPwd) > 
} 


创建 UsersService 接口 的 实现 类 UsersServiceImpl， 存放 在 com.news.service.impl 包 中 ， 
实现 login 方法 。 使 用 @Service、@Autowired 注解 的 实现 类 UsersServiceImpl 如 下 : 


Package com.news.service.impl; 

Q@Service ("usersService") 

public class UsersServiceImpl implements UsersService { 
@Autowired 
private UsersDAO usersDAO; 
Qoverride 
public Users login (String loginName, String loginPwd) { 

return usersDAO.getUsersByCond (loginName, loginpPwd); 

} 

} 


21.8.6 ”控制 器 开发 
创建 包 com.news.controller， 在 包 中 创建 类 UsersController， 代 码 如 下 : 


package com.news.controller; 
@Controller 
@RequestMapping ("/user") 
public class UsersController { 
@Autowired 
Private UsersService usersService; 
Q@RequestMapping ("/login") 
Public String login(Users u) { 
Users user = usersService.login(u.getLoginName(), u.getLoginPwd()); 


if (user != null && user.getLoginName() != null) { 
return "index"; 
} else { 


return "redirect:/login.jsp"; 


} 


} 
21.8.7 ”Spring 整合 Spring MVC 


在 项 目 src 目录 下 创建 Spring MVC 的 配置 文件 springmvc.xml， 依 次 配置 自动 扫描 的 包 ; 
配置 视图 解析 器 ; 启用 MVC 注解 驱动 ; 配置 允许 对 静态 资源 文件 的 访问 。 代 码 如 下 : 


<?xml Version="1.0"” encoding="UTF-8"?> 

<beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans" 
xmlns:xsi="http://www.w3.o0rg/2001/xXMLSchema-instance" 

xmlns:aop="http://www.springframework.org/schema/aop™ 
xmlns:context="http://www.springframework.org/schema/context™" 
xmlns :mvc="http://www-springframework-org/schema/mvc" 





wy 


xsi:schemaLocation="http://www.springframework.org/schema/beans 
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-4.3.xsd 
http://www.springframework.org/schema/context 
http://www.springframework.org/schema/context/spring-context-4.3.xsd 
http://www.springframework.org/schema/mvc 
http://www.springframework.org/schema/mvc/spring-mvc-4.3.xsd"> 
<!-- 配置 自动 扫描 的 包 --> 
<context:component-scan base-package="com.news.controller" /> 
<!-- 配置 视图 解析 器 ,将 handler 方法 返回 的 逻辑 视图 解析 为 物理 视图 --> 
<bean class= 
"org.springframework.web.servlet.view.InternalResourceViewResolver"> 
<property name="prefix" value="/"></property> 
<property name="suffix" value=".jsp"></property> 
</bean> 
<!-- 启用 Mvc 注解 驱动 --> 
<mvc:annotation-driven /> 
<!-- 配置 允许 对 静态 资源 文件 的 访问 --> 
<mvc:default-servlet-handler /> 
</beans> 


在 web.xml 文件 中 ， 依 次 配置 ContextLoaderListener 加 载 Spring 配置 文件 ， 编码 过 滤 
配置 Spring MVC 的 DispatcherServlet。 代 码 如 下 : 


<!-- 配置 contextLoaderListener, 加载 Spring 配置 文件 --> 
<context-param> 
<param-name>contextConfigLocation</param-name> 
<param-value>classpath:applicationContext.xml</param-value> 
</context-param> 
二 = Spring 监听 器 --> 
<listener> 
<listener-class>org.springframework.web.context.ContextLoaderListener 
</listener-class> 
</listener> 
<!-- 编码 过 滤器 --> 
<Filter> 
<filter-name>encodingFilter</filter-name> 
<filter-class>org.springframework.web.filter.CharacterEncodingFilter 
</filter-class> 
<async-supported>true</async-supported> 
<init-param> 
<param-name>encoding</param-name> 
<param-value>UTF-8</param-value> 
</init-param> 
</filter> 
<filter-mapping> 
<filter-name>encodingFilter</filter-name> 
<url-pattern>/*</url-pattern> 
</filter-mapping> 
<!-- 配置 spring MVC 的 DispatcherServlet --> 
<servlet> 
<servlet-name>dispatcherServlet</servlet-name> 
<servlet-class>org.springframework.web.servlet.DispatcherServlet 
</servlet-class> 


<!-- 配置 spring MVC 配置 文件 的 位 置 及 名 称 --> 
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<init-pararm> 
<param-name>contextConfigLocation</param-name> 
<param-value>classpath:springmvc.xml</param-value> 
</init-param> 
<load-on-startup>1</load-on-startup> 
</servlet> 
<servlet-mapping> 
<servlet-name>dispatcherServlet</servlet-name> 
<url-pattern>/</url-pattern> 
</servlet-mapping> 


21.8.8 创建 页 面 


创建 登录 页 loginjsp， 表 单 部 分 代码 如 下 : 


<form action="user/login" method="post"> 
<table> 
<tr><tq> 用 户 名 : </td> 
<td><input type="text" name="loginName" /></td> 过 /ET 
<tr><td> 密 码 : </td> 
<td><input type="text" name="loginPwd" /></td></tr> 
<tr><td><input type="submit" value=" 登 录 " /></td><td></td> 
</tr> 
</table> 
</form> 
编辑 登录 成 功 页 index .jsp 
<body> 
欢迎 您 ， 登 录 成 功 ! 


</body> 


部 署 项 目 ， 启 动 Tomcat， 在 浏览 器 中 输入 http://localhost:8080/springmve_ssm/ login.jsp， 


打开 如 图 21-5 所 示 的 登录 页 面 。 输 入 数据 表 users 中 正确 的 用 户 名 和 密码 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 ， 页 面 转 到 index.jsp， 如 图 21-6 所 示 。 


国 MyJsP 'loginjsp' starting X 国 My JSP 'indexjsp' starting X 





€ | © localhosta080/springm Ci 全 | 自 € | © localhost3080/springm, CC | 个 | 自 
克明 入 出 慌 加 最 党 访问 国 订 克 系统 一 登录 页 7 页 西 驳 入 出 惜 国 是 第 访问 网 订 关系 统一 登录 页 
用 户 名 : my 欢迎 您 ， 登 录 成 功 ! 

密码 : |123456 

登录 





图 21-5 登录 页 面 图 21-6 登录 成 功 页 面 


21.9 小 结 


本 章 主要 介绍 了 Spring MVC 的 基本 概念 ，Spring MVC 的 常用 注解 ， 类 型 转换 、 格 式 


化 、 数 据 校 验 ， 文 件 上 传 ， 国 际 化 等 方面 的 知识 。 最 后 以 登录 功能 为 例 ， 详 细 介 绍 了 基于 注 
解 实现 Spring 整合 Spring MVC 与 Hibermate、Spring 整合 Spring MVC 与 MyBatis 的 过 程 。 


第 22 章 
Spring 整合 
Struts2 与 Hibermnate 
实现 网 上 订餐 
系统 前 台 


网 上 订餐 系统 是 电子 商务 的 一 个 典型 和 案例， 由 前 台 和 后 台 这 两 部 分 组 成 ， 本 章 
将 介绍 前 台 功 能 的 实现 过 程 。 系 统 在 开发 过 程 中 整合 了 Spring 4、Hibernate 5 和 
Struts 2 框架 。 其 中 ，Struts 2 框架 用 来 处 理 页 面 逻辑 ，Hibernate 5 框架 用 来 进行 持 
久 化 操作 ，Spring 4 对 Struts 2 和 Hibernate 5 进行 了 整合 。Spring 4 与 Hibernate 5 的 
集成 提供 了 很 好 的 配置 方式 ， 同 时 也 简化 了 Hibernate 5 的 编码 。Spring 4 与 Struts 2 
的 集成 实现 了 系统 层 与 层 之 间 的 脱 耦 ， 从 而 使 得 系统 运行 效率 更 高 ， 维 护 也 更 
3 
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22.1 需求 与 系统 分 析 


前 台 即 客户 端 ， 前 台 用 户 进入 首页 后 ， 可 以 查看 一 些 形 色 艳 丽 的 餐 品 图 片 。 可 以 通过 点 
击 餐 品 图 片 来 查看 餐 品 的 详细 信息 。 在 用 户 看 中 某 一 餐 品 时 ， 可 以 事先 登录 ， 或 者 注册 ， 然 
后 可 以 随心 订购 自己 所 需要 的 餐 品 。 可 以 使 用 购物 车 暂 存 喜爱 的 餐 品 ， 也 可 以 对 购物 车 中 的 
餐 品 进行 管理 。 最 后 可 以 提交 订单 。 系 统 前 台 用 户 的 用 例 图 如 图 22-1 所 示 。 








性 





前 台 客 户 a 
管理 我 的 订单 管理 我 的 购物 车 


图 22-1 系统 前 台 用 户 的 用 例 图 


根据 需求 分 析 ， 订 和 餐 系统 前 台 功 能 如 下 。 

(1) 前 台 用 户 注册 为 会 员 。 

(2) 登录 网 上 订餐 系统 浏览 餐 品 。 

(3) 用 户 根据 菜系 和 餐 品 名 称 查询 餐 品 。 

(4) 用 户 对 自己 的 个 人 信息 进行 更 改 ， 如 送 餐 地 址 、 联 系 电话 、 账 户 密码 等 。 
(5) 对 暂 存 入 购物 车 中 的 餐 品 进行 更 改 ， 如 选择 的 数量 或 者 取消 选择 。 

(6) 当 用 户 确定 订餐 完毕 后 ， 将 其 提交 到 服务 器 ， 生 成 订单 。 

根据 上 述 分 析 ， 可 以 得 到 订餐 系统 前 台 的 模块 结构 ， 如 图 22-2 所 示 。 


订餐 系统 前 台 


修 
训 多 
个 车 
人 管 
息 加 





22-2 ”订餐 系统 前 台 的 模块 结构 


22.2 数据库 设计 


数据 库 设 计 是 系统 设计 中 非常 重要 的 一 个 环节 ， 数 据 是 设计 的 基础 ， 直 接 决定 系统 的 成 
败 。 如 果 数 据 库 设计 不 合理 、 不 完善 ， 将 在 系统 开发 中 ， 甚 至 到 后 期 的 维护 时 ， 引 起 严重 的 
问题 。 根 据 系统 需求 ， 创 建 了 8 张 表 ， 具 体 介 绍 如 下 。 

(1) 用 户 信息 表 (users): 用 于 记录 前 台 用 户 基本 信息 。 

(2) 管理 员 信息 表 (admin): 用 于 记录 管理 员 基 本 信息 。 

(3) 菜系 表 (mealseries): 用 于 记录 各 种 菜系 。 

(4) 餐 品 信息 表 (meal): 用 于 记录 和 餐 品 信息 。 

(5) 订单 主 表 (orders): 用 于 记录 订单 主要 信息 。 

(6) 订单 子 表 (orderdts): 用 于 记录 订单 详细 信息 。 

(7) 系统 功能 表 (functions): 用 于 记录 系统 提供 的 功能 信息 。 

(8) 权限 表 (powers): 用 于 记录 管理 员 的 权限 信息 。 

其 中 ， 用 户 信息 表 (users) 的 字段 说 明 如 表 22-1 所 示 。 











孙 玫 警 河 葡 世 六 司 湖 将 aleweqlH 贱 乙 sSIn4S 了 p 瞄 6uuds 机 zz 小 


表 22-1 用 户 信息 表 (users) 的 字段 说 明 > 

字段 名 类 型 说 明 | 
Id int(4 用 户 编号 ， 主 键 ， 自 增 > 
LoginName vachar(20. 用 户 登录 名 | 
LoginPwd Varchar(20 用 户 登 录 密 码 
TrueName Varchar(20) 用 户 真实 姓名 
Email Varchar(20 用 户 电 子 邮箱 
Phone Varchar(20 用 户 联系 电话 
Address Varchar(S0 用 户 送 货 地 址 
Status int(4 用 户 状 态 ，1 表示 启用 ，0 表示 禁用 





管理 员 信息 表 (admin) 的 字段 说 明 如 表 22-2 所 示 。 
表 22-2 ”管理 员 信息 表 (admin) 的 字段 说 明 














字段 名 类 型 说 明 
Id int(4) 管理 员 编号 ， 主 键 ， 自 增 
LoginName varchar(20) 管理 员 登 录 名 
LoginPwd a 管理 员 登 录 密码 


菜系 表 (mealseries) 的 字段 说 明 如 表 22-3 所 示 。 
表 22-3 菜系 表 (mealseries) 的 字段 说 明 








字段 名 说 明 
SeriesId 菜系 编号 ， 主 键 ， 自 增 
SeriesName 菜系 名 称 
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餐 品 信息 表 (meal) 的 字段 说 明 如 表 22-4 所 示 。 
表 22-4 和 餐 品 信息 表 (meal) 的 字段 说 明 



































字段 名 类 型 说 明 
Mealld int(4) 餐 品 编号 ， 主 键 ， 自 增 
MealSeriesId int(4) 所 属 菜系 ， 外 键 ， 与 mealseries 表 SeriesId 字段 关联 
MealName Varchar(20) 餐 品名 称 
MealSummarize varchar(250) 餐 品 摘要 
MealDescription varchar(250) 餐 品 详细 描述 信息 
MealPrice decimal(8.2) 餐 品 价格 
MealImage varchar(20) 餐 品 图 片 文 件 名 
MealStatus int(4 餐 品 状态 ，1 表示 在 售 ，0 表示 下 架 


订单 主 表 (orders) 的 字段 说 明 如 表 22-5 所 示 。 
表 22-5 订单 主 表 (orders) 的 字段 说 明 
字段 名 
om 订单 编号 ， 主 键 ， 自 增 
Usend 订单 用 户 编号 ， 与 users 表 Id 字段 关联 
OrderTime 订单 日 期 
订单 状态 ， 分 为 “未 付款 ”“ 已 付款 ”“ 待 发 货 ” “已 


OrderStatus varchar(20) 发 货 ” “已 完成 ”等 
元 





OrderPrice 订单 合计 
订单 子 表 (orderdts) 的 字段 说 明 如 表 22-6 所 示 。 
表 22-6 订单 子 表 (orderdts) 的 字段 说 明 








订单 明细 编号 ， 主 键 ， 自 增 
所 属 订单 编号 ， 与 orders 表 OID 字段 关联 
餐 品 编号 ， 与 meal 表 的 Mealld 字段 关联 
餐 品 单价 

















餐 品 购买 数量 
系统 功能 表 (functions) 的 字段 说 明 如 表 22-7 所 示 。 
表 22-7 系统 功能 表 (functions) 的 字段 说 明 






系统 功能 id， 主 键 ， 自 增 
功能 菜单 名 称 
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续 表 
字段 名 说 明 
parentid int(4) 父 结 点 id 
url varchar(50) 功能 页 面 
isleaf 是 否 为 叶 结 点 





权限 表 (powers) 的 字段 说 明 如 表 22-8 所 示 。 
表 22-8 权限 表 (powers) 的 字段 说 明 





1Id INT(4) 
2LoginName VARGHAR(20) 
2 LoginPwd VARCHAR(20) 


Y MealIdINT(4) 

9 MealSeriesIdINT(4) 

> MealName VARCHAR(20) 

> MealSummarize VARCHAR(250) 
> MealDescription VARCHAR(250) 
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1 opID INT(4) 
2oID INT(4) 





2 MealPrice DECIMAL(B 
2 MealCount INT(4) 


> Mealprice DECIMAL(8,2) 
> MealImage VARCHAR(20) 
> MealStatus INT(4) 





刁 
W SeriesId INT(4) 


> SeriesName VARCHAR(10) 
> 


?Id INT(4 

DLoginName VARCHAR(20) 
DLoginpwd VARCHAR(20) 
TrueName VARGHAR(20) 
>Email VAROHAR(20) 

> Phone VAROHAR(20) 










YOID INT(4) 
OuserldINT() 

> OrderTime DATETIME 
> Orderstatus VARCHAR(20) pre MD 

> OrderPrice DECIMAL(8,2) SVG 

> Address vARGHAR(50) - ideafBrT(1) 

>staus INT() = 一 一 Sosdaarderihag 


1 


YidINT(4) 





>name VARCHAR(20) 





22-3 ”系统 数据 表 之 间 的 关系 


22.3 ”项 目 环境 搭建 


在 第 20 章 的 20.1 节 中 ， 以 用 户 登录 为 例 详细 介绍 了 基于 XML 配置 文件 使 用 Spring 整 
合 Stmts 2 与 Hibernate， 读 者 可 参照 完成 网 上 订餐 系统 前 台 的 框架 搭建 。 当 然 ， 读 者 也 可 以 
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直接 将 20.1 节 创建 的 项 目 s2sh 复制 一 份 并 重新 命名 为 restaurant， 再 导入 MyEclipse 中 。 为 了 
避免 部 署 重 复 ， 需 要 修改 项 目的 部 署名 称 。 修 改过 程 如 下 : 在 MyEclipse 中 右 击 复制 后 的 项 
目 restaurant， 依 次 选择 Properties 一 MyEclipse 一 Deployment Assembly， 将 Web Context Root 
修改 为 restaurant 即 可 。 
订餐 系统 前 台 的 目录 结构 如 图 22-4 所 示 ， 其 中 com.restaurant.action 包 用 于 存放 Action 
类 ，com.restaurant.dao 包 用 于 存放 数据 访问 层 接口 ，com.restaurant.dao.impl 包 用 于 存放 数据 访 
问 层 接口 的 实现 类 ，com restaurant.service 包 用 于 存放 业务 逻辑 层 接口 ，com .restaurant. service.impl 
包 用 于 存放 业务 逻辑 层 接口 的 实现 类 ，comrestaurant.entity 包 用 于 存放 实体 类 ， 
com.restaurant.filter 包 用 于 存放 过 滤器 类 ，com.restaurant.interceptor 包 用 于 存放 拦截 器 类 。 
留 restaurant 
4 有 句 src 
by 遍 com.restaurant.action 4 全 WebRoot 


Db ,restaur: - 
让 com.restaurant.dao b 人 B common 


”由 com.restaurant.daojimpl 


| bE css 
”让 com.restaurant.entity » GS images 
>》 出 com.restaurant.filter b js 
b 出 com.restaurant.interceptor b» EE mealimages 
”由 com.restaurant.service » EE META-INF 
”让 com.restaurant.service.impl » EE WEB-INF 
MM applicationContextxml BB detailsjsp 
力 mysql.properties 忽 loginjsp 
$$ strutsxml 哆 modifyMyinfojsp 
> BB Web App Libraries 哆 myordersjsp 
» BB Apache Tomcat v8,0 [Apache Tomcat v8.0] 哆 myordersdetailsjsp 
b ah JSTL 1.2.2 Library 网 regjsp 
》 a JRE System Library [jdk1.8.0 45] 总 shopCartjsp 
4 针 WebRoot 胸 showjsp 


22-4 订餐 系统 前 台 的 目录 结构 


22.4 Spring 及 Struts 2 配置 文件 


Spring 框架 使 用 的 配置 文件 为 applicationContextxml，Stmts 2 使 用 的 配置 文件 为 
struts.xml， 这 些 配置 文件 的 含义 在 20.1 节 中 已 经 具体 介绍 过 ， 由 于 篇 幅 ， 在 此 不 再 袭 述 。 


22.5 ”创建 实体 类 和 映射 文件 


在 com.restaurant.entity 包 中 ， 依 次 创建 实体 类 Users.java、Mealseries.java、Meal.java、 
Orders.java 和 Orderdts.java。 
其 中 ， 实 体 类 Usersjava 代码 如 下 : 


Package com.restaurant.entity; 
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import java-util.HashSet7 
Import java.util.Sset; 
Public class Users implements java.io.Serializable { 
Private Integer id; 
Private String loginName; 
Private String loginpwd; 
private String trueName; 
Private String email; 
private String phone; 
private String address; 
Private Integer status; 
Private Set orderses = new HashSet (0); 
// 此 处 省 略 了 构造 方法 和 上 述 属性 的 get 和 set 方法 
} 


实体 类 Mealseries.java 代码 如 下 : 


Package com.restaurant.entity; 

import java.util.HashSet; 

import java.util.Set7 

public class Mealseries implements java.io.Serializable { 
private Integer seriesId; 
private String seriesName; 
Private Set meals = new Hashset (0); 


// 此 处 省 略 了 构造 方法 和 上 述 属性 的 get 和 set 方法 
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} 
实体 类 Mealjava 代码 如 下 : 


Package com.restaurant.entity; 
import java.util.Hashset; 
import java.util.Set7 
public class Meal implements java.io.Serializable { 
private Integer mealld; 
Private Mealseries mealseries; 
private String mealName; 
private String mealSummarize; 
Private String mealDescription; 
Private Double mealPrice; 
private String mealImage; 
Private int mealStatus7 
Private Set orderdtses = new HashSet (0) 7 


// 此 处 省 略 了 构造 方法 和 上 述 属 性 的 get 和 set 方法 


3 


} 
实体 类 Ordersjava 代码 如 下 : 


package com.restaurant.entity; 
import java.util.Date; 
import java.util.Hashset; 
import java.util.set; 
public class Orders implements java.io.Serializable { 
private Integer oid; 
private Users users; 
private Date orderTime; 
private String orderStatus7 





} 
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private Double orderPrice; 
private Set orderdtses = new HashSet (0); 


// 此 处 省 略 了 构造 方法 和 上 述 属性 的 get 和 set 方法 


实体 类 Orderdts.java 代码 如 下 : 


Package com.restaurant.entity; 
public class Orderdts implements java.io.Serializable { 


} 


在 com.restaurant.entity 包 中 ， 依 次 创建 上 述 实体 类 对 应 的 映射 文件 Users.hbm.xml、 
Mealseries.hbm.xml、 Meal.hbm.xml、Orders.hbm.xml 和 Orderdts.hbm.xml。 


private Integer odid; 
Private Meal meal; 
Private Orders orders; 
Private Double mealPrice; 
private Integer mealCount; 


// 此 处 省 略 了 构造 方法 和 上 述 属性 的 get 和 set 方法 


其 中 ， 映 射 文件 Users.hbm.xml 如 下 : 


<?xml] Version="1.0"” encoding="utf-8"?> 


<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 
3.0//EN" "http://www.hibernate.org/dtd/hibernate-mapping-3.0.dtd"> 


<hibernate-mapping package="com.restaurant .entity"> 


<class name="Users" table="users" catalog="restrant"> 


<id name="id" type="java.lang.Integer"> 
<column name="Id" /> 
<generator class="native"></generator> 

</id> 

<property name="loginName" type="java.lang.string"> 
<column name="LoginName" length="20" /> 

</property> 

<property name="loginPwd" type="java.lang.Sstring"> 
<column name="LoginPwd" length="20" /> 

</property> 

<property name="trueName" type="java.lang.Sstring"> 
<column name="TrueName" length="20" /> 

</property> 

<property name="email" type="java.lang.Sstring"> 
<column name="Email" length="20" /> 

</property> 

<property name="phone" type="java.lang.Sstring"> 
<column name="Phone" length="20" /> 

</property> 

<property name="address" type="java.lang.Sstring"> 
<column name="Address" length="50" /> 

</property> 

<property name="status" type="java.lang.Integer"> 
<column name="Status" /> 

</property> 

<!-- 配置 一 对 多 关联 映射 --> 

<set name="orderses" inverse="true" lazy="false"> 
<key> 

<column name="UserId" /> 


DU 


</key> 
<one-to-many class="Orders" /> 
</set> 
</class> 
</hibernate-mapping> 


映射 文件 Mealseries.hbm.xml 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 
3.0//EN" "http://www.hibernate.org/dtd/hibernate-mapping-3.0.dtd"> 
<hibernate-mapping package="com.restaurant .entity"> 
<class name="Mealseries" table="mealseries" catalog="restrant"> 
<id name="seriesId" type="java.lang.Integer"> 
<column name="SeriesId" /> 
<generator class="native"></generator> 
</id> 
<property name="seriesName" type="java.lang.Sstring"> 
<column name="SeriesName" length="10" /> 
</property> 
<!-- 配置 一 对 多 关联 映射 --> 
<set name="meals" inverse="true" lazy="false"> 
<key> 
<column name="MealSeriesId" /> 
</key> 
<one-to-many class="Meal" /> 
</set> 
</class> 
</hibernate-mapping> 


映射 文件 Meal.hbm.xml 如 下 : 


<?xml Version="1.0"” encoding="utf-8"?> 
<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 
3.0//EN" "http://www.hibernate.org/dtd/hibernate-mapping-3.0.dtd"> 
<hibernate-mapping package="com.restaurant .entity"> 
<class name="Meal" table="meal" catalog="restrant"> 
<id name="mealId" type="java.lang.Integer"> 
<column name="MealId" /> 
<generator class="native"></generator> 
</id> 
<!-- 配置 多 对 一 关联 映射 --> 
<many-to-one name="mealseries" class="Mealseries" fetch="select" 
lazy="false"> 
<column name="MealSeriesId" /> 
</many-to-one> 
<property name="mealName" type="java.lang.string"> 
<column name="MealName" length="20" /> 
</property> 
<property name="mealSummarize" type="java.lang.string"> 
<column name="MealSummarize" length="250" /> 
</property> 
<property name="mealDescription" type="java.lang.Sstring"> 
<column name="MealDescription" length="250" /> 
</property> 





A 
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<property name="mealPrice" type="java.lang.Double"> 
<column name="MealPrice" precision="8" /> 

</property> 

<property name="mealImage" type="java.lang.string"> 
<column name="MealImage" length="20" /> 

</property> 

<property name="mealStatus"” type="java.lang.Integer"> 
<column name="MealStatus" length="4" /> 

</property> 

<!-- 配置 一 对 多 关联 映射 --> 

<set name="orderdtses" inverse="true" lazy="false" cascade="delete"> 
<key> 

<column name="MealId" /> 

</key> 
<one-to-many class="Orderdts" /> 

</set> 

</class> 
</hibernate-mapping> 


映射 文件 Orders.hbm.xml 如 下 : 


<?xml Version="1.0"” encoding="utf-8"?> 
<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 
3.0//EN" "http://www.hibernate.org/dtd/hibernate-mapping-3.0.dtd"> 
<hibernate-mapping package="com.restaurant .entity"> 
<class name="Orders" table="orders" catalog="restrant"> 
<id name="oid" type="java.lang.Integer"> 
<column name="OID"” /> 
<generator class="native"></generator> 
</id> 
<!-- 配置 多 对 一 关联 映射 --> 
<many-to-one name="users" class="Users" fetch="select" 
lazy="false"> 
<column name="UserId" /> 
</many-to-one> 
<property name="orderTime" type="java.sql.Timestamp"> 
<column name="OrderTime" length="19" /> 
</property> 
<property name="orderStatus" type="java.lang.string"> 
<column name="OrderStatus"” length="20" /> 
</property> 
<property name="orderPrice" type="java.lang.Double"> 
<column name="OrderPrice" precision="8" /> 
</property> 
<!-- 配置 一 对 多 关联 映射 --> 
<set name="orderdtses" cascade="all" inverse="true" lazy="false"> 
<key> 
<column name="0OID" /> 
</key> 
<one-to-many class="Orderdts" /> 
</set> 
</class> 
</hibernate-mapping> 


映射 文件 Orderdts.hbmxml 如 下 : 








LU 


<?xml Version="1.0"” encoding="utf-8"?> 
<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 
3.0//EN" "http://www.hibernate.org/dtd/hibernate-mapping-3.0.dtd"> 
<hibernate-mapping package="com.restaurant .entity"> 
<class name="Orderdts" table="orderdts" catalog="restrant"> 
<id name="odid" type="java.lang.Integer"> 
<column name="ODID" /> 
<generator class="native"></generator> 
</id> 
<!-- 配置 多 对 一 关联 映射 --> 
<many-to-one name="meal" class="Meal" fetch="select" lazy="false"> 
<column name="MealId"” /> 
</many-to-one> 
<!-- 配置 多 对 一 关联 映射 --> 
<many-to-one cascade="all" name="orders" class="Orders" 
fetch="select" lazy="false"> 
<column name="OID" /> 
</many-to-one> 
<property name="mealPrice" type="java.lang.Double"> 
<column name="MealPrice" precision="8" /> 
</property> 
<property name="mealCount" type="java.lang.Integer"> 
<column name="MealCount" /> 
</property> 
</class> 
</hibernate-mapping> 


最 后 ， 还 需要 在 Spring 配置 文件 applicationContext.xml 中 添加 对 映射 文件 的 引用 : 


<property name="mappingResources"> 
<list> 
<value>com/restaurant/entity/Meal.hbm.xml</value> 
<value>com/restaurant/entity/Orders.hbm.xml</value> 
<value>com/restaurant/entity/Users.hbm.xml</value> 
<value>com/restaurant/entity/Orderdts.hbm.xml</value> 
<value>com/restaurant/entity/Mealseries.hbm.xml</value> 
</list> 
</property> 
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22.6 创建 DAO 接口 及 实现 类 


在 com.restaurant.dao 包 中 ， 依 次 创建 数据 访问 层 接口 BaseDao.java、UserDAO.java、 
MealDAO.java、MealSeriesDAO.java、OrdersDAO.java 和 OrderDtsDAO.java。 
在 接口 BaseDao.java 中 声明 如 下 方法 : 


package com.restaurant.dao; 
import java.io.Serializable; 
import java.util.List; 
public interface BaseDao<T>{ 
public Serializable save(T o); 
Public void delete(T o); 
public void update(T o); 
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public void saveOrUpdate(T o); 

Public List<T> find(String hql); 

Public List<T> findl(string hql, Object[] param); 

public List<T> find(String hql, Object[] param, Integer page, Integer 
rows); 

public T get(Class<T> ¢c, Serializable id); 

public Object findUnique (String hql); 

Public Integer executeHq]l (String hql); 

// 保存 或 修改 sql 

void saveOrUpdate (String sql); 

// 执行 原生 SQL 

Public Integer executesql (String sql, Object[] param); 

// 本 地 sql 查询 

List queryBySsql (String sql); 
} 


在 接口 UserDAO.java 中 声明 如 下 方法 : 


package com.restaurant .dao; 
import java.util.List; 
import com.restaurant.entity.Users; 
public interface UserDAO { 
// 根据 用 户 名 获取 用 户 对 象 
public List getUserByLoginName (String loginName); 
// 添加 新 用 户 
public void addUsers (Users u); 
// 更 新 用 户 信息 
public void modifyUsers (Users u); 


和 
在 接口 MealDAO.java 中 声明 如 下 方法 : 


package com.restaurant.dao; 

import java.util.List; 

import com.restaurant.entity.Meal; 

public interface MealDAO { 
// 根据 查询 条 件 (封装 在 condition 中 ) 和 当前 页 码 , 获取 餐 品 
public List getMealByConditionForPager (Meal condition, int page); 
// 根据 查询 条 件 (封装 在 condition 中 ) ,计算 餐 品 总 数 
public Integer getCountOfMeal (Meal condition); 
// 根据 餐 品 ia 号 ,获取 和 餐 品 对 象 
public Meal getMealBYMealId (int mealId) 7 
// 根据 多 个 餐 品 id 号 ,获取 餐 品 
public List<Meal> getByIds (String ids) 7 
// 获取 餐 品 销售 排行 
public List<Object[]> getSalePaihang() 7 

} 


在 接口 MealSeriesDAO.java 中 声明 如 下 方法 : 


package com.restaurant.dao; 

import java.util.List; 

public interface MealSeriesDAO { 
// 获取 所 有 菜系 


public List getMealSeries(); 
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在 接口 OrdersDAO.java 中 声明 如 下 方法 : 


Package com.restaurant.dao; 
import java.util.List; 
import com.restaurant .entity.Orders; 
Public interface OrdersDAO { 
// 根据 用 户 id 和 当前 页 码 , 获取 订单 
Public List getOrdersByUserIdForPager (int userId, int page) 7 
// 根据 用 户 iq, 获取 订单 总 数 
Public Integer getCountOfMyOrders (int userId); 
// 根据 订单 号 ， 获 取 订 单 
public Orders getOrdersByOidl(int oid); 
// 删除 订单 
public void deleteOrders (Orders orders); 
// 更 新 订单 


Public void updateOrders (Orders orders); 





} 
在 接口 OrderDtsDAO.java 中 声明 如 下 方法 : 


Package com.restaurant .dao7 
import java.util.List; 
import com.restaurant.entity.Orderdts; 
public interface OrderDtsDAO { 
// 生成 订单 子 表 (订单 明细 ) 
Public void addorderDts (Orderdts dts); 
// 根据 订单 主 表 编 号 获取 订单 明细 列表 
public List getOrderDtsByOidl(int oid); 
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} 


在 com.restaurant.dao 包 中 ， 依 次 创建 上 述 接口 的 实现 类 BaseDaoImpljava、UserDAOImpljava、 
MealDAOImpljava、MealSeriesDAOImpljava、OrdersDAOImpljava、OrderDtsDAOImpljava。 
其 中 ，BaseDaoImpljava 代码 如 下 : 


package com.restaurant.dao.impl; 


import com.restaurant.dao.BaseDao; 
public class BaseDaoImpl<T> implements BaseDao<T> { 
private SessionFactory sessionFactory; 
public SessionFactory getCurrentSessionFactory() { 
return sessionFactory; 
} 
public void setSessionFactory(SessionFactory sessionFactory) { 
this.sessionFactory = sessionFactory; 
} 
public Session getCurrentSession() { 
return this.sessionFactory.getCurrentSession(); 
1 
Public Serializable save(T o) { 
return this.getCurrentSession() .save(o) 7 
} 
Public void delete(T o) { 
this .getCurrentSession() .delete(o); 
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Public void update(T o) { 
this .getCurrentSession() .update (o) 7 
1 
public void saveOrUpdate(T o) { 
this.getCurrentSession() .saveOrUpdate (o) 7 
} 
@sSuppressWarnings ("unchecked") 
public List<T> find(String hql) { 
return this.getCurrentSession() .createQuery (hql) .getResultList (); 
} 
@suppressWarnings ("unchecked") 
Public List<T> findl(string hql, Object[] param) { 
Query<T> q = this.getCurrentSession() .createQuery (hql); 
if (param != null && param.length > 0) { 
for (int i = 0; i < param.length; i++) { 
、 q.setParameter (i, param[i]); 


} 
return q.getResultList(); 
} 
Q@SuppressWarnings ("unchecked") 
public List<T> find(String hql, Object[] param, Integer page, Integer rows) { 





if (page null || page < 0) { 
Page = 0; 
} 
if (rows == null || rows < 1) { 
rows = 97 
} 
Query<T> q this .getCurrentSession() .createQuery (hgql); 





if (param null && param.length > 0) { 
for (int i = 0; i < param.length; i++) { 
dq.setParameter (i, param[i]); 
j 
return q.setFirstResult (page * rows).setMaxResults (rows) 
.getResultList(); 
} 
public T get (Class<T> c, Serializable id) { 
return (T) this.getCurrentSession().get(c, id); 
} 
public Object findUnique (String hql) { 
return this.getCurrentSession() .createQuery (hql) .getSingleResult() 7 
} 
public Integer executeHql (String hql) { 
return this.getCurrentSession() .createQuery (hql) .executeUpdate () 7 
} 
override 
public void saveOrUpdate (String sql) { 
Query<?> q = this.getCurrentSession() .createNativeQuery (sql); 
dq-.executeUpdate () 7 
} 
override 
public Integer executeSql (String sql, Object[] param) { 
Query<?> q = this.getCurrentSession() .createNativeQuery(sql); 
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if (param != null && param.length > 0) { 
for (int i = 0; i < param.length; i++) { 
q.setParameter (i + 1, param[i]); 
} 
上 
return q.executeUpdate(); 
¥ 
Qoverride 
public List queryBySsql (String sql) { 
Query q = this.getCurrentSession() .createNativeQuery (sql); 
return q.list(); 


} 
UserDAOImpljava 代码 如 下 : 


Package com.restaurant .dao.impl; 





public class UserDAOImpl] extends BaseDaoImpl<Users> implements UserDAO { 
// 根据 用 户 名 获取 用 户 对 象 
Qoverride 
public List getUserByLoginName (String loginName) 
String hql = "from Users u where u.loginName 
Object[] param = new Object[] { loginName }; 
return super.find(hql, param); 


A 
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} 

// 添加 新 用 户 

Qoverride 

public void addUsers(Users u) { 
super.save (u); 


} 
// 更 新 用 户 信息 
override 
public void modifyUsers (Users u) { 
super.update (u); 
} 
} 


MealDAOImpljava 代码 如 下 : 


Package com.restaurant.dao.impl; 


import com.restaurant.dao.MealDAO; 
public class MealDAOImp] extends BaseDaoImpl<Meal> implements MealDRO { 
// 根据 查询 条 件 (封装 在 condition 中 ) 和 当前 页 面 , 获取 餐 品 
Boverride 
public List getMealByConditionForPager (Meal condition, int page) { 
String hql = "from Meal m where m.mealStatus=1"; 
Object[] param = null; 


if (condition != null) { 
ArrayList list = new ArrayList(); 
if (condition.getMealName () != null 


&& lcondition.getMealName() .equals("")) { 
hql += " and m.mealName like ?2"; 
list.add("%" + condition.getMealName() + "$"); 
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if ((condition.getMealseries() != null) 
&& (condition.getMealseries() .getSeriesId() != null)) { 
hql += " and m.mealseries.seriesId = ?2"; 
list.add(condition.getMealseries() .getSeriesId()); 
上 
i iE ZE) > 0 
param = list.toArray(); 
} 
return super.find(hgql, param, page - 1, 9); 


} 

// 根据 查询 条 件 (封装 在 condition 中 ) ,计算 餐 品 总 数 

Qoverride 

public Integer getCountOfMeal (Meal condition) { 
Integer count = null; 


try { 
String hql = "select count (m) from Meal m where m.mealStatus=1"; 
if (condition != null) { 


if (condition.getMealName() != null 
&& !condition.getMealName () .equals("")) { 

hql += " and m.mealName like '%" + Condition.getMealName () + "%'"; 
} 
if ((condition.getMealseries() != null) 
&& (condition.getMealseries() .getSeriesId() != null)) { 

hql += " and m.mealseries.seriesId = " 

+ condition.getMealseries() .getSeriesId(); 


下 

count = Integer.parseInt (super.findUnique (hql) .toString()) 7 
} catch (Exception e) { 

e.printstackTrace (); 
} 


return count; 


} 
// 根据 餐 品 id 号 , 获取 和 餐 品 对 象 


Qoverride 
public Meal getMealBYMealId (int mealId) { 
return super.get (Meal.class, mealld); 


} 

// 根据 多 个 餐 品 id 号 , 获取 餐 品 

override 

public List<Meal> getByIds (String ids) { 
String hql = "from Meal m where m.mealId in "” + ids; 
return super.find(hql); 


} 
// 获取 和 餐 品 销售 排行 
QOverride 
public List<Object[]> getSalePaihang() { 
String sql = "SELECT DISTINCT mealid, SUM(MealCount) AS mc FROM 
orderdts od GROUP BY MealId ORDER BY mc DESC"; 
return super.queryBySsql (sql); 


MealSeriesDAOImpljava 代码 如 下 : 


Package com.restaurant.dao.impl; 
import java.util.List; 
import com.restaurant.dao.MealSeriesDAO; 
import com.restaurant .entity.Mealseries; 
Public class MealSeriesDAOImp] extends BaseDaoImpl<Mealseries> implements 
MealSeriesDAO { 
// 获取 所 有 菜系 
Qoverride 
Public List getMealSeries () { 
String hql = "from Mealseries ms"7 
return super.find(hql); 


} 
OrdersDAOImpljava 代码 如 下 : 


Package com.restaurant .dao.impl; 








import com.restaurant.dao.OrdersDAO; 
public class OrdersDAOImpl] extends BaseDaoImpl<Orders> implements OrdersDAO 
{ 


S 


// 根据 用 户 id 和 当前 页 码 , 获取 订单 

Qoverride 

Public List getOrdersByUserIdForPager (int userId, int page) { 
String hql = "from Orders Oo where o.users.id=?"; 
Object[] param = new Object[] { userId }; 
return super.find(hql, param, page - 1, 10); 
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} 

// 根据 用 户 id, 获取 订单 总 数 

Qoverride 

public Integer getCountOfMyOrders (int userId) { 
Integer count = null; 


try { 


String hql = "select count (o) from Orders Oo where o.users.id=" + 


userId; 
count = Integer.parseInt (super.findUnique (hql) .tostring()); 
} catch (Exception e) { 
e.printstackTrace () 7 
} 


return count; 


} 
// 根据 订单 号 ， 获 取 订 单 
@Override 
public Orders getOrdersByOidl(int oid) { 
return (Orders) super.get (Orders.class, oid); 


} 

// 删除 订单 

Boverride 

public void deleteOrders (Orders orders) { 
super.delete (orders); 


时 

// 更 新 订单 

override 

public void updateOrders (Orders orders) { 
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super.update (orders); 


} 
OrderDtsDAOImpljava 代码 如 下 : 


Package com.restaurant.dao.impl; 


import com.restaurant.dao.OrderDtsDAO; 

Public class OrderDtsDAOImp] extends BaseDaoImpl<Orderdts> implements 
OrderDtsDAO { 

// 生成 订单 子 表 (订单 明细 ) 

Qoverride 

public void addorderDts (Orderdts dts) { 
super.saveOrUpdate (dts); 


} 

// 根据 订单 主 表 编 号 获取 订单 明细 列表 

Qoverride 

public List getOrderDtsByOid(int oid) { 
String hql = "from Orderdts od where od.orders.oid=" + oid; 
return super.find(hql); 


} 


DAO 接口 的 实现 类 还 需要 在 Spring 配置 文件 中 加 以 定义 ， 代 码 如 下 : 


<!-- 将 BaseDaoImpl 声明 成 一 个 bean 并 将 sessionFactory 注 入 --> 

<bean id="baseDao" class="com.restaurant.dao.impl.BaseDaoImpl"> 
<property name="sessionFactory" ref="sessionFactory"></property> 

</bean> 

<!-- 定义 MealDAOImpl 类 --> 

<bean id="mealDAO" class="com.restaurant.dao.impl.MealDAOImpl"> 
<property name="sessionFactory" ref="sessionFactory" /> 

</bean> 

<!-- 定义 MealSeriesDAOImpl 类 ee 

<bean id="mealSeriesDAO" class="com.restaurant.dao.impl.MealSeriesDAOImpl"> 
<property name="sessionFactory" ref="sessionFactory" /> 

</bean> 

<!-- 定义 OrdersDAOImpl 类 ==> 

<bean id="ordersDAO" class="com.restaurant.dao.impl.OrdersDAOImpl"> 
<property name="sessionFactory" ref="sessionFactory" /> 

</bean> 

<!-- 定义 OrderDtsDAOImpl 类 --> 

<bean id="orderDtsDAO" class="com.restaurant.dao.impl.OrderDtsDAOImpl"> 
<property name="sessionFactory" ref="sessionFactory" /> 

</bean> 

<!-- 定义 UserDAOImpl 类 --> 

<bean id="userDAO" class="com.restaurant.dao.impl.UserDAOImpl"> 
<property name="sessionFactory" ref="sessionFactory" /> 

</bean> 


22.7 创建 Service 接口 及 实现 类 


在 comrestaurant.service 包 中 ， 依 次 创建 业务 逻辑 层 接口 UserServicejava、MealServicejava、 
MealSeriesService.java、OrdersService.java 和 OrderDtsService.java。 


在 接口 UserService.java 中 声明 如 下 方法 : 


Package com.restaurant.service; 
import java.util.List; 
import com.restaurant.entity.Users; 
Public interface UserService { 
// 根据 用 户 名 获取 用 户 对 象 
public List getUserByLoginName (String loginName); 
// 添加 新 用 户 
public void addUsers (Users u); 
// 更 新 用 户 信息 


Public void modifyUsers (Users u); 








} 
在 接口 MealService.java 中 声明 如 下 方法 : 


Package com.restaurant.service; 
import java.util.List; 
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public interface MealService { 
// 根据 查询 条 件 (封装 在 condition 中 ) 和 当前 页 码 , 获取 和 餐 品 
public List getMealByConditionForPager (Meal condition, int page) 7 
// 根据 查询 条 件 (封装 在 condition 中 ) ,初始 化 分 页 类 Pager 对 象 ， 
// 设置 perPageRows 和 rowCcount 属性 
Public Pager getPagerOfMeal (Meal condition); 
// 根据 餐 品 id 号 , 获取 和 餐 品 对 象 
public Meal getMealBYMealId (int mealId) 7 
// 获取 餐 品 浏览 历史 记录 


public List<Meal> getBrowsingMeal (String ids) 7 


// 获取 和 餐 品 销售 排行 


public List<Meal> getSalePaihang() 7 
// 根据 查询 条 件 (封装 在 condition 中 ) ,计算 餐 品 总 数 


Public Integer getCountOfMeal (Meal condition); 
} 


为 了 支持 前 台 和 餐 品 列表 分 页 显示 ， 创 建 了 分 页 实体 类 Pagerjava， 代 码 如 下 : 


package com.restaurant.entity; 
public class Pager { 


private int curPage; // 当前 页 码 
private int perPageRows ; // 每 页 记录 数 
private int rowCount; // 总 记录 数 
private int pageCount; // 总 页 码 


// 此 处 省 略 了 属性 curPage、perPageRows、rowCount 的 get 和 set 方法 
public int getPageCount() { 

return (rowCounti+perPageRows-1)/perPageRows; 
: 
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在 接口 MealSeriesService.java 中 声明 如 下 方法 : 


Package com.restaurant.service; 
Import java.util.List; 
Public interface MealSeriesService { 
// 获取 所 有 菜系 
public List getMealSeries(); 
} 


在 接口 OrdersService.java 中 声明 如 下 方法 : 


Package com.restaurant.service; 
public interface OrdersService { 
// 根据 用 户 ia 和 当前 页 码 , 获取 订单 
public List getOrdersBYUserIdForPager (int userId, int page); 
// 根据 用 户 id, 初始 化 分 页 类 Pager 对 象 , 设置 perPageRows 和 rowcount 属性 
Public Pager getPagerOfMyOrders (int userId); 
// 根据 订单 号 ， 获 取 订 单 
Public Orders getOrdersByOidl(int oid); 
// 删除 订单 
public void deleteOrdersByOidl(int oid); 
// 处 理 订单 
public void handleOrders (Orders orders); 


} 
在 接口 OrderDtsService.java 中 声明 如 下 方法 : 


package com.restaurant.service; 
import java.util.List; 
import com.restaurant.entity.Orderdts; 
public interface OrderDtsService { 

// 生成 订单 子 表 (订单 明细 ) 

Public void addorderDts (Orderdts dts); 

// 根据 订单 主 表 编 号 获取 订单 明细 列表 

public List getOorderDtsBYOid(int oid); 

} 


在 com.restaurant.service.impl 包 中 ， 依 次 创建 业务 接口 的 实现 类 UserServiceImpl.java、 
MealServiceImpljava、MealSeriesServiceImpljava、OrdersServiceImpljava 和 OrderDtsServiceImpljava， 


并 实现 接口 中 的 方法 。 
其 中 ，UserServiceImpljava 代码 如 下 : 


Package com.restaurant.service.impl; 
import java.util.List; 
public class UserServiceImpl implements UserService { 
UserDAO userDAO; 
public void setUserDAO(UserDAO userDAO) { 
this.userDAO = userDAO; 


} 

// 添加 新 用 户 

QoOverride 

public void addUsers(Users u) { 
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userDAO.addUsers (u); 


} 
// 更 新 用 户 信息 
QOoverride 
public void modifyUsers(Users u) { 
userDAO.modifyUsers (u); 


} 
// 根据 用 户 名 获取 用 户 对 象 
Qoverride 
public List getUserByLoginName (String LoginName) { 
return userDAO.getUserByLoginName (loginName); 
} 
} 


MealServiceImpl.java 代码 如 下 : 


Package com.restaurant.service.impl; 





import com.restaurant.service.MealService; 

public class MealServiceImpl implements MealService { 

MealDAO mealDAO; 

public void setMealDAO (MealDAO mealDRO) { 
this.mealDRO = mealDAO; 


} 
// 根据 查询 条 件 (封装 在 condition 中 ) ,初始 化 分 页 类 Pager 对 象 ， 
// 设置 perPageRows 和 rowcount 属性 
QOoverride 
public Pager getPagerOfMeal (Meal condition) { 
int count = mealDRAO.getCountOfMeal (condition); 
Pager pager = new Pager(); 
pager.setPerPageRows (9); 
pager.setRowCount (count); 
return pager; 


} 

// 根据 餐 品 id 号 , 获取 和 餐 品 对 象 

override 

public Meal getMealBYMealId (int mealId) { 
return mealDRAO .getMealBYMealId (mealId) 


} 

// 根据 查询 条 件 (封装 在 condition 中 ) 和 当前 页 码 , 获取 餐 品 

Qoverride 

public List getMealByConditionForPager (Meal condition, int page) { 
return mealDAO.getMealByConditionForPager (condition, page); 


} 

// 获取 餐 品 浏览 历史 记录 

overTride 

Public List<Meal> getBrowsingMeal (String ids) { 
return mealDAO.getByIds (ids) 7 


} 

// 获取 和 餐 品 销售 排行 

Boverride 

public List<Meal> getSalePaihang() { 
List<Meal> mealList = new ArrayList<Meal>(); 
List<Object[]> sp = mealDAO.getsalePaihang (); 
for (Object[] objects : sp) { 
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mealList.add (mealDAO. 
getMealByMealIld (Integer.parseInt (objects[0] .tostring()))); 
上 
return mealList; 


} 
// 根据 查询 条 件 (封装 在 condition 中 ) ,计算 餐 品 总 数 
Qoverride 
public Integer getCountOfMeal (Meal condition) { 
return mealDAO.getCountOfMeal (condition); 
} 
} 


MealSeriesServiceImpl.java 代码 如 下 : 


package com.restaurant.service.impl; 
import java.util.List; 





public class MealSeriesServiceImpl implements MealSeriesService 
MealSeriesDAO mealSeriesDAO; 
public void setMealSeriesDAO (MealSeriesDAO mealSeriesDRO) { 
this.mealSeriesDRO = mealSeriesDAO; 


} 
// 获取 所 有 菜系 
override 
Public List getMealSeries () { 
return mealSeriesDRAO .getMealSeries () 7 


} 
OrdersServiceImpljava 代码 如 下 : 


Package com.restaurant.service.impl; 





import com.restaurant.service.OrdersService; 
public class OrdersServiceImpl implements OrdersService { 
OrdersDAO ordersDAO; 
public void setOrdersDAO (OrdersDAO ordersDAO) { 
this.ordersDAO = ordersDAO; 


} 

// 删除 订单 

Qoverride 

public void deleteOrdersByOidl(int oid) { 
Orders orders = ordersDAO.getOrdersByO0id(oid); 
ordersDAO.deleteOrders (orders); 


} 

// 根据 订单 号 ， 获 取 订 单 

override 

public Orders getOrdersByOidl(int oid) { 
return ordersDRAO .getOrdersBYOid(oid) > 


} 

// 处 理 订单 

override 

public void handleOrders (Orders orders) { 
ordersDAO.updateOrders (orders); 
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} 

// 根据 用 户 iq, 初始 化 分 页 类 Pager 对 象 ， 

// 设置 perPageRows 和 rowCount 属性 

Qoverride 

public Pager getPagerOfMyOrders (int userId) { 
int count = ordersDAO.getCountOfMyOrders (userId); 
Pager pager = new Pager(); 
pager.setPerPageRows (10); 
pager.setRowCount (count); 
return pager; 


} 

// 根据 用 户 id 和 当前 页 码 , 获取 订单 

Qoverride 

public List getOrdersByUserIdForPager (int userId, int page) { 
return ordersDAO.getOrdersByUserIdForPager (userId, page); 





} 
OrderDtsServiceImpljava 代码 如 下 : 


Package com.restaurant.service.impl; 
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import com.restaurant.service.OrderDtsService; 
public class OrderDtsServiceImpl implements OrderDtsService { 
OrderDtsDAO orderDtsDAO; 
Public void setOrderDtsDAO (OrderDtsDAO orderDtsDAO) { 
this.orderDtsDAO = orderDtsDAO; 


} 
// 生成 订单 子 表 (订单 明细 ) 


Qoverride 
public void addorderDts (Orderdts dts) { 
orderDtsDRO.addorderDts (dts); 


} 

// 根据 订单 主 表 编 号 获取 订单 明细 列表 

QOoverride 

public List getOrderDtsByOid(int oid) { 
return orderDtsDAO.getOrderDtsByO0id(oid); 


} 
Service 接口 的 实现 类 还 需 在 Spring 配置 文件 中 加 以 定义 ， 代 码 如 下 : 
<!-- 定义 MealServiceImpl 类 ,并 为 其 mealDao 属性 注入 值 --> 


<bean id="mealService" class="com.restaurant.service.impl.MealServiceImpl"> 
<property name="mealDAO" ref="mealDAO" /> 

</bean> 

<!-- 定义 MealSeriesServiceImpl 类 ,并 为 其 mealSeriesDRo 属性 注入 值 --> 

<bean id="mealSeriesService" 

class="com.restaurant.service.impl.MealSeriesServiceImpl"> 
<property name="mealSeriesDAO" ref="mealSeriesDAO" /> 

</bean> 

<!-- 定义 OrdersServiceImpl 类 , 并 为 其 ordersDAO 属性 注入 值 --> 


<bean id="ordersService" 
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Class="com-Trestaurant .service.impl.OrdersServiceImpl"> 
<property name="ordersDAO" ref="ordersDAO" /> 

</bean> 

<!-- 定义 OrderDtsserviceImpl 类 ,并 为 其 orderDtsDRo 属性 注入 值 --> 

<bean id="orderDtsService" 

class="com.restaurant .service.impl.OrderDtsServiceImpl"> 
<property name="orderDtsDAO" ref="orderDtsDAO" /> 

</bean> 

<!-- 定义 UserServiceImpl 类 ， 并 为 其 userDao 属性 注入 值 --> 

<bean id="userService" class="com.restaurant.service.impl.UserServiceImpl"> 
<property name="userDAO" ref="userDAO" /> 

</bean> 





22.8 ” 餐 品 与 菜系 展示 


网 上 订餐 系统 前 台 餐 品 与 菜系 展示 页 为 show.jsp， 如 图 22-5 所 示 。 在 show.jsp 页 面 中 ， 
最 顶端 是 网 站 logo、 登 录 和 注册 链接 、 餐 品 搜索 栏 ， 下 面 是 餐 品 分 类 (菜系 )， 再 下 面 是 餐 品 列 
表 展 示 ， 其 右 侧 是 餐 品 浏览 历史 和 销售 排行 ， 底 端 是 网 站 的 版 权 信息 。 
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22-5 前台 餐 品 与 分 类 展示 页 


在 浏览 餐 品 时 ， 浏 览 器 地 址 栏 中 的 地 址 为 http://localhost:8080/restaurant/toShowMeal, 4 
现 餐 品 与 菜系 展示 页 的 步骤 如 下 。 

(1) Action 开发 。 

在 项 目的 com.restaurant.action 包 中 ， 创 建 MealAction 类 ， 让 其 继承 ActionSupport， 并 实 
现 RequestAware、ServletRequestAware、SessionAware 和 ServletResponseAware 接口 ， 在 该 
Action 中 ， 添 加 toShowMeal 方法 ， 获 取 指 定 页 码 、 符 合 查询 条 件 的 餐 品 列表 ， 再 转 到 和 餐 品 显 
示 页 show.jsp， 代 码 如 下 : 


Package com.restaurant .action; 
import java.util.List; 


public class MealAction extends ActionSupport implements RequestAware, 

ServletRequestAware, SessionAware, ServletResponseAware { 

// 定义 Meal 类 型 属性 ， 用 于 封装 表单 参数 

Private Meal meal; 

public Meal getMeal() { 
return meal; 

} 

Public void setMeal (Meal meal) { 
this.meal = meal; 

} 

MealService mealService; 

MealSeriesService mealSeriesService; 

public void setMealService (MealService mealService) { 
this.mealService = mealService; 

} 

public void setMealSeriesService (MealSeriesService mealSeriesService) { 
this.mealSeriesService = mealSeriesService; 


} 

// 分 页 实体 类 

private Pager pager; 

public Pager getPager() { 
return pager; 

} 

Public void setPager (Pager pager) { 
this.pager = pager; 

} 

Map<String, Object> request; 

Qoverride 

public void setRequest (Map<String, Object> request) { 
this.request = request; 

} 

HttpServletRequest req; 

QOoverride 

public void setServletRequest (HttpServletRequest reqg) { 
this.req = req; 

} 


Map<String, Object> session; 


Boverride 
public void setSession (Map<String，Object> session) { 
this.session = session; 
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HttpServletResponse resp; 

QOoverride 

Public void setServletResponse(HttpServletResponse resp) { 
this.resp = resp; 


} 
// 获取 指定 页 码 、 符 合 查询 条 件 的 餐 品 列表 ， 再 转 到 餐 品 显示 页 show.jsp 
Public String toShowMeal () throws Exception { 
int curPage = 1; 
if (pager != null) 
curPage = pager.getCurPage (); 
List mealList = null; 
IE (meal != null) { 
if ((meal.getMealseries() != null) 
&& (meal.getMealseries() .getSeriesId() != null)) 
request.put ("seriesId", new 
Integer (meal .getMealseries () .getSeriesId())); 
if ((meal.getMealName () != null) 
&& !meal.getMealName () .equals ("")) 
request.put ("mealName", meal.getMealName ()); 


UL 
// 获取 指定 页 码 、 符 合 查询 条 件 的 餐 品 列表 


mealList = mealService.getMealByConditionForPager (meal, curPage); 


// 将 查询 获得 的 列表 存 入 request 范围 
request.put ("mealList", mealList); 


// 获取 菜系 列表 ， 存 入 request 范围 
List mealSeriesList = mealSeriesService.getMealSeries (); 
request.put ("mealSeriesList", mealSeriesList); 
// 根据 查询 条 件 (封装 在 meal 中 ) ， 初 始 化 分 页 类 Pager 对 象 
pager = mealService.getPagerOfMeal (meal); 
// 设置 Pager 对 象 中 的 当前 页 页 码 
pager.setCurPage (curPage); 
// 将 餐 品 总 数 存 入 request 范围 
request .put ("totalMealCount", 
mealService.getCountOfMeal (nul1L) ) 


// 读 取 浏 览 历 史 

readingBrowsemeal () 7 

// 获取 销售 排行 

List<Meal> spList = mealService.getSalePaihang(); 
session.put ("spList", spList); 

return "toShowMeal"; 


} 


在 MealAction 类 中 ， 使 用 实体 类 Meal 声明 了 属性 meal， 用 于 封装 表单 参数 ， 使 用 分 页 
实体 类 Pager 声明 了 属性 pager， 用 于 记录 与 分 页 有 关 的 信息 ; 使 用 MealService 接口 声明 了 
属性 mealService; 使 用 MealSeriesService 接口 声明 了 属性 mealSeriesService， 并 为 该 属性 添 
加 了 setter 方法 ， 用 于 接收 Spring 配置 文件 中 的 MealServiceImpl 类 和 MealSeriesServiceImpl 
类 的 相应 Bean 实例 注入 。 在 MealAction 类 的 toShowMeal 方法 中 ， 执 行 流程 为 : 通过 pager 
对 象 获取 当前 页 码 ， 将 封装 在 meal 对 象 中 的 查询 条 件 依次 取出 ， 并 存 入 request 范围 ; 调用 
业务 接口 MealService 中 的 getMealByConditionForPager 方法 ， 根 据 查 询 条 件 (封装 在 meal 对 
象 中 ) 和 当前 页 码 ， 获 取 餐 品 列表 ， 并 存 入 request 范围 ; 调用 业务 接口 MealSeriesService 中 的 


LU 


getMealSeries 方法 ， 获 取 菜 系列 表 ， 并 存 入 request 范围 ; 调用 业务 接口 MealService 中 的 
getPagerOfMeal 方法 ， 根 据 查 询 条 件 (封装 在 meal 中 )， 初 始 化 分 页 类 Pager 对 象 ， 设 置 Pager 
对 象 中 的 当前 页 页 码 ; 将 餐 品 总 数 存 入 request 范围 ;调用 MealAction 类 中 的 方法 
readingBrowsemeal， 读 取 和 餐 品 浏 览 历史 ; 调用 业务 接口 MealService 中 的 getSalePaihang 方 
法 ， 获 取 销 售 排行 ， 并 存 入 session 范围 ， 将 请 求 转发 到 toShowMeal， 即 页 面 show.jsp。 

(2) Spring 整合 Struts 2。 

Spring 整合 Struts 2 在 第 20 章 20.1 节 已 作 介绍 ， 目 的 在 于 使 用 Spring IoC 容器 来 管理 
Stmuts 2 的 Action， 在 web.xml 配置 文件 中 指定 以 Listener 方式 启动 Spring， 并 配置 Struts 2 的 
StrutsPrepareAndExecuteFilter。 

在 Spring 配置 文件 中 配置 MealAction 类 ， 配 置 部 分 如 下 : 


<!-- 定义 MealAction， 并 为 其 mealservice 和 mealSeriesService 属性 注入 值 --> 
<bean name="mealAction" class="com.restaurant.action.MealAction" 

scope="prototype"> 

<property name="mealService" ref="mealService" /> 

<property name="mealSeriesService" ref="mealSeriesService" /> 
</bean> 


为 了 保证 对 每 个 用 户 的 请 求 都 会 创建 一 个 新 的 Bean 实例 ， 在 配置 MealAction 的 实例 
时 ， 需 要 将 <bean> 元 素 的 scope 属性 设置 为 prototype (原型 模式 ， 即 非 单 例 )。 
修改 项 目 src 目录 下 struts.xml 配置 文件 ， 添 加 toShowMeal 的 action 请 求 ， 代 码 如 下 : 


<!-- 为 MealAction 类 中 的 toshowMeal 方法 配置 映射 --> 

<action name="toShowMeal" class="mealAction" method="toShowMeal"> 
<result name="toShowMeal">/show.jsp</result> 

</action> 


Spring 整合 Struts 2 后 ，<action> 元 素 中 class 属性 不 再 使 用 MealAction 的 全 类 名 ， 而 是 
引用 Spring 配置 文件 中 MealAction 类 的 Bean 实例 名 mealAction。 

(3) 编写 页 面 。 

在 show.jsp 页 面 中 ， 与 餐 品 展示 相关 的 代码 如 下 : 


<s:if test="#request.mealList==null or #request.mealList.size()==0"> 
没有 要 查询 的 餐 品 
/dE 
<s:else> 
<!-- 产品 循环 开始 --> 
<s:iterator Var="mealItem"” value="#request.mealList"> 
<div class="mpro fl1"> 
<div class="mpro_tp" 
onmouseover="javascript:this.style.background="'#fbc837'" 
onmouseout="javascript:this.style.background=''"> 
<a href='/restaurant/toShowDetails?meal .mealId= 
S$S{mealItem.mealId}' target=" blank"><img width="220px" height="220px" 
src="mealimages/${mealItem.mealImage }" /></a> 
</div> 
<div class="mpro_con"> 
<table width="242" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0"> 
<tr> 
<td width="180" height="25" align="left" valign="middle" 
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class="jiacu">${mealItem.mealName } 
</td> 
<td width="62" rowspan="3" align="right"™" 
valign="middle"><a href="addtoshopcart?meallId= 
$fmealItem.mealId } "> <img src="images/006.jpg" /></a></td> 
</tr> 
<tr align="left" valign="middle"> 
<tqd width="180"”height="25"> 分 类 : 
S${mealItem.mealseries.seriesName }</td> 
</tr> 
<tr align="left" valign="middle"> 
<tqd width="180"”height="25"> 价 格 : <b> 
¥</b>${mealItem.mealPrice }</td> 
</tr> 
</table> 
</div> 
</div> 
</s:iterator> 
<!-- 产品 循环 结束 --> 


</s:else> 


与 餐 品 分 类 (菜系 ) 显 示 相 关 的 代码 如 下 : 
<!-- 条 件 筛选 开始 --> 


<div class="sx mt10"> 
<div class="sx a"> 
<span> 所 有 分 类 > 共有 <span 
class="red">${requestScope.totalMealCount }</span> 件 和 餐 品 
</span> </div> 
<div class="sx b"> <p class="tit f1"> 分 类 </p><p class="con fl"> 
<s:iterator var="mealSeries" 
value="#request .mealSeriesList">&gnbsp; 
<a href="/restaurant/toShowMeal?meal .mealseries.seriesId= 
S${mealSeries.seriesId}">${mealSeries.seriesName } 
</a>&nbsp; gnbsp; 
</s:iterator></p> 





</div> 
</div> 
<div class="clearall"></div> 
<!-- 条 件 筛选 结束 --> 
部 署 项 目 ， 启 动 Tomcat， 在 浏览 器 中 输入 http://localhost:8080/restaurant/toShowMeal， 打 开 


的 页 面 中 餐 品 展示 部 分 ， 如 图 22-6 所 示 ; 菜系 显示 部 分 ， 如 图 22-7 所 示 。 
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22-6 ” 餐 品 展示 


加 


所 有 分 类 > 共有 12 件 餐 品 
分 类 鲁 荣 ” 川 本 ” 考 荣 草 亲 同和 浙 亲 泥 亲 害 殖 餐 正点 药 联 私房 亲 


22-7 菜系 显示 


对 于 餐 品 展示 部 分 ， 餐 品 图 片 加 上 相应 的 超 链 接 ， 跳 转 餐 品 详情 页 ; 每 件 餐 品 右 下 角 的 
购物 车 图 片 ， 该 图 片 已 添加 超级 链接 ， 添 加 至 购物 车 。 
此 外 ， 餐 品 展 示 采 用 了 分 页 技术 ， 与 分 页 相关 的 超 链接 如 下 : 


<s:if test="#request.mealList!=null && #request.mealList.size()>0"> 
<!1== 分 页 条 开始 ==> 
<s:if test="pager.curPage>1"> 
<a href="/restaurant/toSshowMeal?pager.curPage= 
lgmeal .mealseries.seriesId=${requestScope.seriesId}&meal .mealName= 
S${requestScope.mealName} "> 首页 </a> 
<a href="/restaurant/toShowMeal?pager.curPage 
=${pager.curPage-l}&meal .mealseries.seriesId= 
S${requestScope.seriesId}&meal .mealName=${requestScope.mealName} -SE— 珊 </a> 
</onit> 
<s:if test="pager.curPage < pager.pageCount"> 
<a href="/restaurant/toShowMeal?pager.curPage= 
${pager.curPaget+l}&meal .mealseries.seriesId= 
S${requestScope.seriesId}&meal .mealName=${requestScope.mealName} "> 下 一 页 </a> 
<a href="/restaurant/toSshowMeal?pager.curPage= 
${pager.pageCount }&meal.mealseries.seriesId= 
${requestScope.seriesId}&meal .mealName=${requestScope.mealName} "> 尾 页 </a> 
</s:if>gnbsp; gnbsp; 
共 $ {pager .rowCount} 记 录 ， 共 ${pager .curPage}/${pager.pageCount} 页 
<!-- 分 页 条 结束 --> 


</s:if> 


单 击 分 页 条 上 的 超 链接 ， 会 将 请 求 重新 发 送 到 toShowMeal， 即 再 次 执行 MealAction 类 中 
的 toShowMeal 方法 ， 并 通过 pager 对 象 传递 “首页 ”“ 上 一 页 ”“ 下 一 页 ”“ 尾 页 ”的 页 
码 ， 通 过 meal 对 象 传递 查询 条 件 。 


22.9 查询 餐 品 


在 餐 品 与 菜系 展示 页 show.jsp 中 ， 使 用 include 指令 包含 了 餐 品 查询 页 search.jsp。 和 餐 品 查 
询 页 中 的 搜索 表单 如 下 : 


<div class="search from"> 
<s:form method="post" action="toShowMeal"> 
<div> 
<input name="meal .mealName" type="text" value="${requestScope.mealName }" 
class="s_input fil" /> 
<!-- 通过 隐藏 表单 域 保存 用 户 选择 过 的 菜系 ， 可 根据 餐 品 名 称 和 菜系 组 合 查询 --> 
<s:hidden name="meal .mealseries.seriesId" 
value="%{#request.seriesId}" /> 
</div> 
<div class="s botton fl"> 
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<input type="image" src="images/002.jpg" /> 
</div> 
</s:form> 
</div> 


在 餐 品 查 询 页 中 ， 输 入 餐 品 名 称 ， 单 击 “ 搜 索 ” 按 钮 ， 会 将 请 求 发 送 到 toShowMeal， 即 
执行 MealAction 类 中 的 toShowMeal 方法 ， 将 餐 品名 称 作 为 查询 条 件 传 递 过 去 ， 并 通过 隐藏 
表单 域 保存 用 户 选择 过 的 菜系 ， 可 根据 餐 品 名 称 和 菜系 组 合 查询 。 

在 餐 品 分 类 (菜系 ) 显 示 中 ， 每 个 菜系 都 设置 了 超 链接 ， 代 码 如 下 : 


<a href="/restaurant/toShowMeal?meal.mealseries.seriesId= 
S${mealSeries.seriesId}">${mealSeries.seriesName } 
</a> 


单 击 该 超 链 接 ， 也 将 请 求 发 送 到 toShowMeal， 并 将 菜系 编号 作为 查询 条 件 传递 到 
MealAction 类 中 的 toShowMeal 方法 。 


22.10 ”查看 餐 品 详情 


在 show.jsp 页 的 餐 品 列表 显示 部 分 ， 餐 品 图 片 设置 了 超 链 接 ， 代 码 如 下 : 


<a href='/restaurant/toShowDetails?meal .mealId=${mealItem.mealId}' 
target=" blank"><img width="220px" height="220px" 
src="mealimages/${mealItem.mealImage }" /></a> 


单 击 餐 品 图 片 ， 即 可 跳 转 至 该 餐 品 的 详情 页 ， 如 图 22-8 所 示 。 
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22-8 餐 品 详情 页 
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实现 餐 品 详情 显示 的 步骤 如 下 。 

(1) Action 开发 。 

在 comrestaurant.action 包 中 的 MealAction 类 中 ， 添 加 toShowDetails() 方 法 ， 再 转 到 和 餐 品 
详情 页 details jsp， 代 码 如 下 : 


Public String toShowDetails () throws Exception { 
// 根据 餐 品 id 号 , 获取 餐 品 对 象 
Meal aMeal = mealService.getMealBYMealId (meal.getMealId()) 7， 
// 将 餐 品 对 象 存 入 request 
request .Put ("aMeal", aMeal); 
// 保存 浏览 历史 信息 
writingbrowsemeal (); 
// 读 取 浏览 历史 信息 
readingBrowsemeal (); 
// 转发 到 餐 品 详情 页 details.jsp 


return "toShowDetails"; 





} 


(2) 修改 Struts 2 配置 文件 。 
在 struts.xml 配置 文件 中 ， 添 加 toShowDetails 的 action 请 求 ， 代 码 如 下 : 


<!-- 为 MealAction 类 中 的 toshowDetails 方法 配置 映射 --> 

<action name="toShowDetails" class="mealAction" method="toShowDetails"> 
<result name="toShowDetails">/details.jsp</result> 

</action> 


(3) 编写 页 面 。 
在 餐 品 详情 页 中 ， 显 示 餐 品 信 息 的 代码 如 下 : 


<!-- 主 体 开 始 --> 
<div class="main mt10"> 
<div class="mleft fl ah"> 
<!-- 商 品 详细 信息 开始 --> 
<div class="show_a fl1"> 
<div class="img fl"> 
<img width="353" height="348" 
src="mealimages/${requestScope.aMeal .mealImage}" /> 
</div> 
<div class="canshu f1"> 
<p></p> 
<p> 编 号 : ${requestscope.aMeal .mealId}</p> 
<p> 和 餐 名 : ${requestscope.aMeal.mealName }</p> 
<p> 菜 系 : $S{requestscope.aMeal .mealseries.seriesName }</p> 
<p> <font color="red"> 价 格 : 
S${requestScope.aMeal .mealPrice }</font> </p> 
</div> 
</div> 
<!-- 商 品 详细 信息 结束 --> 
<div class="show b fl1"> 
<a href="addtoshopcart?mealId= 
S$S{requestSscope.aMeal.meallId } "><img 
src="images/d010.jpg" /></a> 
</div> 
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<div class="show_c fl"> 餐 品 详情 </div> 
<div class="show d fl ah"> 
餐 品 名 称 : <br /> $S{requestscope.aMeal.mealName }<br /> 餐 品 简介 : <br /> 
${requestScope.aMeal.mealSummarize }<br /> 餐 品 描述 : <br /> 
${requestScope.-aMeal.mealDescription } 
</div> 
</div> 
<!-- 排行 榜 开 始 --> 
<$%Q@ include file="common/rankinglist.jsp"%®> 
<!-- 排行 榜 结束 --> 
</div> 


<!-- 主 体 结束 --> 


22.11 用户 登录 与 注册 


登录 与 注册 是 网 上 订餐 系统 不 可 或 缺 的 功能 。 当 用 户 注 册 为 系统 的 用 户 ， 并 成 功 登 录 到 
系统 ， 确 定 为 本 网 站 合法 用 户 后 ， 可 进行 网 站 的 浏览 ， 对 购物 车 、 订 单 进行 操作 ; 如果 没有 
登录 ， 用 户 只 能 浏览 餐 品 ， 不 能 进行 餐 品 的 交易 。 

22.11.1 用 户 登 录 


网 上 订餐 系统 前 台 登 录 页 为 loginjsp， 如 图 22-9 所 示 。 
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22-9 ”前 台 登 录 页 login.jsp 
在 登录 页 login.jsp 中 ， 登 录 表单 的 代码 如 下 : 


<p class="title fl"> 用 户 登录 </p> 
<div class="login d fln> 
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件 ， 


法 。 


<s:form name="loginForm" method="post" action=""> 
<table width="350" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0"> 
< Er 
<td width="100" height="40" align="right" valign="middle"> 用 户 


名 : </tq> 
<td width="250" align="]left" valign="middle"><input 
name="u.loginName" type="text" class="login input" /></td> 
</tr> 
<tr> 
<td width="100" height="40" align="right" valign="middle"> 密 
码 : </td> 
<td width="250" align="left" valign="middle"><input 
name="u.loginPwd" type="text" class="login input" /></td> 
< Er 


<tr> 
<td height="50" colspan="2" align="center" 
valign="middle"><input type="image" src="images/d017.jpg" 
onclick="submitLogin()" /> 
</td> 
</tr> 
<tr> 
<td height="50" colspan="2" align="center" 
valign="middle"><font 
color="red" size="3px"> <s:fielderror /> 
</font></td> 
</tr> 
</table> 
</s:form> 
</div> 


在 登录 表单 中 ， 输 入 登录 名 和 密码 ， 单 击 “ 登 录 ” 图 片 按 钮 ， 触 发 该 按钮 的 onclick 事 
处 理 该 事件 的 函数 为 submitLogin， 代 码 如 下 : 


<script type="text/javascript"> 
function submitLogin() { 


document .getElementsByName ("loginForm") [0] .action = "doLogin"; 
document .getElementsByName ("loginForm") [0] .submit (); 


} 
</script> 
在 submitLogin 函数 中 ， 将 请 求 提交 到 doLogin， 即 执行 UserAction 类 中 的 doLogin 方 
实现 用 户 登 录 的 过 程 如 下 : 
(1) Action 开发 。 
在 com.restaurant.action 包 中 ， 创 建 UserAction 类 ， 继承 自 ActionSupport 类 ， 并 实现 


RequestAware、SessionAware 和 ServletResponseAware 接口 。 在 UserAction 类 中 添加 一 个 
doLogin0 方 法 ， 用 于 处 理 登 录 验 证 请 求 ， 代 码 如 下 : 


Package com.restaurant .action; 


import com.restaurant.entity.Users; 

import com.restaurant.service.UserService; 

Public class UserAction extends ActionSupport implements RequestAware, 
SessionAware, ServletResponseAware { 
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private Users u; 

private String repassword; 

// 此 处 省 略 属性 u 和 repassword 的 get 和 set 方法 

UserService userService; 

public void setUserService(UserService userService) { 
this.userService = userService; 


} 
// 登录 验证 
public String doLogin() throws Exception { 
List list = null; 
// 根据 用 户 名 获取 用 户 对 象 
list = userService.getUserByLoginName (u.getLoginName ()) 7 
if (list.size() > 0) { // 判断 用 户 名 是 否 存在 
Users validUser = (Users) list.get(0); 
if (validUser.getstatus() == 0) { 
this.addFieldError ("loginName", "该 用 户 己 被 禁用 ， 请 联系 管理 员 ! i 


return "login"; 


} 
// 判断 密码 是 否 正确 

if (u.getLoginPwd() .equals (validUser.getLoginPwd())) { 
// 验证 通过 ,将 用 户 信息 存 入 session 
session.put ("user", list.get(0)); 

} else { 
this.addFieldError ("loginName"， "密码 不 正确 ! ") ; 
return "login"; 


} 
} else { // 用 户 名 不 存在 
this.addFieldError ("loginPwd"，" 用 户 名 不 正确 ! ") ; 
return "login"; 
} 
return "show"; 
} 
Map<String, Object> session; 
Qoverride 
public void setSession (Map<String, Object> session) { 
this.session = session; 
} 
Map<String, Object> request; 
QOverride 
public void setRequest (Map<String, Object> request) { 
this.request = request; 
} 
HttpServletResponse response; 
QOoverride 
public void setServletResponse(HttpServletResponse response) 1{ 
this.response = response; 
} 
} 


在 doLogin 方法 中 ， 调 用 UserService 接口 中 的 getUserByLoginName 方法 根据 用 户 名 获 
取 用 户 对 象 ， 判 断 用 户 名 是 否 存在 。 如 果 存 在 ， 则 继续 判断 该 用 户 名 是 否 被 禁用 ， 密 码 是 否 
正确 。 如 果 验 证 没有 通过 ， 返 回 逻 辑 名 为 login， 否 则 返回 show。 

(2) 在 Spring 配置 文件 中 定义 UserAction， 并 为 其 中 属性 userService 注入 值 ， 配 置 如 下 : 


<!-- 定义 UserAction， 并 为 其 中 属性 userservice 注 入 值 --> 

<bean name="userAction" class="com.restaurant.action.UserAction™ 
scope="prototype"> 
<property name="userService" ref="userService" /> 

</bean> 


(3) 在 Stmts 2 配置 文件 中 ， 为 UserAction 类 中 的 doLogin() 方 法 配置 映射 ， 代 码 如 下 : 


<action name="doLogin" class="userAction" method="doLogin"> 
<result name="show" type="redirectAction">toShowMeal</result> 
<result name="login" type="dispatcher">login.jsp</result> 
</action> 


在 上 述 配 置 中 ， 给 逻辑 名 login 设置 了 对 应 的 物理 名 loginjsp， 登 录 验 证 失败 后 回 到 登录 
页 。 给 逻辑 名 show 设置 了 对 应 的 物理 名 toShowMeal， 验 证 通过 后 会 执行 MealAction 类 中 的 
toShowMeal 方法 ， 进 入 餐 品 与 菜系 展示 页 。 


22.11.2 ”用户 注 册 


在 登录 页 中 ， 单 击 “ 立 即 注册 ”图 片 按钮 ， 或 者 单 击 页 面 顶部 的 “[ 注 册 ]” 超 链接 ， 打 开 
用 户 注 册页 regjsp， 如 图 22-10 所 示 。 
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图 22-10 用 户 注册 页 regjsp 


在 页 面 regjsp 中 ， 注 册 表 单 代 码 如 下 : 


<!-- 注 册 开 始 --> 
<div class="reg_a jiacun> 会 员 注 册 </div> 
<div class="reg_b fl"> 注 册 信 息 </div> 
<div class="reg_c fl1 ah"> 
<s:form action="" method="post" name="regForm"> 
<table width="280" border="0" align="center" cellpadding="0" 
cellspacing="0"> 
<tr> 
<s:textfield name="u.loginName" class="login input"” label=" 登 

录 名 " onBlur="validate (this);" /> 
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</tr> 
<tr> 
<td width="80" height="20" align="right" 
valign="middle">gnbsp;</td> 
<td width="200" align="left" valign="middle" 
class="hui"></td> 
</tr> 
SE 


<s:textfield name="u.trueName" class="login input" label=" 真 实 





妈 名 /> 
</tr> 
Er 
<td width="80" height="20" align="right" 
valign="middle">gnbsp;</td> 
<td width="200" align="left" valign="middle" 
class="hui"></td> 
</tr> 
<tr> 
<s:textfield name="u.email" class="login_input" label=" 邮 箱 "” /> 
/Er 
<tEE> 
<td width="80" height="20" align="right" 
valign="middle">gnbsp;</td> 
<td width="200" align="left" valign="middle" class="hui"> 输 入 
您 的 常用 邮箱 </tad> 
</tr> 
EN 
<s:textfield name="u.phone"” class="login_input" label=" 手 机 号 码 "” /> 
</tr> 
«EES 
<td width="80" height="20" align="right" 
valign="middle">gnbsp;</td> 
<td width="200" align="left" valign="middle" 
class="hui"></td> 
</tr> 
<tr> 
<s:textfield name="u.address" class="login input" label 





"通讯 地 
/> 
</tr> 
<tr> 
<td width="80" height="20" align="right" 
valign="middle">&gnbsp;</td> 
<td width="200" align="]left" valign="middle" 
class="hui"></td> 
er 
<tr> 
<s:textfield name="u.loginpwd" class="login_input"” label=" 密 码 " /> 
</tr> 
<tr> 
<td width="80" height="20" align="right" 
valign="middle">gnbsp;</td> 
<td width="200" align="left" valign="middle" class="hui"> 请 输 
入 六 位 以 上 数字 密码 </td> 


</tr> 


yy 


过 瑟 逢 尖 : 
<s:textfield name="repassword" class="1ogin input" label=" 确 认 
密码 ” /> 
She 
<tr> 
<td height="60" colspan="2" align="center" valign="middle"><input 
type="image" src="images/d018.jpg" onclick="submitReg()" 
/></td> 
</tr> 
</table> 
</s:form> 
</div> 
<! 一 -注册 开始 --> 


注册 表单 的 校 验 使 用 了 Struts 2 的 验证 框架 ， 为 此 在 com.restaurant.action 包 中 ， 创 建 了 文 
件 UserAction-register-validation.xml， 对 登录 名 、 真 实 姓名 、 邮 箱 、 手 机 号 码 、 通 讯 地 址 、 密 
码 和 确认 密码 进行 了 校 验 。 

在 注册 页 面 中 ， 填 写 注册 信息 后 ， 单 击 “ 立 即 注册 ”图 片 按 钮 ， 会 触发 该 按钮 的 onclick 
事件 ， 处 理 该 事件 的 函数 为 submitReg， 代 码 如 下 : 


<script type="text/javascript"> 
function submitReg() { 
document .getElementsByName ("regForm") [0] .action = "register"; 
document .getElementsByName ("regForm") [0] .submit (); 
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在 submitReg 函数 中 ， 将 请 求 提交 到 register， 即 执行 UserAction 类 中 的 register 方法 。 实 
现 用 户 注册 的 过 程 如 下 。 

(1) Action 开发 。 

在 UserAction 类 中 添加 一 个 register0 方 法 ， 用 于 处 理 登 录 注 册 请 求 ， 代 码 如 下 : 

// 用 户 注册 


public String register() throws Exception { 
u.setstatus (1); 
userService.addUsers (u); 
return "show"; 


在 register() 方 法 中 ， 调 用 业务 接口 UserService 中 的 addUsers 方法 ， 该 方法 使 用 了 参数 
u。 之 前 在 UserAction 类 中 已 经 声明 了 Users 类 型 的 对 象 u，Struts 2 框架 会 自动 将 注册 表单 参 
数 封 装 到 该 对 象 中 。 

(2) 在 Stmuts 2 配置 文件 中 ， 为 UserAction 类 中 的 register0 方 法 配置 映射 ， 代 码 如 下 : 


<action name="register" class="userAction" method="register"> 

<result name="show" type="redirectAction">toShowMeal</result> 
<result name="input">reg.jsp</result> 

</action> 


用 户 注册 并 成 功 登录 系统 后 ， 就 可 以 使 用 购物 车 和 订单 功能 了 。 
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22.12 ”购物 车 功能 


购物 车 相当 于 现实 中 超市 的 购物 车 ， 不 同 的 是 : 一 个 是 实体 车 ， 一 个 是 虚拟 车 而 已 。 用 
户 在 订餐 系统 网 站 中 ， 点 击 添加 至 购物 车 时 ， 该 餐 品 就 保存 到 购物 车 中 ， 可 以 多 次 选 购 ， 最 
后 将 放 在 购物 车 中 的 所 有 和 餐 品 统一 提交 订单 ， 这 也 是 尽量 让 客户 体验 到 现实 生活 中 购物 的 感 

觉 ， 购 物 车 的 功能 包括 以 下 几 项 。 
(1) 把 餐 品 添加 到 购物 车 ， 即 订购 。 
(2) 删除 购物 车 中 己 选 购 的 餐 品 。 
(3) 修改 购物 车 中 某 个 餐 品 的 订购 数量 。 
(4) 清空 购物 车 。 

(5) 显示 购物 车 中 和 餐 品 清单 及 数量 、 价 格 。 

购物 车 的 实现 思路 如 下 。 

(1) 选中 餐 品 并 放 进 购物 车 时 进入 购物 车 页 面 。 

(2) 进入 购物 车 页 面 时 ， 判 断 购物 车 是 否 已 经 存在 。 如 果 购 物 车 不 存在 ， 添 加 第 一 件 餐 品 
时 ， 初 始 化 购物 车 ， 并 把 餐 品 数据 放 进 HashMap， 然 后 保存 在 session 中 。 如 果 购 物 车 已 经 存 
在 ， 则 把 购物 车 数据 从 存在 的 购物 车 数据 取出 并 放 在 HashMap 中 ， 并 将 新 的 餐 品 数据 插入 
HashMap 中 ， 然 后 存 入 session。 

(3) 继续 购物 ， 选 中 新 的 餐 品 放 进 购物 车 ， 进 入 第 (2) 步 。 

在 餐 品 与 分 类 展示 页 的 餐 品 列表 中 ， 每 件 餐 品 显示 区 域 的 右 下 角 ， 都 有 一 个 “购物 车 ” 
图 片 超 链接 ， 超 链接 的 设置 如 下 : 


<a href="addtoshopcart?mealId=${mealItem.mealId } "> 
<img src="images/006.jpg" /></a> 


在 餐 品 详情 页 中 ， 也 有 一 个 “加 入 购物 车 ”图 片 超 链接 ， 超 链接 的 设置 如 下 : 


<a href="addtoshopcart?mealId=${requestScope.aMeal.mealId } "> 
<img src="images/d010.jpg" /></a> 


用 户 登 录 后 ， 单 击 “ 购 物 车 ”图 片 超 链接 ， 可 将 该 餐 品 放 入 购物 车 暂 存 。 用 户 购 物 车 显 
示 页 效果 如 图 22-11 所 示 。 





下 您 前 购物 车 中 有 以 下 商品 
篇 号 商品 名 称 单价 青鱼 全 频 型 除 
和 二 琳 及 采信 ¥100 3 ¥200 x 
2 素 训 此 秽 内 ¥200 1 ¥200 x 
3 做 代 央 找 桩 全 ¥150 3 ¥450 x 
会 计 ¥850 





22-11 ”购物 车 显示 页 
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1. 实现 餐 品 放 入 购物 车 功能 
购物 车 实现 过 程 中 使 用 了 Map 来 保存 顾客 购买 的 商品 ，Meal、CartItemBean、HashMap 
和 session 之 间 的 关系 如 图 22-12 所 示 。 


Meal 


和 存放 到 存放 


到 
CartItemBean ———— HashMap —$ 。 session 


ra ~ 


数量 (quantity) 


key value 
mealId CartItemBean 


图 22-12 使 用 Map 实现 购物 车 原理 


由 餐 品 信息 类 (Mealjava) 和 购买 的 数量 构成 了 购物 车 内 商品 信息 的 描述 类 
(CartItemBean.java)， 再 将 CartItemBean 类 的 对 象 存放 到 HashMap 中 ， 其 中 HashMap 对 象 的 
键 是 餐 品 的 编号 ， 值 是 CartItemBean 类 对 象 。 最 后 将 包含 了 购买 商品 信息 的 HashMap 对 象 保 
存 到 session 中 。 这 样 ， 就 可 以 操作 session 对 象 中 的 数据 ， 来 实现 不 同 顾客 的 购买 功能 。 

在 项 目 com.restaurant.entity 包 中 ， 创 建 购物 车 内 餐 品 信息 的 描述 类 CartItemBean.java， 代 
码 如 下 : 


package com.restaurant.entity; 
import java.io.Serializable; 
public class CartItemBean implements Serializable { 
private Meal meal; // 餐 品 对 象 
private int quantity; // 购买 数量 
// 此 处 省 略 了 属性 meal、quantity 的 get 和 set 方法 
public CartItemBean (Meal meal, int quantity) { 
this.meal = meal; 
this.quantity = quantity; 
} 
} 


由 于 购物 车 使 用 Map 来 暂 存 数据 ， 不 使 用 数据 库 ， 因 此 无 须 编 写 DAO 和 Service 层 代 
码 ， 只 需要 创建 Action 即 可 。 在 com.restaurant.action 包 中 ， 创 建 名 为 CartAction 的 Action， 
让 其 继承 ActionSupport 类 ， 并 实现 SessionAware 接口 。 在 CartAction 类 中 添加 addtoshopcartO 
方法 ， 实 现 添加 商品 到 购物 车 ， 代 码 如 下 : 


package com.restaurant.action; 
import java.util.HashMap; 
import java.util.Map; 


public class CartAction extends ActionSupport implements SessionAware { 
// 封装 表单 传递 来 的 餐 品 编号 mealId 
private Integer mealId7 


// 封装 从 表单 传递 来 的 餐 品 数量 quantity 


这 加 
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int quantity; 

// 此 处 省 略 了 属性 mealId 和 quantity 的 get 和 set 方法 

MealService mealService; 

Public void setMealService (MealService mealService) { 
this.mealService = mealService; 

} 

Map<Sstring, Object> session; 

Qoverride 

Public void setSession (Map<String，Object> session) { 
this.session=session; 


日 
// 将 餐 品 添加 到 购物 车 
public String addtoshopcart() throws Exception { 
// 从 session 中 取出 购物 车 ， 放 入 Map 对 象 的 cart 中 
Map cart = (Map) session.get ("cart"); 
AN // 获取 当前 要 添加 到 购物 车 的 餐 品 
Meal meal = mealService.getMealByMealId (mealId) 
// 如 果 购 物 车 不 存在 ， 则 创建 购物 车 (实例 化 HashMap 类 ) ， 
// 并 存 入 session 中 
if (cart == null) { 
cart = new HashMap(); 
session.put ("cart", cart); 


} 
// 如 果 存在 购物 车 ， 则 判断 餐 品 是 否 在 购物 车 中 
CartItemBean CartItem = (CartItemBean) cart.get (meal.getMealId()) 7 
if (cartItem != null) { 
// 如 果 餐 品 在 购物 车 中 ， 更 新 其 数量 
CaLrtItem.setQuantity (CartItem.getQuantity() + 1); 
} else { 
// 否则 ， 创 建 一 个 条 目 到 Map 中 
cart.put (meal .getMealId(), new CartItemBean (meal, 1)); 
} 
return "shopCart"; // 页 面 转 到 shopcart .jsp, 显示 购物 车 


在 CartAction 类 中 ， 定 义 了 两 个 属性 mealId 和 quantity， 分 别 用 来 封装 表单 传递 来 的 餐 品 
编号 mealld 参数 值 和 餐 品 数量 quantity 参数 值 。 

在 Spring 配置 文件 中 定义 CartAction， 并 为 其 中 属性 mealService 注入 值 ， 代 码 如 下 : 

<!-- 定义 CartAction， 并 为 其 中 属性 mealservice 注入 值 --> 


<bean name="cartAction" class="com.restaurant.action.CartAction" 
scope="prototype"> 
<property name="mealService" ref="mealService" /> 
</bean> 


为 了 保证 对 每 个 用 户 的 请 求 都 会 创建 一 个 新 的 Bean 实例 ， 在 配置 CartAction 的 实例 时 ， 
需要 将 <bean> 元 素 的 scope 属性 设置 为 prototype( 原 型 模式 ， 即 非 单 例 )。 

在 Struts 2 配置 文件 中 为 CartAction 类 的 addtoshopcart0 方 法 配置 映射 ， 代 码 如 下 : 

<action name="addtoshopcart" class="cartAction" method="addtoshopcart"> 


<result name="shopCart">/shopCart.jsp</result> 
</action> 


wy 


无 论 用 户 是 在 餐 品 与 菜系 展示 页 的 餐 品 显示 列表 中 ， 单 击 “ 购 物 车 ”图 片 超 链接 ， 还 是 
在 餐 品 详情 页 中 ， 单 击 “ 加 入 购物 车 ”图 片 超 链接 ， 都 将 请 求 提交 到 addtoshopcart， 即 执行 
CartAction 类 中 的 addtoshopcart() 方 法 ， 并 传递 一 个 参数 mealld， addtoshopcart0 方 法 会 根据 
mealld 参数 值 ， 调 用 业务 方法 获取 餐 品 对 象 。 再 判断 Map 中 该 对 象 是 否 已 存在 ， 以 决定 是 将 
其 添加 到 购物 车 ， 还 是 只 增加 数量 。 

addtoshopcart() 方 法 最 后 将 请 求 转 到 购物 车 显示 页 shopCartjsp， 在 页 面 上 循环 显示 Map 
中 存放 的 商品 信息 。 新 建 shopCartjsp 页 面 ， 页 面 静态 代码 可 复制 提供 的 静态 页 ， 购 物 车 显示 
页 的 主体 结构 与 其 他 页 面 类 似 ， 购 物 车 部 分 的 主要 代码 如 下 : 

<!-- 主 体 开 始 --> 


<div class="main mt10"> 
<div class="mleft fl ah"> 
<s:if test="#session.cart==null or #session.cart.size()==0"> 
您 的 购物 车 中 还 没有 商品 
= 
<sselse> 
<!-- 购 物 车 开始 --> 
<div class="car a jiacu"> 
<span><img src="images/d002.jpg" /></span> 您 的 购物 车 中 有 以 下 商品 
</div> 
<div class="car b fl mt10"> 
<p class="bh f1"> 编 号 </p> 
<p class="spmc f1"> 商 品名 称 </p> 
<p class="dj f1"> 单 价 </p> 
<p class="sl] f1"> 数 量 </p> 
<p class="je fl1"> 金 额 </p> 
<p class="del f1"> 删 除 </p> 
</div> 
<s:set var="sumPrice" value="0" /> 
<s:iterator var="cartItem" value="#session.cart"> 
<div class="car c fl"> 
<p class="bh fl1"> 
<s:property value="value.meal.mealId" /> 
</p> 
<p class="spmc fl1"> 
<s:property value="value.meal.mealName" /> 
</p> 
<p class="dj fi"> 
<s:property value="value.meal .mealPrice" /> 
</p> 
<p class="sl fl"> 
<input type="text" value="${value.quantity }" size="5" 
style="vertical-align: middle;" 
onchange="window.location='updateSelectedQuantity?mealId= 
S${value.meal.mealId} &quantity='+this.value;" /> 
</p> 
<p class="je fl1"> 
引 
<s:property value="value.quantity * value.meal .mealPrice" /> 
</p> 
<p class="del fl1"> 





MA 





孙 玫 加 河 葡 世 上 司 尖 将 eleueqIH zslmS 了 落 骨 6uuds 机 zz 中 图 





食 Struts 2+Spring+Hibernate+MyBatis 网 站 开发 
案例 课堂 四 一 





<a href="deleteSelectedOrders?meallId=${value.meal.mealId}"> <img 
src="images/d013.jpg" /> 
</a> 
</p> 
</div> 
<s:set var="sumPrice™ 
value="#sumPricetvalue.quantity*value.meal .mealPrice" /> 
</s:iterator> 
<div class="car c fl" style="background-color:#ccccee;"> 
<p class="bh f1"> 合 计 </p> 
<p class="spmc fl1">-</p> 
<p class="dj fl">-</p> 
<p class="s1 fl">-</p> 
<p class="je fl1"> 
于 
<s:property value="#sumPrice" /> 
<s:set var="sumPrice" value="#sumPrice" scope="session" /> 
</p> 
<p class="del fl">-</p> 
</div> 
<div class="car d fl"> 
<p class="cz fl1"> 
<a href="clearCart"><img src="images/d014.jpg" /></a> 
</p> 
<p class="cz fl1"> 
<a href="/restaurant/toShowMeal"><img src="images/d015.jpg" /></a> 
</p> 
<p class="cz fl1"> 
<a href="/restaurant/addorders"><img src="images/d016.jpg" /></a> 
</p> 
</div> 
</s:else> 
<!-- 购物 车 结束 --> 
</div> 
<!-- 排行 榜 开 始 --> 
<%@ include file="common/rankinglist.jsp"%®> 
<!-- 排行 榜 结 束 --> 
</div> 


<!-- 主 体 结束 --> 


部 署 项 目 ， 运 行程 序 ， 添 加 商品 至 购物 车 ， 用 户 没有 登录 ， 也 能 够 添加 ， 为 阻止 未 登录 
用 户 直接 通过 addtoshopcart() 方 法 访问 购物 车 ， 可 以 使 用 登录 验证 拦截 器 loginCheck， 这 样 在 
需要 添加 验证 的 地 方 ， 添 加 该 验证 拦截 器 即 可 ， 过 程 如 下 。 

首先 ， 在 sre 目录 下 新 建 comrestaurantinterceptor 的 包 ， 在 该 包 中 创建 名 为 AuthorityInterceptor 
的 类 ， 该 类 继承 自 AbstractInterceptor， 实 现 intercept(ActionInvocation invocation) 方 法 ， 代 码 
如 下 > 

Package com.restaurant.interceptor; 

import java.util.Map; 

import com.opensymphony.xwork2.ActionInvocation; 

import com.opensymphony .xwork2.interceptor.AbstractInterceptor; 


import com.restaurant .entity.Users; 
public class AuthorityInterceptor extends AbstractInterceptor { 





开 


override 

public String intercept (ActionInvocation invocation) throws Exception { 
// 取得 用 户 会 话 ， 获 取 用 户 会 话 信息 
Map session = invocation.getInvocationContext () .getSession(); 
if (session == null) {  // 如 果 session 为 空 则 让 用 户 登 录 


return "1ogin"7 


} else { 
Users user = 人 session.get ("user"); 
if (user == null) 


// 返回 Tin 字 竺 中 ， 终止 执行 ， 返 回 登录 页 面 
return "login"; 

} else { 
// 用 户 登 录 ， 放 行 ， 继 续 执 行 剩余 的 拦截 器 和 Action 


return invocation.invoke(); 





上 


然后 ， 在 struts.xml 文件 中 定义 拦截 器 ， 定 义 全 局 变量 ， 并 在 相应 需要 实现 登录 验证 的 
Action 中 ， 引 用 该 拦截 器 ， 配 置 如 下 : 


<package name="restaurant" namespace="/" extends="struts-default"> 
<!-- 配置 拦截 器 AuthorityInterceptor --> 
<interceptors> 
<interceptor name="loginCheck" 
class="com.restaurant.interceptor.AuthorityInterceptor" /> 
</interceptors> 
<!-- 设置 全 局 的 返回 值 , 返回 首页 。--> 
<global-results> 
<result name="login" type="redirectAction">toShowMeal</result> 
</global-results> 
<!-- 为 类 中 的 方法 配置 映射 ， 省略 其 他 已 经 配置 的 Action --> 
<action name="addtoshopcart" class="cartAction" method="addtoshopcart"> 
<result name="shopCart">/shopCart.jsp</result> 
<interceptor-ref name="loginCheck" /> 
<interceptor-ref name="defaultstack" /> 
</action> 
</package> 
在 给 CartAction 类 的 addtoshopcart 方法 配置 映射 时 ， 引 用 了 自 定义 的 拦截 器 
loginCheck， 系 统 就 不 再 引用 默认 的 拦截 器 ， 因 此 需要 显 式 地 引用 默认 拦截 器 defaultStack。 


重新 部 署 项 目 ， 运 行程 序 ， 当 用 户 未 登录 ， 添 加 商品 至 购物 车 时 ， 再 次 跳 转 回首 页 。 
2. 修改 购物 车 中 商品 数量 


在 shopCartjsp 页 面 中 ， 在 餐 品 数量 文本 框 中 输入 新 的 数量 ， 文 本 框 失 去 焦点 后 ， 可 直接 
修改 购物 车 中 餐 品 数量 ， 实 现 修改 购物 车 中 餐 品 数量 的 流程 如 下 。 

首先 ， 在 CartAction 类 中 添加 updateSelectedQuantity0 方 法 ， 用 以 更 改 购物 车 中 餐 品 数 
量 ， 代 码 如 下 : 

// 修改 购物 车 餐 品 数量 
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Public String updateSelectedQuantity() throws Exception { 
// 从 session 中 取出 购物 车 ， 放 入 Map 对 象 cart 中 
Map cart = (Map) session.get ("cart"); 
CartItemBean CartItem = (CartItemBean) cart.get (mealId) 7 
cartItem.setQuantity (quantity); 
return "shopCart"; 


} 


然后 ， 在 Struts 2 配置 文件 中 为 CartAction 类 的 updateSelectedQuantity0 方 法 配置 映射 ， 
代码 如 下 : 
<!-- 修改 购物 车 中 的 某 个 餐 品 数量 --> 
<action name="updateSelectedQuantity" class="cartAction" 
method="updateSelectedQuantity"> 
<result name="shopCart">/shopCart.jsp</result> 
<interceptor-ref name="loginCheck" /> 
<interceptor-ref name="defaultstack" /> 
</action> 


在 shopCartjsp 页 面 中 ， 和 餐 品 数量 文本 框 的 设置 如 下 : 


<input type="text" value="${value.quantity }" size="5" 
style="vertical-align: middle;" 

onchange="window.location='updateSelectedQuantity?mealId= 

$S{value.meal.mealId}&quantity='+this.value;" /> 


当 和 餐 品 数量 文本 框 内 容 发 生变 化 时 ,会 触发 onchange 事件 ， 将 请 求 提交 到 
updateSelectedQuantity， 即 执行 CartAction 类 的 updateSelectedQuantity0 方 法 ， 并 传递 两 个 参 
数 ，mealld 参数 为 要 修改 数量 的 餐 品 编号 ，quantity 参数 为 要 修改 的 数量 。 
updateSelectedQuantity() 方 法 根据 这 两 个 参数 值 ， 更 新 购物 车 中 相应 餐 品 的 数量 。 


3. 删除 购物 车 中 商品 


在 shopCartjsp 页 面 的 购物 车 中 ， 每 条 和 餐 品 记 录 后 面 都 有 一 个 “删除 ”的 又 号 图 片 超 链 
其 设置 如 下 : 


<a href="deleteSelectedMeal?mealld=${value.meal.mealId}"> <img 
src="images/d013.jpg" /> </a> 


实现 删除 购物 车 中 餐 品 的 流程 如 下 。 
首先 ， 在 CartAction 类 中 添加 方法 deleteSelectedMeal0， 代 码 如 下 : 


// 从 购物 车 中 移 除 指定 编号 餐 品 
public String deleteSelectedMeal () throws Exception { 
// 从 session 中 取出 购物 车 ， 放 入 Map 对 象 cart 中 
Map cart = (Map) session.get("cCaIrt") 7 
// 从 Map 中 移 除 指定 键 的 值 
cart .remove (mealId) 7 
return "shopCart"™; 


然后 ， 在 Stmts 2 配置 文件 中 为 CartAction 类 的 deleteSelectedMeal0 方 法 配置 映射 ， 代 码 
如 下 2 


这 


yo 


<!-- 删除 购物 车 中 的 某 个 餐 品 --> 
<action name="deleteSelectedMeal" class="cartAction" 
method="deleteSelectedMeal"> 
<result name="shopCart">/shopCart.jsp</result> 
<interceptor-ref name="loginCheck" /> 
<interceptor-ref name="defaultstack" /> 
</action> 


单 击 “删除 ”的 叉 号 图 片 超 链接 后 ， 将 请 求 提交 到 deleteSelectedMeal， 即 执行 
CartAction 类 中 的 deleteSelectedMeal0 方 法 ， 并 传递 一 个 参数 mealld。deleteSelectedMeal0 方 
法 中 根据 参数 mealId 值 ， 从 Map 中 移 除 相应 的 商品 对 象 。 


4. 清空 购物 车 
在 shopCartjsp 页 面 下 方 ， 有 一 个 “清空 购物 车 ”图 片 超 链 接 ， 其 设置 如 下 : 


<p class="cz f1"> 
<a href="clearCart"><img src="images/d014.jpg" /></a></p> 


实现 清空 购物 车 流程 如 下 。 
首先 ， 在 CartAction 类 中 添加 方法 clearCart0， 清 除 购物 车 中 全 部 餐 品 ， 代 码 如 下 : 
// 清空 购物 车 
Public String clearCart() throws Exception { 
Map cart = (Map) session.get ("cart"); 
cart.clear(); 


return "shopCart"; 


} 
然后 ， 在 Struts 2 配置 文件 中 为 CartAction 的 clearCart0 方 法 配置 映射 ， 代 码 如 下 : 
<!-- 清空 购物 车 --> 


<action name="clearCart" class="cartAction" method="clearCart"> 
<result name="shopCart">/shopCart.jsp</result> 
<interceptor-ref name="loginCheck" /> 
<interceptor-ref name="defaultSstack" /> 
</action> 
单 击 “ 清 空 购物 车 ”图 片 超 链 接 后 ， 将 请 求 提交 到 clearCart， 即 执行 CartAction 类 中 的 
clearCart0 方 法 ， 从 Map 中 移 除 所 有 餐 品 对 象 。 


22.13 订单 功能 
订餐 系统 客户 对 订单 的 处 理 功 能 包括 生成 订单 、 查 看 我 的 订单 及 订单 明细 、 删 除 订 单 。 


22.13.1 生成 订单 
购物 车 只 是 暂时 用 来 存储 客户 的 购买 信息 ， 为 了 长 久保 存 ， 需 要 将 购物 车 中 的 内 容 存 入 
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订单 信息 表 (订单 主 表 ) 和 订单 明细 表 (订单 子 表 ) 中 。 
在 shopCartjsp 页 面 购物 车 下 方 ， 有 “确认 提交 订单 ”图 片 超 链 接 ， 其 设置 如 下 : 


<p class="cz fl1"> 


<a href="/restaurant/addOorders"><img src="images/d016.jpg" /></a> 
</p> 


单 击 该 按钮 后 ， 将 请 求 提 交 到 addOrders， 即 执行 OrderAction 类 中 的 addOrders() 方 法 。 
实现 将 购物 车 中 的 餐 品 提交 生成 订单 的 步骤 如 下 。 

(1) Action 开发 。 

在 com.restaurant.action 包 中 ， 创 建 OrdersAction 类 ， 继 承 自 ActionSupport 类 ， 并 实现 
RequestAware 和 SessionAware 接口 。 在 OrdersAction 类 中 添加 一 个 addOrders0 方 法 ， 用 于 处 
理 生成 订单 请 求 ， 代 码 如 下 : 


Package com.restaurant .action; 


public class OrdersAction extends ActionSupport implements RequestAware, 
SessionAware { 
OrdersService ordersService; 
OrderDtsService orderDtsService; 
public void setOrdersService (OrdersService ordersService) { 
this.ordersService = ordersService; 
} 
public void setOrderDtsService(OrderDtsService orderDtsService) { 
this.orderDtsService = orderDtsService; 
} 
int oid; 
private Orders orders; 
private Pager pager; 
// 此 处 省 略 的 oid、orders、pager 属性 的 get 和 set 方法 
// 处 理 生 成 订单 请 求 
public String addqorders () throws Exception { 
// 封装 orders 实体 对 象 
Orders orders = new Orders () 7 
orders .setOrderStatus ("未 付款 ") 
orders.setOrderTime (new Date()); 
Users user = (Users) session.get ("user"); 
// 取得 当前 登录 的 用 户 
orders.setUsers (user); 
orders .setOrderPrice ((Double) session.get ("sumPrice")); 
// 取得 购物 车 对 象 
Map cart = (HashMap) session.get ("cart"); 
Iterator iter = cart.keySet().iterator(); 
while (iter.hasNext()) { 
Object key = iter.next(); 
CartItemBean cartItem = (CartItemBean) cart.get (key); 
// 封装 订单 明细 
Orderdts orderDts = new Orderdts(); 
orderDts.setMeal (cartIitem.getMeal ()); 
orderDts.setMealCount (cartIitem.getQuantity()); 
orderDts.setMealPrice(cartIitem.getMeal () .getMealPrice()); 
orderDts.setOrders (orders); 
orderDtsService.addOorderDts (orderDts); 


| 


1 
session.remove ("cart"); 
return "show"; 

} 

Map<String, Object> session; 

QOoverride 

Public void setSession (Map<Sstring, Object> session) { 
this.session = session; 

} 

Map<String, Object> request; 

Qoverride 

Public void setRequest (Map<String, Object> request) { 
this.request = request; 

} 

} 


在 OrdersAction 类 的 addOrders0 方 法 调用 了 orderDtsService 接口 中 的 addOrderDts0 方 
法 ， 用 来 添加 订单 明细 表 ( 订 单子 表 ) 记 录 。 但 由 于 在 映射 文件 Orderdts.hbm.xml 中 设置 了 级 联 
属性 (cascade="all")， 因 此 订单 主 表 也 会 执行 插入 操作 。 

(2) 在 Spring 配置 文件 中 定义 OrdersAction， 并 为 其 中 属性 ordersService 和 orderDtsService 
注入 值 ， 代 码 如 下 : 

本 二 二 定义 OrdersAction 类 ， 并 为 属性 ordersservice 和 orderDtsservice 注 入 值 --> 

<bean name="ordersAction" class="com.restaurant.action.OrdersAction" 


scope="prototype"> 
<property name="ordersService" ref="ordersService" /> 
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<property name="orderDtsService" ref="orderDtsService" /> 


</bean> 
(3) 在 Struts 2 配置 文件 中 为 OrdersAction 类 中 的 addOrders0 方 法 配置 映射 ， 代 码 如 下 : 
<!-- 生成 订单 --> 


<action name="addOrders" class="ordersAction" method="addOorders"> 
<result name="show" type="redirectAction">toShowMeal</result> 
<interceptor-ref name="loginCheck" /> 
<interceptor-ref name="defaultstack" /> 
</action> 


在 图 22-11 所 示 的 购物 车 显示 页 shopCartjsp 中 ， 单 击 “ 确 认 提交 订单 ”图 片 超 链接 ， 在 
数据 中 查看 订单 信息 表 orders 和 订单 明细 表 orderdts 中 的 记录 ， 分 别 如 图 22-13 和 图 22-14 所 示 。 


oD UserId |OrderTime ‘OrderStatus |OrderPrice 




















1 2017-04-20 10:30:31 ”未 付款 85.00 


22-13 ”订单 信息 表 orders 中 的 记录 


























加 [oom orD MealId MealPrice |MealCount 
器 2 13 1 10.00 2 
器 27 13 2 20.00 1 
器 28 13 3 15.00 3 





22-14 ”订单 明细 表 orderdts 中 的 记录 
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22.13.2 ”查看 “我 的 订单 ” 
用 户 登 录 成 功 后 ， 在 页 面 右上 角 ， 有 一 个 “我 的 订单 ” 超 链接 ， 其 设置 如 下 : 


<a href="/restaurant/toMyOrders"><span> 我 的 订单 </span></a> 


单 击 “我 的 订单 ” 超 链 接 ， 可 查看 登录 用 户 提交 的 订单 列表 ， 如 图 22-15 所 示 。 


您 的 订单 有 以 下 内 容 
订单 病 号 订单 时 间 订单 杖 态 总 是 明细 开除 
9 14-5-4 16:07:44.000 未 付款 300 坦 看 删除 
10 14-5-4 18:54:17.000 未 村 款 800 坦 看 市 除 
1 14-5-5 17:30:16.000 未 付款 480 二 看 出 给 
13 17-4-20 10:30:31.000 未 付款 85.0 坦 看 市 除 
合计 - ¥ 243.0 


图 22-15 我 的 订单 页 


单 击 “我 的 订单 ” 超 链接 后 ， 将 请 求 发 送 到 toMyOrders， 即 执行 OrdersAction 类 中 的 
toMyOrders 方法 。 实 现 查看 “我 的 订单 ”功能 的 步骤 如 下 。 

(1) Action 开发 。 

在 OrdersAction 类 中 添加 toMyOrders () 方 法 ， 获 取 指 定 用 户 的 订单 列表 ， 再 转 到 我 的 订 
单 页 myordersjsp， 代 码 如 下 : 


// 获取 指定 用 户 的 订单 列表 ， 再 转 到 我 的 订单 页 myorders .jsp 
public String toMyOrders() throws Exception 1{ 
// 获取 从 分 页 超 链接 传递 来 的 页 码 
int curPage = 17 
if (pager != null) 
curPage = pager.getCurPage () 7 
// 获取 登录 用 户 对 象 
Users user = (Users) session.get ("user"); 
// 将 用 户 编号 作为 查询 条 件 
Orders condition = new Orders () 7 
condition.setUsers (user); 
// 获取 指定 用 户 和 当前 页 码 的 订单 列表 
List myOrdersList = ordersService.getOrdersBYUserIdForPager( 
user.getId(), curPage); 
// 将 当前 页 显示 的 订单 列表 存 入 request 范围 
request.put ("myOrdersList", myOrdersList); 
// 初始 化 Pager 对 象 
pager = ordersService.getPagerOfMyOrders (user.getId()); 
// 设置 page 对 象 中 的 待 显示 页 页 码 
pager.setCurPage (curPage); 
// 转 到 我 的 订单 页 myorders.jsp 


return "myorders"; 


2 


在 toMyOrders0 方 法 中 ， 首 先 从 Session 范围 获取 当前 登录 用 户 的 编号 ， 然 后 调用 业务 接 
口 OrdersService 中 的 getOrdersByUserIdForPager(int userId, int page) 获 取 该 用 户 的 订单 列表 ， 
并 存 入 request 范围 ， 最 后 转 到 我 的 订单 页 myorders.jsp， 在 页 面 上 显示 request 范围 中 存放 的 
用 户 订单 列表 。 

(2) 配置 Struts 2 映射 文件 。 

在 Struts 2 配置 文件 中 ， 为 OrdersAction 类 中 的 toMyOrders0 方 法 配置 映射 ， 代 码 如 下 : 


<!-- 我 的 订单 信息 --> 

<action name="toMyOrders" class="ordersAction" method="toMyOrders"> 
<result name="myorders">/myorders.jsp</result> 
<interceptor-ref name="loginCheck" /> 
<interceptor-ref name="defaultstack" /> 

</action> 


(3) 我 的 订单 页 myordersjsp。 
我 的 订单 页 myorders.jsp 的 主体 结构 与 购物 车 页 shopCart.jsp 类 似 ， 在 myorders.jsp 页 面 
中 显示 我 的 订单 列表 ， 代 码 如 下 : 


<!-- 订 单 开始 --> 
<div class="order_a jiacu"> 您 的 订单 有 以 下 内 容 </div> 
<div class="order b fl mt10"> 
<p class="bh fl"> 订 单 编号 </p> 
<p class="ddsj £1"> 订 单 时 间 </p> 
<p class="ddzt fl"> 订 单 状态 </p> 
<p class="ddze fl"> 总 额 </p> 
<p class="mx fl"> 明 细 </p> 
<p class="del fl"> 删 除 </p> 
</div> 
<s:set var="total" value="0" /> 
<s:iterator var="myOrder" value="#request.myOrdersList"> 
<div class="order c fl"> 
<p class="bh fl1"> 
<s:property value="oid" /> 
</p> 
<p class="ddsj fl1"> 
<s:property value="orderTime" /> 
</p> 
<P class="ddzt fl1"> 
<s:property value="orderstatus" /> 
</p> 
<p class="ddze fl1"> 
<s:property value="orderPrice" /> 
</p> 
<p class="mx fl1"> 
<a href="toOrdersDetails?oid=${oid }"> 查 看 </a> 
</p> 
<p class="del fl1"> 
<s:if test="#myorder.orderstatus==' 未 付款 '"> 
<a href="deleteOrders?oid=${oid }"> 删 除 </a> 
</asif> 
XRD 
</div> 
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<s:set var="total" value="#total+orderPrice"></s:set> 
</s:iterator> 
<div class="order c fl" style="background-color:#ccccee;"> 
<p class="bh fl">-</p> 
<p class="ddsj fl"> 合 计 </p> 
<p class="ddzt fl">-</p> 
<p class="ddze fl1"> 


¥ 

<s:property value="#total" /> 
/p> 
<p class="mx fl">-</p> 





<p class="del fl">-</p> 
</div> 
<!-- 订单 列表 结束 --> 
在 myorders.jsp 页 面 中 ， 用 于 分 页 的 超 链接 设置 如 下 : 


<!-- 分 页 条 开始 --> 


<s:if test="pager.curPage>1"> 


<a 
href="/restaurant/toMyOrders?pager.curPage=1 "> 首页 </a> 

<a href="/restaurant/toMyOrders?pager.curPage=${pager.curPage-1}"> 
上 一 页 </a> 
hasis> 
<s:if test="pager.curPage < pager.pageCount"> 

<a href="/restaurant/toMyOrders?pager.curPage=${pager.curPage+1}"> 
下 一 页 </a> 

<a 
href="/restaurant/toMyOrders?pager.curPage=${pager.pageCount }" > 尾 页 </a> 
</s:if>gnbsp; gnbsp; 


共 ${pager.rowCount} 记 录 ， 共 ${pager.curPage}/${pager.pageCount} 页 
<!== 分 页 条 结束 ==> 


22.13.3 ”查看 订单 明细 


在 图 22-15 所 示 的 我 的 订单 页 中 ， 单 击 “ 明 细 ” 一 栏 中 的 “查看 ” 超 链接 ， 可 查看 该 订 
单 的 明细 信息 ， 如 图 22-16 所 示 。 


您 的 订单 明细 如 下 

明 电 嘛 号 餐 品 名称 价格 更 量 名 显 
26 委 梨 内 肝 竺 100 2 ¥200 
27 素 咬 洁 闫 200 1 ¥ 200 
28 精 花 内 撕 桂 鱼 150 3 ¥450 


图 22-16 订单 明细 页 
“查看 ” 超 链 接 设置 如 下 : 


<p class="mx fl"> 
<a href="toordersDetails?oid=$foid }"> 查 看 </a></p> 


单 击 “ 查 看 ” 超 链 接 ， 将 请 求 提交 到 toOrdersDetails ， 即 执行 OrdersAction 类 中 的 
toOrdersDetails 方法 ， 并 传递 参数 oid。 实 现 查 看 订单 明细 功能 的 过 程 如 下 。 

(1) Action 开发 。 

在 OrdersAction 类 中 添加 toOrdersDetails 0 方法 ， 根 据 订 单 信息 表 编 号 获取 订单 明细 列 
表 ， 再 转 到 我 的 订单 明细 页 myordersdetails.jsp， 代 码 如 下 : 

// 根据 订单 信息 表 编号 获取 订单 明细 列表 ， 再 转 到 订单 明细 页 面 


public String toOrdersDetails() throws Exception { 
List ordersDtsList = orderDtsService.getOrderDtsByOid(oid); 
request.put ("ordersDtsList", ordersDtsList); 
return "toOrdersDetails"; 





} 


在 toOrdersDetails() 方 法 中 ， 使 用 了 变量 oid， 该 变量 用 于 封装 “查看 ” 超 链接 传递 来 的 
参数 oid 的 值 。 之 前 ， 在 OrdersAction 类 中 已 经 声明 该 变量 ， 并 为 其 添加 getter 和 setter 方 
法 。 通 过 调用 业务 接口 OrderDtsService 中 的 getOrderDtsByOid 方法 ， 根 据 传递 来 的 订单 信息 
表 编 号 获取 订单 明细 表 的 记录 ， 并 存 入 request 范围 ， 再 跳 转 到 我 的 订单 明细 页 
myordersdetails.jsp， 显 示 request 范围 中 存放 的 订单 明细 列表 。 

(2) 在 Struts 2 配置 文件 中 ， 为 OrdersAction 类 中 的 toOrdersDetails0 方 法 配置 映射 ， 代 码 


如 下 : 


<action name="toOrdersDetails" class="ordersAction" method="toOrdersDetails"> 
<result name="toOrdersDetails">/myordersdetails.jsp</result> 
<interceptor-ref name="loginCheck" /> 


二 加 
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<interceptor-ref name="defaultSstack" /> 
</action> 
(3) 我 的 订单 明细 页 myordersdetails.jsp。 
在 myordersdetails.jsp 页 面 中 ， 页 面 的 主体 结构 与 购物 车 页 面 、 订 单 页 面 类 似 ， 循 环 显示 
订单 明细 列表 的 代码 如 下 : 


<!-- 订 单 明细 开始 --> 
<div class="car_a jiacu"> 您 的 订单 明细 如 下 </div> 
<div class="car b fl mt10"> 


class="bh f1"> 明 细 编 号 </p> 
class="spmc fl"> 餐 品名 称 </p> 
class="dj f1"> 价 格 </p> 
class="sl fl"> 数 量 </p> 
class="je fl"> 总 额 </p> 


<s:set var="count" value="0"></s:set> 
<s:iterator Var="orderDetailItem"” value="#request.ordersDtsList"> 
<div class="car c f1"> 


<p class="bh fl1"> 
<s:property value="odid" /> 
</p> 
<p class="spmc fl1"> 
<s:property value="meal .mealName" /> 
</p> 
<p class="d] fl"> 
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<s:property value="meal.mealPrice"” /> 
</p> 
<p class="sl1 于 "> 
<s:property value="mealCount" /> 
</p> 
<p class="je fl1"> 
¥<s:property value="meal .mealPrice*mealCount" /> 
</p> 
</div> 
<s:set var="count" value="#count+meal.mealPrice*mealCount" /> 
</s:iterator> 
<div class="car c fl" style="background-color:#ccccee;"> 
<p class="bh fl">-</p> 
<p class="spmc f1"> 合 计 </p> 
<p class="dj fl">-</p> 
<p class="sl fl">-</p> 
<p class="je fli"> 
¥<s:property value="#count" /> 
</p> 
</div> 


<!-- 订单 明细 列表 结束 --> 
22.13.4 删除 订单 


在 图 22-15 所 示 的 我 的 订单 页 中 ， 单 击 删除 一 栏 中 的 “删除 ” 超 链接 ， 可 将 该 订单 信息 
表 及 订单 明细 表 信息 删除 。“ 删 除 ” 超 链接 的 设置 如 下 : 


<p class="del fl"> 
<s:if test="#myOrder.orderstatus==' 未 付款 '"> 
<a href="deleteOrders?oid=${oid }"> 删 除 </a> 
</s:if> 

</p> 

单 击 “删除 ” 超 链 接 ， 将 请 求 提 交 到 deleteOrders ， 即 执行 OrdersAction 类 中 的 
deleteOrders 方法 ， 并 传递 参数 oid。 实 现 删 除 订单 功能 的 过 程 如 下 。 

(1) Action 开发 。 

在 OrdersAction 类 中 添加 deleteOrders0 方 法 ， 删 除 指定 编号 的 订单 ， 再 转 到 
toMyOrders， 即 再 执行 OrdersAction 类 中 的 toMyOrders 方法 ， 显 示 我 的 订单 信息 ， 代 码 
如 下 : 

public String deleteOrders() throws Exception { 

ordersService.deleteOrdersBy0id(oid); 
return "toMyOrders"; 

1 

在 deleteOrders( 方 法 中 ， 只 删除 了 订单 信息 表 记 录 。 但 由 于 在 映射 文件 Orders.hbm.xml 
中 配置 了 级 联 属性 (cascade="all)， 因 此 在 删除 订单 信息 表 时 ， 订 单 明细 表 也 级 联 执行 删除 
操作 。 

(2) 在 Struts 2 配置 文件 中 ， 为 OrderAction 类 中 的 deleteOrderInfo() 方 法 配置 映射 ， 代 码 
类 下 : 


<!-- 删除 订单 --> 

<action name="deleteOrders" class="ordersAction" method="deleteOrders"> 
<result name="toMyOrders" type="redirectAction">toMyOrders</result> 
<interceptor-ref name="loginCheck" /> 
<interceptor-ref name="defaultstack" /> 

</action> 


22.14 小 结 


本 章 在 第 20 章 20.1 节 的 Spring、Struts 2 和 Hibernate 这 三 个 框架 整合 后 的 项 目 s2sh 基础 
上 ， 实 现 了 网 上 订餐 系统 的 前 台 。 它 的 主要 功能 包括 餐 品 与 菜系 展示 、 查 询 餐 品 、 查 看 餐 品 
详情 、 用 户 登录 与 注册 、 购 物 车 功能 和 订单 功能 。 

通过 本 章 的 讲解 ， 希 望 读者 能 够 掌握 使 用 Spring、Struts 2 和 Hibermate(S2SH) 整 合 应 用 开 
发 的 基本 步骤 、 方 法 和 技巧 。 
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第 23 章 
Spring 整合 
SpringMVC 与 Hibemate 
实现 网 上 订餐 
系统 后 台 


在 第 22 章 中 ， 使 用 Spring 整合 Struts 2 与 Hibernate 实现 了 网 上 订餐 系统 前 台 
功能 ， 本 章 将 使 用 Spring 整合 Spring MVC 与 Hibernate 实现 订餐 系统 后 台 功 能 。 
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管理 员 登 录 系 统 后 ， 就 可 以 对 餐 品 信息 、 订 单 信息 、 客 户 信息 、 权 限 进行 管理 。 管 理 
用 例 图 如 图 23-1 所 示 。 


23.1 需求 与 系统 分 析 





河 


管理 员 





23-1 管理 员 用 例 图 


根据 需求 分 析 ， 管 理 员 后 台 管理 功能 如 下 。 


(1) 管理 员 可 
(2) 管理 员 可 
(3) 管理 员 可 
(4) 超级 管理 








以 添加 餐 品 、 餐 品 下 架 、 修 改 餐 品 、 查 询 餐 品 。 
以 创建 订单 、 查 询 订 单 、 修 改 订单 。 

以 添加 客户 、 查 询 客户 、 禁 用 客户 。 

员 可 以 创建 普通 管理 员 、 设 置 管理 员 权限 。 


根据 上 述 分 析 ， 可 以 得 到 订餐 系统 后 台 的 模块 结构 ， 如 图 23-2 所 示 。 


订餐 系统 后 台 





23-2 订餐 系统 后 台 的 模块 结构 


23.2 ”数据 库 设 计 


在 第 22 章 中 ， 已 经 详细 介绍 过 网 上 订餐 系统 的 数据 库 ， 后 台数 据 库 与 前 台 一 样 ， 读 者 可 


以 查阅 。 


bd 
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23.3 ”项 目 环境 搭建 


在 第 21 章 21.7 节 中 以 用 户 登 录 为 例 详 细 介绍 了 如 何 使 用 Spring 整合 Spring MVC 与 
Hibemate， 读 者 可 参照 完成 网 上 订餐 系统 后 台 的 框架 搭建 。 当 然 ， 读 者 也 可 以 直接 将 21.7 节 
创建 的 项 目 springmvc_ssh 复制 一 份 并 重新 命名 为 restaurant-back， 再 导入 MyEclipse 中 。 为 了 
避免 部 署 重 复 ， 需 要 修改 项 目的 部 署名 称 。 修 改过 程 如 下 : 在 MyEclipse 中 右 击 复制 后 的 项 
目 restaurant-back， 依 次 选择 Properties 一 MyEclipse 一 Deployment Assembly， 将 Web Context 
Root 修改 为 restaurant-back 即 可 。 然 后 将 jackson-annotations-2.6.0.jar、jackson-core-2.6.0.jar 和 
jackson-databind-2.6.0.jar 这 三 个 jar 包 复制 到 项 目的 WebRoot\\WWEB-INF\ib 目录 中 ， 用 于 支持 
Spring MVC 实现 自动 Json 格式 数据 转换 。 

订餐 系统 后 台 的 目录 结构 如 图 23-3 所 示 ，com.res.controller 包 用 于 存放 控制 器 类 ， 
com.res.service 包 用 于 存放 业务 逻辑 层 接口 ，com.res.service.impl 包 用 于 存放 业务 逻辑 层 接口 
的 实现 类 ，com.res.dao 包 用 于 存放 数据 访问 层 接 口 ，com.res.dao.impl 包 用 于 存放 数据 访问 层 
接口 的 实现 类 ，com.res.entity 包 用 于 存放 实体 类 。applicationContext.xml 为 Spring 框架 使 用 的 
配置 文件 ，springmvc.xml 为 Spring MVC 框架 使 用 的 配置 文件 ，admin_ login.jsp 为 管理 员 登 录 
页 ，index.jsp 为 后 台 管理 首页 面 ，meallistjsp 为 餐 品 列表 页 ，createorderjsp 为 创建 订单 页 ， 
searchorder.jsp 为 查询 订单 页 ，saler.jsp 为 订单 统计 页 ，userlistjsp 为 用 户 列表 页 ，adminlistjsp 
为 管理 员 列 表 页 ，Easyui 目录 下 的 文件 或 子 目录 下 的 文件 为 使 用 EasyUI 控件 所 需 的 js、css 
等 文件 。echarts 和 echarts-master 目录 下 的 文件 或 子 目 录 下 的 文件 为 使 用 百度 图 表 控 件 所 需 的 
文件 。 





4 9 restaurant-back 4 命 WebRoot 
4 跨 src » EE EasyUI 
》 亡 com.res.controller b EE echarts 
b 内 com.res.dao b EE echarts-master 
内 com.res.daoimpl bv B Json 
> 出 com.res.entity » EE META-INF 
”中 com.res.service 多 WEB-INF 
内 com.res.service.impl [admin_loginjsp 
》 岂 com.res.util 坊 adminlistjsp 
和 applicationContextxml 跑 createorderjsp 
入 springmvcxml 中 indexjsp 
b Bi JRE System Library [jdk1.8.0_45] 哆 meallistjsp 
b» BB Apache Tomcat v8.0 [Apache Tomcat v8.0] 哆 modifyorderjsp 
b BB Web App Libraries BW salerjsp 
> a JSTL 1.2.2 Library searchorderjsp 
》 铭 WebRoot 2 userlistjsp 


23-3 ”订餐 系统 后 台 目 录 结 构 
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23.4 Spring 及 Spring MVC 配置 文件 


Spring 框架 使 用 的 配置 文件 为 applicationContextxml，Spring MVC 使 用 的 配置 文件 为 
springmvc.xml， 这 些 配置 文件 的 含义 在 21.7 节 中 已 具体 介绍 过 ， 由 于 篇 幅 在 此 不 再 歼 述 。 


23.5 ”创建 实体 类 


在 com.res.entity 包 中 ， 依 次 创建 实体 类 Usersjava、Adminjava、Functions.java、 
Powers.java、Mealjava、Mealseries.java、Orders.java 和 Orderdts.java。 


其 中 ， 实 体 类 Usersjava 代码 如 下 : 


Package com.res.entity; 
@Entity 
@Table (name = "users", catalog = "restrant") 
Public class Users { 
private Integer id; 
private String loginName; 
private String loginPwd; 
private String trueName; 
private String email; 
private String phone; 
private String address; 
private int status; 
@Id 
Q@GeneratedValue (strategy = GenerationType.IDENTITY) 
@Column (name = "Id", unique = true, nullable = false) 
public Integer getId() { 
return id; 
} 
Public void setId(Integer id) { 
this.id = id; 


// 此 处 省 略 了 部 分 属性 的 get 和 set 方法 、 无 参 和 有 参 构造 方法 
} 


实体 类 Admin.java 代码 如 下 : 


package com.res.entity; 


@Entity 
@Table (name = "admin", catalog = "restrant") 
public class Admin { 

// 基本 属性 

private int id; 

private String loginName; 

private String loginPwd7 

// 关联 属性 


private Set<Functions> fs = new HashSet<Functions>() 7 





1 


// 配置 admin 到 Functions 的 多 对 多 关联 
QManyToMany (fetch=FetchType .EAGER) 
@JoinTable (name = "powers", joinColumns = { @JoinColumn (name = "aid") }, 
inverseJoinColumns = { @JoinColumn (name = "fid") }) 
public Set<Functions> getFs() { 
return fs; 
} 
Public void setFs (Set<Functions> fs) { 
this.fs = fs; 
} 
@Id 
@GeneratedValue (strategy = GenerationType.IDENTITY) 
@Column (name = "id", unique = true, nullable = false) 
public int getId() { 
return id7 
} 
public void setIdl(int id) { 
this.id = id; 


} 
// 此 处 省 略 了 部 分 属性 的 get 和 set 方法 、 无 参 和 有 参 构造 方法 





} 
实体 类 Functions.java 代码 如 下 : 


package com.res.entity; 
import javax.persistence.*; 
@Entity 
@Table (name = "functions", catalog = "restrant") 
public class Functions implements Comparable<Functions> { 
private int id; 
private String name; 
private int parentid; 
private boolean isleaf; 
@Id 
Q@GeneratedValue (strategy = GenerationType.IDENTITY) 
@Column (name = "id", unique = true, nullable = false) 
public int getId() { 
return id; 
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} 
public void setIdl(int id) { 
this.id = id; 


} 
// 此 处 省 略 了 部 分 属性 的 get 和 set 方法 、 无 参 和 有 参 构造 方法 
QOoverride 
public int compareTo (Functions o) { 
return this.id - o.getId(); 
} 
} 


在 实体 类 Functions 中 ， 添 加 了 compareTo 方法 ， 在 排序 时 将 两 个 Functions 对 象 的 id 进 
行 比较 ， 根 据 比 较 的 结果 是 小 于 、 等 于 或 者 是 大 于 而 返回 一 个 负数 、 零 或 者 正 数 。 
实体 类 Powers.java 代码 如 下 : 


package com.res.entity; 
public class Powers { 
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Private Admin admin; 

Private Functions f; 

// 此 处 省 略 了 属性 admin、 王 的 get 和 set 方法 
} 


实体 类 Mealjava 的 代码 如 下 : 


Package com.res.entity; 
import javax.persistence.*; 
@Entity 
@Table (name = "meal", catalog = "restrant") 
public class Meal implements java.io.Serializable { 
private Integer mealId7 
Private Mealseries mealseries; 
private String mealName; 
private String mealSummarize; 
private String mealDescription; 
Private Double mealPrice; 
private String mealIlImage; 
Private Integer mealStatus7 
@Id 
Q@GeneratedValue (strategy = GenerationType.IDENTITY) 
@Column (name = "MealId", unique = true, nullable = false) 
public Integer getMealId() { 
return this.mealId7 





} 
public void setMealId(Integer mealId) { 
this.mealId = mealId; 


} 

// 使 用 eManyToone 和 8@Joincolumn 注解 实现 Meal 到 Mealseries 的 多 对 一 关联 

@ManyToOne (fetch=FetchType .EAGER) 

@JoinColumn (name = "MealSeriesId") 

public Mealseries getMealseries() { 
return this.mealseries; 

} 

public void setMealseries (Mealseries mealseries) { 
this.mealseries = mealseries; 


} 

// 此 处 省 略 了 属性 mealName、mealsummarize、mealDescription、 
// mealPrice、mealImage、mealStatus 的 get 和 set 方法 

public Meal() { 

} 
} 


实体 类 Mealseries.java 的 代码 如 下 : 


Package com.res.entity; 
import javax.persistence.*; 
@Entity 
@Table (name = "mealseries", catalog = "restrant") 
public class Mealseries implements java.io.Serializable { 
private Integer seriesId; 
private String seriesName; 
@Id 
Q@GeneratedValue (strategy = GenerationType.IDENTITY) 
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@Column (name = "SeriesId", unique = true, nullable = false) 
public Integer getSeriesId() { 
return this.seriesId; 
} 
Public void setSeriesId(Integer seriesId) { 
this.seriesId = seriesId7 


} 
// 此 处 省 略 了 属性 seriesName 的 get 和 set 方法 
public Mealseries () { 
} 
} 


实体 类 Ordersjava 的 代码 如 下 : 


Package com.res.entity; 


@Entity 
@Table (name = "orders", catalog = "restrant") 
public class Orders { 
// 订单 基本 属性 
private int oid; 
private int userId; 
private String orderTime; 
private String orderstatus; 
private double orderPrice; 
// 附加 属性 ,用 于 订单 查询 
private String orderTimeFrom; 
private String orderTimeTo; 
// 关联 属性 
private Users u; 
@ManyToOne (fetch = FetchType .EAGER) 
@JoinColumn (name = "UserId") 
public Users getU() { 
return u; 
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} 
public void setU(Users u) { 


this.u = u; 
} 
// 关联 属性 
@JsonIgnoreProperties (value = { "o", "m" }) 


private Set<Orderdts> ods = new HashSet<Orderdts>(); 
Q@OneToMany (mappedBy = "o", fetch = FetchType.EAGER, cascade = 
{ CascadeType.ALL }) 

public Set<Orderdts> getods () { 

return ods; 
本 
public void setoqds (Set<Orderdts> ods) { 

this.ods = ods; 
@Id 
@GeneratedValue (strategy = GenerationType.IDENTITY) 
Qcolumn (name = "OID", unique = true, nullable = false) 
public int getoid() { 

return oid; 
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public void setoid(int oid) { 
this.oid = oid; 


} 
// 此 处 省 略 了 属性 orderTime、orderstatus、orderPrice、 
// userId、orderTimeFrom、orderTimeTo 的 get 和 set 方法 


在 数据 表 orders 中 ， 没 有 与 实体 类 Orders 中 userId、orderTimeFrom、orderTimeTo 属性 
对 应 的 字段 。 因 此 ， 这 些 属 性 的 get 方法 上 需要 使 用 @Transient 注解 修饰 ， 以 表示 这 些 属 性 不 
需要 映射 到 数据 表 中 的 字段 。 此 外 ， 在 Set<Orderdts> 类 型 的 属性 ods 的 get 方法 上 ， 使 用 了 
@JsonIgnoreProperties 注解 修改 ， 以 表示 在 进行 JSON 转化 时 ， 忽 略 Orderdts 对 象 中 包含 的 


Orders 类 型 的 属性 o 和 Meal 类 型 的 属性 m， 以 避免 无 限 递 归 转 化 。 


实体 类 Orderdts.java 的 代码 如 下 : 


Package com.res.entity; 
import javax.persistence.*; 
@Entity 
@Table (name = "orderdts", catalog = "restrant") 
public class Orderdts { 
// 基本 属性 
Private int odid; 
private int mealCount; 
private double mealPrice; 
private double totalprice; 
// 关联 属性 
private Orders o; 
private Meal m; 
private int mealId7 
@Id 


Q@GeneratedValue (strategy = GenerationType.IDENTITY) 
@Column (name = "ODID", unique = true, nullable 


public int getodid() { 
return odid; 

} 

public void setodidl(int odid) { 
this.odid = odid; 


} 
// 此 处 省 略 了 属性 mealId、mealcount、mealPrice、 
// totalprice 的 get 和 set 方法 

@JsonIgnoreProperties (value={"u", "ods"}) 
@ManyToOne (fetch = FetchType.EAGER) 
@JoinColumn (name = "OID") 
public Orders geto() { 

return o; 
} 
Public void seto (Orders o) { 

this.o = o7 
} 
@ManyToOne (fetch = FetchType.EAGER) 
@JoinColumn (name = "MealId", unique = true) 
public Meal getM() { 

return m; 
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Public void setM(Meal m) { 
this.m = m; 
1 
} 


在 实体 类 Orderdts 中 ， 属 性 mealId、totalprice 的 get 方法 上 使 用 了 @Transient 注解 修饰 ， 
以 表示 这 些 属性 不 需要 映射 到 数据 表 中 的 字段 。 

最 后 ， 在 Spring 配置 文件 applicationContext.xml 中 添加 对 基于 注解 的 实体 类 的 引用 : 

<!-- 配置 Hibernate 基于 注解 的 实体 类 的 位 置 及 名 称 --> 


<property name="annotatedClasses"> 
<list> 
<value>com.res.entity.Admin</value> 
<value>com.res.entity.Functions</value> 
<value>com.res.entity.Meal</value> 
<value>com.res.entity.Mealseries</value> 
<value>com.res.entity.Users</value> 
<value>com.res.entity.Orders</value> 
<value>com.res.entity.Orderdts</value> 
</list> 
</property> 
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在 comres.dao 包 中 ， 依 次 创建 数据 访问 层 接口 BaseDaojava、UserDAOjava、AdminDAOjava、 
FunctionsDAO.java、PowersDAO.java、MealDAO.java、MealSeriesDAO.java、OrderDAO.java 
和 OrderdtsDAO.java。 其 中 ， 接 口 BaseDao.java 中 声明 的 方法 与 第 22 章 中 相同 。 在 接口 
UserDAO.java 中 声明 如 下 方法 : 


Package com.res.dao; 
import java.util.List; 
import com.res.entity.Users; 
public interface UserDAO { 
// 获取 所 有 合法 用 户 ( 即 未 禁用 ) 
public List<Users> getValidUser() > 
// 根据 id 获取 用 户 对 象 
public Users getUserById(int id); 
// 根 据 查 询 条 件 (封装 在 对 象 u 中 ) 、 当 前 页 码 和 每 页 记录 数 ， 分 页 获取 用 户 列表 
public List<Users> getUsersByConditionForPager(Users u, int pageIndex, 
int pageSize); 
// 根据 查询 条 件 (封装 在 对 象 u 中 ) 计算 用 户 总 记录 数 
Public int getTotalCount (Users u); 
// 更 新 用 户 状态 
public void updateUserStatus (String uids, String flag); 
} 


在 接口 AdminDAO.java 中 声明 如 下 方法 : 
package com.res.dao; 


ne interface AdminDAO { 
// 管理 员 登 录 验 证 
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public List<Admin> adminLogin (Rdamin admin) 7 
// 根据 id 获取 管理 员 对 象 及 功能 权限 
Public Admin getAdminFunctions (int id) 7 
// 获取 所 有 管理 员 
public List<Admin> getAllAdmin(); 
// 新 增 管理 员 
public void addAdmin (Admin admin); 
} 


在 接口 FunctionsDAO.java 中 声明 如 下 方法 : 


Package com.res.dao; 
public interface FunctionsDAO { 

// 获取 所 有 功能 对 象 

public List<Functions> getAllFunctions(); 
} 


在 接口 PowersDAO.java 中 声明 如 下 方法 : 


Package com.res.dao; 
public interface PowersDAO { 
// 删除 指定 管理 员 的 权限 
Public void delPowersBYRdminid(int adminid); 
// 添加 权限 
public void addPowers (int aid, int fid) 
} 


在 接口 MealDAO.java 中 声明 如 下 方法 : 


package com.res.dao; 


public interface MealDAO { 

// 根据 查询 条 件 和 每 页 记录 数 ， 获 取 指 定 页 显示 的 餐 品 列表 

public List<Meal> getMealByConditionForPager (Meal meal, int pageIndex, 
int pageSize); 

// 根 据 查 询 条 件 和 每 页 记录 数 , 计算 总 页 数 

public int getTotalPages (int pageSize,Meal meal) 7 

// 获 取 指定 条 件 的 餐 品 总 数 

public int getTotalCount (Meal meal); 

// 根据 ia 号 获取 餐 品 

public Meal getMealBYMealId (int mealId) 7 

// 添加 餐 品 

public int addMeal (Meal meal); 

// 修改 餐 品 对 象 

public void updateMeal (Meal meal); 

// 修改 餐 品 状态 

public int updateMealStatus (String ids) 7 

// 获取 在 售 餐 品 列表 

public List<Meal> getOnSaleMeal (); 


在 接口 MealSeriesDAO.java 中 声明 如 下 方法 : 


package com.res.dao; 
import java.util.List; 


public interface MealSeriesDRAO { 
// 获取 菜系 列表 
Public List getMealSeries () 7 
} 


在 接口 OrderDAO.java 中 声明 如 下 方法 : 


Package com.res.dao; 
public interface OrderDAO { 
// 根据 查询 条 件 (封装 在 对 象 。 中) 、 指 定 页 码 、 每 页 记录 数 ， 获 取 当前 页 的 订单 列表 
Public List<Orders> getOrderByConditionForPager (Orders o, int pageIndex, 
int pageSize); 
// 根据 查询 条 件 (封装 在 对 象 中 ) , 获取 订单 总 记录 数 
public int getTotalCount (Orders o) 7 
// 根据 订单 主 表 编 号 获取 订单 对 象 
public Orders getordersBYOid (int oid); 


// 新 增订 单 

public int addorder (Orders o); 

// 删除 订单 

public void deleteOrder (Orders o) 7 
// 修改 订单 

public int modifyOrder (Orders o) 7 
// 餐 品 销量 统计 


public List findSalerStanqby () 7 
} 


在 接口 OrderdtsDAO.java 中 声明 如 下 方法 : 


package com.res.dao; 


public interface OrderdtsDAO { 
// 根据 订单 主 表 编 号 ， 获 取 订 单 明细 列表 
public List<Orderdts> getOrderdtsByOid(int oid); 
// 删除 订单 明细 
public int deleteOrderdts (Orderdts od); 
} 


在 com.res.dao 包 中 ， 依 次 创建 上 述 接口 的 实现 类 BaseDaoImpljava、UserDAOImpljava、 
AdminDAOImpljava 、 FunctionsDAOImpljava 、PowersDAOImpljava 、 MealDAOImpl.java 、 
MealSeriesDAOImpljava 、 OrderDAOImpljava 和 OrderdtsDAOImpljava 。 其中， 实现 类 
BaseDaoImpljava 与 第 22 章 中 基本 相同 ， 只 是 使 用 了 @Repository 注解 ， 在 Spring 容器 中 注 
册 实 例 名 为 baseDao 的 BaseDaoImpl 实例 ， 并 通过 @Autowired 注解 注入 Spring 容器 中 的 
SessionFactory 实例 。 代 码 如 下 : 


package com.res.dao.impl; 


// 在 spring 容器 中 注册 实例 名 为 baseDao 的 BaseDaoImpl 实例 
@Repository ("baseDao") 
public class BaseDaoImpl<T> implements BaseDao<T> { 
// 通过 eautowired 注解 注入 spring 容器 中 的 SessionFactory 实例 
@Autowired 
SessionFactory sessionFactory; 
public Session getCurrentSession() { 
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return this.sessionFactory.getCurrentSession(); 


// 此 处 省 略 了 接口 BaseDao 中 方法 的 实现 


UserDAOImpljava 代码 如 下 : 


Package com.res.dao.impl; 
@Repository ("userDAO") 
Public class UserDAOImpl] extends BaseDaoImpl<Users> implements UserDAO { 
Qoverride 
public List<Users> getValidUser() { 
String hql = "from Users u where u.status=1"; 
return super.find(hql); 
} 
Qoverride 
public Users getUserById(int id) { 
return super.get (Users.class, id); 
} 


Qoverride 


public List<Users> getUsersByConditionForPager(Users u, int pageIndex, 


int pageSize) { 
String hql = "from Users u where 1=1"7 
Object[] param = null; 
to = 
List list = new ArrayList(); 
if (u.getLoginName() != null && !"".equals(u.getLoginName())) { 
hql += " and u.loginName like ?"7 
list.add("%" + u.getLoginName() + "%"); 
} 
if (list.size() > 0) 
param = list.toArray(); 
} 
return super.find(hql，PpParam， pageIndex - 1, pageSize); 
} 
QOoverride 
public int getTotalCount (Users u) { 
Integer count = null; 


try { 
String hql = "select count(u) from Users u where 1=1"; 


if£f (u != null) { 
if (u.getLoginName() != null && !"".equals(u.getLoginName () ) ) 





hql += " and u.loginName like '%" + u.getLoginName() + "多 


} 

} 

count = Integer.parseInt (super.findUnique (hql) .tostring()); 
} catch (Exception e) { 

e.printstackTrace (); 
上 
return count; 

} 


Boverride 
public void updateUserStatus (String uids，String flag) { 


String sql = "update Users u set u.status=" + Integer-parseInt (flag); 
sql += ”Where u.id in ”+ uids; 
super.saveOrUpdate (sql); 


} 
AdminDAOImpljava 代码 如 下 : 


Package com.res.dao.impl; 


// 在 spring 容器 中 注册 实例 名 为 adminDao 的 AdminDAOImpl 实例 
Q@Repository ("adminDAO") 
public class AdminDAOImp] extends BaseDaoImpl<Admin> implements AdminDAO { 
// 管理 员 登 录 验 证 
Qoverride 
Public List<Admin> adminLogin (Adamin admin) { 
String hql = "from Admin ad where ad.loginName = ? and ad.loginPwd 


Object [] param = new Object[] { admin.getLoginName ()， 
admin.getLoginPwd() }; 
return super.find(hql, param); 


} 

// 根据 id 获取 管理 员 对 象 及 功能 权限 

override 

public Admin getAdminFunctions(int id) { 
return super.get (Admin.class, id); 


} 

// 获取 所 有 管理 员 

Qoverride 

public List<Admin> getAllAdmin() { 
String hql = "from Admin"; 
return super.find(hql); 


} 
// 新 增 管理 员 
QOoverride 
public void addAdmin (Admin admin) { 
super.save (admin); 
} 
} 


FunctionsDAOImpljava 代码 如 下 : 


Package com.res.dao.impl; 


// 在 spring 容器 中 注册 实例 名 为 functionsDAO 的 FunctionsDAOImpl 实例 
@Repository ("functionsDAO") 
public class FunctionsDAOImpl] extends BaseDaoImpl<Functions> implements 
FunctionsDAO { 
// 获取 所 有 功能 对 象 
override 
public List<Functions> getAllFunctions() { 
String hql = "from Functions"; 
return super.find(hql); 





二 过 
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PowersDAOImpl.java 代码 如 下 : 


Package com.res.dao.impl; 
Q@Repository ("powersDAO") 
Public class PowersDAOImpl] extends BaseDaoImpl<Powers> implements PowersDAO 
{ 
// 删除 指定 管理 员 的 权限 
Qoverride 
Public void delPowersByAdminidl(int adminid) { 
String sql = "delete from powers where aid=" + adminid; 
super.executeSql (sql, null); 


} 

// 添加 权限 

Qoverride 

public void addPowers (int aid, int fid) { 
String sql = " insert into powers(aid,fid) values (?，?) "7 
Object[] params = new Object[] { aid, fid }; 
super.executeSql (sql, params); 


} 
MealDAOImpljava 的 代码 如 下 : 


package com.res.dao.impl; 


// 在 spring 容器 中 注册 实例 名 为 mealDAo 的 MealDAOImpl 实例 
@Repository ("mealDAO") 
public class MealDAOImpl] extends BaseDaoImpl<Meal> implements MealDRO { 
// 根据 查询 条 件 和 每 页 记录 数 ， 获 取 指 定 页 显示 的 餐 品 列表 
Boverride 
public List<Meal> getMealByConditionForPager (Meal meal, int pageIndex, 
int pageSize) { 
String hql = "from Meal m where 1=1"; 
Object[] param = null; 


if (meal != null) { 
List list = new ArrayList(); 
if (meal.getMealName() != null && !meal.getMealName () .equals("")) 


hql += " and m.mealName like ?2"; 
list.add("%" + meal.getMealName () + "%"); 


if ((meal.getMealseries() != null) 
&& (meal.getMealseries() .getSeriesId() != null)) { 
hql += " and m.mealseries.seriesId = ?2"7 
list.add (meal .getMealseries() .getseriesId()); 


i (liSst3ze > 0 
param = list.toArray(); 
lL 
return super.find(hql, param, pageIndex - 1, pageSize); 


} 

// 根 据 查询 条 件 和 每 页 记录 数 , 计算 总 页 数 

override 

public int getTotalPages (int pageSize, Meal meal) { 





LU 


int count = 07 

int totalPages = 07 

count = getTotalCount (meal) 7 

totalPages = (count % pageSize == 0) ? (count / pageSize) : (count 
/ pageSize + 1); 

return totalPages; 


} 
// 获 取 指 定 条 件 的 餐 品 总 数 
Qoverride 
public int getTotalCount (Meal meal) { 
Integer count = null; 
try { 
String hql = "select count(m) from Meal m where 1=1"; 
IE (meal != null) { 
if (meal.getMealName() != null 
&& !meal.getMealName () .equals("")) { 
hql += " and m.mealName like '%" + meal.getMealName () 





} 
if ((meal.getMealseries() != null) 
&& (meal.getMealseries() .getSeriesId() 
hql += " and m.mealseries.seriesId = " 
+ meal.getMealseries() .getSeriesId(); 





null)) { 
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} 

count = Integer.parseInt (super.findUnique (hql) .tostring()); 
} catch (Exception e) { 

e.printstackTrace () 7 
} 


return count; 


} 

// 根 据 id 号 获取 餐 品 

override 

public Meal getMealBYMealId (int mealId) { 
return (Meal) super.get (Meal.class，mealId) 7 


} 

// 添 加 餐 品 

Boverride 

public int addMeal (Meal meal) 1{ 
return (Integer) super.save (meal) 


} 

// 修 改 餐 品 

Boverride 

public void updateMeal (Meal meal) { 
super.update (meal) 


} 

// 修 改 餐 品 状态 

override 

public int updateMealStatus (String ids) { 
String hql = "update Meal m set m-mealStatus=0 where m.mealld in " + ids; 
return super.executeHgl (hgql); 


L 
// 获 取 在 售 餐 品 列表 


Boverride 
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public List<Meal> getonSaleMeal() { 
String hql = "from Meal m where m.mealStatus=1"; 


return super.find(hql); 


} 
MealSeriesDAOImpljava 代码 如 下 : 


Package com.res.dao.impl; 


Q@Repository ("mealSeriesDAO") 


MealSeriesDRO { 
// 获取 菜系 列表 
Qoverride 
public List getMealSeries () { 
String hql = "from Mealseries"; 
return super.find(hql); 





} 
OrderDAOImpljava 的 代码 如 下 : 


package com.res.dao.impl; 


// 在 Spring 容器 中 注册 实例 名 为 orderDao 的 orderDRoImpl 实例 


Q@Repository ("orderDAO") 


// 在 Spring 容器 中 注册 实例 名 为 mealSeriesDao 的 MealSeriesDROImpl 实例 


public class MealSeriesDAOImp] extends BaseDaoImpl<Mealseries> implements 


public class OrderDAOImp] extends BaseDaoImpl<Orders> implements OrderDAO { 


// 根据 查询 条 件 (封装 在 对 象 e 中) 、 指 定 页 码 、 每 页 记录 数 ， 获 取 当前 页 的 订单 列表 


Qoverride 
Public List<Orders> getOrderByConditionForPager (Orders ov 
int pageSize) { 

String hql = "from Orders o where 1=1"7 

Object[] param = null; 

if (o != null) { 

if (Ogqetoid() > 0i 
hql += " and o.oid="” + o.getoid(); 


} else { 
List list = new ArrayList(); 
if (o.getOorderstatus() != null 


int pageIndex, 


&& !1" 请 选择 " .equals (o.getOrderStatus ())) { 


hql += " and o.orderstatus = 2"; 
list.add(o.getOorderstatus ()); 


3 
if (o.getOorderTimeFrom() != null 
&& !"".equals(o.getOrderTimeFrom())) { 
hql += " and o.orderTime >= 2"; 
list.add(o.getOrderTimeFrom()); 


} 
if (o.getOorderTimeTo() != null 
&& !"".equals(o.getOrderTimeTo())) { 
hql += " and o.orderTime <? "7 
list.add(o.getOorderTimeTo()); 


Ey 


1f£f (oO.getUserIid() > 0} { 
hql += ”and o.u.id= ? "; 
list.add(o.getUserId()); 
} 
LE (List > 0 
param = list.toArray(); 


} 
return super.find(hgql, param, pageIndex - 1, pageSize); 


} 
// 根据 查询 条 件 (封装 在 对 象 o 中 ) ,获取 订单 总 记录 数 
Qoverride 
public int getTotalCount (Orders o) { 
Integer count = null; 
try { 
String hql = "select count (o) from Orders o where 1=1"7 
if (o != null) { 
EF (oOo-getOid() > ON 
hql += " and o.oid="” + o.getoid(); 
} else { 
if (o.getOrderStatus () != null 
&& !" 请 选择 " .equals (o.getOrderstatus())) { 
hql += " and o.orderstatus = '" + o.getOrderstatus() + "'"; 
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if (o.getOrderTimeFrom() != null 
&& !"".equals(o.getOorderTimeFrom())) { 
hql += " and o.orderTime >= '" + o.getOrderTimeFrom() + "'"; 


if (o.getOrderTimeTo() != null 
&& !I"".equals(o.getOrderTimeTo())) { 


hql += " and o.orderTime < '" + Oo.getOrderTimeTo() 
+ mn7 


if (o.getUserId() > 0) { 
hql += " and o.u.id= " + o.getUserId(); 


} 

count = Integer.parseInt (super.findUnique (hgql) .tostring()); 
} catch (Exception e) { 

e.printstackTrace (); 
| 


return count; 


} 

// 根据 订单 主 表 编号 获取 订单 对 象 

Boverride 

public Orders getOordersBYOid (int oid) { 
return super.get (Orders.class, oid); 


1 

// 新 增订 单 

Boverride 

public int addorder (Orders o) { 
return (Integer) super.save(o); 
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// 删除 订单 

override 

Public void deleteOrder(Orders o) { 
super.delete(o); 


} 
// 修改 订单 
Qoverride 
Public int modifyOrder(Orders o) { 
try { 
super.saveOrUpdate (o) 
} catch (Exception e) { 
return 0; 
} 


return 1; 


} 
// 餐 品 销量 统计 
Qoverride 
public List findSsalerstandby() { 
String sql = "SELECT DISTINCT MealName, SUM(MealCount * m.MealPrice) 
RS mc FROM orderdts od, meal m WHERE od.MealId=m.MealId GROUP BY od.Mealld"; 


return super.queryBySsql (sql); 





} 
} 


OrderdtsDAOImpljava 的 代码 如 下 : 


Package com.res.dao.impl; 





// 在 Spring 容器 中 注册 实例 名 为 orderdtsDAO 的 orderdtsDAOImpl 实例 
@Repository ("orderdtsDAO") 
public class OrderdtsDAOImpl] extends BaseDaoImpl<Orderdts> implements 
OrderdtsDAO { 
// 根据 订单 主 表 编 号 ， 获 取 订单 明细 列表 
Boverride 
public List<Orderdts> getOrderdtsBYOid(int oid) { 
String hql = "from Orderdts od where od.o.oid="” + oid; 
return super.find(hql); 


} 
// 删除 订单 明细 
override 
Public int deleteOrderdts (Orderdts od) { 
try { 
super.delete (od); 
} catch (Exception e) { 
return 0; 


return 1; 


23.7 创建 Service 接口 及 实现 类 


在 com.res.service 包 中 ， 依 次 创建 业务 逻辑 层 接口 UserService.java、AdminService.java、 





| 


FunctionsService.java 、 PowersService.java 、 MealService.java 、 MealseriesService.java 和 


OrderService.java。 


在 接口 UserServicejava 中 声明 如 下 方法 : 


Package com.res.service; 
import java.util.List; 
import com.res.entity.Users; 
public interface UserService { 

public List<Users> getValidUser(); 

Public Users getUserById (int id); 

public List<Users> getUsersByConditionForPager(Users u, int pageIndex, 
int pageSize); 

public int getTotalCount (Users u); 

public void updateUserstatus (String uids, String flag); 
} 


在 接口 AdminService.java 中 声明 如 下 方法 : 


package com.res.service; 
import java.util.List; 
import com.res.entity.Admin; 
Public interface AdminService { 
// 管理 员 登 录 验 证 
public List<Admin> adminLogin (Admin admin); 
// 根据 ia 获取 管理 员 对 象 及 功能 权限 
public Admin getAdminFunctions (int id) 7 
// 获取 所 有 管理 员 
public List<Admin> getAllAdmin(); 
// 新 增 管理 员 
public void addAdmin (Admin admin); 
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} 
在 接口 FunctionsService.java 中 声明 如 下 方法 : 


package com.res.service; 
import java.util.List; 
import com.res.entity.Functions; 
public interface FunctionsService { 
// 获取 所 有 功能 对 象 
public List<Functions> getAllFunctions(); 
} 


在 接口 PowersService.java 中 声明 如 下 方法 : 


Package com.res.service; 
public interface PowersService { 


// 删除 指定 管理 员 的 权限 

Public void delPowersBYRdminid(int adminid) > 

// 添加 权限 

public void addPowers (int adminId，String[] fids); 
} 


在 接口 MealService.java 中 声明 如 下 方法 : 


package com.res.service; 
import java.util.List; 
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import com.res.entity.Meal; 
public interface MealService { 
// 根据 id 号 获取 餐 品 
public Meal getMealBYMealId (int mealId) 7 
// 根据 查询 条 件 和 每 页 记录 数 ， 获 取 指定 页 显示 的 餐 品 列表 
Public List<Meal> getMealByConditionForPager (Meal meal, int pageIndex, 
int pageSize); 
// 根据 查询 条 件 和 每 页 记录 数 , 计算 总 页 数 
Public int getTotalPages (int pageSize,Meal meal); 
// 获取 指定 条 件 的 餐 品 总 数 
Public int getTotalCount (Meal meal) 7 
// 添加 餐 品 
public int addMeal (Meal meal); 
// 修改 餐 品 状态 (下 架 ) 
Public int updateMealStatus (String ids) 7 
// 修改 餐 品 对 象 
public void updateMeal (Meal meal); 
// 获取 在 售 餐 品 列表 
public List<Meal> getOnsaleMeal () 7 
. 


在 接口 MealseriesService.java 中 声明 如 下 方法 : 


Package com.res.service; 

import java.util.List; 

public interface MealseriesService { 
// 获取 菜系 列表 
public List getMealSeries () 7 

} 


在 接口 OrderService.java 中 声明 如 下 方法 : 


package com.res.service; 
import java.util.List; 
import com.res.entity.*; 
public interface BE 
// 根据 查询 条 件 (封装 在 对 象 o。 中 ) 、 背 定 页 码 、 每 页 记录 数 ， 获 取 当 前 页 的 订单 列表 
public List<Orders> getOrderByConditionForPager (Orders o, int pageIndex, 
int pageSize); 
// 根据 订单 主 表 编 号 获取 订单 对 象 
Public Orders getOrdersByOidl(int oid); 
// 根据 查询 条 件 (封装 在 对 象 o 中 ) ,获取 订单 总 记录 数 
public int getTotalCount (Orders o) 7 
// 新 增订 单 
public int addorder (Orders o) 7 
// 删除 订单 
public void deleteOrder (Orders o) 7 
// 根据 订单 号 获取 订单 明细 
public List<Orderdts> getOrderdtsByOid(int oid) 7 
// 删除 订单 明细 
public int deleteOrderdts (Orderdts od); 
// 修改 订单 
public int modifyOrder (Orders o); 
// 餐 品 销量 统计 


Public List findSalerStandby () > 





在 com.res.service.impl 包 中 ， 依 次 创建 上 述 接口 的 实现 类 UserServiceImpljava 、 
AdminServiceImpljava、FunctionsServiceImpljava、 了 PowersServiceImpljava、]MealServiceImpljava、 
MealseriesServiceImpljava 和 OrderServiceImpljava， 并 实现 接口 中 的 方法 。 

其 中 ， UserServiceImpljava 的 代码 如 下 : 


Package com.res.service.impl; 
@Service ("userService") 
Q@Transactional // 使 用 erransactional 注解 实现 事务 管理 
public class UserServiceImpl implements UserService { 
@Autowired 
UserDAO userDAO; 
Qoverride 
Public List<Users> getValidUser() { 
return userDAO.getValidUser (); 
} 
Qoverride 
public Users getUserById(int id) { 
return userDAO.getUserById(id); 
} 
Qoverride 
public List<Users> getUsersByConditionForPager (Users u, int pageIndex, 
int pageSize) { 
return userDAO.getUsersByConditionForPager(u, pageIndex, pageSize); 
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} 

Qoverride 

public int getTotalCount (Users u) { 
return userDAO.getTotalCount (u); 

} 

Qoverride 

public void updateUserStatus (String uids, String flag) { 
userDAO.updateUserstatus (uids, flag); 

} 

} 


AdminServiceImpljava 的 代码 如 下 : 


Package com.res.service.impl; 


// 在 spring 容器 中 注册 名 为 adminservice 的 AdminserviceImpl 实例 
Q@Service ("adminSservice") 
// 使 用 arransactional 注解 实现 事务 管理 
@Transactional 
public class AdminServiceImpl] implements AdminService { 
// 使 用 aautowired 注解 注入 UserInfoDAOImpl 实例 
QAutowired 
AdminDAO adminDAO; 
// 管理 员 登 录 验 证 
override 
public List<Admin> adminLogin (Admin admin) { 
return adminDRO .adminLogin (admin) > 


了 
// 根据 id 获取 管理 员 对 象 及 功能 权限 


Boverride 
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public Admin getAdminFunctions(int id) { 
return adminDAO.getAdminFunctions (id); 


} 

// 获取 所 有 管理 员 

Qoverride 

public List<Admin> getAllAdmin() { 
return adminDAO.getAllAdmin(); 


} 
// 新 增 管理 员 
Qoverride 
Public void addAdmin (Admin admin) { 
adminDAO.addAdmin (admin); 
} 
} 


FunctionsServiceImpljava 的 代码 如 下 : 


Package com.res.service.impl; 


Q@Service ("functionsService") 

@Transactional 

public class FunctionsServiceImpl implements FunctionsService 
@Autowired 
private FunctionsDAO functionsDAO; 
// 获取 所 有 功能 对 象 
Qoverride 
public List<Functions> getAllFunctions() { 

return functionsDAO.getAllFunctions(); 

} 

} 


PowersServiceImpljava 的 代码 如 下 : 


package com.res.service.impl; 





Q@Service ("powersService") 
@Transactional 
public class PowersServiceImpl implements PowersService { 
QAutowired 
private PowersDAO powersDAO; 
QAutowired 
Private AdminDAO adminDAO; 
// 删除 指定 管理 员 的 权限 
override 
Public void delPowersBYRAdminid(int adminid) { 
powersDAO.delPowersByAdminid(adminid); 


} 
// 添加 权限 
QOoverride 
public void addPowers (int adminId, String[] fids) { 
for (String fid : fids) { 
powersDAO.addPowers (adminId, Integer.parseInt (fid)); 
1 
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MealServiceImpljava 的 代码 如 下 : 


Package com.res.service.impl; 
// 在 spring 容器 中 注册 名 为 mealservice 的 MealSserviceImpl 实例 
Q@Service ("mealService") 
// 使 用 erransactional 注解 实现 事务 管理 
@Transactional 
Public class MealServiceImpl implements MealService { 

// 使 用 aautowired 注解 注入 MealDAOImp1l 实例 

QRutowired 

MealDRO mealDAO; 

// 根据 查询 条 件 和 每 页 记录 数 ， 获 取 指定 页 显示 的 餐 品 列表 

Qoverride 

public List<Meal> getMealByConditionForPager (Meal meal, int pageIndex, 
int pageSize) { 

return mealDAO.getMealByConditionForPager (meal, pageIndex, pageSize); 





} 

// 根据 查询 条 件 和 每 页 记录 数 , 计算 总 页 数 

Qoverride 

public int getTotalPages (int pageSize, Meal meal) { 
return mealDAO.getTotalPages (pageSize, meal); 


} 

// 获取 指定 条 件 的 餐 品 总 数 

override 

public int getTotalCount (Meal meal) { 
return mealDRO .getTotalCount (meal); 


} 

// 添加 餐 品 

override 

public int addMeal (Meal meal) { 
return mealDRAO .addMeal (meal); 


} 

// 修改 餐 品 状态 

Qoverride 

public int updateMealStatus (String ids) { 
return mealDAO.updateMealStatus (idqs) 7 
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} 

// 根据 id 号 获取 餐 品 

QOverride 

public Meal getMealBYMealId (int mealId) { 
return mealDRAO .getMealBYMealId (mealId) 


} 

// 修改 餐 品 对 象 

Boverride 

public void updateMeal (Meal meal) { 
mealDAO.updateMeal (meal); 


// 获取 在 售 餐 品 列表 

override 

public List<Meal> getOnsaleMeal() { 
return mealDAO.getonsaleMeal (); 
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MealseriesServiceImpljava 的 代码 如 下 : 


Package com.res.service.impl; 
// 在 Spring 容器 中 注册 名 为 mealseriesSservice 的 MealseriesserviceImpl 实例 
@Service ("mealseriesService") 
// 使 用 erransactional 注解 实现 事务 管理 
@Transactional 
Public class MealseriesServiceImpl implements MealseriesService { 
// 使 用 eAutowired 注解 注入 mealseriesDAO 实例 
QAutowired 
MealSeriesDAO mealSeriesDAO; 
// 获取 菜系 列表 
Qoverride 
public List getMealSeries() { 
SS return mealSeriesDRAO .getMealSeries () 7 


} 





} 
OrderServiceImpl.java 的 代码 如 下 : 


Package com.res.service.impl; 
Q@Service ("orderService") 
@Transactional 
public class OrderServiceImpl implements OrderService { 
QAutowired 
OrderDAO orderDAO; 
QAutowired 
OrderdtsDAO orderdtsDAO; 
// 根据 查询 条 件 (封装 在 对 象 o。 中 ) 、 指 定 页 码 、 每 页 记录 数 ， 获 取 当 前 页 的 订单 列表 


Boverride 


public List<Orders> getOrderByConditionForPager (Orders o, int pageIndex, 


int pageSize) { 


return orderDAO.getOrderByConditionForPager(o, pageIndex, pageSize); 


} 

// 根据 订单 主 表 编号 获取 订单 对 象 

override 

public Orders getOrdersByOid(int oid) { 
return orderDAO.getOrdersByOid(oid); 


} 

// 根据 查询 条 件 (封装 在 对 象 o 中 ) ,获取 订单 总 记录 数 

override 

public int getTotalCount (Orders o) { 
return orderDAO.getTotalCount (0); 


} 

// 新 增订 单 

QOoverride 

public int addorder (Orders o) { 
return orderDRAO.addorder (o) 7 


// 删除 订单 

Boverride 

public void deleteOrder(Orders o) { 
orderDAO.deleteOrder (o) 了 
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} 

// 根据 订单 号 获取 订单 明细 

QOverride 

public List<Orderdts> getOrderdtsByOidl(int oid) { 
return orderdtsDAO.getOrderdtsByOid(oid); 


} 

// 删除 订单 明细 

Qoverride 

public int deleteOrderdts (Orderdts od) { 
return orderdtsDAO.deleteOrderdts (od); 


} 

// 修改 订单 

Q@override 

public int modifyOrder(Orders o) { 
return orderDAO.modifyOrder (o) 7 






} 

// 餐 品 销量 统计 

Qoverride 

public List findsalerstandby() { 
return orderDRO.findSalerStandqby () 7 

} 


GG 
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23.8 后台 登录 与 管理 首页 面 


网 上 订餐 系统 后 台 登 录 页 admin_ login.jsp 如 图 23-4 所 示 。 


)® localhost8080/restaurant-back/admin_loginjsp 会 自 





人 7 页面 载 和 出错 加 景 党 访问 阅 订餐 系统 一 登录 页 滞后 台 登 录 页 














23-4 ”网 上 订餐 系统 后 台 登 录 页 
页 面 admin_login.jsp 使 用 Easy UI 框架 进行 布局 ， 代 码 如 下 : 


<%@ page language="java" import="java.util.*" pageEncoding="UTF-8"%> 
<html> 
<head> 


<title> 订 餐 系统 一 后 台 登 录 页 </title> 
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<link href="EasyUI/themes/default/easyui.css" rel="stylesheet" 

type="text/css" /> 
<link href="EasyUI/themes/icon.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 
<link href="EasyUI/demo.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 
<script src="EasyUI/jquery.min.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="EasyUI/jquery.easyui.min.js" type="text/javascript"></script> 
<script src="EasyUI/easyui-lang-zh CN.js" type="text/javascript"></script> 
</head> 
<body> 

<script type="text/javascript"> 

function clearForm() { 
$('#adminLoginForm') .form('clear'); 





} 
function checkAdminLogin() { 
$("#adminLoginForm") .form("submit", { 
url : 'admin/login', 
success : function(result) { 
Var result = eval('(' + result + ')'); 
if (result.success true') { 
window.location.href = 'index.jsp'7 
$("#adminLoginD1g") .dialog ("close"); 
} else { 
$.messager.show({ 
title : "提示 信息 "， 
msg : result.message 
DD); 











</script> 
<div id="adminLoginDlg" class="easyui-dialog" 
style="top: 150;left: 550;width: 250;height: 200" 
data-options="title:"' 后 台 登 录 ' ,buttons:'#bb',modal:true"> 
<form id="adminLoginForm" method="post"> 
<table> 
<tr> 
<tqd> 用 户 名 </td> 
<td><input class="easyui-textbox" type="text" 
id="loginName" name="loginName" value="admin" data- 
options="required:true"></input></td> 
过 /正巧 > 
<tr> 
<td> 密 码 </td> 
<td><input class="easyui-textbox" type="text" 
id="loginPwd" name="loginPwd" value="123456" data— 
options="required:true"></input></td> 
ET 
</table> 
</form> 
</div> 
<div id="bb"> 
<a href="javascript:void(0)" class="easyui-linkbutton™" 
onclick="checkAdminLogin() "> 登录 </a> <a href="javascript:void(0)" 


class="easyui-linkbutton" onclick="clearForm();"> 重 置 </a> 
</div> 

</body> 

</html> 

为 了 使 用 Easy UI 框架 ， 在 页 面 开 始 部 分 的 <head></head> 标 签 中 ， 需 要 引入 Easy UI 的 
相关 css 和 js 文件 。id 为 adminLoginDlg 的 <div> 标 签 使 用 Easy UI 对 话 框 控件 Dialog 定义 了 
一 个 对 话 框 ， 对 话 框 中 包含 一 个 id 为 adminLoginForm 的 登录 表单 ， 表 单 中 使 用 Easy UI 文本 
框 控 件 TextBox 定义 了 用 户 名 和 密码 两 个 文本 域 ，id 为 bb 的 <div> 标 签 中 定义 了 登录 和 重 置 
两 个 按钮 。 

在 后 台 登 录 表 单 中 输入 用 户 名 和 密码 ， 单 击 “ 登录” 按钮 ， 执 行 JavaScript 函数 
checkAdminLogin()， 函 数 中 使 用 jQuery 将 请 求 提交 到 admin/login， 即 执行 com.res.controller 
包 中 的 控制 类 AdminController 中 的 login 方法 ， 代 码 如 下 : 


Package com.res.controller; 





Q@SessionRAttributes (value = { "admininfo" }) 
@Controller 
@RequestMapping("/admin") 
public class AdminController { 
// 使 用 aautowired 注解 注入 AdminserviceImpl 实例 


S 





孙 半 车 洒 契 世 广 司 当 将 eleujeqlH JT OAIN 6uuds 落 骨 6uuds 才 8Z 中 


QAutowired 

RdminService adminService; 

// 后 台 登 录 验 证 

@RequestMapping (value = "/login", produces = "text/html;charset=UTF-8") 
@ResponseBody 


public String login(Admin admin, ModelMap model) { 
List<Admin> adminList = adminLogin (admin); 
if (adminList.size() > 0) 
// 验证 通过 后 ， 寡 关 是 如 忆 为 该 管理 员 分 配 功 能 权限 
if (adminList.get(0) .getFs().size() > 0) { 
// 验证 通过 且 已 分 配 功能 权限 ， 则 将 admininfo 对 象 存 入 model 中 
model.put ("admininfo", adminList.get (0)); 
// 以 JSON 格式 向 页 面 发 送 成 功 信息 
return "{\"success\":\"true\", \"message\":\" 登 录 成 功 \"}"; 
} else { 
return "{\"success\":\"false\", \"message\":\" 您 没有 权限 ， 请 联系 超 
级 管理 员 设置 权限 ! \"}"; 
} 


} else { 
// 登录 失败 ， 重 定向 到 login.jsp 
return "{\"success\":\"false\", \"message\":\" 登 录 失 败 \"}"; 


} 

login 方法 包含 两 个 参数 ，Admin 类 型 的 参数 admin 用 于 接收 后 台 登 录 表 单传 递 来 的 用 户 
名 和 密码 ，ModelMap 类 型 的 参数 model 存放 登录 成 功 后 的 管理 员 对 象 信息 。 

在 login 方法 中 ， 首 先 调 用 业务 接口 adminService 中 的 adminLogin 方法 进行 登录 验证 ; 
在 验证 通过 后 ， 再 判断 是 否 已 为 该 管理 员 分 配 功能 权限 ， 如 果 没 有 ， 则 以 JSON 格式 返回 
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“您 没有 权限 ， 请 联系 超级 管理 员 设置 权限 ! ”的 提示 信息 。 只 有 验证 通过 且 分 配 了 权限 的 
管理 员 登 录 ， 才 返回 “登录 成 功 ” 的 提示 ， 并 将 管理 员 对 象 以 admininfo 为 名 称 存 入 
ModelMap 类 型 的 参数 model 中 ， 并 通过 在 AdminController 类 名 上 修饰 的 @SessionAttributes 
注解 将 其 存 入 Session 范围 。 

由 于 login 方法 使 用 了 @ResponseBody 注解 修饰 ， 通 过 retum 语句 返回 的 JSON 格式 的 字 
符 串 将 发 送 回 前 端 页 面 中 的 JavaScript 函数 checkAdminLogin0， 函 数 再 判断 返回 的 JSON 格 
式 字符 串 中 success 所 对 应 的 值 是 否 等 于 true， 等 于 true 表示 登录 成 功 ， 则 打开 后 台 管 理 首页 
面 index.jsp， 并 关闭 后 台 登 录 表 单 对 话 框 ;， 否则 通过 消息 框 给 出 错误 提示 。 后 台 管 理 首页 面 
index.jsp 如 图 23-5 所 示 。 














过 | localhoste080/restaurant-back/indexjsp 
人 页 西 载 和 出错 加 是 党 访问 网 订餐 系统 一 登录 页 [网 后 台 登 录 页 
网 上 订餐 系统 后 台 管 理 
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图 23-5 后 台 管 理 首页 面 index.jsp 


index:jsp 页 面 主要 代码 如 下 : 
<%@ page language="java" import="java.util.*" pageEncoding="UTF-8"%> 
< 多 
if (session.getAttribute("admininfo") == null) 
response.sendRedirect ("/restaurant-back/admin login.jsp"); 
%> 
<html> 
<head> 


<title> 后 台 管 理 首页 面 </title> 

<link href="EasyUI/themes/default/easyui.css" rel="stylesheet" 
type="text/css" /> 

<link href="EasyUI/themes/icon.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 

<link href="EasyUI/demo.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 

<script src="EasyUI/jquery.min.js" type="text/javascript"></script> 

<script src="EasyUI/jquery.easyui.min.js" 

type="text/javascript"></script> 

<script src="EasyUI/easyui-lang-zh _ CN.js" 

type="text/javascript"></script> 

</head> 





<body class="easyui-layout"> 
<div data-options="region:'north'vborder:false" 
style="height:60px;background:#B3DFDA;padding:10px"> 
<div align="left"> 
<font style="font-family: cursive;;font-size: 20"> 网 上 订餐 系统 后 台 管 
理 </font> 
</div> 
<div align="right "> 欢迎 您 ，${ sessionScope.admininfo.loginName} 
</div> 
</div> 
<div data-options="region: 'west',split:true,title:' 功 能 菜单 '" 
style="width:200px;padding:10px;"> 
<!-- 定义 tree --> 
<ul id="tt"></ul> 
</div> 
<div data-options="region:'south',border:false" 
style="height:50px;background:#A9FACD;padding:10px;" 
align="center">Powered By MiaoYong</div> 
<div data-options="region:'center',title:' 主 界面 '"> 
<div id="tabs" data-options="fit:true" class="easyui-tabs" 
style="width:500px;height:250px"></div> 
</div> 
<script type="text/javascript"> 
// 为 tree 指定 数据 
$('#tt') .tree({ 
url : 'admin/getTree?adminid=${sessionScope.admininfo.id}' 
Ds; 
$('#tt') .tree({ 
onClick : function(node) { 
if ("和 餐 品 列表 " == node.text) { 
if ($('#tabs') .tabs('exists', "和 餐 品 列表 ')) { 
$('#tabs') .tabs('select'!，' 餐 品 列表 ') 
} else { 
$('#tabs') .tabs('add', { 
title : node.text, 
href : 'meallist.jsp', 
closable : true 
1D); 
人 
} else if ("查询 订单 "== node.text) { 
if ($('#tabs') .tabs('exists', ' 查 询 订单 ')) { 
$('#tabs') .tabs('select',，' 查 询 订单 '); 
} else { 
$('#tabs') .tabs('add', { 
title : node.text, 
href : 'searchorder.jsp', 
closable : true 
Ts 
} 
} else if ("创建 订单 "== node.text) { 
if ($('#tabs') -tabs('exists'， "创建 订单 ')) { 
$('#tabs') .tabs('select'， 创建 订单 ') ; 
} else { 
$('#tabs').tabs('add', { 






TU 
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title : node.text, 
href : "createorder.jsp', 
closable : true 

3 


J 
} else if ("订单 统计 " == node.text) { 
if ($('#tabs') -tabs('exists'， "订单 统计 ')) { 
$('#tabs') .tabs ('select',，' 订 单 统计 '); 
} else { 
S$S('#tabs') .tabs('add', { 
title : node.text, 
href : "saler.jsp'v 
closable : true 
1D); 





} else if ("用 户 列表 " == node.text) { 
if ($('#tabs') .tabs('exists', ' 用 户 列表 ')) { 
$('#tabs') .tabs('select', ! 用 户 列表 ' ) ; 
} else { 
$('#tabs') .tabs('add', { 
title : node.text, 
href : 'userlist.jsp', 
closable : true 
DD); 


} 
} else if ("管理 员 列 表 " == node.text) 1{ 
if ($('#tabs') .tabs('exists',，' 管 理 员 列 表 ')) { 
$('#tabs') .tabs('select',，' 管 理 员 列表 '); 
} else { 
$('#tabs') .tabs('add', { 
title : node.text, 
href : 'adminlist.jsp'v 
closable : true 
Ds 


} 
} else if ("退出 系统 " == node.text) { 

$.ajax({ 
url : "admin/loginout', 
success : function(data) { 

window.location.href = "admin login.jsp"; 

} 

I 


} 
1); 
</script> 

</body> 

</html> 

为 了 使 用 Easy UI 框架 ， 需 要 在 页 面 开 始 部 分 的 <head></head> 标 签 中 引入 Easy UI 的 相 
关 css 和 js 文件 。<body></body> 部 分 通过 class 属性 来 使 用 Easy UI 的 Layout 控件 ， 用 于 生 
成 页 面 的 布局 。Layout 控件 的 左 侧 定义 了 id 为 tt 的 <ul> 标 签 ， 再 使 用 JavaScript 将 其 包装 成 


Easy UI 的 Tree 控件 ， 并 给 Tree 控件 指定 数据 源 ， 用 来 显示 系统 功能 菜单 。Tree 控件 的 数据 





G4 


加 载 通过 其 url 属性 值 “admin/getTree?adminid=${sessionScope.admininfo.id} ”完成 ， 即 调用 
AdminController 类 的 getTree 方法 ， 代 码 如 下 : 
@RequestMapping("/getTree") 


@ResponseBody 
public List<TreeNode> getTree( 


@RequestParam(value = "adminid") String adminid) { 
// 根据 管理 员 id 号 获取 Rdmin 对 象 及 关联 的 Functions 对 象 集合 
Admin admin = adminSservice.getAdminFunctions (Integer.parseInt (adminid) ) 7 
List<TreeNode> nodes = new ArrayList<TreeNode>(); 
List<Functions> functionsList = new ArrayList<Functions>(); 
// 获取 Admin 对 象 关 联 的 Functions 对 象 集合 
Set<Functions> functionsSet = admin.getFs(); 
// 将 Functions 对 象 集合 类 型 从 set<Functions> 转 换 为 List<Functions> 类 型 
for (Functions functions : functionsSet) { 
functionsList.add (functions); 


} 
// 对 List<Functions> 类 型 的 Functions 对 象 集合 排序 
Collections.sort (functionsList); 
// 将 排序 后 的 Functions 对 象 集合 转换 到 List<TreeNode> 类 型 的 列表 nodes 中 
for (Functions f : functionsList) { 
TreeNode treeNode = new TreeNode () 7 
treeNode.setId(f.getId()); 
treeNode.setFid(f.getParentid()); 
treeNode.setText (f .getName ()); 
nodes.add (treeNode); 


} 
// 调用 自 定义 工具 类 JsonFactory 的 buildtree 方法 ， 为 nodes 列表 中 各 


// TreeNode 元 素 中 的 children 赋值 ( 即 该 节点 包含 的 子 节点 ) 


List<TreeNode> treeNodes = JsonFactory.buildtree (nodes, 0); 
// 以 JSON 格式 向 页 面 返回 绑 定 tree 所 需 的 数据 


return treeNodes; 


getTree 方法 的 参数 为 管理 员 的 id 号 ， 首 先 调用 业务 接口 AdminService 中 的 getAdminFunctions 
方法 ， 根 据 管理 员 id 号 获取 Admin 对 象 及 关联 的 Functions 对 象 集 合 ， 然 后 获取 Admin 对 象 
关联 的 Functions 对 象 集合 ， 由 于 该 集合 类 型 为 HashSet， 其 元 素 没 有 根据 Functions 对 象 的 id 
进行 排序 ， 因 此 将 其 转换 为 List<Functions> 类 型 ， 再 使 用 Collections 类 的 sort 方法 对 其 排 
序 ， 从 而 保证 绑 定 Easy UI 的 Tree 控件 时 顺序 一 致 ， 接 着 将 排序 后 的 Functions 对 象 集合 转换 
到 List<TreeNode> 类 型 的 列表 nodes 中 ; 最 后 调用 自 定义 工具 类 JsonFactory 的 buildtree 方 
法 ， 为 nodes 列表 中 各 TreeNode 元 素 中 的 children 赋值 ， 即 该 节点 包含 的 子 节点 。TreeNode 
是 用 于 描述 菜单 树 的 每 个 节点 的 实体 类 ， 代 码 如 下 : 


Package com.res.entity; 
import java.util.List; 
Ws 


单 树 的 每 个 节点 的 实体 类 


public class TreeNode { 


Private int id; 

private String text; 

private int fid; // 节点 的 父 ia 

private List<TreeNode> children; // 节点 的 孩子 节点 
// 此 处 省 略 上 述 属性 的 get 和 set 方法 
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JsonFactory 类 位 于 com.res.util 包 中 ，buildtree 方法 代码 如 下 : 


Package com.res.util; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.List; 
import com.res.entity.TreeNode; 
Public class JsonFactory { 
public static List<TreeNode> buildtree(List<TreeNode> nodes, int id) { 
List<TreeNode> treeNodes = new ArrayList<TreeNode>(); 
for (TreeNode treeNode : nodes) { 
TreeNode node = new TreeNode(); 


\ node.setId(treeNode.getId()); 
\ node.setText (treeNode.getText ()); 
if (id == treeNode.getFid()) { 
/ /递归 调用 buildtree 方法 给 TreeNode 中 的 children 属性 赋值 


node.setChildren (buildtree (nodes, node.getId())); 
treeNodes.add (node); 
} 


return treeNodes; 


} 


为 了 给 nodes 列表 的 TreeNode 元 素 中 的 children 属性 赋值 ， 递 归 调 用 了 buildtree 方法 。 
执行 完 AdminController 类 的 getTree 方法 后 ，List<TreeNode> 类 型 的 treeNodes 列表 被 
getTree 方法 上 修饰 的 @ResponseBody 注解 自动 转换 成 JSON 格式 数据 返回 前 端 页 面 ， 从 而 实 
现 对 Tree 控件 的 数据 绑 定 。 
在 index.jsp 页 面 中 ， 还 为 Tree 控制 添加 了 onClick 事件 。 单 击 “ 餐 品 列表 ”节点 时 ， 如 
果 “ 餐 品 列表 ”标签 页 不 存在 ， 则 添加 一 个 标签 页 ， 用 于 显示 餐 品 列表 页 meallistjsp， 否 则 
选中 该 标签 页 。 单 击 “ 查 询 订 单 ”“ 创 建 订单 ”“ 订 单 统计 ”“ 用 户 列表 ”“ 管 理 员 列表 ” 
节点 时 ， 效 果 与 “ 餐 品 列表 ”节点 类 似 。 
单 击 “退出 系统 ”节点 时 ， 通 过 Ajax 方式 发 送 请 求 ， 请 求 地 址 为 admin/loginout， 即 执 
行 AdminController 类 的 loginout 方法 ， 代 码 如 下 : 
@RequestMapping (value = "/loginout", method = RequestMethod.GET) 
@ResponseBody 
public String loginout (SessionStatus status) { 
// esessionRattributes 清除 
status.setComplete(); 
return "{\"success\":\"true\", \"message\":\" 注 销 成 功 \"}"; 


退出 系统 后 ， 页 面 跳 转 到 admin login.jsp。 
23.9 餐 品 管理 


餐 品 管理 主要 功能 包括 餐 品 列表 显示 、 查 询 餐 品 、 添 加 餐 品 、 餐 品 下 架 、 修 改 餐 品 。 


Ge 





23.9.1 餐 品 列表 显示 


在 indexjsp 页 面 中 ， 单 击 Tree 控件 上 的 “和 餐 品 列表 ”节点 ， 打 开 餐 品 列表 页 
meallistjsp， 如 图 23-6 所 示 。 
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图 23-6 ” 餐 品 列表 页 meallistjsp 


在 页 面 meallistjsp 的 <body></body> 部 分 ， 首 先 定义 了 一 个 id 为 meal dg 的 table， 代 码 
如 下 : 


<table id="meal dg" class="easyui-datagrid"></table> 


该 table 标签 用 于 创建 Easy UI 的 DataGrid 控件 ， 用 来 显示 和 餐 品 记录 。 
然后 ， 创 建 DataGrid 控件 的 工具 栏 ， 代 码 如 下 : 


<div id="meal tb" style="padding: 2px 5px;"> 

<a href="javascript:void(0)" iconCls="icon-add" 
class="easyui-linkbutton" onclick="openAddMealDlg () "> 添加 </a> 

<a href="javascript:void(0)" iconC1l icon-edit" 
class="easyui-linkbutton" onclick="openUpdateMealDl1g() "> 修改 </a> 

<a href="javascript:void(0)" iconcl icon-remove" 
class="easyui-linkbutton" onclick="soldout () "> 下 架 </a> 

</div> 


接着 ,创建 搜索 栏 ， 代 码 如 下 : 


<div id="meal_ searchtb"> 
<form id="meal searchForm"> 
<div style="padding: 10pPx Spx lpx Spx;"> 
名 称 gnbsp; &nbsp;<input class="easyui-textbox" name="mealName" 
id="mealName" style="width: 200px" />gnbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; 类 型 
&nbsp; tnbsp;<input class="easyui-combobox" name="mealseries.seriesId" 
id="mealseries.seriesId" style="width: 1l0px" data— 
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options="valueField:'seriesId',textField:'seriesName', 
url:'mealSeries/list'" /> &nbsp; Enbsp;<a href="javascript:void(0)" 
iconCls="icon-search" plain="true" class="easyui-linkbutton™ 
onclick="searchMeal () ;"> 查 找 </a> 
</div> 
</form> 
</div> 


使 用 JavaScript 将 id 为 meal_dg 的 table 创建 为 DataGrid 控件 的 代码 如 下 : 


<script type="text/javascript"> 
$(function() { 
$('#meal dg') .datagrid({ 
singleSelect : false, 
url : 'meal/1list'，// 为 datagrid 控件 设置 数据 源 
queryParams : {}，// 查 询 条 件 
pagination : true，// 启用 分 页 
pagesize : 10，// 初始 每 页 记录 数 
pageList : [ 10，15，20 ]，// 设置 可 供 选择 的 页 大 小 
rownumbers : true，// 显 示 行 号 
fit : true，// 设 置 自 适应 
toolbar : '#meal_tb'，// 给 datagrid 添加 工具 栏 
header : '#meal searchtb'，// 给 datagrid 添加 搜索 工具 栏 
columns : [ [1{ 
title s "让 
field : 'mealId'yv 
align : 'center', 
checkbox : true 
| 





title : ' 名 称 '， 
field : 'mealName', 
width : 150 

Pr 
title : ' 菜 系 '， 
field : 'mealseries'yv 
width : 60， 


formatter : function(value, row, index) { 
if (row.mealseries) { 
return row.mealseries.seriesName; 
} else { 
return value; 


让 
} 
JW 
title : ' 简 介 '， 
field : 'mealSummarize'y 
width : 300 
by 
title : "描述 
field : 'mealDescIription'y 
width : 450 
Je 
title : 5 价格" 
field : 'mealPrice'yv 
width : 50 


</script> 


将 DataGrid 控件 的 singleSelect 属性 设置 为 false 以 允许 多 选 ，pagination 属性 设置 为 tue 
以 允许 分 页 ，pageSize 属性 设置 初始 每 页 记录 数 ( 即 页 大 小 )，pageList 设置 可 供 选 择 的 页 大 
小 ，rownumbers 属性 设置 为 true 以 显示 行 号 ，fit 属性 设置 为 true 以 自 适应 显示 数据 ，toolbar 
属性 设置 为 #meal tb 为 DataGrid 控件 添加 工具 栏 ，header 属性 设置 为 #eal searchtb 为 
DataGrid 标 头 添加 搜索 栏 ， 设 置 columns 属性 以 指定 DataGrid 显示 的 列 ，DataGrid 控件 数据 
源 通过 url 属性 来 指定 ， 此 处 设置 为 meallist， 即 将 请 求 发 送 到 MealController 类 的 list 方法 ， 


代码 如 下 : 


package com.res.controller; 


罗 
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Pelt 
让 tLe ' 状 态 '， 
field : 'mealStatus'yv 
width : 60, 
formatter : function(value, row, index) { 
IE (row.mealStatus == 1) { 
return "在 售 "; 
} else { 
return "下 架 "; 





import com.res.service.MealService; 
@Controller 
@RequestMapping ("/meal") 
public class MealController { 
// 使 用 aautowired 注解 注入 MealServiceImpl 实例 
@Autowired 
MealService mealService; 
// 显示 餐 品 列表 
@ResponseBody 
@RequestMapping ("/1list") 
public Map<String, Object> list(Meal meal, int page, int rows) { 


Map<String, Object> result = new HashMap<String, Object> (2); 

// 根据 查询 条 件 获取 餐 品 记录 总 数 

int totalCount = mealService.getTotalCount (meal) 

// 根据 当前 页 码 、 每 页 记录 数 、 查 询 条件 获 取 当 前 页 的 餐 品 列表 

List<Meal> mealList = mealService.getMealByConditionForPager (meal, 
page, rows); 

result.put ("total", totalCount); 

result.put ("rows", mealList); 

return result; 


list 方法 的 参数 meal 用 于 封装 表单 参数 ， 参 数 page 和 rows 用 于 接收 从 DataGrid 控件 传 
递 来 的 页 码 和 每 页 显示 记录 数 ( 可 选 )。 在 list 方法 中 ， 首 先 调用 业务 接口 MealService 的 
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getTotalCount 方法 ， 根 据 查 询 条 件 获 取 餐 品 记录 总 数 。 然 后 调用 getMealByConditionForPager 
方法 根据 当前 页 码 、 每 页 记录 数 、 查 询 条 件 获取 当前 页 的 餐 品 列表 。 再 将 餐 品 列表 转 为 JSON 
格式 ， 最 后 将 JSON 格式 字符 串 发 送 到 前 端 页面 meallistjsp， 作 为 DataGrid 控件 的 数据 源 。 


23.9.2 ”查询 餐 品 


在 餐 品 列表 页 meallistjsp 的 搜索 栏 中 ， 输 入 餐 品名 称 、 和 餐 品 类 型 (菜系 )， 单 击 “ 查 找 ” 按 
钮 ， 将 执行 JavaScript 函数 searchMeal0， 代 码 如 下 : 


function searchMeal() { 
$('#meal dg') .datagrid('load', 
convertArray ($('#meal_ searchForm') .serializeArray ())); 

} 

在 函数 searchMeal0 中 ， 通 过 执行 DataGrid 控件 的 load 方法 ， 再 次 将 请 求 发 送 到 
meal/list， 即 再 次 执行 MealController 类 的 list 方法 ， 并 将 搜索 栏 中 输入 的 查询 条 件 传递 过 
去 。 搜 索 栏 表单 中 的 参数 通过 serializeArray 方法 编译 成 拥有 name 和 value 对 象 组 成 的 数组 ， 
再 通过 调用 自 定义 的 convertArray 方法 将 序列 化 后 的 值 转 为 “name:value” 的 形式 进行 传递 。 
serializeArray 方法 通过 序列 化 表单 值 来 创建 对 象 数组 ， 即 将 表单 元 素 的 值 编译 成 由 name 和 
value 对 象 组 成 的 数组 ， 形 如 “[{name: 'firstname', value: 'Hello'}，{name: ‘lastname', value: 
"World]...]”。 再 通过 调用 自 定 义 的 函数 convertAray， 进 一 步 将 序列 化 后 的 值 转化 为 
“name:value” 的 形式 。 自 定义 方法 convertArray 代码 如 下 : 

function convertArray(o) { 

var v= {}; 
Eor UU yar dn Ot 
if (typeof (v[o[i] .name]) == 'undefined') 
Vv[o[i] .name] = ol[i] .value; 
else 
Vv[o[i] .name] += "," + ol[i] .value; 


return V7 


MealController 类 的 list 方法 根据 传递 来 的 查询 参数 重新 获取 和 餐 品 列表 以 更 新 DataGrid 控 
件 的 数据 源 。 


23.9.3 添加 餐 品 


在 餐 品 列表 页 meallistjsp 的 工具 栏 中 ， 单 击 “ 添 加 ”按钮 ， 执 行 JavaScript 函数 
openAddMealDlg()， 打 开 新 增 餐 品 对 话 框 ， 代 码 如 下 : 


Var urls; 

// 打开 新 增 餐 品 对 话 框 

function openAddMealDlg() { 
$('#meal dlg') .dialog('open') .dialog('setTitle',，' 新 增 餐 品 '); 
$('#meal ff') .form('clear'); 
urls = 'meal/adqMeal'; // 将 请 求 提交 到 Action 中 的 方法 addMeal 


过 


“新 增 餐 品 ” 对 话 框 通过 id 为 meal dlg 的 Easy UI Dialog 控件 创建 ， 对 话 框 中 包含 id 为 
meal 任 的 form 表单 ， 效 果 如 图 23-7 所 示 。 


新 省 委 品 四 


图 片 : Choose File 


保存 清空 





图 23-7 “新 增 餐 品 ”对 话 框 


输入 餐 品 信息 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 执 行 JavaScript 函数 saveMeal0， 代 码 如 下 : 
// 保存 餐 品 


function saveMeal() { 
$('#meal_ff') .form("submit", { 
url : urls, 
success : function(result) { 
// eval 方法 将 JSON 字符 串 转 成 JSON 对 象 
Var result = eval('(' + result + ')'); 
if (result.success == 'true') { 
$('#meal dg') .datagrid("reload"); 
$('#meal dlg') .dialog ("close"); 
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$.messager.show({ 
title : "提示 信息 "， 
msg : result.message 


DD); 


1); 
} 


在 函数 saveMeal0 中 ， 通 过 “$("#meal 任 ").form("submit",{});” 将 表单 提交 到 url 属性 指 
定 的 urls(meal/addMeal)， 即 执行 MealController 类 的 addMeal 方法 ， 代 码 如 下 : 


// 添加 餐 品 
@RequestMapping (value = "/addMeal", produces = "text/html;charset=UTF-8") 
@ResponseBody 
public String addMeal (Meal meal, @RequestParam(value = "pic", 
required = false) MultipartFile pic, HttpServletRequest request) { 
// 服务 器 端 upload 文件 夹 物 理 路 径 
String path = request.getSession() .getServletContext () 
.getRealPath ("mealimages"); 
// 获取 文件 名 
String fileName = pic.getOriginalFilename (); 
// 实例 化 一 个 File 对 象 ， 表 示 目 标 文件 ( 含 物理 路 径 ) 


File targetFile = new Filel(path, fileName); 
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1£f (ltargetFile.exists()) { 
targetFile.mkdirs(); 
} 
try { 
// 将 上 传 文件 写 到 服务 器 上 指定 的 文件 
pic.transferTo (targetFile); 
} catch (Exception e) { 
e.printstackTrace () 7 
} 
meal.setMealImage (fileName); 
int result = mealService.addMeal (meal); 
Sbringratr = mp 
和 (result > Oy fF 
str = "{\"success\":\"true\", \"message\":\" 添 加 成 功 !\"}"; 
} else { 
str = "{\"success\":\"false\", \"message\":\" 添 加 失败 !\"}"; 
} 


return str; 


addMeal 方法 Meal 类 型 的 参数 meal 用 于 封装 “新 增 餐 品 ” 对 话 框 中 输入 的 餐 品 信息 。 在 
addProduct 方法 中 ，MultipartFile 类 型 的 参数 pic 用 于 接收 “新 增 餐 品 ” 对 话 框 中 上 传 的 图 片 
文件 。 在 addMeal 方法 中 ， 除 了 上 传 餐 品 的 图 片 外 ， 还 在 对 象 meal 中 设置 了 图 片 的 路 径 信 
息 。 最 后 调用 业务 接口 MealService 的 addMeal 方法 ， 将 新 增 餐 品 添加 到 数据 表 meal 中 。 如 
果 执 行 成 功 ， 则 向 前 端 页 面 发 送 “ 添 加 成 功 ” 信 息 ， 否 则 发 送 “ 添 加 失败 ”信息 。 


23.9.4 和 餐 品 下 架 


在 餐 品 列表 页 meallistjsp 的 DataGrid 控件 中 ， 选 中 某 条 记录 前 的 复 选 框 ， 然 后 单 击 工具 
栏 中 的 “下 架 ” 按 钮 ， 将 执行 JavaScript 函数 soldOut 0， 代 码 如 下 : 


function soldout() { 
// 获取 datagrid 控件 中 选中 的 行 
Var rows = $('#meal dg') .datagrid('getSelections'); 
if (rows.length > 0) 1{ 
$.messager.confirm('Confirm', ' 确认 要 下 架 么 2'，function(r) { 
if (r) { 
var ids = ""; 
for (var i = 0; i < rows.length; i++) { 
ids += rows[i] .mealId + ","; 
} 
$.post ('meal/modifyMealStatus'，1{ 
id : ids 
}, Eunction (result) { 
if (result.success == 'true') { 
// 重新 加 载 datagrid 
$('#meal dg') .datagrid('reload'); 
$.messager.show({ 
title : "提示 信息 "， 
msg : result.message 
Ds; 
} else { 
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$.messager.show({ 
title : "提示 信息 "， 


msg : result.message 


Ds; 
} else { 
$.messager.alert (' 提 示 ' ，' 请 选择 要 下 架 的 餐 品 '，'info'); 
} 
} 


在 函数 soldOut 中 ， 首 先 获取 DataGrid 控件 上 选中 的 餐 品 记录 ， 然 后 将 选中 的 餐 品 编号 
保存 到 变量 ids 中 ， 然 后 使 用 $.post 向 MealController 类 的 modifyMealStatus 方法 发 送 请 求 ， 
并 将 参数 id 传递 过 去 。modifyMealStatus 方法 代码 如 下 : 


@RedquestMapping(value = "/modifyMealstatus", produces = 
"text/html;charset=UTF-8") 





AG 





@ResponseBody 

public String modifyMealStatus (String id) { 
String 14d5. = “(+ id.substring(0r id.length() — TY + wy 
int result = mealService.updateMealStatus (ids); 
SEring str = mm 
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if (result > 0) { 

str = "{\"success\":\"true\", \"message\":\" 下 架 成 功 !\"}"; 
} else { 

str = "{\"success\":\"false\", \"message\":\" 下 架 失 败 !\"}"; 
} 
return str; 


} 

在 modifyMealStatus 方法 中 ， 调 用 业务 接口 MealService 的 updateMealStatus 方法 ， 根 据 
选中 和 餐 品 的 id 号 ， 将 其 状态 设置 为 0。 如 果 执 行 成 功 ， 向 前 端 页面 发 送 “ 下 架 成 功 ” 信 息 ， 
否则 发 送 “ 下 架 失败 ”信息 。 前 端 页 面 判 断 返 回 的 结果 ， 如 果 成 功 ， 则 通过 调用 DataGrid 的 
reload 方法 ， 重 新 向 MealController 类 的 list 方法 发 送 请 求 ， 以 更 新 数据 源 。 


23.9.5 ”修改 餐 品 


在 餐 品 列表 页 meallistjsp 的 DataGrid 控件 中 ， 选 中 某 条 记录 前 的 复 选 框 ， 然 后 单 击 工具 
栏 中 的 “修改 ”按钮 ， 将 执行 JavaScript 函数 openUpdateMealDlg0， 代 码 如 下 : 
// 打开 餐 品 修改 对 话 杠 


function openUpdateMealD1g() { 
var row = $(' _dg') .datagrid('getSelected'); 
if (row != null) 
Wh 打开 个 或 家 吕 对 话 框 ( 即 添加 餐 品 对 话 框 ) 
$('#meal dlg') .dialog('open') .dialog('setTitle'!，' 修 改 餐 品 ') 
// 给 对 话 框 中 的 Form 表单 中 的 文本 域 绑 定 值 
$('#meal_ff') .form("load", { 
"mealStatus"” : row.mealStatus, 
"mealseries.seriesId" : row.mealseries.seriesId, 
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"mealName™" : row.mealName, 
"mealSummarize" : row.mealSummarize, 
"mealDescription" : row.mealDescription, 
"mealPrice" : row.mealPrice 
Mh 
urls = "meal/updateMeal?meallId=" + row.mealld; 
} else { 
$.messager.alert(' 提 示 '， ' 请 选择 要 修改 的 餐 品 '，'info') 7 
} 
} 


在 函数 openUpdateMealDlg 中 ， 首 先 获 取 DataGrid 控件 中 选中 的 行 ， 然 后 打开 “修改 餐 
品 ” 对 话 框 (与 添加 餐 品 使 用 同一 个 对 话 框 和 表单 )， 并 将 要 修改 的 餐 品 信息 绑 定 到 对 话 框 中 的 
表单 文本 域 中 ， 修 改 完 餐 品 信息 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 “保存 ”按钮 时 ， 会 向 MealController 类 
updateMeal 方法 发 送 请 求 ， 并 将 参数 mealId( 要 修改 餐 品 编号 ) 传 递 过 去 。updateMeal 方法 代码 
如 下 : 


@RequestMapping (value = "/updateMeal", produces = "text/html;charset=UTF-8") 
@ResponseBody 
public String updateMeal (Meal meal, int meallId, 
@RequestParam(value = "pic", required = false) MultipartFile pic, 
HttpServletRequest request) { 
// 获取 修改 前 的 餐 品 对 象 
Meal editMeal = mealService.getMealBYMealId (mealId); 
// 修改 餐 品 对 象 信息 
editMeal .setMealStatus (meal .getMealStatus ()); 
editMeal .setMealseries (meal .getMealseries ()) 7 
editMeal.setMealName (meal.getMealName ()); 
editMeal .setMealSummarize (meal .getMealSummarize()); 
editMeal .setMealDescription (meal .getMealDescription()); 
editMeal .setMealPrice (meal .getMealPrice()); 
Strdng Sues mw 
String fileName = ""; 
if (pic.getsize() > 0) { // 重新 上 传 餐 品 图 片 
// 服务 器 端 upload 文件 夹 物理 路 径 
String path = request.getSession() .getServletContext () 
.getRealPath ("mealimages"); 
// 获取 文件 名 
fileName = pic.getOriginalFilename(); 
// 实例 化 一 个 File 对 象 ， 表 示 目 标 文件 ( 含 物理 路 径 ) 
File targetFile = new File(path, fileName); 
if (!targetFile.exists()) { 
targetFile.mkdirs(); 
} 


try { 
// 将 上 传 文件 写 到 服务 器 上 指定 的 文件 
pic.transferTo (targetFile)7 
editMeal .setMealImage (fileName); 
} catch (Exception e) { 
e.printstackTrace (); 
return "{\"success\":\"false\", \"message\":\" 图 片上 传 失败 !\"}"; 


try { 
mealService.updateMeal (editMeal); 
} catch (Exception e) { 
e.printstackTrace (); 
return "{\"success\":\"true\", \"message\":\" 修 改 失 败 !\"}"; 
} 
return "{\"success\":\"true\", \"message\":\" 修 改 成 功 !\"}"; 
} 
updateMeal 方法 中 的 Meal 类 型 的 参数 meal 用 于 封装 “修改 餐 品 ” 对 话 框 表单 中 的 餐 品 
信息 。 在 updateMeal 方法 中 ， 首 先 调用 业务 接口 MealService 的 getMealByMealld 方法 获取 要 
修改 餐 品 对 象 editMeal， 然 后 使 用 对 象 meal 修改 editMeal 对 象 中 的 属性 值 ， 最 后 调用 接口 
MealService 的 updateMeal 方法 将 对 象 editMeal 中 的 属性 值 更 新 到 数据 表 中 。 


餐 品 类 型 (菜系 ) 管 理 与 餐 品 管理 实现 过 程 类 似 ， 由 于 篇 幅 有 限 ， 在 此 不 再 费 述 。 
23.10 订单 管理 


订单 管理 主要 功能 包括 创建 订单 、 查 询 订单 、 删 除 订单 、 修 改 订 单 与 查看 订单 明细 。 


23.10.1 创建 订单 


在 indexjsp 页 面 中 ， 单 击 Tree 控件 上 的 “创建 订单 ”节点 ， 打 开创 建 订 单 页 
createorderjsp， 如 图 23-8 所 示 。 


(€) D localhosta080/restaurant-back/indexjsp 
乡 页面 雪 入 出 模 加 最 党 访问 网 订餐 系 流 一 登录 页 网 | 后 各 登 录 页 
网 上 订餐 系统 后 台 管理 
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喜 户 会 称 zhangsan ”| 订 音 人 入 116 
订单 日期 2017-04-27 > 订单 状态 未 付款 








秩 渗 DiJ 单 明 组 | 保生 J 单 | 加 油 J 单 明 岗 








Powered By Niaoyong 





23-8 创建 订单 页 createorder.jsp 
页 面 createorder.jsp 的 <body></body> 部 分 ， 首 先 定义 id 为 odbox 的 table， 代 码 如 下 : 


<table id="odbox" class="easyui-datagrid"></table> 


全 
| 
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该 table 标签 用 于 创建 Easy UI 的 DataGrid 控件 ， 用 来 输入 订单 明细 信息 。 
然后 ， 创 建 DataGrid 控件 的 工具 栏 ， 代 码 如 下 : 


<div id="ordertb" style="padding: 2px Spx;"> 

<a href="javascript:void(0)" iconCls="icon-add™ 
class="easyui-linkbutton" onclick="addOorderDts () "> 添加 订单 明细 </a> 
<a href="javascript:void(0)" iconCls="icon-edit™ 
class="easyui-linkbutton" onclick="saveorder () "> 保存 订单 </a> 
<a href="javascript:void(0)" iconCls="icon-remove" 
class="easyui-linkbutton" onclick="removeOrderDts() "> 删除 订单 明细 </a> 
</div> 


接着 ,创建 订单 主 表 输 入 布局 ， 代 码 如 下 : 


<div id="divOorder"> 
<div style="padding:3px"> 
客户 名 称 gnbsp; <input style="width:1l5px;" id="create userid" 
class="easyui-combobox" name="create userid" value="0" 
data-options="valueField:'id',textField:'loginName', 
url:'user/getValidUser'">&gnbsp; gnbsp; gnbsp; 
订单 金额 gnbsp; <input type="text" name="create_ orderprice" 
id="create_orderprice" class="easyui-textbox" readonly="readonly" 
style="width:1l1l5px" /> gnbsp;&nbsp; 
</div> 
<div style="padding:3px"> 
订单 日 期 enbsp; <input type="text" name="create_ ordertime" 
id="create_ordertime" value="<%=new Date() $%>" class="easyui— 
datebox" style="width:115px"” /> 
&nbsp; gnbsp; 订单 状态 snbspy <select id="create orderstatus" 
class="easyui-combobox" name="create orderstatus" 
style="width:115px;"> 
<option value=" 未 付款 " selected> 未 付款 </option> 
<option value=" 已 付款 "> 已 付款 </option> 
<option value=" 待 发 货 "> 待 发 货 < /option> 
<option value=" 已 发 货 "> 已 发 货 </option> 
<option value=" 已 完成 "> 已 完成 </option> 
</select> 
</div> 
</div> 


其 中 ， 客 户 名 称 下 拉 列 表 绑 定 的 数据 源 来 自控 制 器 类 UserController 中 的 getValidUser 方 









法 执行 后 返回 的 JSON 格式 的 结果 。 


再 使 用 “S$(fanction0{..…}) ;”， 将 id 为 odbox 的 table 创建 为 Easy UI 的 DataGrid 控件 ， 


代码 如 下 : 


<script type="text/javascript"> 
Var S$odbox = $('#o0dbox"'); 
S$(function() { 
S$Sodbox.datagrid({ 
rownumbers : true, 
singleSelect : false, 


中 
toolbar : '#ordertb', 
header : '#divOorder', 


colvoms = pn 
title : ' 序 号 '， 
Field SR YX 
align 3 "center’y 


checkbox : true 


1 


field : mealIdy7 7 
title : ' 和 餐 品 名 ' 
width : 300, 


editor : { 
type : 'combobox', 
options : { 


valueField : 'mealId'， 
textField : "mealName'yv 
url : 'meal/getonsaleMeal', 


onChange : function(newValue, oldValue) { 
// 当选 择 了 不 同 的 餐 品 ， 更 新 当前 行 的 餐 品 价格 、 小 计 、 订 单 金额 
Var rows = S$Sodbox.datagrid('getRows'); 
Var orderprice 
for (var i = 0; i < rows.length; i++) { 
// 获 取 餐 品 下 拉 列 表 框 编辑 器 , getEditor 方法 用 于 获取 指定 编辑 器 
var mealIdEd=$odbox .datagrid('getEditor'y 
index : i, 
field : "mealId' 


1); 
// 获取 单价 文本 框 编辑 器 
var priceEd=$odbox.datagrid('getEditor', 
index 全 
Eield s "mealprice, 
1); 
// 获取 数量 文本 框 编辑 器 
var mealCountEd= 
S$Sodbox.datagrid('getEditor', { 
index 
field 
1D); 
// 获取 小 计 文 本 框 编辑 器 
Var totalpriceEd= 
S$Sodbox.datagrid('getEditor', { 





i, 
'mealCount"' 


i, 
'totalprice' 


IE (mealIdEd!=nul1) 1{ 
// 获取 选择 餐 品 的 id 
var mealId= 
$(mealIdEd.target) .combobox ('getValue') 7 
// 采用 Ajax 向 MealController 类 的 getMealPriceByMealId 方法 发 送 请 求 ， 
// 根据 餐 品 id 获取 餐 品 价格 
$.ajax({ 
type: "POST'， 
url:'meal/getMealPriceByMealId', 
data: {mealId:mealId}, 
success: function(result){ 


// 根据 获取 的 价格 ， 设 置 单价 数字 框 编辑 器 的 值 


a 


{ 


WU 





A 
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$ (priceEd.target) .numberbox('setValue', result); 
// 设置 小 计数 字 框 编辑 器 的 值 
$ (totalpriceEd.target) .numberbox('setValue', 
result*$ (mealCountEd.target) .numberbox('getValue')); 
// 设置 orderprice 的 值 
orderprice=Number (orderprice)+ 
Number ($ (totalpriceEd.target) .numberbox('getValue')); 
i 
dataType: 'json', 
async: false 
]) 7 
人 


} 
// 循环 结束 后 ， 给 订单 主 表 部 分 的 名 称 为 create_orderprice 的 文本 域 设置 值 
$('#create orderprice') .textbox('setValue',orderprice); 
} // end of onChange 


1 

field: 'mealPrice', 

title: ' 单 价 '， 

width: 80, 

editor: { 
type: "numberbox", 
options: { 

editable: false 


Yat 
field: 'mealCount'y 
title: ' 数 量 '， 
width: 50, 
editor: { 
type: "numberbox", 
options: { 
onChange: function (newValue, oldValue) { 
Var rows = $odbox.datagrid('getRows'); 
Var orderprice = 0; 
for (var i = 0; i < rows.length; i++) { 
// 获取 单价 文本 框 编辑 器 
var priceEd=$odbox.datagrid('getEditor', { 
index ET 
field "mealPrice" 
es 
// 获取 数量 文本 框 编辑 器 


var mealCountEd=$odbox.datagrid('getEditor', { 


index : ir 
field : "mealCount' 
1D); 
// 获取 小 计 文 本 框 编辑 器 
var totalpriceEd=$odbox.datagrid('getEditor', 
index : i, 
field : 'totalprice' 
1D); 


{ 


// 设置 小 计数 字 框 编辑 器 的 值 
$(totalpriceEd.target) .numberbox('setValue',$ (priceEd.target). 
numberbox('getValue')*$ (mealCountEd.target) .numberbox('getValue')); 

// 设置 orderprice 的 值 
orderprice=Number (orderprice)+Number ($ (totalpriceEd.target). 
numberbox('getValue')); 


} 
// 循环 结束 后 ， 给 订单 主 表 部 分 的 名 称 为 create_orderprice 的 文本 域 设置 值 
$('#create orderprice') .textbox('setValue',orderprice); 
} // end of onchange 
} 
] 1{ 
field: 'totalprice', 


EPttes 3 小 计 "。 
width: 100, 
editor: { 


type: "numberbox"™, 
options: { 
editable: false 


</script> 


在 $odbox.datagrid 中 ， 设 置 rownumbers 为 true 以 显示 行 号 ， 设 置 singleSelect 属性 为 
false 以 允许 多 选 ，fit 属性 设置 为 true 以 自 适 应 显示 数据 ，toolbar 属性 设置 为 #ordertb 为 
DataGrid 添加 工具 栏 ，header 属性 设置 为 #divOrder 为 DataGrid 标 头 添加 输入 订单 主 表 数 据 部 
分 ， 设 置 columns 属性 以 指定 DataGrid 控件 显示 的 列 。 其 中 ， 在 “和 餐 品 名 ” 列 中 使 用 了 Easy 
UI 的 ComboBox 控件 ， 通 过 url 属性 指定 其 绑 定 的 数据 源 为 meal/getOnSaleMeal， 即 执行 控制 
器 类 MealController 的 getOnSaleMeal 方法 ， 代 码 如 下 : 


@ResponseBody 
@RequestMapping ("/getOonsaleMeal") 
Public List<Meal> getOnsaleProduct() { 
List<Meal> onSaleMealList = mealService.getOonsaleMeal (); 
return onSaleMealList; 
} 
在 getOnSaleMeal 方法 中 ， 调 用 业务 接口 MealService 的 getOnSaleMeal 方法 获取 在 售 餐 
品 列表 。 并 通过 @ResponseBody 注解 ， 将 List<Meal> 类 型 的 返回 值 onSaleMealList 自动 转换 
为 JSON 格式 ， 再 发 送 到 前 端 页 面 。 
在 显示 “ 餐 品名 ”的 ComboBox 控件 中 ， 添 加 了 onChange 事件 处 理 代码 ， 实 现 根据 所 选 
择 的 餐 品 ， 显 示 餐 品 价格 列 数 据 ， 并 更 新 “小 计 ” 列 数据 和 “订单 金额 ”文本 域 值 。 在 显示 
“数量 ”的 Easy UI NumberBox 控件 中 ， 也 添加 了 onChange 事件 代码 ， 实 现 根 据 所 填写 的 数 
量 更 新 “小 计 ” 列 数据 和 “订单 金额 ”文本 域 值 。 





过 





AG 
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(1) 添加 订单 明细 。 

在 创建 订单 页 createorder.jsp 中 ， 单 击 “ 添 加 订单 明细 ”按钮 ，Easy UI 的 DataGrid 控件 
上 会 增加 一 个 记录 行 。 处 理 “ 添 加 订单 明细 ”按钮 onclick 事件 的 JavaScript 函数 
addOrderDtsO 如 下 : 


function addorderDts ()1{ 
Sodbox.datagrid('appendRow', { 
mealCount:"'1', 
totalprice:"'0" 
]) 7 
var rows=$odbox.datagrid('getRows'); 
// 让 添加 的 行 处 于 可 编辑 状态 
Sodbox.datagrid('beginEdit',rows.length-1); 
} 


在 函数 addOrderDts0 中 ， 使 用 了 DataGrid 控件 的 appendRow 方法 ， 从 DataGrid 控件 的 
尾部 添加 一 个 记录 行 ， 同 时 对 mealCount、totalprice 列 进行 初始 化 。 然 后 使 用 DataGrid 控件 
的 beginEdit 方法 将 该 行 设置 为 编辑 状态 。 

(2) 删除 订单 明细 。 

在 创建 订单 页 createorder.jsp 的 DataGrid 控件 中 ， 选 中 要 删除 的 记录 (支持 多 选 )， 单 击 

“删除 订单 明细 ”按钮 ， 可 以 删除 所 选择 的 行 。 处 理 “ 删 除 订 单 明 细 ” 按 钮 onclick 事件 的 
JavaScript 函数 removeOrderDts0 如 下 : 


function removeOrderDts(){ 
var rows=$odbox.datagrid('getSelections'); 
if(rows.length>0){ 
// 获取 订单 主 表 部 分 文本 框 中 的 订单 金额 
Var create orderprice= 
$('#create_orderprice') .textbox ("getValue"); 
for (var i=0;i<rows.length;i++){ 
var index=$odbox.datagrid('getRowIndex',rows[i]); 
// 获取 该 行 中 的 小 计数 字 框 编辑 器 
Var totalpriceEd = $odbox.datagrid('getEditor', { 
index : index, 
field : "totalprice' 
J create_orderprice=create_orderprice- 
Number ($ (totalpriceEd.target). 
numberbox('getValue')); 
Sodbox.datagrid('deleteRow',index); 


} 

// 重新 给 订单 主 表 部 分 文本 框 中 的 订单 金额 设置 值 

$('#create_ orderprice') .textbox('setValue',create orderprice); 
} else { 


$.messager.alert (' 提 示 ' ，' 请 选择 要 删除 的 行 '，'info'); 





} 


在 函数 removeOrderDts0 中 ， 首 先 使 用 DataGrid 控件 的 getSelections 方法 获取 所 选择 的 行 
记录 ， 然 后 获取 “订单 金额 ”文本 域 的 值 ， 再 遍历 选中 的 行 记录 ， 以 更 新 订单 金额 。 
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(3) 保存 订单 。 
在 创建 订单 页 createorderjsp 中 ， 填 写 订单 主 表 数据 ， 添 加 并 填写 订单 明细 记录 后 ， 单 击 
“保存 订单 ”按钮 ， 执 行 JavaScript 函数 saveorder0 保 存 订单 。 函 数 saveorder0 如 下 : 


function saveorder(){ 
// 获取 订单 用 户 
var userid=$ ('#create userid') .combobox('getValue'); 
if(userid==0){ 
$.messager.alert (' 提 示 '，,' 请 选择 客户 名 称 ', ' info'); 
J}elsel{ 
// 调用 自 定义 方法 取消 datagrid 控件 的 行 编辑 状态 
create_endEdit () 7 
// 定义 orderinfo 数组 存放 订单 主 表 数据 
var order=[]; 
// 获取 订单 时 间 
var ordertime=$ ('#create ordertime') .datebox('getValue'); 
// 获取 订单 状态 
var status=$('#create orderstatus') .combobox('getValue'); 
// 向 数组 的 末尾 添加 元 素 (订单 主 表 数 据 ) 
order.push({ 
orderTime:ordertime, 
userId:userid, 
orderstatus:status 








AG 


1); 
// 获取 订单 明细 (datagrid 控件 中 的 记录 ) 
if($odbox.datagrid('getChanges') .length){ 
// 获取 datagrid 控件 中 插入 的 记录 行 
var inserted=$odbox.datagrid('getChanges',"inserted"); 
// 获取 datagrid 控件 中 删除 的 记录 行 
var deleted=$odbox.datagrid('getChanges', "deleted"); 
// 获取 datagrid 控件 中 更 新 的 记录 行 
var updated=$odbox.datagrid('getChanges', "updated"); 
// 定义 effectRow, 保 存 inserted 和 order 
var effectRow=new Object () 7 
if(inserted.length){ 
// JSON.stringify 将 对 象 数组 转换 成 JSON 字符 串 
effectRow["inserted"]=JSON.stringify(inserted); 
» 
effectRow["order"]=JSON.stringify (order); 


// 提交 请 求 

$.post( 
"order/commitOrder", 
effectRow, 


function(data){ 
if(data=='success'){ 
$.messager.alert (' 提 示 ', ' 创 建成 功 ! ', 'info'); 
// 提交 datagrid 控件 的 当前 行 
Sodbox.datagrid('acceptChanges'); 
if($('#tabs') .tabs('exists', "创建 订单 ') ) { 
$('#tabs') .tabs ('close', ' 创 建 订单 '); 


3 
// 重新 加 载 “ 查 询 订单 页 ”中 用 于 显示 订单 记录 的 datagrid 控件 的 数据 
$('#orderDg') .datagrid('reload'); 
jelsef 
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$.messager-alert(' 提 示 '，' 创 建 失败 ! '，,'info'); 


在 函数 saveorder 中 ， 首 先 通 过 调用 自 定义 的 JavaScript 函数 create endEditO 取 消 
DataGrid 控件 的 行 编 辑 状 态 ， 函 数 create_endEdit 代码 如 下 : 


function create endEdit() { 
Var rows = S$odbox.datagrid('getRows'); 
for (var i = 0; i < rows.length; i++) { 
Sodbox.datagrid('endEdit', i); 
} 
} 


然后 定义 了 变量 order， 用 于 存放 订单 用 户 、 订 单 时 间 、 订 单 状态 等 订单 主 表 数 据 ， 并 通 
过 DataGrid 控件 的 getChanges 方法 ， 获 取 控件 上 发 生 的 改变 情况 ， 包 括 inserted、updated、 
deleted 三 种 类 型 。 由 于 DataGrid 控件 初始 时 没有 任何 记录 行 ， 是 通过 单 击 “添加 订单 明细 ” 
按钮 创建 的 ， 此 时 即使 删除 或 者 修改 某 个 订单 明细 ，DataGrid 控件 上 发 生 的 改变 都 属于 
inserted 类 型 。 接 下 来 定义 effectRow 保存 inserted 和 orderinfo， 最 后 通过 $.post 将 请 求 提交 到 
order/commitOrder， 即 执行 控制 器 类 OrderController 的 commitOrder 方法 ， 代 码 如 下 : 


Package com.res.controller; 


import com.res.service.*; 
@Controller 
@RequestMapping("/order") 
public class OrderController { 
@Autowired 
OrderService orderService; 
QAutowired 
MealService mealService; 
@Autowired 
UserService userService; 
// 提交 订单 
@ResponseBody 
@RequestMapping (value = "/commitOrder") 
public String commitOrder (String inserted, String order) 
throws JsonParseException, JsonMappingException, IOException { 
try { 
// 创建 objectMapper 对 象 ， 实 现 JavaBean 和 JSON 的 转换 
ObjectMapper mapper = new ObjectMapper () 7 
// 设置 输入 时 忽略 在 JSON 字符 串 中 存在 但 JavaBean 对 象 实际 没有 的 属性 
mapper.disable (DeserializationFeature.FAIL ON UNKNOWN PROPERTIES); 
mapper.configure (SerializationFeature.FAIL ON EMPTY BEANS, false); 
// 将 json 字符 串 order 转换 为 Orders 对 象 。 (订单 主 表 ) 
Orders o = mapper.readValue (order, Orders[] .class) [0]; 


// 给 对 象 o 设置 关联 的 ui 属性 值 


o-setU(userService-getUserById(o-getUserId())) 7 
// 将 json 字符 串 inserted 转换 为 List<orderdts> (订单 子 表 或 明细 ) 
List<Orderdts> odList = mapper.readValue (inserted, 
new TypeReference<ArrayList<Orderdts>>() { 
Ds 
Meal meal = null; 
double orderprice = 0; 
// 给 订单 子 表 对 象 的 其 他 属性 赋值 
for (Orderdts od : odList) { 
meal = mealService.getMealByMealIld(od.getMealId()); 
orderprice += meal.getMealPrice() * od.getMealCount (); 
// 设置 订单 明细 对 象 关联 属性 
od.setO(o); 
od.setM(meal); 
// 设置 订单 主 表 与 订单 明细 的 关联 (将 订单 子 表 对 象 添加 到 订单 主 表 对 象 中 ) 
o.getods() .add (od); 


} 

// 将 计算 出 的 订单 价格 设置 到 订单 主 表 对 象 o 中 

oO.setOrderPrice (orderprice); 

// 保存 订单 主 表 ， 级 联 保存 订单 子 表 记录 

if (orderService.addorder(o) > 0) { 
return "success"; 

} else { 
return "failure"; 

} 

} catch (Exception e) { 
return "failure"; 


在 commitOrder 方法 中 ， 首 先 创 建 ObjectMapper 对 象 ， 用 于 实现 JavaBean 和 JSON 的 转 
换 ， 并 设置 输入 时 忽略 在 JSON 字符 串 中 存在 但 Java 对 象 实际 没有 的 属性 。 然 后 将 JSON 字 
符 串 order 转换 为 Orders 对 象 o( 对 应 订单 主 表 )， 将 JSON 字符 串 inserted 转换 成 
List<Orderdts> 集 合 (对 应 订单 子 表 )。 再 给 订单 子 表 对 象 的 其 他 属性 赋值 ， 并 将 订单 子 表 对 象 
集合 添加 到 订单 主 表 对 象 中 。 最 后 保存 订单 主 表 ， 级 联 保存 订单 子 表 记录 。 如 果 成 功 执行 则 
向 前 端 页 面 发 送 success， 否 则 发 送 failure。 前 端 页 面 中 的 函数 saveorder0 对 返回 值 进 行 判 
断 ， 如 果 成 功 ， 则 关闭 “创建 订单 ”标签 页 ， 并 调用 DataGrid 控件 的 reload 方法 重新 获取 数 
据 源 ， 如 果 失 败 ， 则 提示 错误 信息 。 


23.10.2 ”查询 订单 


在 indexjsp 页 面 中 ， 单 击 Tree 控件 上 的 “查询 订单 ”节点 ， 打 开 订 单 查询 页 
searchorder.jsp， 如 图 23-9 所 示 。 
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图 23-9 订单 查询 页 searchorder.jsp 
在 订单 查询 页 中 ， 可 根据 订单 编号 、 客 户 名 称 、 订 单 状态 和 订单 日 期 查询 订单 。 查 询 窗 


体 代码 如 下 : 


<div id="searchOrderTb" style="padding:2px 5px;"> 
<form id="searchOrderForm"> 
<div style="padding:3px"> 
订单 编号 snbsp; <input class="easyui-textbox" name="search oid" 
id="search oid" style="width:110px" /></div> 
<div style="padding:3px"> 客户 名 称 gnbsp; <input style="width:11l5px;" 
id="search userid" class="easyui-combobox" value="0" 
name="search userid™" data-options="valueField:'id', 
textField:'loginName', url:'user/getValidUser'">&nbsp;&nbsp; &nbsp; 
订单 状态 snbsp;<select id="search_ orderstatus" class="easyui— 
combobox" name="search orderstatus" style="width:1l5px;"> 
<option value=" 请 选择 " selected>-- 请 选择 --</option> 
<option value=" 未 付款 "> 未 付款 </option> 
<option value=" 已 付款 "> 已 付款 </option> 
<option value=" 待 发 货 "> 待 发 货 </option> 
<option value=" 已 发 货 "> 已 发 货 </option> 
<option value=" 已 完成 "> 已 完成 </option> 
</select>gnbsp; gnbsp; &nbsp; 订单 时 间 gnbsp;<input class="easyui- 
datebox" name="orderTimeFrom" id="orderTimeFrom" style="width:1ll5px;" /> ~ 
<input class="easyui-datebox" name="orderTimeTo" id="orderTimeTo" 
style="width:115px;" /> <a href="javascript:void(0)" class="easyui-— 
linkbutton" iconCls="icon-search" plain="true" onclick="searchorder () ;"> 查 
找 </a> 


</div></form></div> 


在 查询 窗 体 中 ， 客 户 名 称 组 合 框 的 数据 来 源 于 控制 器 类 UserController 的 getValidUser 方 


法 执行 后 返回 的 JSON 格式 的 结果 。 


为 了 创建 Easy UI DataGrid 控件 ， 需 要 先 创 建 <table> 标 签 ， 代 码 如 下 : 


<table id="orderDg" class="easyui-datagrid"></table> 


DataGrid 控件 上 的 工具 栏 代码 如 下 : 


<div id="orderTb" style="padding:2px Spx;"> 
<a href="javascript:void(0)" class="easyui-linkbutton™" 
iconCcls="icon-edit"” plain="true” onclick="editorder ();"> 修 改 订单 /查看 明 
细 </a> 
<a href="javascript:void(0)" class="easyui-linkbutton" 
iconCls="icon-remove" onclick="removeOrder();" plain="true"> 删 除 订单 
</a></div> 


通过 table 标签 使 用 JavaScript 来 创建 DataGrid 控件 的 代码 如 下 : 


<script type="text/javascript"> 
$(function() { 
$('#orderDg') .datagrid({ 
singleSelect : false, 
url : 'order/getAllOrder'，// 为 datagrid 设置 数据 源 
queryParams : {}，// 查 询 条 件 
pagination : true，// 启 用 分 页 
pageSize : 5，// 设 置 初始 每 页 记录 数 (页 大 小 ) 
pageList : [ 5，10，15 ]，// 设 置 可 供 选择 的 页 大 小 
rownumbers : true，// 显 示 行 号 
fit : true，// 设 置 自 适应 
toolbar : '#orderTb'，// 为 datagrid 添加 工具 栏 
header : '#searchorderTb'，// 为 datagrid 标 头 添加 搜索 栏 
columns : [ [ { // 编 辑 datagrid 的 列 
title : ' 序 号 '， 
ield ss oO 
align : 'center', 
checkbox : true 
ER 
FieLd le tae 
title : ' 订 单 客户 '， 
formatter : function(value, row, index) { 
if (row.u) { 
return row.u.loginName; 
} else { 
return value; 


width : 100 


field : 'orderStatus'y 
title : ' 订 单 状态 '， 
width : 80 

| | 
field : 'orderTime'y 
title : ' 订 单 时 间 '， 
width : 150 

| | 
field : "orderPrice', 
title : ' 订 单 金额 '， 
width : 100 


LU 





5 
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]) 
Hs 
</script> 
将 DataGrid 控件 的 singleSelect 属性 设置 为 false 以 允许 多 选 ，pagination 属性 设置 为 true 
以 允许 分 页 ，pageSize 属性 设置 初始 每 页 记录 数 ( 即 页 大 小 )，pageList 设置 可 供 选 择 的 页 大 
小 ，rownumbers 属性 设置 为 true 以 显示 行 号 ，fit 属性 设置 为 tue 以 自 适 应 显示 数据 ，toolbar 
属性 设置 为 #orderTb 为 datagrid 添加 工具 栏 ，header 属性 设置 为 #searchOrderTb 为 datagrid 标 
头 添加 搜索 栏 ， 设 置 columns 属性 以 指定 DataGrid 显示 的 列 ， 设 置 queryParams 属性 以 指定 
查询 条 件 (默认 值 为 0)，DataGrid 控件 数据 源 通过 ul 属性 来 指定 ， 此 处 设置 为 
order/getAllOrder， 即 将 请 求 发 送 到 控制 器 类 OrderController 的 getAllOrder 方法 ， 获 取 所 有 订 
单列 表 。 代 码 如 下 : 
@ResponseBody 
@RequestMapping("/getAllOrder") 
Public Map<String, Object> getAllOrder (Orders o, String search oid, 
int page, int rows) { 
Map<String, Object> result = new HashMap<String, Object>(2); 


if (search oid != null && !"".equals(search oid)) { 
oO.setoid(Integer.parseInt (search oid)); 


} 
// 根据 查询 条 件 获取 订单 记录 总 数 
int totalCount = orderService.getTotalCount (o) 7 
// 根据 当前 页 码 、 每 页 记录 数 、 查 询 条 件 获取 指定 页 显示 的 订单 列表 
List<Orders> oList = orderService.getOrderByConditionForPager(o, page, 
rows); 
result.put ("total", totalCount); 
result.put ("rows", oList); 
return result; 
} 
getAllOrder 方法 有 四 个 参数 ，Orders 类 参数 。 封 装 查 询 窗 体 中 的 查询 条 件 ， 参 数 
search_oid 保存 查询 窗 体 中 的 订单 编号 ， 参 数 page 代表 当前 页 码 ， 参 数 rows 代表 每 页 显示 记 
录 数 ， 参 数 page 和 rows 值 来 自 DataGrid 控件 分 页 条 。 在 getAllOrder 方法 中 ， 首 先 创建 Map 
类 型 对 象 result， 用 于 向 前 端 页 面 发 送 数据 。 然 后 调用 业务 接口 OrderService 的 getTotalCount 
方法 ， 根 据 查 询 条 件 获 取 订 单 记录 总 数 ， 接 着 调用 getOrderByConditionForPager 方法 ， 根 据 
当前 页 码 、 每 页 显示 记录 数 和 查询 条 件 获 取 当 前 页 显示 的 订单 列表 。 再 向 对 象 result 中 放 入 键 
值 对 ， 刍 为 total， 值 为 totalCount， 向 对 象 result 中 放 入 键 值 对 ， 键 为 rows， 值 为 oList。 最 后 
通过 @ResponseBody 注解 自动 将 Map<String, Object> 类 型 result 转换 为 JSON 格式 ， 并 向 前 端 
页 面 发 送 。 前 端 页 面 的 DataGrid 控件 使 用 返回 结果 ， 给 DataGrid 控件 的 列 绑 定 数据 。 
初始 时 DataGrid 控件 显示 所 有 订单 记录 ， 如 果 在 查询 窗 体 中 输入 查询 条 件 ， 单 击 “ 查 
找 ” 按 钮 ， 将 执行 JavaScript 函数 searchOrder0， 代 码 如 下 : 


function searchOorder ()1{ 
var search_oid=$('#search_oid') .val (); 
va orderSstatus=$ ('#search orderstatus') .combobox ("getValue"); 
var userId=$('#search userid') .combobox ("getValue"); 




















wy 


Var orderTimeFrom=$ ('#o0rderTimeFrom') .datebox ("getValue"); 
Var orderTimeTo=$('#orderTimeTo') .datebox ("getValue"); 
// 重新 加 载 datagrid 控件 的 数据 源 
$('#orderDg') .datagrid('load',{ 
search oid:search oid, 
orderstatus:orderstatus, 
userId:userId, 
orderTimeFrom:orderTimeFrom, 
orderTimeTo:orderTimeTo 
]) 7 
上 


在 函数 searchOrder 中 ， 首 先 获 取 输 入 的 查询 条 件 ， 然 后 调用 DataGrid 控件 的 load 方 
法 ， 此 时 会 向 控制 器 类 OrderController 的 getAllOrder 方法 再 次 发 送 请 求 ， 并 将 参数 传递 


23.10.3 ”删除 订单 


在 订单 查询 页 searchorderjsp 中 ， 选 中 DataGrid 控件 中 的 某 条 记录 ， 单 击 工具 栏 中 的 
“删除 订单 ”按钮 ， 可 将 订单 主 表 和 明细 记录 同时 删除 。 单 击 “ 删 除 订单 ”按钮 时 ， 将 执行 
JavaScript 函数 removeOrder0， 代 码 如 下 : 


function removeOrder(){ 
// 获取 选中 的 订单 记录 行 
Var rows=$('#orderDg') .datagrid('getSelections'); 
if(rows.length>0){ 
$.messager.confirm('Confirm',’' 确认 要 删除 么 ?2' function (r){ 
if(r){ 
var ids=""; 
// 获取 选中 订单 记录 的 订单 id， 保 存 到 ids 中 
for (var i=0;i<rows.length;i++){ 
ids+=rows [i] .oidt+","; 


} 
// 发 送 请 求 到 服务 器 ， 执 行 删除 操作 
$.post('order/deleteOrder',{ 
oids:ids 
},function(result)f{ 
if(result.success='true'){ 
// 删除 成 功 ， 重 新 加 载 datagria 控件 
$('#orderDg') .datagrid('reload'); 
$.messager.show({ 
title:' 提 示 信 息 '， 
msg: result.message 
Ds 
J}elsel{ 
$.messager.show({ 
title:' 提 示 信 息 '， 
msg: result.message 
Ds 
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Dag 
jelsef 
$.messager.alert(' 提 示 '，' 请 选择 要 删除 的 行 ! '，, 'info'); 
} 
} 


在 函数 removeOrder 中 ， 首 先 获取 DataGrid 控件 中 选中 的 订单 记录 ， 然 后 将 选中 订单 记 
录 的 订单 编号 保存 到 ids 中 ， 再 使 用 $.post 发 送 请 求 order/deleteOrder， 即 向 控制 器 类 
OrderController 的 deleteOrder 方法 发 送 请 求 ， 并 将 参数 oids 传递 过 去 。deleteOrder 方法 代码 
如 下 : 


@ResponseBody 
@RequestMapping (value = "/deleteOrder", produces = "text/html;charset=UTF- 
8") 
public String deleteOrder (String oids) { 
Erling te se 
try { 
oids = oids.substring(0, oids.length() - 1); 
String[] ids = oids.split(","); 
For (Steing 9m ids)y 
// 循环 删除 订单 记录 
Orders o = orderService.getOrdersByOid(Integer.parseInt (id)); 
orderService.deleteOrder (0o); 





} 

str = "{\"success\":\"true\", \"message\":\" 删 除 成 功 ! \"}"; 
} catch (Exception e) { 

str = "{\"success\":\"false\", \"message\":\" 删 除 失 败 ! \"}"; 
} 
return str; 


} 

在 deleteOrder 方法 中 ， 调 用 业务 接口 OrderService 的 getOrdersByOid 方法 ， 根 据 订 单 编 
号 循环 删除 订单 记录 ， 再 根据 执行 情况 向 前 端 页 面 发 送信 息 。 在 前 端 页 面 中 ， 根 据 结 果 进 行 
判断 ， 如 果 执 行 成 功 ， 则 通过 调用 DataGrid 的 reload 方法 ， 重 新 向 控制 器 类 OrderController 
的 getAllOrder 方法 发 送 请 求 ， 以 更 新 数据 源 。 


23.10.4 修改 订单 /查看 明细 


在 订单 查询 页 searchorderjsp 中 ， 选 中 DataGrid 控件 中 的 某 条 记录 ， 单 击 工具 栏 中 的 
“修改 订单 /查看 明细 ”按钮 ， 将 执行 JavaScript 函数 editOrder0， 代 码 如 下 : 


function editOrder(){ 
Var rows=$('#orderDg') .datagrid('getSelections'); 
if(rows.length>0){ 
var row=$('#orderDg') .datagrid('getSelected'); 
if($('#tabs') .tabs ('exists',' 修 改 订单 ')) { 
$('#tabs') .tabs('close' :修改 订单 ') ; 
1 
$('#tabs') .tabs('add',{ 
title:" 修 改 订单 "， 


href: 'order/getOrder?0id='+row.oid, 
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closable: true 
Hs 
jelsef 
$.messager.alert(' 提 示 '，' 请 选择 要 修改 的 订单 ! '，,'info'); 
} 
和 


在 函数 editOrder 中 ， 首 先 获取 DataGrid 控件 中 选中 的 行 ， 然 后 向 控制 器 类 
OrderController 的 getOrder 方法 发 送 请 求 ， 并 将 参数 oid 传递 过 去 ， 参 数值 为 选中 的 订单 编 
号 。getOrder 方法 根据 订单 编号 获取 要 修改 的 订单 对 象 ， 最 后 再 返回 订单 修改 页 ， 代 码 如 下 : 


@RequestMapping("/getOrder") 
public ModelAndView getOrder(String oid) { 
String viewName = "modifyorder"; 
ModelAndView mv = new ModelAndView (viewName); 
Orders o = orderService.getOrdersByOid(Integer.parseInt (oid)); 
// 对 象 o 是 存放 request 范围 ， 在 订单 修改 页 modifyorder.jsp 中 
// 可 通过 requestscope 来 获得 对 象 o 
mv.addobject ("o", o); 
return mv; 





在 getOrder 方法 中 ， 首 先 定义 了 ModelAndView 对 象 ， 然 后 调用 业务 接口 OrderService 
的 getOrdersByOid 方法 获取 指定 编号 的 订单 对 象 ， 再 将 得 到 的 订单 对 象 和 视图 存 入 
ModelAndView 对 象 中 。getOrder 方法 执行 结束 后 ， 跳 转 到 订单 修改 页 modifyorderjsp。 订 单 
修改 页 布局 与 创建 订单 页 基本 相同 ， 此 处 不 再 列 出 相关 布局 代码 。 

在 订单 修改 页 modifyorder.jsp 中 ， 从 ModelAndView 对 象 中 取出 保存 的 订单 对 象 ， 用 来 
显示 订单 信息 。 订 单 主 表 部 分 的 数据 绑 定 是 在 id 为 edit_divOrder 的 <div> 标 签 中 完成 的 ， 订 
单 明 细 数 据 是 在 “$dfunction0 { });” 中 完成 的 。 绑 定 订 单 明细 数 据 的 代码 如 下 : 


var $editodbox = $('#edit_odbox'); 
$(function() { 
Seditodbox.datagrid({ 
// 获取 订单 明细 数据 
url : 'order/getorderDts?oid=${requestScope.o.oid }', 
// 当 数 据 加 载 成 功 后， 使 得 satagrid 控件 上 所 有 行 都 处 于 可 编辑 状态 
onLoadSuccess : function(data) { 
Var rows = $editodbox.datagrid('getRows'); 
for (var i = 0; i < rows.length; i++) { 
var index = $editodbox.datagrid('getRowIndex', 
rows[i]); 
S$Seditodbox.datagrid('beginEdit', index); 
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} 
}, 
rownumbers : true, 
singleSelect : false, 
fit : true, 


toolbar : '#edit ordertb', 
header : '#edit divorder', 
columns : 


遇 节 | 
// 此 处 DataGrid 控件 列 与 创建 订单 页 中 基本 相同 , 故 省 略 相关 代码 
a 
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1); 
Ds 
使 用 DataGrid 控件 显示 订单 明细 数据 时 ， 数 据 源 通过 url 属性 指定 为 order/getOrderDts? 
oid=$ frequestScope.o.oid }， 即 执行 控制 器 类 OrderController 的 getOrderDts 方法 ， 并 将 参数 
oid 传递 过 去 。 代 码 如 下 : 
@ResponseBody 
@RequestMapping("/getOrderDts") 
public List<Orderdts> getOrderDts (String oid) { 
List<Orderdts> ods = orderService.getOrderdtsByOid(Integer 
.parseInt (oid)); 
for (Orderdts od : ods) { 
od.setMealId(od.getM() .getMealId()); 
od.setMealPrice(od.getM() .getMealPrice()); 
od.setTotalprice(od.getM() .getMealPrice() * od.getMealCount ()); 
} 


return ods; 


} 


在 getOrderDts 方法 中 ， 调 用 了 业务 接口 OrderService 的 getOrderdtsByOid 方法 ， 根 据 订 
单 编号 获取 订单 明细 列表 。 然 后 遍历 订单 明细 列表 ， 将 关联 的 餐 品 编号 、 价 格 、 小 计 等 信息 
保存 到 每 一 个 订单 明细 对 象 中 。 再 通过 @ResponseBody 注解 自动 将 List<Orderdts> 类 型 的 ods 
转变 为 JSON 格式 ， 发 送 到 前 端 页 面 ， 作 为 前 端 页 面 中 DataGrid 控件 的 数据 源 。 通 过 
DataGrid 控件 的 onLoadSuccess 事件 ， 在 数据 加 载 成 功 后 ， 将 DataGrid 控件 中 的 数据 行 设置 
为 编辑 状态 。 

与 创建 订单 页 类 似 ， 订 单 修改 页 面 中 也 可 以 使 用 “添加 订单 明细 ”在 DataGrid 控件 最 后 
添加 一 个 记录 行 ， 使 用 “删除 订单 明细 ”按钮 删除 选中 的 记录 行 。 

完成 订单 主 表 数 据 和 明细 数据 的 修改 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “保存 订单 ”按钮 ， 执 行 
JavaScript 函数 edit_saveorder()， 代 码 如 下 : 


function edit saveorder() { 


// 获取 订单 客户 
var userid = $('#edit userid') .combobox('getValue'); 
if (userid == 0) { 

$.messager.alert (' 提 示 '，' 请 选择 客户 名 称 '，' info'); 
} else { 


// 调用 自 > datagrid 控件 的 行 编辑 状态 

edit endEdit( 

// 定义 order 数组 存放 订单 主 表 数据 

var order = []; 

// 获取 订单 时 间 

var ordertime = $('#edit ordertime') .datebox('getValue'); 
// 获取 订单 状态 

var orderstatus = $('#edit orderstatus') .datebox('getValue'); 
// 获取 订单 的 id 号 

var oid = $('#oid') .val (); 

// 获取 订单 总 金额 

var orderprice = $('#edit orderprice') .textbox('getValue'); 
// 向 数组 的 末尾 添加 元 素 (订单 主 表 数据 ) 


order.push({ 


orderTime : ordertime, 
userld : userid, 
orderstatus : orderstatus, 
oid : oid, 
orderPrice : orderprice 
LA 
// 获取 订单 明细 (datagrid 控件 中 的 记录 ) 
if ($editodbox.datagrid('getChanges') .length) { 
// 获取 datagrid 控件 中 插入 的 记录 行 
var inserted = $editodbox 
-datagrid('getChanges', "inserted"); 
// 获取 datagrid 控件 中 删除 的 记录 行 
var deleted = $editodbox.datagrid('getChanges', "deleted"); 
// 获取 datagrid 控件 中 更 新 的 记录 行 
var updated = $editodbox.datagrid('getChanges', "updated"); 
// 定义 effectRow, 保 存 inserted 和 order 
Var effectRow = new Object () 7 
了 E (inserted.length) { 
// JSON.stringify 将 对 象 数组 转换 成 JSON 字符 串 


effectRow["inserted"] = JSON.stringify(inserted) 7 





S 


if (updated.length) { 
// JSON.stringify 将 对 象 数组 转换 成 JSON 字符 串 
effectRow["updated"] = JSON.stringify (updated); 
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if (deleted.length) { 
// JSON.stringify 将 对 象 数组 转换 成 JSON 字符 串 
effectRow["deleted"] = JSON.stringify(deleted); 
} 
effectRow["order"] = JSON.stringify (order); 
// 提交 请 求 
$.post ("order/commitModifyOrder", effectRow, 
function(data) { 
if (data == 'success') { 
$.messager.alert (' 提 示 '，' 修 改 成 功 ! '，'info'); 
// 提交 datagrid 控件 的 当前 行 
Seditodbox.datagrid('acceptChanges'); 
if ($('#tabs') .tabs('exists', "修改 订单 ')) { 
$('#tabs') .tabs('close', "修改 订单 六 


} 
// 重新 加 载 “ 查 询 订单 页 ”中 用 于 显示 订单 记录 的 aatagrid 控件 的 数据 
$('#orderDg') .datagrid('reload'); 
} else { 
$.messager.alert( ' 提 示 ' "修改 失败 ! EG 


]) 


} 


在 函数 edit saveorder 中 ， 首 先 通过 调用 自 定义 的 JavaScript 函数 edit_endEdit0 取 消 
DataGrid 控件 的 行 编辑 状态 。 然 后 定义 了 order 存放 订单 客户 编号 、 订 单 时 间 和 订单 状态 、 订 
单 编号 和 订单 总 金额 等 订单 主 表 数据 ， 并 通过 DataGrid 控件 的 getChanges 方法 ， 获 取 控 件 上 
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发 生 的 改变 情况 ， 包 括 inserted、updated、deleted 三 种 类 型 。 由 于 DataGrid 控件 初始 时 绑 定 
了 订单 明细 数据 ， 如 果 是 单 击 “ 添 加 订单 明细 ”按钮 添加 的 行 ， 则 DataGrid 控件 上 发 生 的 改 
变 属于 inserted 类 型 ， 如 果 是 删除 原 有 的 行 ， 则 改变 属于 deleted; 如 果 是 修改 原 有 行 中 的 数 
据 ， 则 改变 属于 updated。 接 下 来 定义 effectRow 保存 inserted、updated、deleted 和 order， 最 
后 通过 $.post 将 请 求 提交 到 order/commitModifyOrder， 即 执行 控制 器 类 OrderController 的 
commitModifyOrder 方法 ， 代 码 如 下 : 


@ResponseBody 
@RequestMapping (value = "/commitModifyOrder") 
public String commitModifyOrder (String inserted, String updated, 
String deleted, String order) throws JsonParseException, 
JsonMappingException, IOException { 
try { 
// 定义 要 插入 的 、 要 更 新 的 、 要 删除 的 订单 明细 集合 
List<Orderdts> insertedodList = null; 
List<Orderdts> updatedodList = null; 
List<Orderdts> deletedodList = null; 
// 创建 objectMapper 对 象 ， 实 现 JavaBean 和 JSON 的 转换 
ObjectMapper mapper = new ObjectMapper () 7 
// 设置 输入 时 忽略 在 JSON 字符 串 中 存在 但 JavaBean 对 象 实际 没有 的 属性 
mapper.disable (DeserializationFeature.FAIL ON_UNKNOWN_PROPERTIES) 
mapper.configure (SerializationFeature.FAIL ON EMPTY BEANS, false); 
// 将 json 字符 串 order 转换 为 JavaBean 对 象 (订单 主 表 ) 
Orders tempoi = mapper.readValue (order, Orders[] .class) [0]; 
// 订单 主 表 对 象 (原始 的 、 修 改 前 ) 
Orders o = orderService.getOrdersByOid(tempoi .getOoid()); 
oO.setU(userService.getUserById (tempoi .getUserId())); 
oO.setOrderStatus (tempoi .getOrderStatus ()); 
o.setOrderTime (tempoi .getOrderTime()); 
o.setOrderPrice (tempoi.getOrderPrice()); 
// 此 时 的 o 即 为 更 新 后 的 订单 主 表 对 象 , 下 面 处 理 订单 明细 部 分 
// 处 理 删除 的 订单 明细 
if (deleted != null) { 
deletedodList = mapper.readValue (deleted, 
new TypeReference<ArrayList<Orderdts>>() { Py 
for (Orderdts dod : deletedodList) { 
// dod 就 是 要 删除 的 订单 明细 对 象 
Set<Orderdts> odset = o.getods () 7 
Iterator<Orderdts> itor = odset.iterator(); 

// 定义 delods, 用 于 临时 保存 要 从 订单 对 象 oi 中 移 除 的 关联 的 订单 明细 
List<Orderdts> delods = new ArrayList<Orderdts>(); 
while (itor.hasNext()) { 

Orderdts odd = itor.next(); 
if (dod.getodid() == odd.getOodid()) { 
orderService.deleteOrderdts (oddq) 
delods.add (odd); 
} 
} 
for (Orderdts delod : delods) { 
o-getods () .remove (delod); 
1 


// 处 理 要 修改 的 订单 明细 
if (updated != null) { 
updatedodList = mapper.readValue (updated, 
new TypeReference<ArrayList<Orderdts>>() { }); 
for (Orderdts uod : updatedodList) { 
Set<Orderdts> odset = o.getods () 7 
Iterator<Orderdts> itor = odset.iterator(); 
// 定义 removeods, 用 于 临时 保存 要 从 订单 对 象 o 中 移 除 的 关联 的 订单 明细 
List<Orderdts> removeods = new ArrayList<Orderdts>(); 
// 定义 addods, 用 于 临时 保存 要 添加 到 订单 对 象 o 中 关联 的 订单 明细 
List<Orderdts> addods = new ArrayList<Orderdts>(); 
while (itor.hasNext()) { 
Orderdts odd = itor.next(); 
if (uod.getodid() == odd.getodiqd()) { 
// 将 要 移 除 的 修改 前 的 订单 明细 对 象 添加 到 removeods 
removeods.add (odd); 
uod.setM(mealService.getMealByMealId (uod 
-getMealId()))7 
// 将 修改 后 的 订单 明细 对 象 添 加 到 addods 中 
addods .add (uod) 
} 


} 

// 从 订单 对 象 o 关联 的 订单 明细 集合 中 移 除 removeods 中 的 对 象 

for (Orderdts removeod : removeods) { 
oO.getods () .remove (removeod); 


上 
// 向 订单 对 象 o 关联 的 订单 明细 集合 中 添加 addods 中 保存 的 对 象 
for (Orderdts addod : addods) { 
o.getods () .add (addod); 
} 
Ek 


} 
// 处 理 新 增 的 订单 明细 
if (inserted != null) { 
insertedodList = mapper.readValue (inserted, 
new TypeReference<ArrayList<Orderdts>>() { }); 
Meal m = null; 
for (Orderdts iod : insertedodList) { 
m = mealService.getMealByMealId (iod.getMealId()); 
iod.setM(m) > 
iod.seto(o) 7 
// 向 订单 对 象 oi 关联 的 订单 明细 集合 中 添加 新 增 的 订单 明细 对 象 
o.getods () .add (iod) 7 


} 
// 最 后 判断 订单 对 象 o 关联 的 订单 明细 集合 中 是 否 还 有 记录 
// 修改 后 ， 没 有 订单 明细 数据 ， 此 时 需要 将 订单 主 表 一 起 删除 


if (o.getods () .size() == 0) { 
orderService.deleteOrder (0); 
} else { 


orderService.modifyOrder (oo); 
1 
} catch (Exception e) { 
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return "failure"7 
} 


return "success"; 

在 commitModifyOrder 方法 中 ， 首 先生 成 订单 主 表 的 对 象 o， 然 后 处 理 要 删除 的 订单 明细 
( 先 调用 业务 接口 orderService 的 deleteOrderdts 方法 删除 订单 明细 ， 然 后 从 订单 主 表 对 象 o 中 
移 除 关联 的 订单 明细 对 象 )， 接 着 处 理 要 修改 的 订单 明细 ( 先 定义 removeods， 将 要 移 除 的 修改 
前 的 订单 明细 对 象 添加 到 removeods 中 ， 定 义 addods， 将 修改 后 的 订单 明细 对 象 添加 到 
addods 中 ， 再 依次 从 订单 对 象 。 关联 的 订单 明细 集合 中 移 除 removeods 集合 中 的 对 象 ， 添 加 
addods 集合 中 的 订单 明细 对 象 )， 接 着 处 理 新 增 的 订单 明细 (向 订单 对 象 o 关联 订单 明细 集合 中 
添加 新 增 的 订单 明细 对 象 )， 接 着 判断 订单 对 象 。 关联 的 订单 明细 集合 中 是 否 有 记录 ， 如 果 没 
有 则 调用 业务 接口 orderService 的 deleteOrder 方法 将 订单 主 表 和 明细 同时 删除 ， 否 则 调用 业 
务 接口 orderService 的 modifyOrder 方法 修改 订单 。 最 后 ， 根 据 执行 的 情况 ， 向 前 端 页 面 发 送 
信息 。 前 端 页 面 根据 返回 结果 进行 判断 ， 如 果 执 行 成 功 ， 则 关闭 “修改 订单 ”标签 页 ， 并 通 
过 订单 查询 页 searchorderjsp 中 的 id 为 orderDg 的 DataGrid 的 reload 方法 向 order/getAllOrder 
发 送 请 求 ， 以 更 新 数据 源 。 


23.10.5 ”使 用 Echarts 显示 销售 统计 


在 indexjsp 页 面 中 ， 单 击 Tree 控件 上 的 “订单 统计 ”节点 ， 打 开 订单 统计 页 ， 如 图 23-10 
所 示 。 














图 23-10 订单 统计 页 salerjsp 


下 面 结合 Echarts 图 表 控 件 ， 介 绍 如 何在 页 面 salerjsp 中 以 柱状 图 显示 销售 统计 结果 。 
首先 将 存放 使 用 Echarts 所 需 js 文件 的 echarts 和 echarts-master 两 个 文件 夹 复 制 到 项 目的 


yy 


WebRoot 目录 下 。 
然后 在 页 面 salerjsp 中 引入 js 文件 ， 代 码 如 下 : 


<script src="${pageContext.request.contextPath}/echarts-master/ 
build/dist/echarts.js"></script> 


在 页 面 salerjsp 中 为 ECharts 准备 一 个 具备 高 宽 的 DOM 容器 ， 代 码 如 下 : 


<div id="main" style="width:600px;height:400px;margin: 20px;"></div> 


通过 ec.init 方法 初始 化 一 个 Echarts 实例 并 通过 setOption 方法 生成 一 个 简单 的 柱状 图 ， 
代码 如 下 : 


<script type="text/javascript"> 
setTimeout (DayNumOfMonth, 1000); 
function DayNumOofMonth() { 
$.ajax({ 
url : "order/salerstatistics", 
type : "post", 
async : false, 
datatype : "text", 
success : function(data) { 
// alert (data); 
mealNameArr = data[0]; 
accountArr = datal[l1]; 
// 使 用 柱状 图 就 加 载 par 模块 ， 按 需 加 载 
require([ 'echarts'!，'echarts/chart/bar'y 
], function(ec) { 
// 基于 准备 好 的 dom， 初 始 化 echarts 图 表 
var myChart = ec.init(document 
.getElementById('main')); 
// 设 置 数据 
var option = { 
-Ce 


text : ' 销 售 统计 ' 





A 
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}, 
GOLtip 。 {1 
legend : { 
data : [ ' 销 售 总 额 ' ] 


type : 'category', 
data : mealNameArr 


Fol 
// 设 置 数据 
series : [ { 


"name"” : "销售 总 额 "， 
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mem 3 Dar 
data : accountArr 
20 | 

}; 

// 为 echarts 对 象 加 载 数据 

myChart.setOption (option); 

}) 
} 
3 
</script> 


这 样 一 个 图 表 就 诞生 了 ， 该 柱状 图 的 数据 源 为 order/salerStatistics， 即 执行 控制 器 类 
OrderController 中 的 salerStatistics 方法 ， 代 码 如 下 : 


// 销售 统计 ， 给 订单 统计 页 saler .jsp 中 的 Echarts 柱状 图 提供 数据 源 
@ResponseBody 
@RequestMapping (value="/salerstatistics", produces = 
"application/json;charset=UTF-8") 
public List<List> salerStatistics() { 
List list = orderService.findSsalerstandby (); 
List<List> result=new ArrayList<List>(); 
Iterator itor = list.iterator(); 
List<String> listl =new ArrayList<string>(); 
List<Double> list2 =new ArrayList<Double>(); 
while (itor.hasNext()) { 
Object[] obj = (Object[]) itor.next(); 
listl.add(obj [0] .tostring()); 
list2.add(Double.parseDouble (obj[1] .toString()) ); 
} 
result.add (list1); 
result.add (list2); 
return result; 


salerStatistics 方法 返回 的 字符 串 作 为 Echarts 柱状 图 数据 源 ， 格 式 如 下 : 
[[" 雪 梨 肉 肘 棒 "," 素 锅 烤鸭 肉 ", "泰安 肉 三 美 豆腐 "], [30.0,180.0,16.0]] 


23.11 客户 管理 


客户 管理 主要 功能 包括 客户 列表 显示 、 查 询 客户 、 启 用 和 禁用 客户 。 
23.11.1 客户 列表 显示 


在 index.jsp 页 面 中 ， 单 击 Tree 控件 上 的 “用 户 管理 ”下 的 “用 户 列表 ”节点 ， 打 开 客 户 
列表 显示 页 userlistjsp， 如 图 23-11 所 示 。 
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图 23-11 客户 列表 显示 页 userlistjsp 


在 userlistjsp 页 面 中 使 用 了 Easy UI 的 DataGrid 控件 来 显示 客户 列表 ， 该 控件 是 通过 
table 标签 来 创建 的 ， 其 定义 如 下 : 


<table id="userListDg" class="easyui-datagrid"></table> 


页 面 上 的 工具 栏 和 搜索 栏 代码 如 下 : 
<!-- 创建 工具 栏 --> 


<div id="userListTb" style="padding:2px Spx;"> 
<a href="javascript:void(0)" class="easyui-linkbutton" 
iconCls="icon-edit" plain="true" onclick="SetIsEnableUser (1);"> 启 用 用 
户 </a> 
<a href="javascript:void(0)" class="easyui-linkbutton" 
iconCls="icon-remove" onclick="SetIsEnableUser (0);" plain="true"> 禁 用 
用 户 </a> 
</div> 
<!-- 创建 搜索 栏 --> 
<div id="searchUserListTb" style="padding:4px 3px;"> 
<form id="searchUserListForm"> 
<div style="padding:3px "> 
客户 名 称 gnbsp; &nbsp;<input class="easyui-textbox"™" 
name="search loginName" id="search loginName" style="width:110px" /><a 
href="javascript:void(0)" class="easyui-linkbutton™" 
iconCls="icon-search" Plain="true" onclick="searchUsers () ; "> 查找 </a> 
</div> 
</form> 
</div> 


通过 table 标签 使 用 JavaScript 来 创建 DataGrid 控件 的 代码 如 下 : 


<script type="text/javascript"> 
$(function() { 
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$('#userListDg') .datagrid({ 
singleSelect : false, 
url Yuser/]ist7y 
queryParams : {}，// 查 询 条 件 
pagination : true，// 启 用 分 页 
pageSize : 5，// 设 置 初始 每 页 记录 数 (页 大 小 ) 
pageList : [ 5，10，15 ]，// 设 置 可 供 选 择 的 页 大 小 
rownumbers : true，// 显 示 行 号 
fit : true，// 设 置 自 适应 
toolbar : '#userListTb'，// 为 datagrid 添加 工具 栏 
header : '#searchUserListTb'，// 为 datagrid 标 头 添加 搜索 栏 
columns : [ [ { // 编 辑 datagrid 的 列 
Eee nH 
ied "id'v 
align : 'center', 
checkbox : true 
| 
field : 'loginName', 
title ;' 登 录 名 '， 
width = 100 
Fat 
field : 'trueName', 
title : ' 真 实 姓名 '， 
width : 80 
hr 
field : "address'v 


\ 


title :' 住 址 '， 
width : 200 

zr 
field : 'email', 
title : ' 邮 箱 '， 
width : 150 

hl 
field : 'phone', 
title : ' 联 系 电话 '， 
width : 100 


5 
field : 'status', 
title : ' 用 户 状 态 '， 
width : 100, 
formatter : function(value, row, index) { 


if (row.status == 1) { 
return "启用 "; 
} else { 
return "禁用 "; 
了 
} 
leu 
]) 
和 
</script> 


将 DataGrid 控件 的 singleSelect 属性 设置 为 false 以 允许 多 选 ， pagination 属性 设置 为 true 


以 允许 分 页 ，pageSize 属性 设置 初始 每 页 记录 数 ( 即 页 大 小 )，pageList 设置 可 供 选 择 的 页 大 
小 ，rownumbers 属性 设置 为 tue 以 显示 行 号 ，fit 属性 设置 为 true 以 自 适应 显示 数据 ，toolbar 
属性 设置 为 aserListTb 为 datagrid 添加 工具 栏 ，header 属性 设置 为 #searchUserListTb 为 
DataGrid 标 头 添加 搜索 栏 ， 设 置 columns 属性 以 指定 DataGrid 显示 的 列 ， 设 置 queryParams 
属性 以 指定 查询 条 件 (默认 值 为 f})，DataGrid 控件 数据 源 通过 url 属性 来 指定 ， 此 处 设置 为 
userlist， 即 将 请 求 发 送 到 UserController 类 的 list 方法 ， 代 码 如 下 : 


Package com.res.controller; 
@RequestMapping("/user") 
Q@Controller 
public class UserController { 
// 使 用 aautowired 注解 注入 UserserviceImpl 实例 
@Autowired 
UserService userService; 


@RequestMapping ("/1list") 
@ResponseBody 
public Map<String, Object> list(int page, int rows, Users u) { 
// 创建 Map 类 型 对 象 result, 用 于 向 前 端 页 面 发 送 数据 
Map<String, Object> result = new HashMap<String, Object> (2) 
// 根据 登录 名 参数 模糊 查询 所 有 客户 记录 数 
int totalCount = userService.getTotalCount (u); 
// 查询 指定 页 显示 的 客户 列表 
List<Users> uList = userService.getUsersByConditionForPager (u, page, 
IOWS) 7 
// 向 Map 类 型 的 对 象 result 中 放 入 键 值 对 ， 键 为 total, 值 为 totalCount 
result.put ("total", totalCount); 
// 向 对 象 result 中 放 入 键 值 对 ， 键 为 rows, 值 为 uList 
result.put ("rows", uList); 
// 通过 eResponseBody， 发 送 到 前 端 页 面 的 result 自动 转 成 JsoN 格式 


return result; 


在 list 方法 中 ， 首 先 创建 Map 类 型 对 象 result， 用 于 向 前 端 页 面 发 送 数 据 ， 然 后 调用 业务 
接口 UserService 的 getTotalCount 方法 ， 根 据 登 录 名 参数 模糊 查询 所 有 客户 记录 数 ， 接 着 调用 
getUsersByConditionForPager 方法 ， 查 询 指 定 页 显示 的 客户 列表 ; 接着 依次 向 Map 类 型 的 对 
象 result 中 放 入 键 值 对 ， 键 为 total， 值 为 totalCount， 键 为 rows， 值 为 uList( 即 当前 页 显示 的 
客户 列表 ); 最 后 通过 list 方法 上 修饰 的 @ResponseBody 注解 ， 自 动 将 Map<String，Objecf> 类 
型 的 数据 result 转 成 JSON 格式 ， 再 发 送 到 前 端 页 面 作为 DataGrid 控件 的 数据 源 。 


23.11.2 ”查询 客户 


在 userlistjsp 页 面 的 搜索 栏 中 ， 输 入 客户 名 称 ， 单 击 “ 查 找 ” 按 钮 ， 会 根据 客户 名 称 进 
行 模糊 查询 ， 并 将 查询 结果 显示 在 DataGrid 控件 中 。 例 如 ， 在 客户 名 称 栏 中 输入 z， 单 击 
“查找 ”按钮 ， 查 询 结果 如 图 23-12 所 示 。 
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图 23-12 客户 查询 
单 击 “查找 ”按钮 时 ， 会 执行 JavaScript 函数 searchUsers0， 代 码 如 下 : 


function searchUsers () { 
var loginName = $('#search loginName') .textbox ("getValue") 7 
$('#userListDg') .datagrid('load', { 
loginName : loginName 
i 
} 


在 函数 searchUsers 中 ， 首 先 获取 输入 的 客户 名 称 ， 然 后 使 用 DataGrid 控件 的 load 方 
法 ， 因 为 指定 了 参数 loginName， 将 取代 queryParams 属性 。 当 传递 参数 执行 查询 时 ，load 方 
法 将 从 服务 器 加 载 新 的 数据 ， 此 时 将 重新 执行 UserController 类 的 list 方法 ， 并 将 参数 
loginName 传递 到 方法 中 ， 再 使 用 查询 获得 的 新 数据 重新 绑 定 DateGrid 控件 ， 以 显示 查询 
结果 。 


23.11.3 ”启用 和 禁用 客户 


在 userlistjsp 页 面 显示 用 户 列表 的 DateGrid 控件 中 ， 选 中 若干 条 记录 ， 单 击 “ 启 用 ”或 
“禁用 ”按钮 ， 可 以 修改 用 户 的 状态 。 单 击 “ 启 用 ”或 “禁用 ”按钮 后 ， 将 执行 JavaScript 函 
数 SetIsEnableUser， 代 码 如 下 : 


function SetIsEnableUser(flag) { 
Var rows = $("#userListDg") .datagrid('getSelections'); 
if (rows.length > 0) { 
$.messager.confirm('Confirm'，' 确 认 要 设置 么 ?'，function(r) { 
if (r) { 
var uids = ""; 
for (var i = 0; i < rows.length; i++) { 
ids T= FON lL 
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} 
$.post('user/setIsEnableUser', { 
uids : uids, 
Elag :Elag 
}, function(result) { 
if (result.success == 'true') { 
$("#userListDg") .datagrid('reload'); 
$.messager.show ({ 
title : ' 提 示 信 息 '， 
msg : result.message 
DD); 
} else { 
$.messager.show({ 
title : "提示 信息 '， 
msg : result.message 
Ds 
4 


}， "json'); 





和 
]) 7 
} else { 


$.messager.alert (' 提 示 '，' 请 选择 要 启用 或 禁用 的 客户 '，'info'); 


AG 


} 





} 


SetIsEnableUser 函数 的 参数 flag 表示 执行 启用 还 是 禁用 操作 ， 等 于 1 时 启用 用 户 ， 等 于 0 
时 禁用 用 户 。 在 SetIsEnableUser 函数 中 ， 首 先 获 取 选 中 行 的 客户 编号 ， 并 将 其 保存 到 变量 
uids 中 ， 然 后 通过 $.post 方法 提交 请 求 user/setIsEnableUser， 即 执行 UserController 类 的 
setIsEnableUser 方法 ， 并 将 参数 uids 和 flag 传递 过 去 。setIsEnableUser 方法 的 代码 如 下 : 


@RequestMapping (value = "/setIsEnableUser", produces = 
"text/html;charset=UTF-8") 
@ResponseBody 
public String setIsEnableUser (@RequestParam(value = "uids") String uids, 
@RequestParam(value = "flag") String flag) { 
uids = "(" + uids.substring(0, uids.length() - 1) + ")"; 
String atr me mn 
try { 
userService.updateUserstatus (uids, flag); 
str = "{\"success\":\"true\", \"message\":\" 设 置 成 功 ! \"}"; 
} catch (Exception e) { 
str = "{\"success\":\"false\", \"message\":\" 设 置 失败 ! \"}"; 
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} 


return str; 


. 


在 setIsEnableUser 方法 中 ， 调 用 业务 接口 UserService 的 updateUserStatus 方法 ， 将 数据 
表 users 的 Status 字段 设置 为 1( 启 用 ) 或 0( 禁 用 )。 最 后 根据 执行 结果 ， 向 前 端 页 面 发 送信 息 。 

前 端 页 面 userlistjsp 中 的 JavaScript 函数 SetIsEnableUser 根据 服务 器 的 返回 信息 进行 判 
断 ， 如 果 执行 成 功 ， 则 调用 DataGrid 控件 的 reload 方法 ， 重 新 执行 UserController 类 的 list 方 
法 ， 重 新 获取 数据 以 更 新 用 户 列 表 。 
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23.12 ”管理 员 及 其 权限 管理 
管理 员 及 其 权限 管理 主要 功能 包括 管理 员 列 表 显 示 、 新 增 管理 员 、 设 置 /修改 管理 员 权限 。 


23.12.1 管理 员 列表 显示 


在 index.jsp 页 面 中 ， 单 击 Tree 控件 上 的 “用 户 管理 ”下 的 “管理 员 列 表 ” 节 点 ， 打 开 管 
理 员 列 表 显示 页 adminlist.jsp， 如 图 23-13 所 示 。 
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图 23-13 ”管理 员 列表 显示 页 adminlistjsp 


在 adminlistjsp 页 面 中 使 用 了 Easy UI 的 DataGrid 控件 来 显示 管理 员 列 表 ， 该 控件 是 通过 
table 标签 来 创建 的 ， 其 定义 如 下 : 


<table id="adminListDg" class="easyui-datagrid"></table> 


页 面 上 的 工具 栏 代码 如 下 : 


<div id="adminListTb" style="padding:2px Spx;"> 
<a href="javascript:void(0)" class="easyui-linkbutton" 
iconCls="icon-add" onclick="openRddRdminD1g ();" plain="true"> 添 加 管理 
员 </a> <a href="javascript:void(0)" class="easyui-linkbutton" 
iconCcls="icon-edit" plain="true" onclick="editPowers (); "> 设置 /修改 管理 
员 权 限 </a> </div> 


通过 table 标签 使 用 JavaScript 来 创建 DataGrid 控件 的 代码 如 下 : 


<script type="text/javascript"> 
$(function() { 
$('#adminListDg') .datagrid({ 
singleSelect : false, 
i EH 
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rownumbers : true，// 显 示 行 号 

fit : true，// 设 置 自 适应 

toolbar : '#adminListTb'，// 为 datagrid 添 加 工具 栏 
columns : [ [ { // 编 辑 datagrid 的 列 


Eile > 9 序号 
field > vid 
align : "center', 


checkbox : true 
]，1{ 


field : 'loginName', 
title :; "登录 名 "， 
width : 100 

ht 
field : "loginPwd', 
ELtLe 5 " 阁 码 已 
width : 80 


1 | 
]) 7 
]) 7 
</script> 


将 DataGrid 控件 的 属性 含义 与 客户 列表 时 的 DataGrid 控件 相同 ， 在 此 不 再 袭 述 。 显 示 管 
理 员 列 表 显 示 的 DataGrid 控件 数据 源 通过 url 属性 来 指定 ， 此 处 设置 为 adminlist， 即 将 请 求 
发 送 到 AdminController 类 的 list 方法， 代码 如 下 : 

@RequestMapping ("/list") 

@ResponseBody 

public List<Admin> list() { 


List<Admin> aList = adminService.getAllAdmin(); 
return aList; 
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在 list 方法 中 ， 首 先 调用 业务 接口 AdminService 的 getAllAdmin 方法 获取 所 有 管理 员 列 
表 ， 再 通过 list 方法 修饰 的 @ResponseBody 注解 ， 自 动 将 List<Admin> 类 型 的 数据 转换 为 
JSON 格式 ， 再 发 送 到 前 端 页 面 adminlist.jsp 作为 DataGrid 控件 的 数据 源 。 


23.12.2 ”新 增 管理 员 


在 adminlistjsp 页 面 中 ， 单 击 工具 栏 中 的 “添加 管理 员 ” 按 钮 ， 打 开 “ 新 增 管理 员 ” 对 话 
框 ， 如 图 23-14 所 示 。 


密码 : 


保存 | 清空 


图 23-14 “新 增 管理 员 ” 对 话 框 
在 adminlistjsp 页 面 中 ， 生 成 “新 增 管理 员 ” 对 话 框 的 代码 如 下 : 
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<div id="addadminD1g"” class="easyui-dialog" title=" 添 加 管理 员 " closed="true" 
style="width:500px;"> 
<div style="padding:10px 60px 20px 60px"> 
<form id="addAdminForm" method="POST" action=""> 
<table cellpadding="5"> 
<tr> 
<td> 登 录 名 </td> 
<td><input class="easyui-textbox" type="text" 
id="loginName" name="loginName" data-options="required:true"> 
</input></td></tr> 
和 
<tq> 密 码 :</td> 
<td><input class="easyui-textbox" type="text" 
id="loginPwd" name="loginPwd" data-options="required:true"> 
</input></td></tr> 
</table> 
</form> 
<div style="text-align:center;padding:5px"> 
<a href="javascript:void(0)" class="easyui-linkbutton" 
onclick="saveAdmin();"> 保 存 </a> <a href="javascript:void(0)" 
class="easyui-linkbutton" onclick="clearAddAdminForm(); "> 清空 </a> 
</div> 
</div> 
</div> 


单 击 “ 添 加 管理 员 ” 按 钮 ， 将 执行 JavaScript 函数 openAddAdminDlg()， 代 码 如 下 : 


function openAddAdminDlg() { 
$('#addAdminD1lg') .dialog('open') .dialog('setTitle'，' 新 增 管 理 员 ') ; 
$('#addAdminD1lg') .form('clear'); 
urls = 'admin/addAdmin'; 








} 


该 函数 用 来 打开 “新 增 管理 员 ” 对 话 框 ， 并 给 变量 urls 设置 了 值 admin/addAdmin。 在 
“新 增 管 理 员 ”对 话 杠 中， 输入 “登录 名 ”和 “密码 ”， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 将 执行 
JavaScript 函数 saveAdmin()，saveAdmin 代码 如 下 : 


function saveAdmin() { 
$("#addAdminForm") .form("submit", { 
url : urls，// 使 用 参数 
success : function(result) { 
var result = eval('(' + result + ')'); 
if (result.success == 'true') { 
$("#adminListDg") .datagrid("reload"); 
$("#addAdminD1lg") .dialog ("close"); 
1 
$.messager.show ({ 
title : "提示 信息 "， 


msg : result.message 


在 函数 saveAdmin() 中 ， 使 用 $("#addAdminForm") .form 提交 表单 ， 将 请 求 发 送 到 urls 变 
量 保存 的 admin/addAdmin， 即 执行 AdminController 类 的 addAdmin 方法 。addAdmin 方法 代 
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码 如 下 : 
@RequestMapping (value = "/addAdmin", produces = "text/html;charset=UTF-8") 
@ResponseBody 
public String addAdmin(Admin ai) { 
try { 


adminSservice.addAdmin (ai); 
return "{\"success\":\"true\", \"message\":\" 新 增 成 功 \"}"; 
} catch (Exception e) { 
return "{\"success\":\"false\", \"message\":\" 新 增 失败 \"}"; 
} 
} 
在 addAdmin 方法 中 ， 参 数 ai 用 来 封装 对 话 框 中 填写 的 “登录 名 ”和 “密码 ”文本 域 
值 ， 通 过 调用 业务 接口 AdminService 的 addAdmin 方法 ， 将 对 象 ai 中 的 数据 添加 到 数据 表 
admin 中 ， 再 根据 执行 情况 ， 向 前 端 页 面 中 的 JavaScript 函数 saveAdmin0 发 送信 息 。 函 数 
saveAdmin0 根 据 收 到 的 信息 进行 判断 ， 如 果 执 行 成 功 ， 则 调用 DateGrid 控件 的 reload 方法 ， 
重新 加 载 管理 员 列表 数据 ， 并 关闭 “新 增 管理 员 ” 对 话 框 。 


23.12.3 ”设置 /修改 管理 员 权 限 


在 adminlistjsp 页 面 中 ， 在 DateGrid 控件 上 选择 一 条 管理 员 记 录 ， 然 后 单 击 “ 设 置 /修改 
管理 员 权限 ”按钮 ， 打 开 “ 设 置 /修改 管理 员 权限 ”对 话 框 ， 如 图 23-15 所 示 。 
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管理 员 权限 : 





图 23-15 “设置 /修改 管理 员 权限 ”对 话 杠 
单 击 “ 设 置 /修改 管理 员 权限 ”按钮 ， 执 行 JavaScript 函数 editPowers()， 代 码 如 下 : 


function editPowers() { 
var rows = $("#adminListDg") .datagrid('getSelections'); 
if (rows.length > 0) { 
var row = $("#adminListDg") .datagrid("getSelected"); 
// 打开 “设置 /修改 权限 ”对 话 框 
$ ("#powerD1lg") .dialog ("open") -dialog('setTitle'，' 设 置 /修改 管理 员 权限 ') 
// 通过 ia 为 editadminTId 的 隐藏 文本 域 保存 选中 管理 员 编号 
$('#editAdminId') .val (row.id); 
// 使 用 id 为 powerTree 的 Tree 控件 显示 系统 功能 ， 并 绑 定 该 管理 员 已 分 配 的 权限 


$('#powerTree') -tree( { 
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checkbox : true, 

url : 'functions/getTree', 

onLoadSuccess : function() { 
// 绑 定 权限 


$.a]jax({ 


url : "admin/getFidBYRdminId?" 
// cache 必须 设置 为 false, 意思 为 不 缓存 当前 页 ， 


// 和 否则 更 改 权限 后 绑 定 的 权限 还 是 上 一 次 的 操作 结果 


cache : false, 
// dataType 表示 获取 服务 器 发 送 的 数据 ，text 表示 纯 文本 
dataType : "text'v 
Gata er 
adminid : row.id 
ji 
success : function(data) 1{ 
1 1 a 
Var array = data 
-Split(','); 
for (var i = 0; i < array.length; i++) { 
var node = $('#powerTree') 
.tree('find', array[i]); 
$('#powerTree') 
.tree('check', node.target); 


} 


$.messager.alert (' 提 示 ' ，' 请 选择 要 修改 的 管理 员 '，'info'); 


在 editPowers 函数 中 ， 首 先 判 断 是 否 选 择 了 要 设置 或 修改 权限 的 管理 员 记 录 ， 然 后 打开 
id 为 powerDlg 的 “设置 /修改 权限 ”对 话 框 ， 生 成 该 对 话 框 的 代码 如 下 : 


<div id="powerD1g" class="easyui-dialog" title=" 设 置 /修改 管理 员 权 限 " 
closed="true" style="width:500px;height: 350px"> 
<div style="padding:10px 60px 20px 60px"> 
<form id="adminForm" method="POST" action=""> 
<table cellpadding="5"> 
<tr><td> 管 理 员 权限 :</td> 


/></td></tr> 


<td><ul id="powerTree"></ul> <input type="hidden" 
name="editAdminId" id="editAdminId" style="width:10px" 


</table></form> 
<div style="text-align:center;padding:5px"> 
<a href="javascript:void(0)" class="easyui-linkbutton" 
onclick="savePowers () ; "> 保存 </a></div> 


然后 通过 id 为 editAdminId 的 隐藏 文本 域 保存 选中 管理 员 编 号 ， 再 使 用 $(#powerTree').tree， 
通过 id 为 powerTree 的 Tree 控件 显示 所 有 系统 功能 ， 并 绑 定 该 管理 员 已 分 配 的 权限 。 将 Tree 
的 属性 checkbox 设置 为 true 以 显示 复 选 框 ，url 属性 为 functions/getTree， 即 执行 控制 器 类 


FunctionsController 的 getTree 方法 ， 获 取 所 有 的 系统 功能 列表 。 
getTree 方法 代码 如 下 : 


Package com.res.controller; 
import java.util.ArrayList; 
@Controller 
@RequestMapping("/functions") 
Public class FunctionsController { 
@Autowired 
Private FunctionsService functionsService; 
@RequestMapping ("/getTree") 
@ResponseBody 
public List<TreeNode> getTree(){ 
List<TreeNode> nodes=new ArrayList<TreeNode>(); 
List<Functions> fs=functionsService.getAllFunctions(); 
for (Functions f : fs) { 

TreeNode treeNode=new TreeNode(); 
treeNode.setId(f.getId()); 
treeNode.setFid(f.getParentid()); 
treeNode.setText (f .getName ()); 
nodes.add (treeNode); 








} 
List<TreeNode> treeNodes=JsonFactory.buildtree (nodes,0); 
return treeNodes; 
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} 


通过 getTree 方法 修改 的 @ResponseBody 注解 ， 自 动 将 List<TreeNode> 类 型 的 功能 列表 转 
换 为 JSON 格式 发 送 到 前 端 页 面 ， 作 为 Tree 控件 的 数据 源 。 再 通过 Tree 控件 的 
onLoadSuccess 事件 ， 当 Tree 数据 源 加 载 成 功 后 ， 使 用 $.ajax 发 送 请 求 ， 绑 定 该 管理 员 已 分 配 
的 功能 权限 。 通 过 $.ajax 将 请 求 发 送 到 “admin/getFidByAdminId?”， 并 使 用 data 指定 传递 的 
参数 adminid， 值 为 DateGrid 控件 选中 行 的 管理 员 编 号 ， 即 执行 AdminController 类 的 
getFidByAdminId 方法 ， 并 将 参数 adminid 传递 过 去 。getFidByAdminId 方法 的 代码 如 下 : 


@RequestMapping ("/getFidByAdminId") 
@ResponseBody 
public String getFidByAdminId( 
@RequestParam(value = "adminid") String adminid) { 
// 根据 管理 员 id 号 获取 管理 员 对 象 及 关联 的 Functions 对 象 集合 
Admin admin = adminService .getRdminFunctions (Integer.parseInt (adminid) )7 
// 定义 变量 sb, 用 于 保存 该 管理 员 已 分 配 的 功能 且 属于 叶子 节点 的 功能 id 号 
StringBuffer sb = new StringBuffer(); 
// 获取 关联 的 功能 集合 ( 即 已 分 配 的 功能 权限 ) 
Set<Functions> fsSet = admin.getFs(); 
// 遍历 该 功能 集合 ， 将 属于 叶子 节点 的 功能 id 号 添加 到 变量 sb 中 ， 并 以 “, ”号 分 隔 
for (Functions f : fsSet) { 
if (f.isIsleaf ()) 
sb.append (f.getId()) .append("™,"); 
} 
if (sb.length() > 0) 
return sb.substring(0, sb.length() - 1).tostring(); 
else 
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return ""; 


} 

在 getFidByAdminId 方法 中 ， 先 调用 业务 接口 AdminService 的 getAdminFunctions 方法 ， 
根据 管理 员 id 号 获取 管理 员 对 象 及 关联 的 Functions 对 象 集合 ( 即 已 分 配 的 功能 权限 )。 然 后 获 
取 关 联 的 功能 集合 ( 即 已 分 配 的 功能 权限 )， 再 遍历 该 功能 集合 ， 将 属于 叶子 节点 的 功能 id 号 
添加 到 变量 sb 中 ， 并 以 逗号 分 隔 ， 最 后 将 sb 发 送 到 前 端 页 面 。 前 端 页 面 接收 到 sb 后 ， 按 照 
逗号 进行 分 隔 ， 分 割 后 的 字符 串 数组 为 array， 数 组 中 的 元 素 就 是 该 管理 员 已 分 配 的 功能 的 id 
号 。 遍 历数 组 array， 通 过 Tree 控件 的 find 方法 ， 从 Tree 上 依次 找 出 相应 的 节点 ， 然 后 将 其 
前 面 的 复 选 框 选中 ， 这 样 就 完成 了 权限 的 绑 定 。 

在 “设置 /修改 管理 员 权限 ”对 话 框 中 ， 完 成 权限 绑 定 后 ， 还 可 以 重新 设置 功能 权限 。 只 
需要 重新 选中 或 取消 选中 复 选 框 ， 然 后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 将 执行 JavaScript 函数 
savePowers()， 函 数 代 码 如 下 : 


function savePowers() { 
Var fids = getChecked(); 
$.ajax({ 
url : 'powers/savePowers?fids=' + fids + '&editadminid=" 
+ $('#editAdminId') .val(), 
cache : false, 
success : function(data) { 
evall('data=' + data); 
if (data.success == "true") { 
$("#powerDlg") .dialog ("close"); 
$.messager.alert (' 提 示 '，' 权 限 修改 成 功 '，'info'); 
} else { 
$.messager.alert (' 提 示 '，' 权 限 修改 失败 '，'info'); 
} 





} 
}) 
} 


在 函数 savePowers0 中 ， 首 先 调用 JavaScript 函数 getChecked0 获 取 “ 设 置 /修改 管理 员 权 
限 ” 对 话 框 中 Tree 控件 上 选中 的 功能 节点 的 id 号 ， 函 数 getChecked0 代 码 如 下 : 


function getChecked() { 
var node = $('#powerTree') .tree('getChecked'); 
var cnodes = ''; 
var pnodes = ''; 
var prevNode = ，'; // 保 存 上 一 步 所 选 父 节点 
for (var i = 0; i < node.length; i++) { 
if ($('#powerTree') .tree('isLeaf', node[i].target)) { 
cnodes += node[i].id + ','; 
var pnode = $('#powerTree') .tree('getParent', 
node[i] .target); // 获 取 当前 节点 的 父 节点 
if (prevNode != pnode.id) // 保 证 当前 父 节点 与 上 一 次 父 节点 不 同 
下 
pnodes += pnode.id + ','; 


prevNode = pnode.id; / /保存 当前 节点 
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cnodes = cnodes.substring(0, cnodes.length — 1); 
pnodes = pnodes.substring(0, pnodes.length — 1); 
return pnodes + "," + cnodes; 


} 


在 JavaScript 函数 savePowers() 中 ， 接 着 再 使 用 $.ajax 发 送 请 求 到 powers/savePowers， 即 
执行 控制 器 类 PowersController 的 savePowers 方法 ， 并 将 参数 fids 和 editadminid 传递 到 
savePowers 方法 中 。 其 中 ， 参 数 fids 表示 选中 的 功能 节点 的 id 号 的 集合 ， 参 数 editadminid 表 
示 待 设置 或 修改 功能 权限 的 管理 员 id 号 。savePowers 方法 的 代码 如 下 


Package com.res.controller; 





@Controller 
@RequestMapping ("/powers") 
public class PowersController { 
@Autowired 
private PowersService powersService; 
@RequestMapping (value = "/savePowers", produces = 
"text/html;charset=UTF-8") 
Q@ResponseBody 
public String savePowers (@RequestParam(value = "fids") String fids, 
@RequestParam(value = "editadminid") String editadminid) { 


try { 
// 从 数据 表 powers 中 将 待 修改 或 设置 的 管理 员 功 能 权限 全 部 删除 
powersService.delPowersByAdminid(Integer.parseInt (editadminid)); 
HF (uals(Fidsy yt 
Ee (FidaindexzOF( LT < Oo 
Eids = fids. + “rl 
String[] fidArray = fids.split(","); 
powersService.addPowers( 
Integer.parseInt (editadminid), fidArray); 
} 
} catch (Exception e) { 
return "{\"success\":\"failure\", \"message\":\" 保 存 失败 \"}"; 
1 
return "{\"success\":\"true\", \"message\":\" 保 存 成 功 \"}"; 


} 


在 savePowers 方法 中 ， 先 调用 业务 接口 PowersService 的 delPowersByAdminid 方法 从 数 
据 表 powers 中 将 待 修改 或 设置 的 管理 员 功 能 权限 全 部 删除 ， 再 调用 业务 接口 PowersService 
的 addPowers 方法 向 数据 表 powers 中 添加 功能 权限 。 


23:13 小 结 


本 章 在 第 21 章 21.7 节 的 项 目 springmve_ssh 的 基础 上 ， 基 于 注解 使 用 Spring 整合 Spring 
MVC 与 Hibemate， 并 结合 前 端 Easy UI 框架 实现 网 上 订餐 系统 后 台 。 主 要 功能 包括 餐 品 管 
理 、 订 单 管理 、 客 户 管理 和 管理 员 及 权限 管理 。 

通过 本 章 的 讲解 ， 希 望 读者 能 够 掌握 Spring 整合 Spring MVC 与 Hibernate 进行 应 用 开发 
的 基本 步骤 、 方 法 和 技巧 。 
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第 24 章 
Spring 整合 
SpringMVC 与 MyBatis 
实现 新 闻 发 布 
系统 


新 闻 发 布 系统 是 一 个 信息 传播 平台 ， 系 统 主 要 功能 包括 新 闻 浏 览 功 能 、 新 闻 发 
布 功能 和 新 闻 管理 功能 。 任 何 用 户 都 可 以 通过 本 系统 来 阅读 新 闻 信 息 。 管 理 员 登 录 
系统 后 ， 可 以 使 用 新 闻 管理 功能 ， 包 括 新 闻 的 添加 、 修 改 和 删除 。 

本 系统 在 开发 过 程 中 整合 了 Spring 4、Spring MVC 和 Mybatis 三 框架 。 其 中 ， 
Spring MVC 用 来 处 理 页 面 逻辑 ，Mybatis 用 来 进行 持久 化 操作 ，Spring 则 对 Spring 
MVC 和 Mybatis 进行 了 整合 。 
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案例 课堂 罗 一 


24.1 系统 概述 及 需求 分 析 


本 章 实现 的 是 一 个 简易 的 新 闻 发 布 系统 ， 主 要 分 为 两 个 部 分 ， 前 台 与 后 台 。 在 前 台 ， 未 
登录 用 户 可 以 通过 选择 主题 ， 分 页 查看 该 主题 的 所 有 新 闻 标 题 ， 单 击 新 闻 标题 可 浏览 新 闻 详 
细 内 容 ; 登录 用 户 还 可 以 发 表 评论 。 在 后 台 ， 管 理 员 可 以 对 主题 和 新 闻 进行 管理 ， 具 体 包括 
新 闻 管 理 、 主 题 管理 、 评 论 管理 和 用 户 管理 。 管 理 员 在 后 台 添加 的 新 闻 ， 前 台 的 新 闻 列 表 会 
自动 更 新 。 

新 闻 发 布 系统 中 普通 用 户 和 管理 员 的 用 例 图 如 图 24-1 和 图 24-2 所 示 。 





管理 员 
图 24-2 ”管理 员 的 用 例 图 
根据 系统 需求 分 析 ， 可 以 得 到 新 闻 发 布 系统 的 模块 结构 ， 如 图 24-3 所 示 。 


新 闻 发 布 系统 





管理 员 功能 | | 登录 用 户 功能 | | 未 登录 用 户 功能 








并 啼 卫 浊 
Gt 
覆 六 出 号 
ET 
Gl 





24-3 ”新 闻 发 布 系统 的 模块 结构 


| 


24.2 数据库 设计 


数据 库 设 计 是 系统 设计 中 非常 重要 的 一 个 环节 ， 数 据 是 设计 的 基础 ， 直 接 决定 系统 的 成 
败 。 如 果 数 据 库 设计 不 合理 、 不 完善 ， 将 在 系统 开发 中 ， 甚 至 到 后 期 的 维护 时 ， 引 起 严重 的 
问题 。 根 据 系 统 需 求 ， 创 建 了 7 张 表 ， 具 体 介 绍 如 下 。 

(1) 主题 表 (topic): 用 于 记录 新 闻 主题 。 

(2) 新 闻 信 息 表 (newsinfo): 用 于 记录 新 闻 相 关 信 息 。 

(3) 新 闻 评 论 表 (commenb: 用 于 记录 新 闻 评 论 信 息 。 

(4) 用 户 信息 表 (users): 用 于 记录 新 闻 前 台 的 用 户 信息 。 

(5) 管理 员 信息 表 (admin): 用 于 记录 管理 员 的 信息 。 

(6) 系统 功能 表 (functions): 用 于 记录 系统 可 供 使 用 的 功能 菜单 。 

(7) 权限 表 (powers): 用 于 记录 各 管理 员 所 拥有 的 系统 功能 。 

其 中 ， 主 题 表 (topic) 的 字段 说 明 如 表 24-1 所 示 。 
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表 24-1 主题 表 (topic) 的 字段 说 明 AS 

| mh | 主题 编号 ， 主 键 , 自 增 | 
| 





新 闻 信 息 表 (newsinfo) 的 字段 说 明 如 表 24-2 所 示 。 
表 24-2 新 闻 信 息 表 (newsinfo) 的 字段 说 明 





字段 名 说 明 
md 新 闻 编 号 ， 主 键 ， 自 增 
Title 新 闻 标题 
Author 新 闻 发 布 人 
CreateDate 发 布 时 间 
Content varchar(10000) 新 闻 内 容 
Summary varchar(500) 新 闻 摘要 





所 属 主题 ， 外 键 


Tid 
新 闻 评 论 表 (commentb) 的 字段 说 明 如 表 24-3 所 示 。 
表 24-3 ”新闻 评论 表 (comment) 的 字段 说 明 












编号 ， 主 键 ， 自 增 
所 属 新 闻 编 号 ， 外 键 














Content 
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案例 课堂 B 


续 表 










评论 人 ， 外 键 
评论 日 期 
状态 ，1: 未 审核 ，2: 已 审核 


Uid int(4) 





CreateDate | datetime 





Status 


用 户 信息 表 (users) 的 字段 说 明 如 表 24-4 所 示 。 
表 24-4 用 户 信息 表 (users) 的 字段 说 明 









| int(4) 





管理 员 信息 表 (admim) 的 字段 说 明 如 表 24-5 所 示 。 


表 24-5 ”管理 员 信息 表 (admin) 的 字段 说 明 


int(4 


Varchar(20 


Varchar(20 
系统 功能 表 (functions) 的 字段 说 明 如 表 24-6 所 示 。 
表 24-6 系统 功能 表 (functions) 的 字段 说 明 
字段 名 说 明 

大 系统 功能 这 ， 主 键 ， 自 增 

name 功能 菜单 名 称 
_ Parentid int(4) 父 结 点 id 

url | varchar(50) 功能 页 面 


isleaf 











nodeorder 


权限 表 (powers) 的 字段 说 明 如 表 24-7 所 示 。 
表 24-7 权限 表 (powers) 的 字段 说 明 








管理 员 id， 主 键 ， 与 admin 表 的 Id 字段 关联 
系统 功能 id， 主 键 ， 与 functions 表 的 id 字段 关联 





创建 数据 表 后 ， 设 计数 据 表 之 间 的 关系 ， 如 图 24-4 所 示 。 


四 ?rd INT(4) 


?Id IMT OTite VARCHAR(100) 
Content VARCHAR(200) 
Gime VA OAuthor VARCHAR(10) J 
< OcreateDate DATETIME eudINTG) 
> CreateDate DATETIME 


O Content VARCHAR(10000) 
D Sum mary VARCHAR(500) > Status INT() 
QTidINT(4) 


WidINT(4) 

Oname VARCHAR(20) 

Oparentid INT(4) ?IdINT(4) 
YIdINT(4) Qurl VARCHAR(SO) 7LoginName VAROHAR(20) 
SLoginName VAROHAR(20) OigdeafBIT(1) DLoginpwd VARCHAR(20) 
SLoginpwd VARCHAR(20) Onodeorder INT(4) 2Status INT(4) 
Indexes 





图 24-4 ”系统 数据 表 之 间 的 关系 


24.3 ”系统 环境 搭建 


在 第 21 章 的 21.8 节 中 ， 以 用 户 登录 为 例 详细 介绍 了 Spring 整合 Spring MVC 与 
MyBatis， 读 者 可 参照 完成 新 闻 发 布 系统 的 框架 搭建 。 当 然 ， 读 者 也 可 以 直接 将 21.8 节 创 建 的 
项 目 springmvc_ssm 复制 一 份 并 重新 命名 为 news， 再 导入 MyEclipse 中 。 为 避免 部 署 重 复 ， 
需要 修改 项 目的 部 署名 称 。 修 改过 程 如 下 : 在 MyEclipse 中 右 击 项 目 news， 依 次 选择 
了 Properties 一 MyEclipse 一 Deployment Assembly， 将 Web Context Root 修改 为 news 即 可 。 然 后 
将 jackson-annotations-2.6.0.jar、jackson-core-2.6.0.jar 和 jackson-databind-2.6.0.jar 这 三 个 jar 包 
复制 到 项 目的 WebRoot\WWEB-INF\lib 目录 中 ， 用 于 支持 Spring MVC 实现 自动 Json 格式 数据 
转换 。 

新 闻 发 布 系统 的 目录 结构 如 图 24-5 所 示 ， 其 中 com.news.pojo 包 用 于 存放 实体 类 ， 
com.news.dao 包 用 于 存放 数据 访问 层 接口 ，com.news.dao.provider 包 用 于 存放 构建 动态 SQL 
语句 的 类 ，com.news.service 包 用 于 存放 业务 有 逻辑 层 接口 ，com.news.service.impl 包 用 于 存放 
业务 逻辑 层 接口 的 实现 类 ， com.news.controller 包 用 于 存放 控制 器 类 ，com.news.interceptor 
包 用 于 存放 登录 权限 验证 的 拦截 器 类 。 
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案例 课堂 Bp 
4 使 WebRoot 
news b BE css 
“名 sr » EE EasyUI 
b 出 com.news.controller hi 
mn 2 » EE index-elements 
?中 comnews.dao.provider ETA 
b> 出 comnewsinterceptor i EE 
b 山 com.news.pojo Se 
向 comnewsservice 国 adminloginjsp 
; omni 哆 adminjsp 
yi 有 commentistjsp 
科 applicationContextxml EE indexjsp 
条 springmvcxml 号 loginjsp 
» mi JRE System Library [dk1.8.0 45] 妨 news_readjsp 
» BM Apache Tomcat v8.0 [Apache Tomcat v8.0] 哆 newslistjsp 
b Bh Web App Libraries 跑 regjsp 


» mi JSTL 1.2.2 Library 


2 topiclistjsp 


b B WebRoot 中 userlistjsp 


24-5 ”新 闻 发 布 系 统 目录 结构 


24.4 ”系统 配置 文件 


Spring 使 用 的 配置 文件 为 applicationContextxml，Spring MVC 使 用 的 配置 文件 为 
springmvc.xml， 这 些 配置 文件 的 含义 在 第 21 章 的 21.8 节 中 已 具体 介绍 过 ， 由 于 篇 幅 ， 在 此 
不 再 袭 述 。 


24.5 ”创建 实体 类 


在 com.news.pojo 包 中 ， 依 次 创建 实体 类 Topicjava、Newsinfo.java、Comment.java、 
Users.java、Admin.java、Functions.java、Powers.java、Pager.java 和 TreeNode.java。 其 中 ， 
Topicjava 代码 如 下 : 


Package com.news.pojo; 
public class Topic { 
private int id; 
private String name; 
Private Set newsinfos = new HashSet() 7 
// 此 处 省 略 了 上 述 属 性 的 get 和 set 方法 
} 


Newsinfo.java 代码 如 下 : 


package com.news.pojo; 
public class Newsinfo { 
Private int id; 
private String title; 
private String author; 
private Date createDate; 


private String content; 
Private String summary; 
Private Topic topic; 
// 此 处 省 略 了 其 他 属性 的 get 和 set 方法 
JsonEFormat (pattern="yyyy-MM-dd HH:mm:ss") 
public Date getCreateDate() { 
return createDate; 
} 
} 


Comment.java 代码 如 下 : 


package com.news.pojo; 
public class Comment { 

Private int id; 

Private Newsinfo newinfo; 

Private String content; 

private Users user; 

private Date createDate; 

private int status; 

Private Date commentTimeFrom; 

Private Date commentTimeTo; 

// 此 处 省 略 了 其 他 属性 的 get 和 set 方法 

@JsonFormat (pattern="yyyy-MM-dd HH:mm:ss") 

public Date getCreateDate() { 
return createDate; 

} 

@Transient 

Q@DateTimeFormat (pattern="yyyy-MM-dd") 

public Date getCommentTimeFrom() { 
return commentTimeFrom; 

} 

@Transient 

Q@DateTimeFormat (pattern="yyyy-MM-dd") 

Public Date getCommentTimeTo() { 
return commentTimeTo; 


} 
Users.java 代码 如 下 : 


Package com.news.pojo; 
public class Users { 
private int id; 
private String loginName; 
Private String loginPwd; 
Private int status; 
// 此 处 省 略 了 上 述 属性 的 get 和 set 方法 
} 


Admin.java 代码 如 下 : 


Package com.news.pojo; 

import java.util.List; 

public class Admin { 
private int id; 
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private String loginName; 

Private String loginpwd; 

// 管理 员 和 功能 是 多 对 多 关系 

Private List<Functions> fs; 

// 此 处 省 略 了 上 述 属 性 的 get 和 set 方法 
} 


Functions.java 代码 如 下 : 


Package com.news.pojo; 
Public class Functions implements Comparable<Functions> { 
Private int id; 
private String name; 
private int parentid; 
Private boolean isleaf; 
// 此 处 省 略 了 上 述 属性 的 get 和 set 方法 
Qoverride 
public int compareTo (Functions arg0) { // 比 较 两 个 Functions 对 象 id 


return ((Integer) this.getId()) .compareTo((Integer) (arg0.getId())); 
} 
} 


Powers.java 代码 如 下 : 


Package com.news.pojo; 
public class Powers { 

private Admin a; 

Private Functions f; 

// 此 处 省 略 了 上 述 属性 的 get 和 set 方法 
} 


分 页 实体 类 Pager 用 于 记录 与 分 页 相关 的 属性 ， 代 码 如 下 : 


Package com.news.pojo; 
public class Pager { 
private int curPage;// 待 显示 页 页 码 
private int perPageRows;// 每 页 显示 的 记录 数 
private int rowCount; // 记录 总 数 
private int pageCount; // 总 页 数 
// 省 略 了 其 他 属性 的 get 和 set 方法 
// 根据 rowcount 和 perPageRows 计算 总 页 数 
public int getPageCount() { 
return (rowCount + perPageRows - 1) / perPageRows; 


} 
// 分 页 显示 时 ， 获 取 当 前 页 的 第 一 条 记录 的 索引 
public int getFirstLimitParam() { 
return (this.curPage - 1) * this.perPageRows; 
} 
} 


实体 类 TreeNode 用 于 描述 树 型 功能 菜单 的 节点 信息 ， 代 码 如 下 : 


Package com.news.pojo; 

import java.util.List; 

public class TreeNode { 
private int id; // 功 能 id 


private String text;  ”// 功 能 名 称 

private int fid; // 节 点 的 父 节点 id 

private List<TreeNode> children; // 节 点 的 孩子 节点 
// 省 略 了 属性 的 get 和 set 方法 


24.6 创建 DAO 接口 及 动态 提供 类 


在 com.news.dao 包 中 ， 依 次 创建 数据 访问 层 接口 TopicDAOJjava、NewsinfoDAOJjava、 
CommentDAO.java、UserDAO.java、AdminDAO.java、FunctionDAO.java。 在 这 些 DAO 接口 
中 基于 MyBatis 注解 完成 数据 库 的 操作 。 其 中 ，TopicDAO 接口 代码 如 下 : 


Package com.news.dao; 


public interface TopicDAO { 


// 根据 id 查询 新 闻 主题 

Q@Sselect ("select * from topic where Id = #{id}") 
Topic selectById(int id); 

// 查询 所 有 新 闻 主 题 

@Select ("select * from topic") 

List<Topic> selectAllTopic(); 

// 分 页 动态 查询 


@SelectProvider (type = TopicDynaSsqlProvider.class, method 


"selectWithPparam") 


. 


List<Topic> selectByPage (Map<String, Object> params); 
// 根据 条 件 动 态 查询 主题 总 记录 数 

Q@SelectProvider (type = TopicDynasqlProvider.class, method = "count") 
Integer count (Map<String, Object> params); 

// 添加 主题 

@Insert ("insert into topic (Name) values (#{name})") 
QQoptions (useGeneratedKeys = true, keyProperty = "id") 
int save (Topic topic); 

// 修改 主题 

@Update ("update topic set Name=#{name} where Id=#{id}") 
void edit (Topic topic); 


TopicDAO 接口 中 使 用 了 动态 SQL 提供 类 TopicDynaSqlProvider， 代 码 如 下 : 


package com.news.dao.provider; 


public class TopicDynaSsqlProvider { 


// 根据 条 件 动 态 查询 主题 总 记录 数 
public String count (Map<Sstring, Object> params) { 
return new SQL() { 
{ 
SELECT ("count (*)"); 
FROM ("topic"); 


if (params.get ("topic") != null) { 
Topic topic = (Topic) params.get ("topic"); 
if (topic.getName() != null && !"".equals (topic.getName())) 
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WHERE(" Name LIKE CONCAT ('%',#{topic.name},'%') "); 


由 
jtostring()? 


} 
// 分 页 动态 查询 
public String selectWithParam(Map<String, Object> params) { 
String sql = new SQL() { 
{ 
SELECT ("*"); 
FROM ("topic"); 


if (params.get ("topic") != null) { 
Topic topic = (Topic) params.get ("topic"); 
if (topic.getName() != null && !"".equals (topic.getName())) 


WHERE(" Name LIKE CONCAT ('%',#{topic.name},'%') "); 


} 
} 
}.tostring(); 
if (params.get ("pager") != null) { 
sql += " limit #{pager.firstLimitParam} , #{pager.perPageRows} 
} 


return sql; 


} 
NewsinfoDAO 接口 代码 如 下 : 


package com.news.dao; 


Public interface NewsinfoDAO { 
// 根据 条 件 查询 新 闻 总 数 
@SelectProvider (type = NewsinfoDynaSqlProvider.class, method = "count") 
Integer count (Map<String, Object> params); 
// 分 页 动态 查询 
@SelectProvider (type = NewsinfoDynaSqlProvider.class, 
method = "selectWithParam") 
@Results ({ 
@Result (id = true, column = "id", property = "id"), 
@Result (column = "Title", property = "title"), 
@Result (column = "Author", property = "author"), 
@Result (column = "CreateDate", property = "createDate", 
javaType = java.util.Date.class), 
@Result (column = "Content", property = "content"), 
@Result (column = "Summary", property = "summary"), 
@Result (column = "Tid", property = "topic", 
one = @One(select = "com.news.dao.TopicDAO.selectById", 
fetchType = FetchType.EAGER)) }) 
List<Newsinfo> selectByPage (Map<String, Object> params); 
// 根据 主题 获取 前 5 条 新 闻 
@Sselect ("select * from newsinfo where Tid = #{tid} limit 5") 
List<Newsinfo> selectTop5ByTid(int tid); 


// 根据 新 闻 编号 获取 新 闻 对 象 


了 





my 


@Results ({ 
@Result (id = true, column = "id", property = "id"), 
@Result (column = "Title", property "title"), 
@Result (column = "Author", property = "author"), 
@Result (column = "CreateDate", property = "createDate", 
javaType = java.util.Date.class), 
@Result (column = "Content", property = "content"), 
@Result (column = "Summary", property = "summary"), 
@Result (column = "Tid", property = "topic", 
one = @One(select = "com.news.dao.TopicDAO.selectById", 
fetchType = FetchType.EAGER)) }) 
// 根据 新 闻 编号 获取 新 闻 对 象 
@Select ("select * from newsinfo where Id = #{id}") 
Newsinfo selectById(int id); 
// 添加 新 闻 
@Insert ("insert into newsinfo(Title,Author,CreateDate, 
Content, Summary, Tid) values (#{title},#{author},#{createDate}, 
#{content},#{summary},#{topic.id})") 
QQoptions (useGeneratedKeys = true, keyProperty = "id") 
void save (Newsinfo ni); 
// 修改 新 闻 
QUpdate ("update newsinfo set 
Title=#{title},Author=#{author},CreateDate=#{createDate}, 
Content=#{content},Summary=#{summary}, Tid=#{topic.id} where Id=#{id}") 
void edit (Newsinfo ni); 
// 删除 新 闻 
QQpelete ("dqelete from newsinfo where id=#{id}") 
void deleteById(int id) 7 
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} 
NewsinfoDAO 接口 中 使 用 了 动态 SQL 提供 类 NewsinfoDynaSqlProvider， 代 码 如 下 : 


package com.news.dao.provider; 
public class NewsinfoDynaSqlProvider { 
// 根据 条 件 动 态 查询 新 闻 总 记录 数 
public String count (Map<String, Object> params) { 
return new SQL() { 
{ 
SELECT ("count (*)"); 
FROM ("newsinfo"); 
if (params.get ("newsinfo") != null) { 
Newsinfo newsinfo = (Newsinfo) params.get ("newsinfo"); 
if (newsinfo.getTopic() != null 
&& newsinfo.getTopic() .getId() OF 于 
WHERE(" Tid = #{newsinfo.topic.id} "); 














if (newsinfo.getTitle() != null 
&& !Inewsinfo.getTitle() .equals("")) { 
WHERE(" Title LIKE CONCAT ('%',#{newsinfo.title},'%') 





i 


}.tostring(); 
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} 
// 分 页 动态 查询 
Public String selectWithParam(Map<String, Object> params) { 
String sql = new SQL() { 
{ 
SELECT("*")} 
FROM ("newsinfo"); 


if (params.get ("newsinfo") != null) { 
Newsinfo newsinfo = (Newsinfo) params.get ("newsinfo"); 
if (newsinfo.getTopic() != null 





&& newsinfo.getTopic().getId() != 0) { 


WHERE(" Tid = #{newsinfo.topic.id} " 





} 
if (newsinfo.getTitle() != null 
&& Inewsinfo.getTitle() .equals("")) { 
WHERE(" Title LIKE CONCAT ('%',#{newsinfo.title},'%') 


} 
} 
}.tostring(); 
if (params.get ("pager") != null) { 
sql += " limit #{pager.firstLimitParam} , #{pager.perPageRows} 
} 


return sql; 


} 
CommentDAO 接口 代码 如 下 : 


package com.news.dao; 


Public interface CommentDAO { 
// 添加 评论 
@Insert ("insert into comment (Nid,Content,Uid,CreateDate,Status) 
values (#{newinfo.id},#{content},#{user.id},#{createDate},#{status})") 
QOptions (useGeneratedKeys = true, keyProperty = "id") 
void save (Comment comment); 
// 根据 新 闻 编 号 ， 分 页 动态 查询 该 新 闻 的 评论 
selectProvider (type = CommentDynaSqlProvider.class, method = 
"selectWithParam" ) 
@Results ({ 
@Result (id = true, column = "id", property = "id"), 
@Result (column = "Content", property = "content"), 
@Result (column = "CreateDate", property = "createDate", javaType 
= java.util.Date.class), 
@Result (column = "Status", property = "status"), 
@Result (column = "Uid", property = "user", one = @Onel(select = 
"com.news.dao.UserDAO.selectById", fetchType = FetchType.EAGER)) }) 
List<Comment> selectByPage (Map<String, Object> params); 
// 根据 条 件 查询 评论 总 数 
@SselectProvider (type = CommentDynaSqlProvider.class, method = "count") 
Integer count (Map<String, Object> params); 
// 根据 新 闻 ia 删除 评论 


@Delete ("delete from comment where Nid=#{nid}") 


了 


void deleteByNid(int nid) 7 


// 评论 审核 


@Update ("update comment set Status=2 where id in (${ids})") 


void updateState (@Param("ids") String ids); 


// 删除 评论 


pelete ("delete from comment where id in (${ids})") 


void deleteByIds (@Param("ids") String ids); 
} 


CommentDAO 接口 中 使 用 了 动态 SQL 提供 类 CommentDynaSqlProvider， 代 码 如 下 : 


Package com.news.dao.provider; 
public class CommentDynaSqlProvider { 


// 分 页 动态 查询 


public String selectWithParam(Map<String, Object> params) { 


String sql = new SQL() { 
是 
SELECT ("*"); 
FROM ("comment"); 


if (params .get ("comment") != null) 
Comment comment = (Comment) params.get ("comment"); 
if (comment .getNewinfo() != null 


&& Comment .getNewinfo() .getId() > 0) { 
WHERE (" Nid = #{comment.newinfo.id} "); 


if (comment .getStatus () > 0) 


if (comment.getUser() != null 


| 
WHERE ("” Status = #{comment.status} "); 





LU 
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&& Comment .getUser() .getId() > 0) { 
WHERE (" Uid = #{comment.user.id} ") 7 


if (comment .getCommentTimeFrom() 


&& !"".equals (Comment .getCormmentTimeFrom())) { 


!= null 


WHERE (" CreateDate >= #{comment.commentTimeFrom} "); 


} 


if (comment .getCommentTimeTo () 





null 


&& !"".equals (comment .getCommentTimeTo())) { 
WHERE (" CreateDate < #{comment.commentTimeTo} "); 


} 


} 
}.tostring(); 
if (params.get ("pager") != null) { 


sql += " limit #{pager.firstLimitParam} , #{pager.perPageRows} "7 


} 


return sql; 


} 
// 动态 查询 总 记录 数 


public String count (Map<String, Object> params) 


return new SOL () { 
{ 
SELECT ("count (*)"); 
FROM ("comment"); 


{ 
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if (Params -get ("comment") != null) { 
Comment comment = (Comment) params.get ("comment"); 
if (comment .getNewinfo() != null 
&& Comment .getNewinfo() -getId() > 0) { 
WHERE (" Nid = #{comment.newinfo.id} "); 


if (comment.getstatus() > 0) { 
WHERE(" Status = #{comment.status} "); 


if (comment.getUser() != null 
&& comment.getUser().getId() > 0) { 
WHERE (" Uid = #{comment.user.id} "); 
} 
if (comment.getCommentTimeFrom() != null 
&& !"".equals (Comment .getCommentTimeFrom())) { 
WHERE (" CreateDate >= #{comment.commentTimeFrom} 
可 
if (comment .getCommentTimeTo () != null 
&& !"".equals (Comment .getCommentTimeTo())) { 
WHERE (" CreateDate < #{comment.commentTimeTo} "); 


} 


}.tostring(); 


} 
UserDAO 接口 代码 如 下 : 


package com.news.dao; 


Be interface UserDAO { 
// 添加 用 户 


@Insert ("insert into users (LoginName,LoginPwd,Status) 
Values (#{loginName},#{loginPpwd},#{status})") 

Q@Options (useGeneratedKeys = true, keyProperty = "id") 

int save(Users user); 


// 根据 登录 名 和 密码 查询 合法 用 户 

@Select ("select * from users where LoginName = #{loginName} and 
LoginPwd = #{loginPwd} and Status=2") 

public Users selectByLoginNameAndPwd (@Param("loginName") String 
loginName, @Param("loginPwd") String loginPwd); 

// 根据 用 户 编号 获取 用 户 对 象 

Q@Sselect("select * from users where Id = #{id}") 

Users selectById(int id); 

// 获取 所 有 用 户 

@sSelect ("select * from users") 

List<Users> selectAll(); 

// 根据 登录 名 ， 分 页 动态 查询 用 户 

@SelectProvider (type = UserDynaSsqlProvider.class, method 
"selectWithParam") 

List<Users> selectByPage (Map<String, Object> params); 


// 根据 条 件 查询 用 户 总 数 


山 


号 


@SelectProvider (type = UserDynaSqlProvider.class, method = "count") 


Integer count (Map<String, Object> params); 


:J 


// 更 新 用 户 状态 
Q@Update ("update users set Status=${flag} where id in (${ids})") 
void updateState (@Param("ids") String ids, @Param("flag") int flag); 


} 
UserDAO 接口 中 使 用 了 动态 SQL 提供 类 UserDynaSqlProvider， 代 码 如 下 : 


Package com.news.dao.provider; 
public class UserDynaSqlProvider { 
// 分 页 动态 查询 
Public String selectWithParam(Map<String, Object> params) { 
String sql = new SQL() { 
于 
SELECT ("*"); 
FROM ("users"); 





if (params.get ("user") != null) { 
Users user = (Users) params.get ("user"); 
if (user.getLoginName() != null 


&& !I"".equals (user.getLoginName())) { 
WHERE (" LoginName LIKE CONCAT 
('%',#{user.loginName}, '%') "); 
} 
if (user.getstatus() > 0) { 
WHERE(" Status = #{user.status} "); 
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} 


h 
} .toString () 
if (Params .get ("pager") != null) { 

sql += " limit #{pager.firstLimitParam} , #{pager.perPageRows} ;? 
} 


return sql; 


} 
// 动态 查询 总 记录 数 
public String count (Map<String, Object> params) { 
return new SQL() { 
{ 
SELECT ("count (*)"); 
FROM ("users"); 
if (params.get ("user") != null) { 
Users user = (Users) params.get ("user"); 
if (user.getLoginName() != null 
&& !I"".equals (user.getLoginName())) { 
WHERE(" LoginName LIKE CONCAT 
('$',#{user.loginName}, '%$') ") 7 
. 
if (user.getstatus() > 0) { 
WHERE ("” Status = #{user.status} "); 
. 


} 
}.tostring(); 
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AdminDAO 接口 代码 如 下 : 


Package com.news.dao; 
Bn interface AdminDAO { 
// 根据 登录 名 和 密码 查询 用 户 


LoginPwd = #{loginpPwd}") 


@Results ({ 


Rdmin selectBVYId (Integer id); 
} 


FunctionDAO 接口 代码 如 下 : 


package com.news.dao; 


public interface FunctionDAO { 


@Select ("select * from functions where id in (select fid from powers 


where aid=#{id} ) ") 


public List<Functions> selectBYRAdminId (Integer aid); 


24.7 创建 Service 接口 及 实现 类 


在 com.news.service 包 中 ， 创 建 业务 逻辑 层 接口 TopicService.java、NewsinfoService.java、 


@Sselect ("select * from admin where LoginName 


public Admin selectByLoginNameAndPwd (@Param("loginName") String 
loginName, @Param("loginPwd") String loginPwd); 
// 根据 管理 员 id 获取 管理 员 对 象 及 关联 的 功能 集合 


Q@Sselect("select * from admin where Id=#{id}") 


@Result (id = true, column = "id", property 
@Result (column = "LoginName", property = "loginName"), 
@Result (column = "LoginPwd", property 
@Result (column = "id", property = "fs", many = @Many(select 
"com.news.dao.FunctionDAO.selectByAdminId", 


CommentService.java、AdminService.java 和 UserService.java。 


其 中 ， 在 TopicService 接口 中 声明 了 如 下 方法 : 


package com.news.service; 


public interface TopicService { 
List<Topic> selectAllTopic(); 


List<Topic> findTopic (Topic topic,Pager pager); 


Integer count (Map<String, Object> 

public int addTopic(Topic topic); 

void modify (Topic topic); 

public List<Topic> getAllTopic(); 
} 


在 NewsinfoService 接口 中 声明 了 如 下 方法 : 


package com.news.service; 





params); 


#{loginName} and 


"vloginPwd"), 


fetchType FetchType .EAGER) 





0 


public interface NewsinfoService { 
// 前 台 分 页 获得 新 闻 
List<Newsinfo> findNewsinfo (Newsinfo newsinfo,Pager pager); 
List<Newsinfo> selectTop5BVYTid(int tid); 
Newsinfo selectBVYId (int id); 
// 后 台新 闻 列表 
List<Newsinfo> findNewsinfoForBackstage (Newsinfo newsinfo,Pager pager); 
Integer count (Map<Sstring, Object> params); 
public void addNewsinfo (Newsinfo ni); 
void modify (Newsinfo ni); 
void removeNewsinfoById (int id) 7 


} 
在 CommentService 接口 中 声明 了 如 下 方法 : 


Package com.news.service; 
public interface CommentService { 

public void addComment (Comment comment); 

List<Comment> findComment (Comment comment, Pager pager); 

Integer count (Map<String, Object> params); 

void removeCommentByNid(int nid); 

public List<Comment> findCommentForBackstage (Comment comment, Pager 
pager); 

void modifystatus (String ids); 

void deleteCommentByIds (String ids); 
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} 
在 AdminService 接口 中 声明 了 如 下 方法 : 


package com.news.service; 

import com.news.pojo.Admin; 

public interface AdminService { 
public Admin login(String loginName,String loginPwd); 
Public Admin getAdminAndFunctions (Integer id); 

上 


在 UserService 接口 中 声明 了 如 下 方法 : 


Package com.news.service; 


public interface UserService { 
public int addUser (Users user); 
Public Users login (String loginName, String loginPwd); 
public List<Users> getAllUsers(); 
List<Users> findUsers (Users user, Pager pager); 
Integer count (Map<String, Object> params); 
void modifystatus (String ids, int flag); 

} 


在 com.news.service.impl 包 中 ， 创 建 上 述 接口 的 实现 类 TopicServiceImpljava 、 
NewsinfoServiceImpljava、CommentServiceImpljava、AdminServiceImpljava 和 UserServiceImpljava。 
其 中 ，TopicServiceImpl 实现 类 代码 如 下 : 


Package com.news.service.impl; 
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QService("topicService") 
@Transactional (Propagation = Propagation.REQUIRED, isolation = 
Isolation.DEFAULT) 
Public class TopicServiceImpl implements TopicService { 
QAutowired 
TopicDAO topicDAO; 
@Transactional (readonly = true) 
Qoverride 
public List<Topic> selectAllTopic() { 
return topicDAO.selectAllTopic(); 
} 
Qoverride 
Public List<Topic> findTopic (Topic topic, Pager pager) { 
Map<String, Object> params = new HashMap<>(); 
params.put ("topic", topic); 
int recordCount = topicDAO.count (params); 
pager.setRowCount (recordCount); 
if (recordCount > 0) { 
/** 开始 分 页 查询 数据 :查询 第 几 页 的 数据 */ 
params.put ("pager", pager); 
} 
List<Topic> topics = topicDAO.selectByPage (params); 
return topics; 
} 
Qoverride 
public Integer count (Map<String, Object> params) { 
return topicDAO.count (params); 
} 
Qoverride 
public int addTopic (com.news.pojo.Topic topic) { 
return topicDAO.save (topic) 7 
} 
Qoverride 
public void modify(Topic topic) { 
topicDAO.edit (topic); 
} 
Qoverride 
public List<Topic> getAllTopic() { 
return topicDAO.selectAllTopic(); 
} 
} 


NewsinfoServiceImpl 实现 类 代码 如 下 : 


Package com.news.service.impl; 
@Service ("newsinfoService") 
@Transactional (propagation=Propagation .REQUIRED, 
isolation=Isolation.DEFAULT) 
public class NewsinfoServiceImpl implements NewsinfoService { 
@Autowired 
NewsinfoDAO newsinfoDAO; 
Boverride 
public List<Newsinfo> findNewsinfo (Newsinfo newsinfo,Pager pager) 


/** 当前 需要 分 页 的 总 数据 条 数 “*/ 


{ 





Vy 


Map<String,Object> params = new HashMap<>(); 
params.put ("newsinfo", newsinfo); 
int recordCount = newsinfoDAO.count (params); 
pager.setPerPageRows (10); 
pager.setRowCount (recordCount); 
if(recordCount > 0){ 
/** 开始 分 页 查询 数据 : 查询 第 几 页 的 数据 */ 
params.put ("pager", pager); 
} 
List<Newsinfo> newsinfos = newsinfoDAO.selectByPage (params); 
return newsinfos; 
} 
Qoverride 
public List<Newsinfo> selectTop5ByTid(int tid) { 
return newsinfoDAO.selectTop5ByTid (tid); 
} 
Qoverride 
public Newsinfo selectById(int id) { 
return newsinfoDAO.selectById(id); 





} 
Qoverride 
public List<Newsinfo> findNewsinfoForBackstage (Newsinfo newsinfo, 
Pager pager) { 
Map<String,Object> params = new HashMap<>(); 
params.put ("newsinfo", newsinfo); 
int recordCount = newsinfoDAO.count (params); 
pager.setRowCount (recordCount); 
if(recordCount > 0){ 
/** 开始 分 页 查询 数据 : 查询 第 几 页 的 数据 */ 


params.put ("pager", pager); 


A 
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} 
List<Newsinfo> newsinfos = newsinfoDAO.selectByPage (params); 
return newsinfos; 

} 

QOverride 

public Integer count (Map<String, Object> params) { 
return newsinfoDAO.count (params); 

} 

QOverride 

public void addNewsinfo(Newsinfo ni) { 
newsinfoDAO.save (ni); 

} 

@Override 

public void modify(Newsinfo ni) { 
newsinfoDAO.edit (ni); 

} 

override 

public void removeNewsinfoById(int id) { 
newsinfoDAO.deleteById (id); 

} 

} 


CommentServiceImpl 实现 类 代码 如 下 : 


Package com.news.service.impl; 


s0@ 
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Q@Service ("commentService") 
@Transactional (propagation = Propagation.REQUIRED, isolation = 
Isolation.DEFAULT) 
Public class CommentServiceImpl implements CommentService { 
QAutowired 
CommentDAO commentDAO; 
Qoverride 
public void addComment (Comment comment) { 
commentDAO.save (comment); 
1 
Qoverride 
public List<Comment> findComment (Comment comment, Pager pager) 1{ 
/** 当前 需要 分 页 的 总 数据 条 数 */ 
Map<String, Object> params = new HashMap<>(); 
params.put ("comment", comment); 
int recordCount = commentDAO.count (params); 
pager.setPerPageRows (2); 
pager. i 
if (recordCount > 0) 
/** 开始 分 页 查询 数据 : “查询 第 几 页 的 数据 2 
Params .put ("pager", pager); 
} 
List<Comment> comments = commentDAO.selectByPage (params); 
return comments; 
} 
Qoverride 
public void removeCommentByNidl(int nid) { 
commentDAO.deleteByNid (nid); 
} 
override 
public Integer count (Map<String, Object> params) { 
return commentDAO.count (params); 
} 
QOverride 
public List<Comment> findCommentForBackstage (Comment comment, Pager 
pager) { 
Map<String, Object> params = new HashMap<>(); 
params.put ("comment", comment); 
int recordCount = commentDAO.count (params); 
pager.setRowCount (recordCount); 
if (recordCount > 0) { 
/** 开始 分 页 查询 数据 : 查询 第 几 页 的 数据 */ 
params.put ("pager", pager); 
} 
List<Comment> commens = commentDAO.selectByPage (params); 
return commens; 
所 
Qoverride 
public void modifystatus (String ids) { 
commentDAO.updatestate (ids); 
} 
QOoverride 
public void deleteCommentByIds (String ids) { 


commentDAO.deleteByIds (ids) 7 


} 
AdminServiceImpl 实现 类 代码 如 下 : 


Package com.news.service.impl; 
Q@Service ("adminService") 
@Transactional (propagation=Propagation .REQUIRED, 
isolation=Isolation.DEFAULT) 
public class AdminServiceImpl implements AdminService { 
QAutowired 
private AdminDAO adminDAO; 
Qoverride 
public Admin login(String loginName, String loginPwd) { 
return adminDAO.selectByLoginNameAndPwd (loginName, loginPwd); 
Qoverride 
public Admin getAdminAndFunctions (Integer id) { 
return adminDAO.selectById(id); 
} 
} 


UserServiceImpl 实现 类 代码 如 下 : 


Package com.news.service.impl; 


Q@Service ("userService") 
@Transactional (propagation = Propagation.REQUIRED, isolation = 
Isolation.DEFAULT) 
public class UserServiceImpl implements UserService { 
@Autowired 
UserDAO userDAO; 
Qoverride 
public int addUser (Users user) { 
return userDAO.save (user); 
} 
QOverride 
public Users login (String loginName, String loginPwd) { 
return userDAO.selectByLoginNameAndPwd (loginName, loginPwd); 
} 
@Override 
public List<Users> getAllUsers() { 
return userDAO.selectAll(); 
} 
QOverride 
public List<Users> findUsers (Users user, Pager pager) { 
Map<String, Object> params = new HashMap<>(); 
params.put ("user", user); 
int recordCount = userDAO.count (params); 
pager.setRowCount (recordCount); 
if (recordCount > 0) { 
/** 开始 分 页 查询 数据 : 查询 第 几 页 的 数据 */ 


params.put ("pager", pager); 
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1 
List<Users> users = userDAO.selectByPage (Params) 7 
return users; 

} 

Q@override 


public Integer count (Map<String, Object> params) { 
return userDAO.count (params); 

} 

Qoverride 

public void modifystatus (String ids, int flag) { 
userDAO.updatestate (ids, flag); 





} 


24.8 新 闻 浏 览 
未 登录 用 户 可 以 浏览 新 闻 ， 通 过 选择 主题 ， 分 页 查看 该 主题 的 新 闻 标题 ， 单 击 新 闻 标题 
可 以 浏览 新 闻 详 细 内 容 。 
24.8.1 新闻 首 页 


在 浏览 器 地 址 栏 中 输入 http://localhost:8080/news/newsinfo/list， 显 示 新 闻 首 页 ， 如 图 24-6 
所 示 。 
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24-6 ”新 闻 首页 indexjsp 


新 闻 首页 的 实现 流程 如 下 。 

(1) 实现 控制 器 类 。 

在 com.news.controller 包 中 创建 一 个 控制 器 类 NewsinfoControllerjava， 再 添加 一 个 
selectNewsinfo 方法 ， 根 据 条件 和 指定 页 码 获取 新 闻 列 表 ， 再 转 到 新 闻 首页 indexjsp。 代 码 如 下 : 


bd 
售 512 
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Package com.news.controller; 
@Controller 
@RequestMapping("/newsinfo") 
Public class NewsinfoController { 
QAutowired 
private NewsinfoService newsinfoService; 
@Autowired 
private TopicService topicService; 
QAutowired 
Private CommentService commentService; 
// 根据 条 件 和 指定 页 码 获取 新 闻 列表 
@RequestMapping ("/list") 
public String selectNewsinfo (Integer pageIndex, Integer topicId, 
@ModelAttribute Newsinfo newsinfo, Model model) { 
// 创建 分 页 对 象 
Pager pager = new Pager(); 
pager.setCurPage (1); 
// 如 果 参 数 pageIndex 不 为 nul1， 设 置 pageIndex， 即 显示 第 几 页 
if (pageIndex != null) { 
pager.setCurPage (pageIndex); 
} 
if (topicId != null) { 
Topic topic = new Topic(); 
topic.setId(topicId); 
newsinfo.setTopic(topic); 





} 

// 获取 所 有 新 闻 主题 

List<Topic> topics = topicService.selectAllTopic(); 

// 查询 新 闻 信息 

List<Newsinfo> newsinfos = newsinfoSerVice 
.findNewsinfo (newsinfo, pager); 

// 获取 前 5 条 国内 新 闻 

List<Newsinfo> domesticNewsList = newsinfoService.selectTop5ByTid(1); 

// 获取 前 5 条 国际 新 闻 

List<Newsinfo> internationalNewsList = newsinfoService 
.selectTop5ByTid (2); 

// 设置 Model 数据 

model.addaAttribute ("newsinfos", newsinfos); 

model.addAttribute ("domesticNewsList", domesticNewsList); 

model .addAttribute ("internationalNewsList"，internationalNewsList) 7 

model.addattribute ("pager", pager); 

model.addAttribute ("topics", topics); 

// 返回 新 闻 首页 index.jsp 


return "index"; 
| 
(2) 新 闻 首 页 设计 。 
在 新 闻 首 页 index.jjsp 中 ， 循 环 显示 新 闻 标 题 的 代码 如 下 : 
<!-- 循环 显示 当前 页 新 闻 列表 --> 


<c:forEach var="newsinfo" items="${requestScope.newsinfos }"> 
<li><a href="newsread?id=${newsinfo.id}"> 
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S$S{newsinfo.title} </a> <span><fmt:formatDate 
value="${newsinfo.createDate}" pattern="yyyy-MM-dd HH:mm:ss" 
/></span></1i> 
</c:forEach> 


分 页 超 链接 代码 如 下 : 
<!-- 分 页 超 链接 部 分 --> 


<c:if test="${requestScope.pager.curPage>1}"> 
<p align="center"> 

<a href='list?pageIndex=l&topicId= 
S$S{requestScope.newsinfo.topic.id}' > 首页 </a> 

<a href='list?pageIndex=${requestScope.pager.curPage-l1 }& 
topicId=${requestScope.newsinfo.topic.id}'> 上 一 页 </a></p> 
Nos 
<c:if test="${requestScope.pager.curPage < requestScope.pager.pageCount}"> 
<p align="center"> 

<a href='list?pageIndex=${requestScope.pager.curPage+l}& 
topicId=${requestScope.newsinfo.topic.id}'> 下 一 页 </a> 

<a ref='list?pageIndex=${requestScope.pager.pageCount }& 
topicId=${requestScope.newsinfo.topic.id}'> 尾 页 </a> </p> 
全 


单 击 “ 首 页 ”“ 上 一 页 ”“ 下 一 页 ”和 “ 尾 页 ”分 页 超 链 接 时 ， 会 再 次 将 请 求 提 交 到 
list， 即 再 次 执行 NewsinfoController 类 中 的 selectNewsinfo 方法 。 但 此 时 会 将 待 显示 页 页 码 
pageIndex 和 新 闻 主 题 编 号 topicId 这 两 个 参数 传递 到 selectNewsinfo 方法 参数 中 ， 
selectNewsinfo 方法 用 这 两 个 参数 的 值 作 为 条 件 ， 重 新 获取 满足 条 件 的 新 闻 列 表 ， 将 其 显示 在 
index.jsp 页 面 中 。 

在 index:jsp 页 面 中 ， 循 环 显示 主题 的 代码 如 下 : 

<!-- 循环 显示 主题 列表 --> 

<c:forEach var="topic" items="${requestScope.topics }"> 

<a href="list?topicId=${topic.id }"><b>${topic.name }</b></a> 
</c:forEach> 

在 index.jsp 页 面 中 ， 使 用 了 <jsp:include> 标 准 动作 将 页 面 index_sidebarjjsp 包含 其 中 ， 代 
码 如 下 : 


<jsp:include page="index-elements/index_sidebar.jsp" /> 


该 页 面 用 于 显示 新 闻 首 页 左 侧 的 国内 新 闻 和 国际 新 闻 ， 国 内 新 闻 显示 代码 如 下 : 


<div class="side list"> 
<ul> 
<!-- 循环 显示 5 条 国内 新 闻 --> 
<c:forEach var="domesticNews" 
items="${requestScope.domesticNewsList }"> 
<li><a href='newsread?id=${domesticNews.id }'><b> 
S${domesticNews.title }</b></a></1i> 
</c:forEach> 
</ul> 
</div> 


国际 新 闻 显示 代码 如 下 : 


<div class="side list"> 
<ul><c:forEach var="internationalNews" 
items="${requestScope.internationalNewsList }"> 
<li><a href='newsread?id=${internationalNews.id }'><b> 
S$S{internationalNews.title }</b></a></1i> 
</c:forEach></ul></div> 


24.8.2 ”浏览 新 闻 
在 新 闻 首页 中 ， 单 击 新 闻 标题 ， 可 以 浏览 新 闻 内 容 ， 新 闻 浏览 页 news_readjsp 如 图 24-7 


所 示 。 
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图 24-7 新 闻 浏 览 页 news_readjsp 
新 闻 标 题 超 链接 设置 如 下 : 


<a href="newsread?id=${newsinfo.id}">${newsinfo.title}</a> 


单 击 新 闻 标 题 链接 时 ， 将 请 求 发 送 到 newsread， 即 执行 控制 器 类 NewsinfoController 中 的 
newsread 方法 ， 并 将 参数 id( 新 闻 编 号 ) 传 递 过 去 。Newsread 方法 接收 到 请 求 后 ， 会 根据 新 闻 
编号 获取 新 闻 对 象 ， 再 转 到 新 闻 浏 览 页 ， 显 示 新 闻 详 细 内 容 。 

实现 新 闻 浏 览 的 流程 如 下 。 

(1) 实现 控制 器 类 。 

在 控制 器 类 NewsinfoController 中 添加 一 个 方法 newsread， 根 据 新 闻 编 号 获取 新 闻 ， 然 后 
转 到 新 闻 浏 览 页， 显示 新 闻 详细 内 容 。 代 码 如 下 : 


@RequestMapping("/newsread") 
public String newsread (Integer id, Model model, 
@ModelAttribute Comment comment, Integer pageIndex) { 
Newsinfo newsinfo = newsinfoService.selectById(id); 
// 获取 前 5 条 国内 新 闻 


List<Newsinfo> domesticNewsList = newsinfoService.selectTop5ByTid(1); 
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// 获取 前 5 条 国际 新 闻 

List<Newsinfo> internationalNewsList = newsinfoService 
.selectTop5ByTid (2); 

// 获取 所 有 新 闻 主题 

List<Topic> topics = topicService.selectAllTopic(); 

model.addAttribute ("newsinfo", newsinfo); 

model.addAttribute ("domesticNewsList", domesticNewsList); 

model.addAttribute("internationalNewsList", internationalNewsList); 

model .addAttribute ("topics", topics); 

// 创建 分 页 对 象 

Pager pager = new Pager(); 

Pager .setCurPage (1); 

// 如 果 参 数 pageIndex 不 为 nul1， 设 置 pageIndex， 即 显示 第 几 页 

if (pageIndex != null) { 

pager.setCurPage (pageIndex); 


hb, 一 
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(id != null) { 

Newsinfo ni = new Newsinfo(); 

ni.setId(id); 

comment .setNewinfo (ni); 

comment .setStatus (2); // 查询 已 审核 评论 

} 

List<Comment> comments = commentService.findComment (comment, pager); 
model.addAttribute ("comments", comments); 

model.addAttribute ("pager", pager); 

return "news_ read"; 


} 


在 newsread 方法 中 ， 依 次 根据 新 闻 id 获取 了 新 闻 对 象 、 获 取 了 前 5 条 国内 新 闻 和 前 5 条 
国际 新 闻 、 获 取 了 所 有 新 闻 主 题 、 获 取 了 该 新 闻 的 所 有 已 审核 评论 ， 并 将 这 些 结果 存 入 model 
中 ， 以 便 在 新 闻 浏览 页 面 中 访问 。 

(2) 新 闻 浏 览 页 设计 。 

在 新 闻 浏览 页 news_read.jsp 中 ， 显 示 新 闻 内 容 的 代码 如 下 : 


<ul class="classlist"> 
<table width="98%"> 
<tr width="100%"> 
<td colspan="2" align="center">${newsinfo.title }</td> 

SAE> 

<tr><td colspan="2"><hr /></td> <LErS 

<tr> 

<td align="center"> 作 者 : $S{newsinfo.author }&nbsp; &nbsp; 类 型 : <a 
href="list?topicId=${topic.id }"> 
S${newsinfo.topic.name }</a> 
发 布 时 间 : <fmt : formatDate value="${newsinfo.createDate}" 

pattern="yyyy-MM-dd HH:mm:ss" /></td> 

</tr> 

<tr><td align="left"><strong> 摘 要 : 
S${newsinfo.summary }</strong></td></tr> 

<tr><td colspan="2" align="center"></td> </tr> 

<tr><td colspan="2">${newsinfo.content }</td></tr> 

<tr><td colspan="2"><hr /></td></tr> 

</table> 

</ul> 


可 


显示 该 新 闻 评 论 的 代码 如 下 : 
<!-- 新 闻 评论 开始 --> 


<div class="content" style="padding-top:50px;"> 
<ul class="class_date"> 新 闻 评 论 
</ul> 
<c:forEach var="comment" items="${requestScope.comments }"> 
<ul class="classlist"> 
<table width="98%"> 
<tr> 
<td align="center"> 评 论 人 : 
${comment .user.1loginName }&nbsp;&nbsp; 评论 时 间 : <fmt : formatDate 
value="${comment.createDate}" pattern="yyyy-MM-dd HH:mm:ss" /> 
</td> 
</tr> 
<tr><td colspan="2">${comment.content }</td></tr> 
<tr><td colspan="2"><hr /></td></tr> 
</table> 
</ul> 
</c:forEach> 
<!-- 分 页 超 链接 部 分 --> 
<c:if test="${requestScope.pager.curPage>1}"> 
<p align="center"> 
<a href='newsread?pageIndex=1&id= 
${requestScope.comment .newinfo.id}'> 首 页 </a> 
<a href='newsread?pageIndex= 
${requestScope.pager.curPage-1 }&id= 
S${requestScope.comment .newinfo.id}'> 上 一 页 </a> 
</p> 
Ee 
<c:if test="${requestScope.pager.curPage < 
requestScope.pager.pageCount}"> 
<p align="center"> 
<a href='newsread?pageIndex= 
${requestScope.pager.curPage+1}j&id= 
${requestScope .comment .newinfo.id}'> 下 一 页 </a> 
<a href='newsread?pageIndex= 
${requestScope.pager.pageCount }&id= 
${requestScope .comment .newinfo.id}"' > 尾 页 </a> 
</p> 
世态 
</div> 


<!-- 新 闻 评论 结束 --> 
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24.9 发 表 评 论 
未 登录 用 户 可 以 浏览 新 闻 及 评论 ， 但 不 能 评论 新 闻 ， 只 有 成 功 登 录 后 才能 发 表 新 闻 评 论 。 


24.9.1 普通 用 户 登 录 
新 闻 浏 览 首页 index.jsp 使 用 了 <jsp:include> 将 登录 页 面 mdex top.jsp 包含 在 其 头 部 ， 登 录 
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表单 代码 如 下 : 


<div id="top _ login"> 
<c:if test="${sessionScope.u==null }"> 
<form action="/news/user/login" method="post" 
onsubmit="return check()"> 
<label> 用 户 名 </label> <input type="text" id="loginName" 
name="loginName" value="" class="login input" /> <label> 密 &#160;&#160; 码 
</label> <input type="password" id="loginPwd"name="loginPwd" value="" 
class="login input" /> <input 
type="submit" class="login sub" value=" 登 录 "” /> <input 
type="button" onclick="openReg()" class="login_sub"” value=" 注 册 " /> 
<label id="error"> </label> 
</form> 
在 
<c:if test="${sessionScope.u!=null }"> 
欢迎 您 : ${ sessionSscope.u.loginName} &nbsp;é&nbsp;<a 
href="${pageContext .request.contextPath}/admin"> 登 录 控 制 台 </a> 
&nbsp; <a href="/news/user/1loginout"> 退 出 </a> 
</c: E> 
</div> 


如 果 没 有 登录 ， 则 显示 如 图 24-8 所 示 的 登录 表单 ， 如 果 登 录 成 功 ， 则 会 显示 如 图 24-9 所 


示 的 欢迎 信息 。 


FI 记名 [| | 密码 [ | [Ge 登录 =||s 注 册 
图 24-8 登录 表单 
欢迎 您 : my 登录 控制 台 退出 
图 24-9 登录 成 功 


实现 普通 用 户 登 录 验 证 的 流程 如 下 。 
在 com.news.controller 包 中 创建 一 个 控制 器 类 UserControllerjava， 再 添加 一 个 login 方 
用 来 处 理 普通 用 户 的 登录 请 求 。 代 码 如 下 : 


package com.news.controller; 





@Controller 
@RequestMapping("/user") 
public class UserController { 
Q@Autowired 
Private UserService userService; 
// 处 理 用 户 登录 的 请 求 
Q@RequestMapping ("/login") 
public ModelAndView login(@RequestParam("loginName") String loginName, 
@RequestParam("loginpPwd") String loginPwd, HttpSession session, 
ModelAndView mv) { 
Users u = userService.login(loginName, loginpwd); 
if (u != null && u.getLoginName() != null) { 


// 将 用 户 保存 到 Httpsession 中 


session.setAttribute ("wu", u); 


bb 

// 执行 Newsinfocontroller 类 中 的 1ist 方 法 
mv.setViewName ("redirect:/newsinfo/list"); 
return mv; 


} 


在 登录 表单 中 输入 用 户 名 和 密码 ， 单 击 “ 登 录 ” 按 钮 ， 将 登录 请 求 提交 到 user/login， 即 
执行 UserController 类 中 的 login 方法 。 执 行 结束 后 ， 重 定向 到 名 为 newsinfo/list， 即 再 执行 控 
制 器 类 NewsinfoController 中 的 selectNewsinfo 方法 ， 重 新 显示 新 闻 首 页 。 


24.9.2 ”发 表 评 论 
在 新 闻 浏 览 页 news_read.jsp 中 ， 发 表 评 论 的 表单 如 图 24-10 所 示 。 


我 要 评论 


提交 
图 24-10 发表 评论 的 表单 


实现 发 表 评 论 的 流程 如 下 。 
在 com.news.controller 包 中 创建 一 个 控制 器 类 CommentControllerjava， 再 添加 一 个 
addComment 方法 ， 用 来 处 理 用 户 提交 新 闻 评论 请 求 。 代 码 如 下 : 


package com.news.controller; 
@Controller 
@RequestMapping ("/comment") 
public class CommentController { 
@Autowired 
Private CommentService commentService; 
Q@RequestMapping ("/addComment") 
public ModelAndView addComment (@ModelAttribute Comment comment, 
HttpSession session, ModelAndView mv) { 
Users u = (Users) session.getAttribute("u"); 
comment .setUser (u); 
comment .setCreateDate (new Date()); 
// 初始 时 ， 评 论 状态 为 未 审核 ， 前 端 页 面 不 显示 该 评论 
Comment .setStatus (1) 7 
// 执行 添加 操作 
commentService.addComment (comment); 
// 执行 Newsinfocontroller 的 1ist 方 法 
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mv.setViewName ("redirect:/newsinfo/list"); 
return mv; 


} 


在 发 表 评论 表单 中 ， 填 写 评论 内 容 ， 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 ， 将 请 求 提 交 到 comment/ addComment， 
即 执行 CommentController 类 中 的 addComment 方法 。 执 行 结束 后 重 定向 到 newsinfo/list， 即 
再 次 执行 控制 器 类 NewsinfoController 中 的 selectNewsinfo 方法 ， 重 新 显示 新 闻 首 页 。 


24.10 ”新闻 系统 后 台 


管理 员 成 功 登录 系统 后 ， 可 以 进行 新 闻 管 理 、 主 题 管理 、 评 论 管理 、 用 户 管理 。 后 台 功 
能 页 面 使 用 了 Easy UI 框架 布局 ， 在 第 23 章 中 结合 网 上 订餐 系统 后 台 功 能 实现 过 程 详 细 介绍 
了 如 何 使 用 Easy UI 框架 ， 本 章 不 再 袭 述 ， 读 者 可 以 参阅 第 23 章 相关 内 容 。 





24.10.1 管理 员 登 录 与 后 台 管 理 首页 De 四 
管理 员 后 台 登 录 页 为 admin loginjsp， 运 行 效果 如 图 RS ladmh 
24-11 所 示 。 密码 123456 


管理 员 登 录 页 使 用 了 Easy UI 框架 进行 布局 ， 与 第 23 
章 中 相同 ， 此 处 不 再 歼 述 。 





实现 管理 员 登 录 功 能 的 流程 如 下 。 i 
在 comnews.controller 包 中 创建 一 个 控制 器 类 
AdminController.java， 再 添加 一 个 login 方法 ， 用 来 处 理 用 图 24-11 管理 员 登 录 页 


户 提交 新 闻 评 论 请 求 。 代 码 如 下 : 


Package com.news.controller; 
Q@SessionaAttributes (value = { "admininfo" }) 
@Controller 
@RequestMapping ("/admin") 
public class AdminController { 
@Autowired 
Private AdminService adminService; 
// 处 理 管理 员 登 录 请 求 
Q@RequestMapping (value = "/login", produces = "text/html;charset=UTF-8") 
@ResponseBody 
Public String login(@RequestParam("loginName") String loginName, 
@RequestParam("loginPwd") String loginPwd, ModelMap model) { 
Admin admininfo = adminService.login(loginName, loginPpwd); 
if (admininfo != null && admininfo.getLoginName() != null) { 
// 验证 通过 后 ， 再 判断 是 否 已 为 该 管理 员 分 配 功能 权限 
if (adminService.getAdminAndFunctions (admininfo.getId()). 
getEs () adaze() > 0 
// 验证 通过 且 已 分 配 功能 权限 ， 则 将 aGmininfo 对 象 存 入 model 中 
model.put ("admininfo", admininfo); 


// 以 JSoN 格式 向 页 面 发 送 成 功 信息 
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return "{\"success\":\"true\", \"message\":\" 登 录 成 功 \"}"; 
} else { 
return "{\"success\":\"false\", \"message\":\" 您 没 权 限 ， 请 联系 超 
级 管理 员 设置 权限 ! \"}"; 


} else 
return "{\"success\":\"false\", \"message\":\" 登 录 失 败 \"}"; 


} 


在 管理 员 登 录 表 单 中 填写 用 户 名 和 密码 ， 单 击 “ 登录 ”按钮 ， 将 请 求 提交 到 
admin/login， 即 执行 控制 器 类 AdminController 中 的 login 方法 。 验 证 通过 后 ， 会 调用 业务 接 
口 AdminService 中 的 getAdminAndFunctions 方法 ， 获 取 该 管理 员 拥 有 的 功能 权限 ， 并 进行 判 
断 。 只 有 验证 通过 且 已 分 配 功能 权限 ， 才 将 该 管理 员 对 象 存 入 model 中 ， 同 时 跳 转 到 后 台 管 
理 首页 adtmin.jsp， 页 面 效果 如 图 24-12 所 示 。 
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24-12 后台 管理 首页 


后 台 管 理 首页 使 用 了 Easy UI 框架 的 Layout 控件 布局 ， 与 第 23 章 中 相同 ， 此 处 不 再 歼 
述 。 页 面 左 侧 的 树 型 菜单 使 用 了 Easy UI 框架 的 Tree 控件 ， 其 数据 源 设置 如 下 : 


S$('#tt') -tree({ 
url : 'admin/getTree?adminid=${sessionScope.admininfo.id}' 
]) 


即 通过 执行 控制 器 类 AdminController 中 的 getTree 方法 ， 方 法 返回 的 JSON 格式 的 结果 
作为 绑 定 Tree 控件 的 数据 源 。getTree 方法 如 下 : 


@RequestMapping("/getTree") 
@ResponseBody 
public List<TreeNode> getTreel( 
@RequestParam(value = "adminid") String adminid) { 
// 根据 管理 员 id 号 获取 AdminInfo 对 象 及 关联 的 Functions 对 象 集合 
Admin admininfo = adminService.getAdminAndFunctions (Integer 
.parseInt (adminid)); 
List<TreeNode> nodes = new ArrayList<TreeNode>(); 
List<Functions> functionsList = admininfo.getFs(); 
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Collections .sort (functionsList) 7 
// 将 排序 后 的 Functions 对 象 集合 转换 到 List<TreeNode> 类 型 的 列表 nodes 中 
for (Functions f : functionsList) { 
TreeNode treeNode = new TreeNode () 7 
treeNode.setId(f.getId()); 
treeNode.setFid(f.getParentid()); 
treeNode.setText (f .getName ()); 
nodes.add (treeNode); 


} 
// 调用 自 定义 工具 类 JsonFactory 的 buildtree 方法 ,为 nodes 列表 中 各 TreeNode 元 素 
中 的 children 赋值 ( 即 该 节点 包含 的 子 节点 ) 


List<TreeNode> treeNodes = JsonFactory.buildtree (nodes, 0); 


// 以 JSON 格式 向 页 面 返回 绑 定 tree 所 需 的 数据 


return treeNodes; 


} 


24.10.2 ”新 闻 管 理 


新 闻 管 理 功 能 包括 显示 新 闻 列表 、 查 询 新 闻 、 添 加 新 闻 、 编 辑 新 闻 、 删 除 新 闻 。 

(1) 显示 新 闻 列 表 。 

新 闻 列 表 页 为 newslistjsp， 如 图 24-13 所 示 。 新 闻 列表 页 newslistjsp 中 使 用 了 Easy UI 框 
架 的 Datagrid 控件 布局 ， 与 第 23 章 中 相同 ， 此 处 不 再 袭 述 。 通 过 Datagrid 控件 的 url 属性 指 
定数 据 源 为 newsinfo/newslist， 即 执行 控制 器 类 NewsinfoController 中 的 newslist 方法 ， 方 法 返 
回 的 JSON 格式 的 结果 作为 绑 定 Datagrid 控件 的 数据 源 。 
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24-13 ”新 闻 列 表 页 newslistjsp 


newslist 方法 如 下 : 
// 后 台 管 理 新 闻 列表 显示 


@RequestMapping("/newslist") 
@ResponseBody 





= 


public Map<String, Object> newslist(Integer page, Integer rows, 
@ModelAttribute Newsinfo newsinfo, Integer topicId) { 
// 创建 分 页 对 象 
Pager pager = new Pager(); 
pager.setCurPage (page); 
pager.setPerPageRows (rows); 
// 封装 查询 条 件 
Map<Sstring, Object> params = new HashMap<>(); 
if (topicId != null) { 
Topic topic = new Topic(); 
topic.setId(topicId) 7 
newsinfo.setTopic (topic) 7 
日 
params.put ("newsinfo", newsinfo); 
// 根据 查询 条 件 计算 所 有 新 闻 记录 数 
int totalCount = newsinfoService.count (Params) 7 
// 根据 Map 中 的 条 件 查询 指定 页 显示 的 新 闻 列 表 
List<Newsinfo> newsinfos = 
newsinfoService.findNewsinfoForBackstage (newsinfo, pager); 
// 创建 Map 类 型 对 象 result, 用 于 向 前 端 页 面 发 送 数据 
Map<String, Object> result = new HashMap<String, Object>(2); 
// 向 Map 类 型 的 对 象 result 中 放 入 键 值 对 ， 键 为 “total”, 值 为 totalcount 
result.put ("total", totalCount); 
// 向 对 象 result 中 放 入 键 值 对 ， 键 为 “rows”， 
// 值 为 newsinfos, 即 当前 页 显示 的 新 闻 列 表 
result.put ("rows", newsinfos); 
// 通过 eResponseBody, 发送 到 前 端 页 面 的 result 自动 转 成 JSoN 格式 


return result; 
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} 


(2) 查询 新 闻 。 
在 newslistjsp 页 面 中 ， 输 入 新 闻 标题 或 选择 新 闻 主 题 ， 单 击 “ 查 找 ” 按 钮 ， 将 执行 
JavaScript 函数 searchNewsinfo， 代 码 如 下 : 


function searchNewsinfo() { 
var newsinfo_search title = $('#newsinfo_search title') .上 extbox( 
"getValue"); 
var newsinfo_search tid = $('#newsinfo_search tid') .combobox( 
"getValue"); 
$('#newsinfoDg') .datagrid('load', { 
title : newsinfo_search title, 
topicId : newsinfo_ search tid 
有 


在 函数 searchNewsinfo0 中 ， 执 行 DataGrid 控件 的 load 方法 ， 再 次 将 请 求 发 送 到 
newsinfo/newslist， 即 再 次 执行 控制 器 类 NewsinfoController 中 的 newslist 方法 ， 并 将 搜索 栏 中 
输入 的 查询 条 件 传递 过 去 。 

(3) 添加 和 编辑 新 闻 。 

在 newslistjsp 页 面 中 ， 新 闻 添 加 和 编辑 使 用 同一 个 Easy UI 的 Dialog 控件 ， 与 第 23 章 中 
相同 ， 此 处 不 再 费 述 。 新 闻 添 加 和 编辑 对 话 框 如 图 24-14 所 示 。 
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图 24-14 ”新 闻 添加 和 编辑 对 话 框 


在 newslistjsp 页 面 中 ， 单 击 工 具 栏 上 的 “添加 新 闻 ” 按 钮 ， 打 开 添 加 新 闻 对 话 框 的 
JavaScript 函数 为 openAddNewsinfoDlg， 代 码 如 下 : 


function openAddNewsinfoD1lg() { 
$('#addNewsinfoD1g') .dialog ('open') .dialog ('setTitle', ' 添 加 新 闻 '); 
$('#addNewsinfoForm') .form('clear'); 

// 保存 新 闻 时 ， 将 请 求 提交 到 Newsinfocontroller 类 中 的 addNewsinfo 方法 
urls = 'newsinfo/addNewsinfo'; 


} 
填写 新 闻 相 关内 容 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 执 行 JavaScript 函数 saveNewsinfo， 代 码 如 下 : 


function saveNewsinfo() { 
$("#addNewsinfoForm") .form("submit", { 
url : urls，// 使 用 参数 
success : function(result) { 
Var result = eval('(' + result + ')'); 
if (result.success == !'true') { 
$("#newsinfoDg") .datagrid("reload"); 
. 
$("#addNewsinfoD1g") .dialog ("close"); 
$.messager.show({ 
title : "提示 信息 "， 
msg : result.message 
Ds 


D); 
} 


此 时 将 请 求 提交 到 newsinfo/addNewsinfo， 即 执行 控制 器 类 NewsinfoController 中 的 
addNewsinfo 方法 。addNewsinfo 方法 代码 如 下 : 


@RequestMapping (value = "/addNewsinfo", produces = "text/html;charset=UTF- 
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8") 
@ResponseBody 
public String addNewsinfo(Newsinfo ni) { 
try { 
ni.setCreateDate (new Date()); 
newsinfoService.addNewsinfo (ni); 
return "{\"success\":\"true\", \"message\":\" 新 闻 添加 成 功 \"}"; 
} catch (Exception e) { 
e.printstackTrace (); 
return "{\"success\":\"false\", \"message\":\" 新 闻 添 加 失败 \"}"; 


} 


单 击 工具 栏 上 的 “编辑 新 闻 ” 按 钮 ， 打 开 编辑 新 闻 对 话 框 的 JavaScript 函数 为 openEditNewsinfoDlg， 
代码 如 下 : 


function openEditNewsinfoDlg() { 
var row = $("#newsinfoDg") .datagrid("getSelected"); 
if (row) { 
S$("#addNewsinfoDl1g") .dialog ("open") .dialog('setTitle',，' 编 辑 新 闻 '); 
$("#addNewsinfoForm") .form("load", { 
id ron 
“topicid” = roOn topicsidy 
"title" : row.title, 
"author" : row.author, 
"summary" : row.summary, 
"content" : row.content 
Ds; 
urls = "newsinfo/modifyNewsinfo?id=" + row.id; 
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} 


在 编辑 新 闻 对 话 框 中 ， 首 先 要 绑 定 新 闻 内 容 。 修 改 新 闻 后 ， 再 单 击 “保存 ”按钮 ， 此 时 
请 求 被 提交 到 newsinfo/modifyNewsinfo ， 即 执行 控制 器 类 NewsinfoController 中 的 
modifyNewsinfo 方法 。modifyNewsinfo 方法 如 下 : 


@RequestMapping (value = "/modifyNewsinfo", produces = 
"text/html;charset=UTF-8") 
@ResponseBody 
public String modifyNewsinfo(Newsinfo ni) { 
try { 
ni.setCreateDate (new Date()); 
newsinfoService.modify (ni); 
return "{\"success\":\"true\", \"message\":\" 新 闻 修改 成 功 \"}"; 
} catch (Exception e) { 
e.printstackTrace () 7 
return "{\"success\":\"false\", \"message\":\" 新 闻 修 改 失 败 \"}"; 


} 


(4) 删除 新 闻 。 
在 新 闻 列 表 页 中 ， 选 择 要 删除 的 新 闻 ， 再 单 击 “ 删 除 新 闻 ” 按 钮 ， 执 行 JavaScript 函数 
TemoveNews， 代 码 如 下 : 


. 
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function removeNews() { 
var rows = $("#newsinfoDg") .datagrid('getSelections'); 
if (rows.length > 0) { 
$.messager.confirm('Confirm',，' 确 认 要 删除 么 2'，function(r) { 
if (r) { 
var ids = ""; 
for (var i 0; 1 < rows.length; i++) { 
ids += rows[i].id + ","; 





} 
$.post('newsinfo/deleteNewsinfo', { 
id : ids 
}, function(result) { 
if (result.success) { 
$("#newsinfoDg") .datagrid('reload'); 
$.messager.show({ 
title : ' 提 示 信 息 '， 
msg : result.message 
1D); 
} else { 
$.messager.show({ 
title : "提示 信息 '， 
msg : result.message 
]) 7 





AS 


} 
}, 'json'); 
} 
JU 


} else { 


$.messager.alert (' 提 示 '，' 请 选择 要 删除 的 行 '，'info'); 
} 


在 removeNews 函数 中 ， 会 发 送 请 求 到 newsinfo/deleteNewsinfo， 即 执行 控制 器 类 
NewsinfoController 中 的 deleteNewsinfo 方法 。deleteNewsinfo 方法 如 下 : 


@ResponseBody 
@RequestMapping (value = "/deleteNewsinfo", produces = 
"text/html;charset=UTF-8") 
public String deleteNewsinfol(String id) { 
String str = ""; 
try { 
id = id.substring(0, id.length() - 1); 
Stringtll SG = Lasspllt (Ns 
for (String nid : ids) { 
commentService.removeCommentByNid(Integer.parseInt (nid)); 
newsinfoService.removeNewsinfoById(Integer.parseInt (nid)); 
'. 
str = "{\"success\":\"true\", \"message\":\" 删 除 成 功 ! \"}"; 
} catch (Exception e) { 
e.printstackTrace (); 
str = "{\"success\":\"false\", \"message\":\" 删 除 失败 ! \"}"; 
} 
return str; 


24.10.3 评论 管理 


评论 管理 功能 包括 显示 评论 列表 、 查 询 评论 、 评 论 审核 、 删 除 评论 。 
(1) 显示 评论 列表 。 
评论 列表 页 为 commentlistjsp， 如 图 24-15 所 示 。 
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图 24-15 ”评论 列表 页 commentlist.jsp 


评论 列表 页 中 使 用 了 Easy UI 的 Datagrid 控件 ， 与 第 23 章 中 相同 ， 此 处 不 再 歼 述 。 通 过 
Datagrid 控件 的 url 属性 指定 数据 源 为 comment/list， 即 执行 CommentController 类 中 的 list 方 
法 ， 方 法 返回 的 JSON 格式 的 结果 作为 绑 定 Datagrid 控件 的 数据 源 。list 方法 如 下 : 


@RequestMapping ("/list") 
@ResponseBody 
public Map<String, Object> list(Integer page, Integer rows, 
@ModelAttribute Comment comment, Integer userId) { 
// 创建 分 页 对 象 
Pager pager = new Pager(); 
pager.setCurPage (page); 
pager.setPerPageRows (rows); 
// 封装 查询 条 件 
Map<String, Object> params = new HashMap<>(); 
if (userId != null) { 
Users user = new Users(); 
user.setId(userId); 
comment .setUser (user); 
1 
params.put ("comment", comment); 
// 根据 查询 条 件 计算 评论 记录 数 


int totalCount = commentService.count (params); 


// 根据 Map 中 的 条 件 查询 指定 页 显示 的 评论 列表 


© 
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List<Comment> comments = CommentService-findCommentEorBackstage( 
comment, pager); 


// 创建 Map 类 型 对 象 result, 用 于 向 前 端 页 面 发 送 数 据 

Map<String, Object> result = new HashMap<String Object>(2); 
// 向 Map 类 型 的 对 象 result 中 放 入 键 值 对 ， 键 为 “total”, 值 为 totalcount 
result.put ("total", totalCount); 


// 向 对 象 result 中 放 入 键 值 对 ， 键 为 “rows”, 值 为 comments 


result.put ("rows", comments); 


// 通过 eResponseBody, 发 送 到 前 端 页 面 的 result 自动 转 成 JSON 格式 


return result; 


} 

(2) 查询 评论 。 

在 评论 列表 页 中 ， 选 择 评论 人 或 评论 状态 、 或 输入 评论 时 间 ， 单 击 “ 查 找 ” 按 钮 ， 将 执 
行 JavaScript 函数 searchComment， 代 码 如 下 : 





function searchComment() { 
var comment_search uid = $('#comment_search uid') .combobox( 
"getValue"); 
var comment_search_ status = $('#comment_ search_ status') .combobox( 
"getValue"); 
var commentTimeFrom = $("#commentTimeFrom") .datebox ("getValue"); 
var commentTimeTo = $("#commentTimeTo") .datebox ("getValue"); 
$('#commentDg') .datagrid('load', { 
userId : comment_search uid, 
status : comment_ search status, 
commentTimeFrom : commentTimeFrom, 
commentTimeTo : commentTimeTo 
Fy 
} 


在 函数 searchComment0 中 ， 执 行 DataGrid 控件 的 load 方法 ， 再 次 将 请 求 发 送 到 newsinfo/ 


newslist， 即 再 次 执行 控制 器 类 CommentController 中 的 list 方法 ， 并 将 搜索 栏 中 输入 的 查询 条 
件 传递 过 去 。 


(3) 评论 审核 。 
在 评论 列表 页 中 ， 选 择 要 评论 的 记录 ， 单 击 “ 评 论 审核 ”按钮 ， 将 执行 JavaScript 函数 
searchComment， 代 码 如 下 : 


function auditComment () { 
Var rows = $("#commentDg") .datagrid('getSelections'); 
if (rows.length > 0) { 
$.messager.confirm('Confirm', ' 确认 审核 么 2'，function(r) { 
if (r) { 
var cids = ""; 
for (var i = 0; i < rows.length; i++) { 
cids += rows[i].id + ","; 
} 
$.post('comment/commentAudit', { 
ids : cids 
}, function(result) { 
if (result.success == 'true') { 
$("#commentDg") .datagrid('reload'); 


$.messager.show({ 
title : ' 提 示 信 息 '， 
msg : result.message 

Ds 

} else { 

$.messager.show({ 
title : ' 提 示 信 息 '， 
msg : result.message 


1D); 


1D); 
} else { 
$.messager.alert (' 提 示 '，' 请 选择 要 审核 的 评论 '，'info'); 
} 
} 


在 函数 searchComment0) 中 ， 首 先 获取 要 审核 的 新 闻 评论 编号 ， 然 后 将 请 求 提交 到 
comment/commentAudit， 即 执行 CommentController 类 中 的 commentAudit 方法 ， 代 码 如 下 : 


@RequestMapping (value = "/commentAudit", produces = "text/html;charset=UTF- 
8") 
@ResponseBody 
public String commentAudit (@RequestParam(value = "ids") String ids) { 
try { 
commentService.modifyStatus (ids.substring(0, ids.length() - 1)); 
return "{\"success\":\"true\", \"message\":\" 审 核 成 功 \"}"; 
} catch (Exception e) { 
e.printstackTrace () 7 
return "{\"success\":\"false\", \"message\":\" 审 核 失败 \"}"; 


} 


(4) 删除 评论 。 
在 评论 列表 页 中 ， 选 择 要 删除 的 记录 ， 单 击 “ 删 除 评论 ”按钮 ， 将 执行 JavaScript 函数 
deleteComment， 代 码 如 下 : 


function deleteComment() { 
Var rows = $("#commentDg") .datagrid('getSelections'); 
if (rows.length > 0) { 
$.messager.confirm('Confirm’', ' 确 认 删 除 么 2'，function(r) { 
EE (rE) 二 
var cids = ""; 
for (var i = 0; i < rows.length; i++) { 
cids 4= rowslil-1d SR 
} 
$.post('comment/deleteComment', { 
ids : cids 
}, function(result) { 
if (result.success == 'true') { 
$("#commentDg") .datagrid('reload'); 
$.messager.show({ 


title : ' 提 示 信 息 '， 


3 
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msg : result.message 
]) 
} else { 
$.messager.show({ 
title : "提示 信息 '， 
msg : result.message 
1D); 
上 
}, "json'); 
} 
Ds 
} else { 
$.messager.alert (' 提 示 '，' 请 选择 要 删除 的 评论 '，'info'); 
} 
} 


在 函数 deleteComment 〇 中， 首先 获取 要 删除 的 新 闻 评 论 编号 ， 然 后 将 请 求 提交 到 
comment/deleteComment， 即 执行 控制 器 类 CommentController 中 的 deleteComment 方法 ， 代 码 
如 下 : 


@RequestMapping (value = "/deleteComment", produces = 
"text/html;charset=UTF-8") 
@ResponseBody 
public String deleteComment (@RequestParam(value = "ids") String ids) { 
try { 
commentService.deleteCommentByIds (ids.substring(0, ids.length() - 





1)); 
return "{\"success\":\"true\", \"message\":\" 删 除 成 功 \"}"; 
} catch (Exception e) { 
e.printstackTrace (); 
return "{\"success\":\"false\", \"message\":\" 删 除 失 败 \"}"; 


24.10.4 用 户 管理 


用 户 管理 功能 包括 显示 用 户 列表 、 查 询 用 户 、 启 用 和 禁用 用 户 。 

(1) 显示 用 户 列 表 。 

用 户 列表 页 为 userlistjsp， 如 图 24-16 所 示 。 

用 户 列表 页 中 使 用 了 Easy UI 的 Datagrid 控件 ， 与 第 23 章 中 相同 ， 此 处 不 再 歼 述 。 通 过 
Datagrid 控件 的 url 属性 指定 数据 源 为 user/list， 即 执行 控制 器 类 UserController 中 的 list 方 
法 ， 方 法 返回 的 JSON 格式 的 结果 作为 绑 定 Datagrid 控件 的 数据 源 。list 方法 如 下 : 

@RequestMapping ("/1list") 

@ResponseBody 

public Map<String, Object> list(Integer page, Integer rows, 

@ModelAttribute Users user) { 


// 创建 分 页 对 象 

Pager pager = new Pager(); 
pager.setCurPage (page); 
pager.setPerPageRows (rows); 





// 封装 查询 条 件 

Map<String, Object> params = new HashMap<>() 7 

params.put ("user", user); 

// 根据 查询 条 件 计算 用 户 记录 数 

int totalCount = userService.count (params); 

// 根据 Map 中 的 条 件 查询 指定 页 显示 的 用 户 列表 

List<Users> users = userService.findUsers (user, pager); 

// 创建 Map 类 型 对 象 result, 用 于 向 前 端 页 面 发 送 数据 

Map<String, Object> result = new HashMap<String, Object>(2); 
// 向 Map 类 型 的 对 象 result 中 放 入 键 值 对 ， 键 为 “total”, 值 为 totalcount 
result.put ("total", totalCount); 

// 向 对 象 result 中 放 入 键 值 对 ， 键 为 “rows”, 值 为 comments 
result.put ("rows", users); 

// 通过 eResponseBody, 发送 到 前 端 页 面 的 result 自动 转 成 JSON 格式 


return result; 
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图 24-16 用户 列 表 页 userlistjsp 
(2) 查询 用 户 。 


在 用 户 列 表 页 中 ， 输 入 用 户 名 称 或 选择 客户 状态 ， 单 击 “ 查 找 ” 按 钮 ， 将 执行 JavaScript 
函数 searchUsers， 代 码 如 下 : 


function searchUsers() { 
Var users_search loginName = 
$('#users_search loginName') .textbox ("getValue"); 
Var users_search status = $('#users_search_status') .combobox( 
"getValue"); 
$('#userListDg') .datagrid('load', { 
loginName : users_search loginName, 
status : users_ search status 
1D); 
} 


在 函数 searchUsers() 中 ， 执 行 DataGrid 控件 的 load 方法 ， 再 次 将 请 求 发 送 到 user/list， 即 
执行 控制 器 类 UserController 中 的 list 方法 ， 并 将 搜索 栏 中 输入 的 查询 条 件 传 递 过 去 。 
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(3) 启用 和 禁用 用 户 。 
在 用 户 列 表 页 中 ， 选 择 要 启用 或 禁用 的 记录 ， 单 击 启用 用 户 或 禁用 用 户 按钮 ， 将 执行 
JavaScript 函数 setIsEnableUser(flag)， 代 码 如 下 : 


function setIsEnableUser (flag) { 
Var rows = $("#userListDg") .datagrid('getSelections'); 
if (rows.length > 0) { 
$.messager.confirm('Confirm’', ' 确 认 要 设置 么 ?2'，function(r) { 
(EE 
var uids = ""; 
for (var i = 0; i < rows.length; i++) { 
vids += Fows lll dd 3 ney 
} 
$.post('user/setIsEnableUser', { 
uids : uids, 
flag : flag 
}, function(result) { 
if (result.success == "true'’) { 
$("#userListDg") .datagrid('reload'); 
$.messager.show({ 
title : "提示 信息 '， 
msg : result.message 
]) 7 
} else { 
$.messager.show({ 
title : "提示 信息 '， 
msg : result.message 
1); 


}, "json'); 
. 
Ds; 
} else { 
$.messager.alert (' 提 示 ' ，' 请 选择 要 启用 或 禁用 的 客户 '，'info'); 
} 
} 


在 函数 setIsEnableUser(flag) 中 ， 首 先 获 取 要 启用 或 禁用 用 户 的 编号 ， 参 数 flag=1 时 表示 
禁用 用 户 ，flag=2 时 表示 启用 用 户 。 然 后 将 请 求 提交 到 user/setIsEnableUser， 即 执行 控制 器 类 
UserController 中 的 setIsEnableUser 方法 ， 代 码 如 下 : 


// 启用 或 禁用 用 户 
@RequestMapping (value = "/setIsEnableUser", produces = 
"text/html;charset=UTF-8") 
@ResponseBody 
public String setIsEnableUser (@RequestParam(value = "uids") String uids, 
@RequestParam(value = "flag") String flag) { 
try { 
userService.modifySstatus (uids.substring(0, uids.length() - 1), 
Integer.parseInt (flag)); 
return "{\"success\":\"true\", \"message\":\" 设 置 成 功 ! \"}"; 
} catch (Exception e) { 
e.printstackTrace () 7 


return "{\"success\":\"false\", \"message\":\" 设 置 失 败 ! \"} "7 
} 
} 


24.11 小 结 
本 章 将 Spring 4、Spring MVC 和 Mybatis 三 框架 进行 整合 ， 实 现 了 新 闻 发 布 系统 的 前 后 


台 功 能 模块 。 通 过 本 章 的 讲解 ， 希 望 读 者 能 够 掌握 使 用 SSM(Spring、Spring MVC 和 MyBatis) 
整合 应 用 开发 的 基本 步骤 、 方 法 和 技巧 。 
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